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LOTUS 1-2-3 V.S 
LOTUS APPROACH 3.0 


EPSON smuscùm 


> Il GRANDI SEQUESTRO TELEMATICO: 

PARLA II MAGISTRATO CHE HA DIREHO IVPERAZIONE 


Anteprima Motorola 68060 OVERVIEW 
PROVE Video II 

Asimetrix InhModehr SRRE APSrtiET } 
Mitrosoft PowerPoint 4.0 Visual Basic 

il burath'no senza /ili 
in un libre senza pagine 


[DOSSIER: 


" Te * a s I n s tr 0 m e n t s 
Trn velM^t e '4'00’0'M 

It^rMile con CD-ROM e MIDI 


mppié PowèrBAo^540c^ 

Il porlafile Mocinfosb 


Lexmark WinWriter 600 Microtek ScanMaker llsp 
La stampatile per Wincfews 1^00 dpi a 24 bit colore 


Pioneer DRM-602X 
Il tambia CD-ROM 






Se hai un computer 




non ti serve altro 
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FRIULI VENEZIA GIULIA 


a GORIZIA - Via Rat>atU. 18 Tal. 

e PORDENONE • Via Fontana. 6 Tal. 

e UDINE - Via Tavagnacco. 91 Tal. 

• TRIESTE • Via Barbariga. 8 Tel. 

VENETO 

• PADOVA - Via Carducci. 26 Tal. 

a PADOVA • via Venezia. 61 Tel. 

a CASTELFRAHCOVENET0(TREVISO)'GMIeriaEura(>a.20 Tel. 

a PADOVA • Via Cesare Battisli. 38 Tal. 

Fsi 

LIGURIA 

a GENOVA - Vis XXV Aprile. 4/7 Tal. 

• RAPALLO (GENOVA) - Via Mazzini, 4/19 Tal. 

CAMPANIA 
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a NAPOLI - Via Bernini. 101 Tel. 

a NAPOLI • Via G. Canonico Scherillo. 8/A Tel. 

Pax 

a EBOLI (SALERNO) • Via Vitlorlo Venalo. 26/28 Tel. 

PUGLIA 

a MAGLIE (LECCE) - Via ViHorle Emanuele. 366 Tel. 
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0636/427910 
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SARDEGNA 

a CAGLIARI - Via dai Visconti. 49 

SICILIA 

a CATANIA - Via Firenze. 241 
a PALERMO • Via Francesco Ferrara. 34 


Tal. 070/487629 


Tal. 095/447882 
Fai 095/447322 
Tel. 091/8110528 


CALABRIA 

a PALMI (REGGIO CALABRIA) • Via Rimembranza. 34 Tel. 0966/22830 
a COSENZA - Via Miceli. 35 Tal- 0964/74890 

Fax 0984/71 $28 


PER DIVENTARE STARAR POINT TELEFONARE A: 

MICROSYK ELECTRONICS • >1a Piermarini - S. .\ndrea delle Fratte 
Perugia 
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IOft-109 2R Group - V'« Luigi Barzini Senior. 30^4 
001S7 Roma 

35 3C0M Italy 

lllcep. Acca srl - Vis Michelangelo Cianciutli, 41 

S3048 Montella lAV) 

7 Ansorre Soft - Via Giuseppe di Vittorio. S Parco Tucci 

B0O46 San Cioigio a Cremano INAI 
63 Antes SHD - Via Piazzi. 54/L - 1 01 39 Torino 

121 Apple Computer spa - Via Milano. 150 - 20093 Cologno 

Monzese IMI) 
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K1Z3R7 Ottavua-Ontano - Canada 
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78000 Versailles - Francia 

29-31-33 

155 Cronodata srl - Via Diaz, 26 

28010 Cavaglio di Agogna (NO) 

52-53 D- Top Europe sH - Ve Tezze. 20/C43 

36073 Comedo Vicentino (VI) 

43- 51 Qatamattc spa - Via Agordai, 34 - 201 27 Milano 

63 [}«lta srl - Via Brodolini. 30-21046 Malnate (VA) 

256 Diemme Editori sH - Ve Po, 7 
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20093 Cclogno Monzese IMI) 
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70 Zero Computing sas ■ Via B. d'AlvianOi 18 

20123 Milano 
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ESCUISIVI8TA: Veneto. Trentirio Alto Adige fnult Venezie Giulia. Emilio Romogno 

lùluciilion i& OfTice .Vuionialinn 

Via Cardinale Agostini n. IS». 350 IK San Martino di Lupan (PD) 

Tl>I.;iU4‘Ji 94<>. 15.75 FaxKWy» SW.34.7V 


IM: Componio 
S.l*. uimpuUTS 

Via Piliorc n. 21)3. K0l)4ft San Giorgio a Creinuno ( NA) 
Tul.HOS 1 ) .574.50. 18 Fax:l(l8! ) 574.4«.l I 


.AnSorrc .Soft 

Via G. di Viiuirio n. •). RcoTucci - W(M)46 - Suit Giorgio a Cremano (NAl 
Td.;F:i\:(08l|771.J2.22 


Vi&Wi 


tir* I apartireda 

per Windows ur. rso.ooo.» 

Terminale PRESTiL-TELETEL Superaccessoriato 



Dedicato a chi credeva non esistesse. 


Caraltcrislichc tecniche: 

- Possibilila di colleesmenli manuali o in aulomalco 

- Emulazione («inunali PRESTEl. TELETEL. ASCH60 
. PossiblilB di regnlraiB e riprodurrà i collaaemerKi in 

PRESTEL. TELETEL 9 ASCIISO m alta ledolUi 
irrdudando tulli i dettagli coma' movunanti del curaore, 

lampedfiiainanii, scrolling. »ec .. 

- PosaibiNa di esportare le scttermele (preregisirale 
applicativi 'Windows 

• Conversione automatica o manuale di seitermate 
Iprsrsgislrate o durame collegamenta) e/o di Intere 
registrazioni in liies di lesto 

• Completa emuLazione dei tasti tunzione (Indica, 

par proprie esiganza ^ 


. Q cotoc psr l3 vtsuBlizzaziane a schermo 



- Supporto di Wouse Inlorpreter per Tulilizzo del mot^e 
anche su schermale Videotel durame i coHegemenii 
Mouse Inlerprelsi riconosce il teslo dello schermo sul 
quale si punta il mouse e dopo un cDc invia i caratteii 
appropriali a Vidaoial, inoltre riconosce e tratta in 
modo approprialo le paiole standard m ambieme 
Videotel (INVIO. SEGUENTE. acc...)sia in italiano che 


.A pni'tii tiiirsi dal la suu uscita centi nuìu di l tenti Videntel Iru 
prorc&sionisti. dille, aziende pubbliche c private e pesinri det 
scrvSzIn Videotel, hiinmi vceitii Vi&Wi come strumenlo 
pmrcssinnale per le cr>imes.sicini a 5 ideotcl. 


Ora incluse nuove potenzialità: 


Hiinno usufrutto con soddisfazione della nostra qualifccala 
.Vs.sislenza Tecnica TeliTiinica gratuita. 

I.enlamenle. a poco a poco, hanno acquistalo fiducia in invi c 
nel nosiro pnidotlo vincendo la dclu-sione delle altre sulu/inni 
pnivalce liunmi scoperto che anche in Italia è poviihile 
scoprire siil'luarehiiuse dinanticliL’. parlicularineiile 

sensibili alle esigenze dei .suoi t'icnii. in gradii sia di realizjuire 
prodiilli lecnoliigicainenle curati che di as.sis(erli degnamente. 
Ma sopratlulth hanno conialo un nuovo modo di interagire 
con Videotel sciiprendolii sirurncnto in grado di fornire 
inforinazinni finalmenic niemorizzabili e riutiii'/.z.abili al meglio. 


- Nuovo supporto ppr 
collegaménti in ASCII 80 
eORCSlbeta) 


Nuovo suppoito per 1^902^^51 
creare ad eseguire Senpi 
Ih linguaggio C-LIke 

Incluso il nuovo ambiente 
dì sviluppo AnSorre Soft 1 

Faste un eOilore- ' " ^ 

compilalore per gli Scnpl di Vi&Wi con 
gestions multipla di hles e sintassi evidenziala 


Dcdichiurnu lutto quc.sln a chi. dopo unni di ricerche e delusioni, 
ha credulo ormili che un sofluare cirsi non sarebbe mai esistilo 
e si è rassegnalo, penna c taccuino alla mano, u vedere Videotel 
ciimu una virtù di brutta televisione a carallori perdipiù in 

O scniplii'ciiiente si c ra.ssegimifl a ncin iiliii/zarUi più... 


- Aggiunte 8 nuove pulsantiere lilenle(48 
pulsanti in tutto) ssiez«nsb>ii a video 
a coniigural}<li via assegnaztone 
di Script ...a attere 




^tfiàovi» 


JSo'tA.. 



Quotho32 

D ^ount Software 

nasuzB - uiLASO - boha 
Wmi>OWS SPECIAUSTS 


n. QUOTHIDIANO 


rr<MrM7inWI POWIVÌPDPIAI ^ TuniiprrrasonoesfrciinnmiiltiadilirtaliWUjilil.V.A-ewftoscoiHaiinveuojHisiitioiiirKifllcpfwIgBon ■Poiarooiio. li tn cooiraisefooi 
C'JMiVlCKLiALl iBlinaipn(liwjC(ip«mel«iii7joiu)i:ncliieil«e(iun(»f\fniivn' •Spdi/ioneinif/JorofTimespfei.wTNrTtacoconaiUehiiudiL 20.000+ 


DESIGNER 3D 4.0 IT. L. 1.490.000 4- 
AUTOCAD WIN IT. L. 1.100.000 = 
L. 1.790.000 j3;mocsr 


B. 



Per trovare il mondo del 
software non importa 
viaggiare. 


Legenda 

• > G»n prie» «Aotli 

Spreadsheet 




Integrati 


Word Processor 



SPEDIZIONE POSTALE 


SUPPt. SPEDIZIONE CON CORBIEREl. 


TOTALE DEL PAOAVIEWTO 


C.AP CITTA 

Pan mi Coti. Fise 

Pasimsms J Ase»^a.&i«nonirssf6iibileinduta jinMntratsegno J Carta di Gradito 


Carta di Creato 

rPCanJ f ~r 
Scsderiza I I 

Firma 


J AMERICAN EXPRESS J VISA J CAPTASI J MASTEPCAHO 

;..i...t r! : ì T i r ni 


I^LpO«SpCO-_SEQRArE 



Desktop Pnblishing 


^^ICR/OCR 


WoidFetfectSii.OITin. IL 
L 220.000 

Word PeifectSii.O Win. IL 
•iQuiittioFnSiii. 
1.250.000 









DEL SOFTWARE 


Quotho32 

D iscount Software 

riBBira - uilako - roua 
WINDOWS 8PECIA1XSTS 


H^nu circolale NTtmesiaiu aQuoilu32s.t.l..iippun! in cuniami; 2)uii<ipaiu(uonUHleI3^;«lLic-jLDn jt); 3l carta di credilo (solo ordini scriiti) VISA. ArnericanEapresa.CaiuSìtdìpaganemieprezripeno- 
in futura oppure imcui} posta con addebito di L. l2.S0[hlVA infaoura. 'La merce si bieixle salvo il venduio. 'La presente offeru^ valida sino al 31 agosto ed annulla o sosiiiuisce ofiu nostra precederne 



ATTENZIONE! 

NUOVI NUMERI DI TELEFONO 

Per IndronoAzioiii oonunerdall, per ordliiare i prodotti, 
per seguire i vostri Ordini, OOntAttStO: 
CBNTBO OPERATIVO LOGISTICO 
Centro Direz. Mìlazio Oltre - Pai. Tintoretito 
Via Casaanese, 284 - 80090 SEORATE (MI) 

Tei. 08/86989486 - Fu 08/86989487 




CD-aOH CDV-3SA nmsBO 
DOPPIA TSLOCITA - IfULn SUSIOHE 
PHOTO GD COHPATISIU 
L. 890.000 


Linguaggi e Ambienti di 
Sviluppo Object Oriented 



b>atua/v pw sVMs-. 


BciUnà 4.0 $«vt Off it U 48MOO 


Desktop Environments &. 
Operating Systems 


IBM OS/2 2.1 Wiu.it. 

suCDL, 99.000 
su Floppy!. 121.000 


Proiect/Information 

Management 




Multimedia 


PROMOZIONI 
MICROSOFT 
El^UCATION E 
AGGIORNAMENTI 

Wordé Wm. Educ. it 277 
Excel S.O Win, Educ, ìc. 277 
Office Win, Stand. Educ. k. 4IS 
Access 2.0 Educ. h. 277 
Excel S.O Win. A£g. it. 260 
Word 6 Win. Ag|. le. 260 
Access 2.0 Agg. le. 1 90 
Office 4.3 Prof. Affi. le. 799 
Fino ad eaaunmento scorte 


Per richiedere il 
Catalogo Gratuito 
telefonate o 
veniteci a trovare 

(02) 26929210 


Memory Managers 



Utilities 


Prezzi Speciali 
Educattion 
Telefonare 


Prodotti e Licenze Multipli 
Mouse, Scanner, Chips 



DISPONIBIU 
G U AGGIO RNAMENTI 
DI TU'ri'i I PRODOTTI 



Tieni a trovarci nei noatri 
punti vendita di: PBM 

FIRENZE [WM 

Via Senese, 87 D/r 1*901 
Tel. (088) 8337003 
ras. (088)8898110 
MILANO 

Via Archimede, 4L 
Tel. (08) 741983 
ras (08) 70106888 
BOMA 

Via Cipro, 83-68 

Tel. (06)6383874 ^ 

ras (06) 638398 4 4P 

all 

OBIODTAU^ 

|| CHIAMATA GRAUJITA 

EFA X V £ R D Ef 

Quotho32 
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FIRENZE • MILANO - ROMA 











IDA 


CAR 


AM 




LA TUA 
SCELTA. 



Un volume che vi &rà tutto su ben 6600 prodotti se- 
lezionati; carstei^, amplificatoli, altopadanti, telefoni 
cellulan. dispositivi d’antifurto. Troverete: le schede 
tecniche, i prezzi, gli esempi di installazione e gli artico- 
li informativi. Per essere guidati alla scelta migliore as- 
coltate chi ha voce m capitolo. Pagina dopo pagina 


AUDiOGUiDA CAR. LA PRIMA DA COMPRARE, LA PRIMA DA CONSULTARE. 




MASTER POINT É SINONIMO DI 
QUALITÀ, SERVIZIO E GARANZIA. 
UNA VASTISSIMA GAMMA DI PRODOni 
IN UN UNICO PUNTO VENDITA 


wì 


SE VUOI DIVENTARE UN MASTER POINT TELEFONACI ALLO 01 1/403.48.28 

ÀÀAnw 

linn ternnlAffilfl infrAlliacintfi 


ABBIAMO 

RINCHIUSO 414 
INSTALLATORI 
TUTTI 

Q U I 

DENTRO. 




CI sono 50 pagine 
di tutte le province 
di telefono e m più 
nnchiusi tutti in un 
essere liberi di scegliere. 


AUDIOGUIDA CAR. LA PRIMA DA COMPRARE, LA PRIMA DA CONSULTARE. 


UN AMICO CHE RISOLVE 



PPntÌHm 











CPU 4S6 SX 25 MHz • 4 MK Espandibile 32 MB • Disploy 
titonocromortco CCFT IO” * HO 1 70 MB * \ 

Drive 1 .44 f Seriale * F^rallela uscita i 
tnonitar • Estamo, Tosriera I 


[>o4B6/25SX a 480/500x2 

Do Display Mono o ceiore DUAL 

DoHD170Mb aHD2S0Mb 


G riDEO 
OMPUTER .. 

Via Antonelli, 36 10093 Collegno (Torino) 
Cavalcavia di corso Francia 
Tel. 011/403.46.28 (12 linee r.a.) 

Fax 011/403.3325 (r.a.) 

RR!^ niiy4n.39R?R 


iàtkìBWIt 


Una tecnologia 


intelligente 






alcuni buoni motivi per scegliere ... 



Un grande 

nn grande r ““re per 
^^mputer... 




Cerca II simbolo Intel Insibe' 
sul nostri computer e sistemi. 
E' un simbolo dì quolità 


ZOV2454/34D 

dS6 0X2 so miei. VESA A Nffif;om.2S lA .j 
SVSACinjs 16McolO«.3AOMBHO 

ZOX2454/34p^ 

SVGAOrrui 1 «MCOKnÌ.3AOMBH0 

ZOV454/34D 

va^rr^S IP \J, 

ZPV2468/54T 

46f DJiCpOinel v£SAaF>di e M8 Oa<n. ?S 1^ 1. 

^P2468754T" 

A»DX2S«ini5i PC.' 9MSirgm,?5 IPIJ. 
SVSAr.-iisPCi i6WC0kxl.S<BM6>HD 

ZPE458/S54T 

aso D* ì: Tiiei EISA 8 Me?Qm 2S IP IJ. 

SVGA EISA sno 53 Ctm'ioiier sca 5« MBHO 

ZPPP60/54T 

F-E M UM P« “Ci fl M6 i?am 25 IP U. 
SVGAr.ir.jv l.oMcoen 5SOM0HO 

ZPPMP60/S1GT 

PEV IMI-OC ?<•:.. 32 MB 2SIP IJ. 


IcokKi coThoterSCS leSHO 


Distributore 

autorizzato 
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Pn ir am non un 
(fai fanpn muftdì/im /a .Urcai^ 
V rfiiaiffr tdtnataiiunu e 
ffnHwMmfHU alla c/tmiria 


NUMERO VERDE 

Mr&Aibku$m 


aKER 




m 


Vlicrosrsft * 
Windows 


MICASOFT 


Sede Centrale 


Peretio 166 00136 ROMA 

^1 C06) 3963362 - 3951443 - 34S759 • 345204S - 3497136 FAX C06} 3497295 
- VIo p*0. 2® - 2TOW Sesto S Glovomi (M) 


C ** 1 Filiale Nord 

V_7«J.«X« .%5j,7oq| 


Tel (02) ?247ft9l6 FAX (02) 22478926 












DATASYSTEM 


Modem/FAX 


Hard Disk 


SVgg True Color 


Stampanti 


CD-Rom 


Monitor 


PHILIPS 


Schede LAN 


Monitor 









^ nri III ttM 


V 


3D 

LM A G E>vS 


.rsonalì«ab.le d. 

ierciti fisi«; CD-ROW 

il nuovo rilo d,,a nei 

allo N««oforo>n- m v 

igliori computer shop 



Con i computers Jepssen 
la fantascienza diventa realtà 


Airavuiguardiu per lecnologiii, puien^'a e vei^tilità, i Jepssen 
Sy sienvs rappresentanu malerializzazione del computer del futu* 
ro. così come veniva immaginato nei romanzi e nei tilms di fanta- 
scienza. superando la ranla.siae annullando la disianza Ira imma- 
ginazione e agalla per le loro incredibili prestazioni: chi possiede 
un computer Jepssen System Serie SOO io sa già! 

Rivoluzionari nelle prestazioni, ma anche nel prezzo, dispongono 
di un particolare sisiema.il Total Upgrade. che grazie aH’iinpiego di 
uno speciale chip oscillatore multirrequenza e di uno zoccolo mul- 
liprocessore Zero Inserì Foree per processor 486SX. DX, DX2. 
DX4 e PENTIUM, pernieiie di scegliere la CPU desiderata e. volen- 
do. di sostituirla in futuro con una ancora più potente, adatta a nuove 
esigenze. 

I computers Jepssen Systems, comprendono inoltre nella loro 
dotazione base l slot Vesa Locai Bus e 6 slot Isa. 4 Mb espandibili a 
128 Mb. drive 1.44 Mb. hard disk da 170 Mb a 2 Gigabyte, tastiera 


italiana, mouse. Svga Vesa Locai Busi Mb espandibile a2Mb. 1284) 
X 1024. 16.800.000 colorì con acceleratore per \^'^ndows. monitor 
a coloii Low Radiaiion Full Screen da 14". 15" e 17". CD Rom 
Player doublé speed mullisessione compatibile Photo CD lopzicma- 
le) ed una eccezionale dotazione software che comprende Ms Dos 
6.2, Windows for Work|roup e, secondo la configurazione prescelta, 
programmi multimediali de! valore di circa due milicmi di lire com- 
presi nel prezzo. 

Il tulio a partite da L. 1.3S8.000* Potevi immaginare di 
meglio'.’ 

JEPSSEN 

Da 13 Anni Nel Mondo 



JbiPSStNrTAUASj 
Oircarmc Owmurnu 


lair Vu Vite. tJTamicIe. *14011 ACIRAdinnal 
IW.S5/%(IJOO • %n?W - Ka» 0*I.V5;W2S6II 


pentium 


JltPSSRN PENTIUM SYSTEM 
hard dUk A4U Mb. 8 Mh Rum. 
COI! ti’U l’cnlSum - AO Mhz 

L. 3.248.000* 

con ('PII Pcniiiiin - 66 Mhz 

L. 3.398.000* 


JERSSEN I>X4 SYSTEM 
hard dhk 2X11 MI). 4 Mb Rum. 
conCPl' DX4-75Mh/. 

L. 2.398.000* 

conCPUI)X4. IIKIMh/ 

L. 2.578.000* 


JEPSSEN 5«ftSYSTKM 
hurd disk 2SII Mb.4Mb Rum. 
con ('PII 486 DX-40 Mhz 

L. 1.598.000* 
con CPU 4X6 nX2-66 Mhz 
L. 1.698.000* 









QUATTRO PRO 


Desidero ricevere le veligetta contenente i cinque fascicoli del Corso di Spreadsheet con Borland Quattro Pro, il manuale 
originale Borland Italia ed essere registrato come utente ufficiale Borland. Allego il pagamento di Lire 125.000. comprensivo di 
spese di spedizione. 


Nome e Cognome 
indirizzo 

CAP - Città - Prov. Tel. 


□ allego assegno bancario intestato a Technimedia sri 

□ ho versalo l'importo sul c/c postale n.144i4007 intestalo a Technimedia srf. Via C.Perrier 9,00157 Roma 

□ vi autorizzo ad addebitare l'importo sulla mia carta di credito (barrare la casella) 

lAmeron E«prBÌil 1 Cariasi | numera i I I I I II 1 scaaenzaLU/LU 

intestazione firma 





M-PC Tolal Control è la linea completa di moduli multimediali creala dallaiEPSSEN per gestire e controllare | 
tutte le apparecchiature elettriche ed elettroniche attraveno un semplice computer Ms Dos e Windows compa- | 
libile, con delle caraneristiche veramente "fumribili ", Eccezionali anche nel prezzo, i prodotti M-PC Total t 
Control sono disponibili nelle seguenti versioni: Ì 

Jepssen M-PC 

M-PC INFRA COMMANDER 

Telecomando a raggi infrarossi con tastiera alfabetica e numerica e mouse per I) controllo a distanza del com- 
puter e di 5 apparecchiature audio e video: in vendita al prezzo di L, 198.000* comprende il Kit di ricezione 
ed il software. 

niente 

M-PC TOTAL CONTROL 

Permette il controllo a distanza di oltre 4,0(XI<iisposili\ i elettrìci ed elettronici senza cavi di collegamento 
mediante trasmissione viaetere, con un raggio d’azione ftnuaJOO metri circa. Cannerisiiche pincipali: accen- 
sione c spegnimento manuale e tempori zzalo con timer programmabile, connettore 25 pin per espans ioni o col- 
legamenti con vari dispositivi o sensori, compaiibiliiii con lo standard Multimedia PC e \Mndows. L'offena di 
L 248.000* comprende la scheda e il software. 

può fare 

M-PC VIDEO ALDIO PROFESSIONAL 

Miset video/audio con regolazione diretta volume audio, colori, luminosità saturazione ed effetti speciali full 
moiion digita! video per immagini e suoni provenienti da qual siasi fonte visiva e sonora, da manipolare, regi- 
strare e stampare in tempo reale, con J ingressi video RCA. I uscita video RCA, ingressi/usciie audio RCA, 
amplilìcaiore stereo 4 walis. 2 speakers stereo digitai; compatibile Multimedia PC e Windows, in più, in abbi- 
namento con M-PC Total Control è l'ideale perreàiizzare videocitofoni o sistemi di videosorveglianza. Il 
prezzo di L.548.0OD', comprende software per ogni uso del valore di oltre L. 1.500.000. 

di più. 

M-PC SOL^ND PRO 16 

Scheda audio professionale a 16 bit FM DAC con campionatore digitale sterco fino a 44 KHz, 3 controller per 
CD ROM. mixer stereo ad 8 piste con efletio echo Isintetizzaiore musicale. CD. amplificatore, microfono, 
speakers. etc.). Comprende: 2 ingressi audio RCA. I uscita audio RCA. interfaccia Joystick con Full Duple.x 
MIDI, amplificatore stereo 4 Watts, sintetizzatore 20 Voci True Stereo. Master output volume control, DSP 
ram buffer, convertitore analogico/digitale e digilale/analogico. In vendila a L. 278.000* è compreso di 9 
progRimmi, di cui 7 in ambiente Windows e 2 per Ms Dos. 


JEPSSEN 

Da 13 Anni Nel Mondo 

JEPS.SEN ITALIA S-r.l. 

Direzfnnr Cmnmrrdalr: Vb Vili. Emunucle. 2/E - 9401 1 AGIRA (Ennal 
Srn-ivo Climi: Tel. 09.V.S/960V00 - 960299 - Fax D93S/692560 


Q Oeudero licevere materiale illu.lialivo del va.lrc piodixlln 


^ Desidero supere qual'ò il concesviooiirio JEPSSEN' i me più vicino. 

r - .• NOME - 

COGNOME 

^ PROFESSIONE 

iv, • T CAP. CITTA'.. - 

TEL. FAX 





C 0 


Esplorate 
Internet 
rL MC-link. 
Gratis. 


P erchè ai %uoi abbonati MC-Link oFFre gratuitamente il collegamento con Interne:, 
università, società e migliaia di BBS sparse nei 3 continenti. Tutto in modo 
potete collegarvi con TAmerìca o con la Malesia come se Foste collegati col 
con un notevole risparmio economico. Con Usenet News, invece, raggiungerete fi 
data base distribuito che vi Faciliterà dandovi un aiuto in linea per ogni vostro 
ricordatevi che il mondo di MC-link è anche conFerenze. dibattiti, chat, servizi 




la più grande rete telematicd con la quale è possibile raggiungere milioni di persone, 
estremamente semplice e conveniente. E soprattutto in tempo reale, perché grazie a Teinet, 
vostro vicino. Inoltre con l’FTP sarà possibile scaricare Files e programmi, ed anche questo 
cuore dell'inFormazione dovunque esso pulsi. Infine potrete servirvi di Gopher il più grande 
dubbio. Ed ora, prima di partire alla conquista di un nuovo universo. 
telematici, mailbox, programmi e tanto altro ancora. Buon viaggio. ivJO 


La vostra 
agenda 
ha 20 
milioni 
di numeri 
in più. 


p 

er entrare nel 
mondo delle tecnologie e dei 
prodotti dedicati all'ascolto In 
automobile c’è una strada si- 
cura: le pagine d> Audiocar- 


La strada 


stereo. Recensioni dagli alti 



contenuti tecnici, prove di in- 
stallatone. un vasto panora- 
ma di aggiornamenti mensili - 
anche sui prezzi - sono una 
lettura obbligata per i profes- 
sionisti del settore come per 
I semplici appassionati, e co- 
stituiscono il migliore osser- 
vatorio per ascoltare al meglio. 
Infine le sezioni dedicate alla 
telefonia cellulare, ai test su- 
gli antifuito, alle recensioni mu- 
seali completano Audocarste- 
reo, accompagnando chiun- 
que voglia percorrere in auto 
la strada dell'alta fedeltà. 


migliore 

per l'alta fedeltà 
in auto. 




'««ÌMGgfo 


DISPLAY MONO «TRACK BALL 


1 . 2 . 650 . 


liPGRADE CPU 

DA «6 SX 25 A 486 S DX 33 IMTEL 1 336,000 

DA 486 SX 25 A 486 OX 33 CYRIX + 180.000 

DA 486 SX 25 A 486 DX 40 AWD/CYiìlX... + 220.000 
DA 486 SX 25 A 486 0X2 50 AWD/CYRIX. + 269.000 
DA 486 SX 25 A 486 0X2 66 INTEL + 589.000 

UPGRADE HARD DISK 

DA 85 M8 A 170 MB + 98.000 

DA 85 M8A 250 MB + 198,000 

UPGRADE DISPLAY 

DA MONO A COLORE DUAl SCAN + 1 ,498.000 

DA MONO A COLORE MATRICE AMA + 3.690.000 


[jlf pIREZIWE VENPjTE piSTRIBUZIO^ . 


TORINO 1 

1*1011/65(19531 

*4d 1 é 19 «fasta 
TORINO 2 
1*1.01 1/771 $658 
‘MIM26*t«i« 
MILANO 
1*1.02/48005884 

’4ol I al 26 afasia 


BOLOGNA 

Tel, OSt/241742 

’ddlalIéofMa 

VUE5E 

TeL 0332/830001 
'<yi6/ldVi«ii. 
GENOVA 
Id. 01 0/41 7957 

'M lol26e|esto 


ANCONA 

TeL 071/83607 

'M16il26«gestt 

RUUNI 

T*l. 0541/782540 

‘Alld»a|8M 

TREVISO 

Tei. 0438/412372 
’6«l I d 26 ofoslo 


MODENA 

1*1.059/366029 
*MI6il26a|*si« 
BARI (AH 1 
TeL0BQ/877S45O 

*4oi I al 26 o|od« 

BOLZANO lAfl.) 
TeL0471/9S322S 


NAPOUIAO.I 
Tei. 08I/4S7084 
*4d I d 26 ofost» 
PAIERMO (AH.) 
Tei. 091/6375705 
'4ol loMf ogM» 
SAlERNO<6fl.l 
Tel. 089/339466 
'dal Ì6«l TOogosh 


TRAPANI (AH.) 
1*1.(1924/87768 

'Mialllagosio 

TRENTO (Afl) 

Tel. 0461/829092 

vnowTui} 

Td. 045/8003531 
*d«l 16 *1 19 agosto 


CASE DESK BABY «RAM 2MB *M8 386SX 40 


NON C'E' 
PARAGONE!!! 


486 SX2S«4MB«KD 85 MB 


CASE DESK BABY «MB 466 DX2 66 VESA 


• VGA 800 >: 600 256 KB • DRIVE 1.44 • HO 170 MB 

• 2 SER« PAR «TASTIERA «GAME 


CASE DESK BABY • M8 486 DX 33 VESA • RAM 4MB 
*DRIVn.44«HD 170 MB «VGA VESA 1280 * 1024 
(16 MIL. COLORI) • CONTROLLER FDD/HD VESA 
• 2 SERIALI • PARALLELA «TASTIERA 102 • DOS 6.2 ITA 
•MONITOR VGA COLORE H‘ 


• 4 MB RAM • DRIVE 1 .44 • HO 1 70 MB • VGA VESA 
1200 X 1024 (16 MIL COLORI) «CONTROLLER 
f DD/HD VESA • 2 SERIALI • PARALLELA • GAME 
« TASTIERA 102 • DOS 6.2 ITA « MONITOR VGA 






CASE TOWER • MB PENTUM 60 VESA • 8 MB RAM • 
DRIVE 1.44 • HD 540 MB* VGA VESA 1260 » 1024 
(16 MIL, COLORI) • CONTROLLER FDD/HD VESA • 2 
SERIALI • PARALLELA • GAME « TASTIERA 1 02 ITA 




CVrtx 







9i02/5i7305e 
Sesto S.Oiovannl 

Easy Software Itala 


Delta Infomalica 

vsBrannaresi! 


I Mipslnlormatica 
iu0tQ/3e215Se 


030/2421 'SO 
TCStore 

■« ViUonc Emanueli 
1*1030/2421184 


DiM Digun e Marches 


ie> 0184^74432 
Imola (BO) 

PC Power 

Cooroncni i^a 
M0642/34S65 

Mips MormaUca 
.-oSanesa tSS 


Computer Tficndogy 
p 22B Maocni 10 | 

telOS/S/SS??!» 


iel03S2/S27ii 
SwiMartiMSk 
TC Centro Pavli 
-^aSabOt 19 




E.TS, CffTipulBrs 

U4 0S8&B77554 7 


Atluffcio 
. 3 Maneoiii 37 
ts<033V263722 

Saronno (VA) 


LuosfU 
PC Stora 
vaS.GenaUo 
NUssaona 


C% 


■H033l«3S>td lei 0041'9t/564S4S 
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T\EMDE0LN 


MNDOWS 


Schede per la visualizzazione, la cattura 
e l'elatxxazione di immagini e sequenze 
televisive In ambiente Windows. 


Scheda TV-Tunen SintonizzstoreTV per s-^ede 
VideoSlaster e compatibili, Include sezione audio 
Hi-Fi 

Scheda PC-TV: trasforma il PC in una TV a scher- 
mo pieno per DOS e Windows. Rno a 120 canali 
telecprrandati da software. Sezione audio Hi-Fi. 
Passaggio rapido daH'appiicazione di lavoro alla 
modalità IV via tastiera. 


Scheda Videe TV II; visualizza, cattura ed elabora fotogram- 
mi e sequenze provenienti da TV, videwegistratori a video- 
camere. Visualizza contemporaneamente 3 sorgenti video 
sotto Windows. Sezione audio Hi-Fi. Memorizza fno a 120 
canali telecomandatida software. Risoliizionn024x768a256 
colori e SOOxSOO in truecdor. 

Compatibile MS Video for Windows. Include software 
muttimediaJe Video Studio e software video station per it 
controllo del segnale televisivo UHF-VHF. 


S.||||t\|f-n 

wÈKm 

N.iii;nuii)H) Il 



.ASTEROIDDOITBLESPEED 
MUEITMEDRKrr 



CD-ROM DRIVE 
DOlBli:SPEED 

ZETACD.LettoreCO Rorr OoubleSpeed 
conforme agli standard WPC2, Photo CD 
Mulbsession, (Compact CD Audio, CD-DA. 
Ultra CD Cache Utility per un transfer rate 
25 volte superiore e access. time 5 volte più 
rapido. (DarreUo servoassìstito, estrai-biie 
anche a motore spento, inclucfe adatta- 
tore Bus At. cavi, software di installazio- 
ne. manuali. In omaggioCO King Quest VI . 


CD-ROM DRIV E 
DOUBLÉ SPEED 
PER P0Ri;\ 
PVR AI.I.EU 

Lettore esterno a doppia velocità 
collegabile alla porta paratleia.Supporta 
MFC II, Photo ÒD Uultisession, CD Au- 
dio. Caricamento servoassistito, volu- 
me, jack per cuffie e altoparlanti . 



SCHEDA VI DIO 

proussionaiì: 

SOUMMAVE32 


Orch id SourtdWave 32 è una scheda audb 
16 bit stereo 44.01 KHz con processore 
0^ capace di elaborsre ottre 20 milkni di 
istruziori^.eshteftizzatcm Roland MTS2. 
Corri patibleRolana, Sound Btaster.AOUb. 
Interfaccia Mia MPU-401 . Supporta GD- 
Rom Olive Ui&umi e Sony. Inducle mtero- 
fono, speaker, software musicale/ 
muHimediaie. 



fOIEIlWlIlH» 

SHMK.VI.WV PRoihB 

Scheda audo.l6bt stereo a 44,01 KHz 
oxnpatiiile Sound Blaster Pro, ADLlb. 
Covox, MS SoLndSystem, Disney S.S. 
Interfacce MIDVGame, Mitsumi CO-Rom. 






SCIIEilV Milli» 
shmh;\i.\m BMi Kvmv 


Scheda audio 8bit stereo compatibile 
Sourxl Master e AdLib. Interfacce MIDI/ 
Game. Intìude casse Stereo |i/:iiai 
e 13 software multimediali. HO«“ 


Piasi in Ere IVA esdusa. Offerte vafide fino i 








1.990.™ 


R\RDDISK 

PCMCIA 

Mirùslor. Il rivoluzionano DscoFis- 
ao estraibile grsitde coma una 
caria di credilo. 


Inviatemi 
jraluitamente 
fogo Generale 
PC Store 
ComoiBre e soedire a. 
ATD Viale Foflenm 36 
30024 Qaitagnate Miiarvese Ui 


lì 



Dicnsfe 

1 


atfMp Ptctuie 

tf PuMiMrle' 

iif'.'» 


88 

PC Store ij offrono un'ampia 


Ricniedi il Catalogo Generale 
PC Store. la guids pili conpieta alle 
mille cose che puoi fare con >1 persorià 
cornputer, cxxt la descrizione e i preza 
di oltre SÒO prodotti hardware e 
software. 


SCAOTA 
COLORI 24 Bfr. 
6aV1200DPl 

Topscan Tace, scanner da iBvoloa piano nsso cwì fieolu- 
zione ottica di 300x600 dol. 1200 con Interpolazione. 16 
milioni di cokm a 24t>n. 2SS livelli di grigio. Pud essem 
piotato da qualsiasi aopiicazlom compaliDils TWAIN. 

g^IJKI 


VWontSCSPCrWSC | 


MPEFarOREMJ^HE 
DAMNDOWS 




Prezzi h m IVA esclusa. Offerte vaMe fino a esauvnento scorte 





MCmicrocompuier è la rivi- 
sta più ricercata in ogni am- 
biente: tutti i maggion sistemi 
operativi trovano spazio ogni 
mese nelle sue pagine. 
Perfetta con le sua prove, le 
recensioni che danno II qua- 
dro completo di tutto dò che 
accade nel software e nel- 
fhardware: utKssima con i suoi 
articoli tecnici e l'aggioma- 
mento costante di tutti i prez- 
zi. Eper questo che chiunque 
abbia un computer, piccolo o 
grande che sia, troverà in 
MCmicrocomputer la rivista 
ideale per essere a proprio 
agio in ogni ambiente. 

Per scegliere II PC. il softwa- 
re. la nuova stampante o per 
fare un passo qualsiasi nel 
mondo deirinformatica è me- 
gtd fame prima quattro fino al- 
l'edicola. Per acquistare 
MCmicrocomputer; la voce 
più autorevole del settore. 


Introdotta 
in ogni 
ambiente. 



MCmicrocomputer. Dal 1981, diffusa abitudine. 


486 DX2 66 MHz 



MB: Mother board con 2IF bianco power saving 

RAM: 4 Mb esp. a 32 Mb 72 pins (32 bit) 

Hard disk: 210 Mb 14ms/420 Mb 10 ms 


Drive: 1 ,44 Mb Epson da 3 " 1/2 

SVGA: Cirrus 5428 1 Mb 16,8 mil. colon LB 

•Controller: Locai bus 32 bit ser. par. 

Tastiera; taliana 102 tasti 
Case; Desk e mmitower 
Garanzia: 12 mesi integrale 

L. 1 . 900.000 
L. 2 . 150.000 


MONITOR ir Trinitron 


L 590.000 

Picture-tubé: 14" non-glare-glare Silice coated 
screen; 0.25 mm dot pitch; 90° deflection angle, 
Sony Trinitron* CRT; P22 medium short phosphor. • 
Resolution: Maximum 1024x768 (non interlaced), 
1024x768 (interlaced), Mac il (640x480). SVGA (800x600), VGA 
(640x480) and VESA Standards. - Frequency: Horizontal: 30 kHz to 57 kHz, autosyn- 
chronous; Vellicai; 45 Hz to 90 Hz, autosynchronous. - Bandwidth: 75 MHz - Di- 
splay Area: 245 mm (H) x 183 mm (V) - Input Signals: Video: Analog signal (positi- 
ve); levei; 0.0 V-0,7 V p-p; Sync Separate HSV; TTL Compatible; Auto Polarity; Cable; 
15-pin 0-sub - External Controls: Power, brightness, contrast, V-size, V-center, 
H-phase, H-size - Power Supply: IIOVAC ± 10% (60 Hz), 220V ± 10% (50 Hz) 
(switchable) 90 watts maximum consumption - Dimensions: 356 mm (W) x 341 mm 
(H)x410mm(D) - Weight: 13 kg. - Regulation: 1 10V verston: FCC-B, UL, CSA; 
220Vversion: FTZ-B, TUV, GS - X-Radiation: Complies with DHHS & PTB standard • 
Accessories: User'smanual, Power cord, Tilt/swivel base 



C0NC£SSI0NARI: 

MICROSYSTEM $.».$. - Roma - Via Casilina, 1064 - Tel. 06/23268370-2678787 

LOGIX - Volpiano (TO) - Via Cesare Battisti, 13/c - Tel. 01 1/9952012 

OFFICE AUTOMATION - San Marino (Damagnano) • Via dei Pini, 11 • Tel. 0549/906644 

RMENDfTORj 

Cagliari . v;;: Cemgne. I2 • Tei 0704/97619 • Vipo Vaiern.' cei'm 

l'i ', 113 / 5^7591 • Augusta ''''=rusa1 - Via Megara ?4i-Tei 0963/547591 ■ l.-.., " 

. :i -Tei 0966/991546 • S Qusifl-.<". 0336/810379 ■ i7.:- 

Giorgio Rizzo. 1 i 4 - Tel 090/9281 76? • Sar Don/t di Piave (VE) Vio Cc”"‘;r.a= 
0421/51755 •RcxTia-\ùLc.e-iO'iWignifico. 35/37 -Tel 06/'4429i884 . • u. • 
Umberto. 76-Tei 0931/952801 * CirtìdirasiniùiPGi -^-’zz'Uarreoin. ‘ - le: 075/85:' ^ ■ • 


CERCASI ASSOCIATI ESLUSIVISTI PER ZONE LIBERE 
per/n/òrmaz/oni co/itatfare la A4/CRO 5YSTIM Tel. 06/23.26.83.70^6.78.787 • Fax 06/26.78.806 


MICROS 


EPSON ^ 

'YE'C DATAiTOm 

Aldus DCACflOSSlALK 

éAffis BORLAND 
L/Xils software pi iBI.ISHI.NC 
Microcom ALTODESK 

MICI90GRAFX AìctosoA 
Quarlerd«c 1 ( NÓVELL 

AMW Ventura SoUware Ine. 
Centra/ /\iiiJf Soflwtitr /tSQ 

SYMANTEC 

C““'- 

TMVeUNG SOFTWARE [SnB 
Wurdl’crfcLC WORDSTM 

Df.lrin,& 


LUST'NO 


ATTENZiONE: all'alto dal- 
l’acquisto verificare che U 
computer sia corredato di 
Garanzia originale MICROS 




ZOOM 


MODEM FAX AFC9624 


Tipo; Interno Speed: 2400/9600 
Compr./Correz..- V42bis/MNP Prezzo: 130.000 


MODEM FAX AFX9624 
Tipo: Esterno Speed: 2400/9600 
Compr./Correz.: V42brs/MNP Prezzo: 160.000 


MODEM FAX VFPV32BIS 
7/po; Interno .Speed; 14400/14400 
Compr./Correz,: V42bìs/MNP5 Prezzo: 290.000 


MODEM FAX VFXV32BIS 
Tipo: Esterno Speed: 14400/14400 
Compr./Correz.: V42bls/MNP5 Prezzo: 350.000 


Conosci il mondo con il Modem-Fax ZOOM 

Acquistando un Modem-Fax ZOOM riceverai in omaggio un abbonamento trimestrale a 


MC-LINK del valore di lire 87.000 



Rendi il Vecchio e 
Prendi il Nuovo 
Inviaci II tuo vecchio Proces&ore 
e con sole 490.000 riceverai 
un 4^ 0X266 completo 
di dissipatore 



|"sONY*”! 


■Logitech Sound Man Games ■ 


1^ L. 499.000 j 




TEXAS INSTHUMENT 
•TM4000WlnSX'2S 
HDD 120 Mb 

Schermo VFSNT colore da 8,2' L. 3.650.000 

•TM4O0OWInSX'2S 

Schermo TST monocrom. da 10' L. 2.990.000 

• MIcroWrIter Page Printer L 970.000 

■MiCroWrlterPS23 L. 1.290.400 

■ MicroLaser 600 Pro L 2.870.000 

• MicroMsre Inkiet L 490.000 

. MIcroMarc Color Inkjet L 670.000 

CANON 

■ajC 600 Colori 

360X360 Subbie Jet... L 1.4SO.OOO 

’ BJ 10SX Monocrom 

360X360 Subbie L 399.000 

■ BJ 230 Monocrom 

A3 A4 Subbie Jet L. 790.000 

COPROCESSORI UT 

■ Tutti i modelli a tutte le velocità L 100.000 

STAR 

•LC100 60 col. colore 9 aghi 200 cps L 299.000 

• LC 24-toO 24 agli 80 col. 200 cps L 370.000 


HEWLETT PACKARD 
Stampanti Laser 

• HP Laserjel 4 

(600dpl,2MbR;am,8ppm.) L 2.690.000 

• KP Laser|et4L 

(300 dpi, 1Mb Rem, 4 ppm.) L 1.150.000 

■ KP Laserjel 4P 

(600 dpi, 2 Mb Rem. 4 ppm.) L. 1.790.000 

Stàmpanfi a getto P'Inchioslro 

■ HP Deskfel 520 (600 x 300 dpi b/n) L 539.000 

• KP Deskjel 500C (300 dpi, colore) L 660.000 

• KP Deskfet 550C (300 dpi, colore) L 690.000 

• HPOeskjet 560 (300 X 300 dpi, colore) ...L 1.170.000 

•HPDeskjetl200C 

(600 X 300 dpi. colore) L 2.650,000 

Stampanti a getto d'Inehieslre 
•HPScanfet IIP 

(A4,moiweroinatieo) L 1.040.000 

•HPScanjettlCX 

(A4, a colori e monocromatico) L 1 670-000 

Plotteragetlo d'/nch/'os(ro 

• HP Désignjet 200 (AO, B;N) L 6.730.000 

•HPDesIgnjet 600(40.6,31) Ll2.450.000 


Elenco Titoli CD ROM 


• 10 Pak 

• 3D0arllng$ 

■3D Dream (Siria 
•Amerluna 

■ Asp Advantage 
•California TraveI 

■ Complete 
House Oem 

•Corel Photo CD 

■ Dante PC Talk 

• Day et 
Tentacle Oem 

• Dr. Music Lab I 
•DrasooLair 

- Clge Games 

• Ham Radio 3.0 

■ Ubria Britanla III 

• Mad Dog MC 
Cree Oem 

- Maga Rece 

• Mozart 

• MPC Wizard 
2.0 Aris 

• National Perks 

• New York. 
(Win.'Mae'Mpeg) 

• Public Fantasies 


59.000 

25.000 

36.000 


L 56.000 
L 36.000 
L 47.000 


L 22.000 
L102.000 
L 41.000 
L 23.000 
L 64.000 


L 53.000 
L 70.000 
L 32.000 


•Putì Putì 
Joins Parade 

■ Renaissance 
Master 1 

• Reruissance 
Master II 

‘Seleetware 

■ Seventh Guest 

• Shereware 
Ovedoad Trio 

• Sma II Blue 
Plans! 

• SoYouWanI 
tg be B Rock 
& Roll Sta 

■ Software 
VaultGames 

• Software 
VaultGold 

• Software 
VsuIlWIridows 

• Striker-Occulta 
Lapis ^ 

• Super Smulware 
{Stille) 

•Vivaldi 

• World Atles 4.0 

■ Zìlllon Sound 


L 36.0( 
L 64.(X 


L 64.000 
L 21.IXM 
L 62.000 


L 42.IX 
L.111.0( 


L 62.0« 
L 29.000 
L 29.000 
L 29.00C 
47.000 


U.0OC 


L 32.000 
L 36.000 
L 32.000 


- Nastri e Toner per tutte le stampanti - Jnstalu^tori Novell — Rivenditori 
Autorizzati IBM Compaq e HP- Assisten2a tecnkda su PC di tutte le marche - 


Via Lucio Elio Seiano, 13/15-00174 Roma 
Tel. e Fax 06/71510040-71543139-71545925 


^iGik=ion.i 


Il coahgo amiìhn élk pMkozm G Crooodofo è linrnvan ed è invaio 0/ primo ordino con olire interessonti proposte 



COD00124 

50 WINDOWS GAME 
I -2-3e4 

Quattro CD ROM ognuno del 
quali contiene cinquanta 
gixhi per Windows già 
pronti all' uso (non devorro 
essere un 2 ippat su hard 
disk) e con un programma di 
installazione che crea le icone 
nel Program Manager per un 
utilizzo immediato 


COD0040 
WINDOWS SOFT 
TREASURE 

Un vero e proprio tesoro per 
gli utiliizzaton di Windows, 
programmi , utility e giochi di 
tutti I generi. 


COD 00221 

WINDOWS AT ITS BEST 

Qui trovate sorgenti in Turbo 
Pascal per Windows, utility 
per Word lor Windows, 
Resource Kit. illes per 
Windows Nt. Fonts, Orivers e 
rrtolto artcpra. 


coDoona 

PROGRAMS 
MULTIMEDIA 
COLLEaiON 93 

Una delle prime selezioni in 
assoluto osi programmi esistenti 
sul mercato. Si possono trovare 
hies di bhs, grafica, cao, dtp, dos 
utility s programmi, ciOo, salute, 
lan. religione, virus ed antlvirus. 


COD 00219 

UNITED COMPUTER 

Uno dei pochi Co esistenti su! 
mercato capace di sopportare 
la multiplattatorma, contiene 
suoni, mpeg. avi. Qulcktlme 
Mouvies. Jpeg. Immagini Gig 
ed altri 10.000 flles. 


COD 00222 

SOFTWARE FROM 
AROUND WORLD 

Oltre 600 megahyte di shareware 
raccolto In giro per il mondo: 

giochi sotto Windows, database, 
Git, Hard disk e floppy disk, 
utility, ham radio e altro. 


COD 00234 

TRAVELTO SPACE 

Esilarante viaggio nello spazio 
con immagini bellissime, il 
programma non é shareware. 
Il CD si completa con 
programmi di astronomia per 
invitarvi ad intraprendere un 
viaggio tra le stelle come 
Wavigator. 


COD 00236 

BUSINESS LIBRARY 

Un mare di utilissimi 
applicativi per gli affari 
(Database, gestionali, archivi, 
ecc.) per risolvere in modo 
rapido ed economico i vostri 
problemi. 


Juke Box? Questo 6 II vostro 
CD, contiene tantissimi 
^u^endl flles formato VOC e 


COD 001 36 

TOP 101 MULTIMEDIA 
COLLECTION 

Ottima selezione di shareware . 
con animazioni, busuness, giochi 
tra cui CO man. cyborg, duke 
nuken, galaxtik, commander 
keen.woltenstaaln «motti altri. 


release, serve per diagnisticarei 

isriSKsx» 

utility presenti nel CD. 

Auguri perthd non debba servirvi !! 


COD 00218 

PROFESSIONAL 
PHOTO THEACHER 

7 stupendi filmati por II vostro 
personal computer In tarmato 
AVI (Ricliiede video for Windows) 


sd’^mnia 


eoo 00237 

INSATiABLE WOMAN 
HAPPYNESS 

Donne insaziabili per tutti 1 gusti 


eoo 00395 

ORIENTAI HOT NIGKT 

Moltissime immagini sexy in 
formato BMP di stupende ragazze 
orientali 


COD 00397 

MOVIES FORTHE NIGHT 

Filmali ed immagini sexy per rviveie 
I atmosfera dei night americani 


COD 00321 

5WEET 5UMMER 

Un vero e proprio tilm 
pornografico americana in 
lingua originale in formato AVI 


COD 00402 

CARTOON FANTASY 

Immagini tratte dai furrehi 
'MANGA' giapponesi che 
ritraggono ragazze 'poco vestite', j 


COD 00224 

WINDOWS PROGRAMS 

Questo CD vi offre una vasta 
gamma di Demo Flles 
applicazioni di Desk Top for 
Windows. Screen. Immagini 
bitmap, driver per stampanti, 
video files, fonts, ATM lonts, 
NTfiles and more, more.. 


COD 00227 
CHAMPION SHIP 
WRESTLIN6 I 


COD 00232 

COMFUIR SUPERMARKET 

supermarket tanti sono i 
programmi otferdi da questo 
CDROM, oltre 2000 tra 
database. 3d grafica, finanza, 
educativi, suono, programmi di 
matematica ed altro, tanto altro 


RTION ' 

guaggio 
nore, il 


religioni, 
natura, scienze, studi sociali ed 
altro ancora. 




eoo 00223 

MUSIC FROM HEAVEN 

Decineedec ine di files 
musicali con estensione MId, 
Mod.Voc, eWay. 


I AVHEU NECESSITA' 

DI MASTERIZZARE 
DEI CD-ROM? 

KOI ABBIAMO LE RISPOSTE 
Al VOSTRI PROBLEMI! 
POSSEDIAMOLE 
ATTREZZATURE EIA 
nCKOLOGU NECESSARIA 
PER FORNIRVI UN SERVIZIO 
VELOCE ED ETnClEKTl 


I 

3 


Kivenditori autoriizati 
Cmodola 


AU'INfORMATICA SHOP 78)02/48955094 » fax 02/ 43934199 -Mim 
ANTARES mu/mm m/imi MWHsm ommuieim 
COMPUTER SACE lelÙ49/68IS64 • hxm/mi288-FÀm 
COMPUTER DISCOUNT 1^10382/842764 • Fox 0382/34276S -LCCC£ 
ERGON BUSINESS 1(102/76086350 • fax 02/ 76005328 -lifllAHO 
RIVAC !bI0ì6I/43394O • htOW/433829 ■ CÌCUAHOm 







CONTAnATECI! 


TICNOTEAM hl0382/2mi • fu 0382/ 28094 mu 







Computers. 


Dojìo iu'eni fatto conoscere l’assoluta qualità 
dei prodotti da noi distribuiti, è ora di far\i 
conoscere 

la qualità dei nostri computers.. 



Configurazioni 



- Lc|il«h 

- Mii.-rus.ifl 
-CumpiUitiili 


• Philip! - Inirl 4li« UX - Disimi 

- Son) Trmitfon - Intel 4MiDX2 -Quamum 

■ Miiiubishi ■ Intel 4!Mi IDX4 

- Intel Feiuium 
AMD 


Conirulicni Multimedia CD-Plavcr Sumpanti SVGA 




- VESA-* Mulii I/O -SB PreiWiIsunii -NECCDR4ai 

SIDEJr.Pm -SBlbValuc NECCDXSOO 

-SIDEJrPlus -SBI6MCDASP -NECCDa«)0 

•SIDEJf.Cnche- -SBAWE32 

-.SIDE srsiii 

Adjpiec 


.NEC 

Fujiisu 


Dotazione Software 


• Cimis Logie 
. Mniek «uno 

- Diamomi Viper 
-ATI MACH 32 
-ATI MACHM 

- MOA 


•MicniviriWuuhmi,3,1 im.3J* 
Sticitw.fl MS DOS A.: ili. 3.S- 

• CA-Te«i.ir tWonI Procevtori 
-C.A-Conipcie (Foglio Eleiiroaicui 

- CA-UpToDaie iPiniiiriciuiiinci 

- CA-Cnckel Prenenis (slide) 

- C'A-Cnckei Paini (Grarica) 

• CA-Cnckel IntageiCnfìciI 


IBM OS/2 ’.l.u3.S- 

Businnscoinencnie ApaccScui: 

- CA-Tenior IV*rd Processori 

- CA-Ctimpe(e (Foglio Etenronico) 

- CA-UpToDaic lFinmric<uiimel 
■ CA-Cnckci Prcseiiis islidci 

• CA-CncV«i PatnuGndìcaJ 

- CA-Cnckcl Imagc (Gnincal 



Facaf 

Facal Products s.r.l. 


00i69Roma Italy - Ma Casilina, WlVi 
imematlunaJ : #00.19 National • #6 
Tel, : # 2189HR7-2.189899 
Fax : « 2.189899 
Facal BBS : #2675911-2675952 
(.100-28800 bps VFAST Class) 

ISDN Line ; #32278450-52278-J60 
1.100-28800 bps VFAST Classi 

Quesio mese vogliamo farvi conoscere Ij 
nòstra produrioitc di Pi-nsnnal t'ompulirr 
r(K.-alÌ7^ando la vostra aiienrione su alcuni 
punii rondamenlali. 

1 Pvrviinal Computer Facul® sono composil 
da maicnali impònali da varie rubbrielK 
distribuite nel mondò, dopo una at-eumta 
selezione tra le miglimi case prududrici. La 
scheda madre è ull'asanguardiar c -può ucccuorc 
pmces.sori 4g(i di quatsiusi maa-a e rrcifucn/a. 
Funziona anche a .1.1 volt por 1 nuovi 
Oserdrive Pentium e D.\4 11 Ux-al Bus a 
rem Wall Mute massimir/a le pnisia^ioni nella 
gestione del dischi e nella gestione del video. 
Interessante e' la geslioiK della memona. 
InFaid sono supponaie eniniinbc le Rum a 72 
pin i' 30 pici , miscelahill, vonscniendu cosi' 
una miima esponsiune. I cuntrullers dei di.scbl 
sono siali scelti Ira iiuelli allu stato deirarte. 
Abbiamo opimo per In linea .SIDF.. che in un 
H'Io sloi locai bus ruccliiude il ma.ssimg della 
lecnoltigia. II primo, per chi vuole avere 
proprio luiiu, e' il SIDH cunieneme una 
imcrraccinSCSni, IDE Type .1, c MULTI I/O 
per polcr iiuintan; due hiirJ disk IDE. sene 
periferiche SCSI/II iniemr cd cslemc; in più 
Incnrpurii le pone seriali I6SSD. pnrullvla 

bidire/ionadc F.PF. e la porta giochi. U linea 
e completala dai cuiuroller IDE udvanccd 
come il SIDH jr cache, il 81DE jr plus icun 
diippic l'.ART I65S0 c pnrullela 
hìdireriunulc KPPi e il SiUEjr prò Igcsiisce 
fino a quaiim HDl. Le meccaniche ii floppy 
drive, gli hard disk, ccc.,) sono componcnii 
"delicBic". quindi abbiamo sediti per vui alcuni 
pmduuuri fra quelli clic garanuscuno ulte 
prestazioni e hnuivsimu Incidenza guasti. In 
questo nisnlo riusciamo a gamnlirvi un 
migllurc servizio uJ unu migliore qualità'. 
Olire al design mwlcmo e Funzionale, i nostri 
cuhinel sono nibusll e facili da espandere, in 

di penFehea Interna. La doiaziune soflware 
per ogni configuriLdone è nahlvsima (valim.- 
di circa 750.000 lire elval. ed in linea con gli 
slundard dà mca-alo. 31 resto della 
cumptinemisllca c sii livello iccnico 
elevatissimo in modo da aFUancaie ai 
ccimponenll Mipracllali dei prodiilli all'allei/a. 
Iitolln; le miiediinc che pruduciamu vengtmo 
consegnale dopo una seiiimana. Questo tempo 
«I serve per creare, testare c personalizzare 
ogni macchina. 

la viihir.i wHlilisl.i/ione c' il nosiio 




OGNI KIT, COSTITUITO DA 
4 DISCHEni ALTA DENSITÀ, 
CONTIENE FILE ZIPPATI CON 
AUTO INSTALUZIONE 



Ttttfiikit 
sono in 
pronla 
consegna 


El-Jj-HM^nìTIT-l 

2 KIT (8 dischetti HD) SOLO Ut. 49.000 3 KIT (1 2 dischetti HO) SOLO Ut. 69.000 


GAMfS Kit 1 - ARaOE GAMES 
Conttai 24 glecU. I migM sltonMn gggi in i 
NCOM olcuiii: woloiì s wi n 3 D (swoMun ocnbènim Mh 
KDsto, (m nnoni, Vgo. Smini Hslail, tmméit Kei 
noim eiM nolo suo rnssiont Vgo) Golociii . Bononoid, e onn oncoio. 

gmesKITS-BOARD GAMES 

ConH>i»4talodtOwiiinli s iinn|l)ch~iloiowl8: 
itionoiHf. BlocK lode Oiess Mcnlei. Astio dtidetn (gioco iMa Swtd in 
Vgot. tura iMa Fortuna, Fin Cui» (d cubo di bildi su PO. PoA«. 
tiHieire. Poioie Crocialo, Sobtorn e diri 

GAMES Kn 3 - SIMUUTOR S 

Cnntin 6S fbcU. StucunK sirrnAutn! ( uiCtir pii glMhi lontB mm 
Fliglit Simuiaw i FoiconS. Ire cui: 6 dlie (sor tneredUi cItM per 
SmOry), Burnirla scmorio lUh boia Bamudo par FS4)„ ApoHo IiIvm in 
pnmo parsone il viogglii svBi) luM),EditCìtv (aditoidì ónOpar SimCrty), 

6 AAUSKIT 4 -AOVENTURE 
Conti» SO fbcR Soda siwiM a li owerUD ira I guol: SDpool (un 
noeAia bdionto iriAnansonolo dolo grafico stivondo). SAotolioaid 
lemula i logazn «mncuiii col la loro ijiencobln OwlutiMil , IstawnS 
lui gioca i lothco milors d» «i torri inchiodoti oOo sdienno). Ounpaon 
lesploiD la lotocomba n vasta gioniliisa goca lonlasy) 

GAMES Kns - DOOM 

A questo gioco dolo grcdica inciedl)lo a soiwo occiaionok, pndoltc 
dedia stesso scdttwnhbiM iB Wof 39 1 sitilo dedicon un inton Ci, 
n« vedo b pane M' PiMitt un' aspaneruo ii nodb virhiela enn gru 
VGAaswoigSOU’dDBlASTEII PI». Idd » Porali mha adiiiji e dwl 
moda par fa caseari uìiariimania >1 divanimanta. 


(gulila I ìongroin (d i 'iartili con i IcniosD nmpionie gre 


. , , ... fi, VGA a mouse) 

Corto (enkofa 3 iixfci fsnde) Super Format luMisinn loimattutaia di 
[Sschattil ormiti ohri. 

ITAUAN SHAREWARE KET 2 

taguasn tocotlndsoiraieceiiliaioiio ttnonsesQucfcOOS (sanqiKa 
r occesso al pragneiri) PUZ21E (dnwteniissinc gioco dei piBzb. VGA o 
mouse) FUcitei (un pcootanma pei disognais VGA e mouse) WOPD 
(Petente woid piecessot per ictMare ad okboioio i vs/lestO TOTO 1 3 
teloboio b iM scliediM vAcaniol ad dRi onteco. 

WINDOWS Km - GAMES VGA 

Conliaai A4 glecU. Una vogomiD di itveitaniissimi giodii pr 
WINOCIWS essóiiaiio il itvemnieiiio dai bambird e dagli oduHi, d sona gl 
spoiotutto In cui bisogno scotdìggai gi darà Imooori, gradi do Inàio 
come i leyon e gli scoccia, l'rmrnoncDbile leins o tenti ohn. 

GKAFia KIT 3 - IMAGIS 
Conlieiii 35 Iraiiaaghi 
KF do olinolo come fondoi par I vestri proprommi di disk Hf 

puUudìng. U imnogiiii ligncidmi poosiggi, raytiacing, mnniifi. 
aitrirnebii.tnoie, oeiei. le rogona d Pbyboy, «cc. 

GUFiaXITA-ANIMATfON 


gcÓF^ progranan protessioiHb. per stino 


ti d) tulli I . 

pi stessi ed i vostii ardd. Ibi ta 
) gundi gettili doT AuteaM; 


WINDOWS KIT 2 -DESKTOP 

Coniiam 32 prapaimiL Un nani i pngnmiMi pel gaSW magia b 

soiimbet WINDOWS 

G sono dMitanti soean smers, 'aimagni n Wnolo BAU) lArby per 
renerà sotto conliolo b stola dd vostra PC, tosi iranopai CMiriKin, 
sanpaiKi podgal che randaiovio mano monolerra b vosin sessioni et 


SEXY KIT I -IMA6E 

Confiana 32 imicMigtiil di slupenrin rogaezn senio teli ttotm dola 

itvistt pdi lanrasa nel campo (W nub onsKca 

bduih taxlie un programma di «swliiianina date rniHi^ GIF 


SQ(iKIT2*XXX EMAGE 

Confiana 35 ÌHis|iii. Ute grande inuolhi di iranOgn utohclia Ut 
loiman GIF con iholuriona SVGA par soli oiMti (VH IB anni} 


SEXIKIT3-ANIMATION GL 

Cetfiaitt IS ealnKDieBl. Uno libio« p« sol KbH b loiiKm Gt o 

pano sdteniK. lan provRitmo di VBUobTonoM (VM II ram} 


5EXIKIT4-ANIMATION DI 

CoMIone 23 aariniaihMi r«Ìoima famaso hiiinaio OL bmogiel 
lisonota od in pubbbeo odulio. Comprendo oiche i ptogramta di 
vssucdmuioiM DI VIEW varsiono che suppeM b SOUND BlASTEt 
(VM iBoiniD 


Animotot a shultoric b gtofteo SVGA 

Olire aw,^ kit 3 sound - wind» kit 4 utiuty u.i,^ Kn i nos - cnt» Kin kaytiucing rWk. kit i utility - Progrominaiicne Krr 1 

C+A ' Programmozione KFT 2 CLIPPER ' Programmazione KIT 3 BASIC/QBASIC ' Progrommazlone KIT 3 PASCAL e altri ancoro disponibili su cotabgo. 



perseiializxa il 
tuo meniler con 
tocco di fantasia 



aSS^T^REO 




Ì4? 




Le vostre 
passioni 
sono anche 
ie nostre. 


technimedìa 


L'alta fedeltà, l'informatica, gli orologi; non hanno segreti per i nostri lettori. Migliala di pa- 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide Immagini, di giudizi e consigli del migliori 
esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell’uso o nell'acquisto di ciò di cui 
avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro. 
O per passione. 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 




OLIVETTI M 280 MULTIMEDIA 

Personal Olivetti M 280 
Monitor EGA adori do 14* 

3 Mb di Rom e 20 Mb di tigni Disk 
1 CD Mitsumi 1 floppy disk da 1,2 Mb o da 720 Kb, tostiero. 


TEN 486 SX 33 MULTIMEDIA 

Personal Ten 486 SX 33 VESA.L.B. 

Monitor VGA a colori da 14" 

4 Mb di Rom e 340 Mb di Hard Disk 4 (doublé space] 
1 lettore CD Mitsumi, Floppy do 1,44 Mb e tastiera. 


Lire 1, 1 90.000 Iva tompresa H Lire 2.600.000 Iva compresa 


TEN 486 DX 33 MULTIMEDIA 

Personal Ten 486 DX 33 VESA.L.B. 

Monitor VGA a colori da 14" 

4 Mb di Rom e 680 Mb di Hard Disk (doublé space] 

1 lettore CD Mitsumi, Floppy do 1 ,44 Mb o tostiero. 



TEN 486 DX2 66 MULTIMEDIA 

Personal Ten 486 DX266VESAL.B. 

Monitor VGA 0 colori da 14" 

8 Mb di Rom e 680 Mb di Hard Disk (doublé space) 

1 lettore (D Mitsumi, Floppy do 1,44 Mb e tastiera. 


Lire 4.300.000 Iva compresa 


ff 


COMPRESO NEL PREZZO 
IL KIT MULTIMEDIALE 


m 


Scheda sonora compatìbile Sound Blaster 
Microfono e cosse 
Mouse con fai 


on tappetino 
DOS 6.2 e WINDÒWS 3.1 
Giochi e programmi già installati 
E ANCORA omaggio 4 CD ROM 


KIT 


omaggio < 
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Prodotti di Aita Oualità e Convenienza nei Prezzi 
Professionalità ed Assistenza Qualificata 

PAGAMENTO RATEIZZATO IN TUTTA ITALIA 


COMPUTER 


VENDITA AL MINUTO E PER CORRISPONDENZA 
RICHIEDETE IL NOSTRO LISTINO : 

I NOSTRI PREZZI SARANNO IL VOSTRO GRANDE AFFARE ! 


Corsi di informatica 

Si organi/:/ano corsi di luforniaiica per 
principiami c libelli superiori con la diretta 
panecipa/ione di professionisti abilitati 
Corso introàuttivo gratuito con 
l’acquisto di una macchina completa. 



la Sicurezza: 


nmtrrMulrl 

}St)SX/405Nn' IS? 

«6 DX'40 39 

-ar. DLO/-40 J20 

PuuUnpei 486 ‘ZIFiCaUie/Veu 39 

4S6DX'33-«l-aMVesÉPeiB 590 

IBM 66 MHz 641 VcM 690 

4W DX2/66 ì59liVca«Pct». 790 

DX 4/1M 

100 MHz 2S6k Vena 1.5fìS 
PESTItlM 

«0 MHz 2<«bP('IA>sa L799 
i«OMHi2S6kMlAfM 1.95(1 
.\mieu 

Anuea 12110 $0l 

Kar6l)ullAI200- irOMl» -iSt 
AmigB4IWV030-HDI3£lMb 2226 
Amiga400aiMO-KDI2uMb 3 529 
TulU gli accrwiri p«r Amifs» 


ScbetIzVCTA 

1024x768 I Mbyie 109 

12801 MbvMdii 136 

1280 IMbTrueCol da |70 

1380VeMrinus3428cx2M6 179 

1280< Vcs6 W32 j Tsoig Lib 435 

ISSOCurusLoealBusPCl 349 

WciUk 91100 LnsI Bus Vesa T6il 

Acrngaori 

SoundBloslcr ('alile 125 

SuundBlaanPro fa/u« E79 

S<AinclBlastrr 1 6 t'a/ar 236 

SowdBlasIer AW£ 32 490 

Sa-heda Audi oSicrao* esose 69 

VuleuBlastesFSZOO 620 

Video Spig« 550 

IzipTeùi Sisnner-e tXTR 199 

Scanner do tavolo TrucColflr 990 

Tavoletunrifieo 12x12 3» 

FoxTia 650 

ModcmFBX Pocket V32 14400 399 

Doppia Senale 16550Buid 59 


Hard Disk 

l30Ml»5e 310 

210Mb5te 350 

250Mbyle 390 

340Mbjla 490 

450Mb5« 599 

òOOMiiyu; 790 

I.OSOMblc 1.170 

CD RC^l Milstani 230 

CD ROM ésf CO onu^ 344 

CD ROM Som 33'A 379 

Tape BadeUp 250 Mb 299 

Sony 3/caiBùjb l40Mb Tei 

Monlinr 

VGA McoocrcrmUco ISO 

VGA calar 1024 da 350 

VaAcolcel024a28da 399 

VGAcalcirl024lowcsd 450 

VOAcalorl2SOC[yMi 320 

VOAircd Hn4Phili|a 1299 
Ì4EW Sony 1280 15’ 0 25 849 

SoT^TmutronlT* 0 25 1 690 

.SDCQ-Tnn)lnKil74SE Tel 


SOFTWARE su CD 

Vasto assorlimcnio CD di tutte le marche di £ 19.1100 
Corel, MìcroForum, Chesinut, Walnul Creek, ... 

Titoli SU ordina/ionc 

Super Offerta VU>VV\ DISK 
J.5 HD Preform. 1.44 Mh - minimo tOO pz £ 799 

Sony Trmnroo 30* 3 290 

.Adii - On 

CcrnelIeT 

l Bus IDE/SCSI Cadie 24<) 

LooUBiaPCl 159 

Lodi Bus Veu 5» 

L Pus tDE Coche Vcs4 249 

Tosuae lulione c USA 
Drrve. CnntmIiercMulii 1/0 

l^fljdce sohededi 0^1 tipo 
•Mouse opsnira dm £19.640 
VenloUne per CPf £ ZS.OOO 

Speciale STAMPANTI 

ABC Color HP 310 HP 520 HP SOO C HP 550 C HP 560 C HP LaserJet IV L 
360 595 537 648 853 1.099 1.180 

Dùpulttibili: Citizen - OKI - Star - NEC - Epaun - HeHiei Packard - Fujitsu 

- • Senùù) RIGENERAZIONE nastri - - 

CGi 0 

COMPUTER 

IIPGRADE SISTEMI 
Entra nei nuovi Slamlard Vesa e PCI 1 
Sostituzione e \aIulazione del Tuo usalo 


ROMA - Via Tuscolana 261 - 001 81 - Tel. 06 / 7810593 - 7803856 (Fax) [chiuso i! Giovedì) 
FROSINONE-ViaCosenza62-03100-Tel.0775 / 26(M99(Fax) (chiuso il Sabato] 

UDINE (S.DameledelFriuli)-Via Kennedy 27-33l)38-Tel 0432/941078 [chiuso il Lunedi] 


Orari: 9:30- 13:00/ 16:30- 19:30 


Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darvi il Meglio 


Macchine Complete : 

486 DLC S94 

486 DX/33-4<l-2/50 
128k Vesa - upg. Peniium 
917 

486 IBM/ 66 MHz 
64k Vesa 
999 

486 DX2/66 

256k Vesa - upg Peniiuni 

1.117 

/VEfV 4S6 DX 4/100 
Locai Bus Vesa 
1.895 

PENTIUM: 

60 .MHz - Locai Bu.s Vesa/PCI 

2.117 

60 MHz - Locai Bus Vesa/PCI 

2.267 


NotcBook EPSON 486 2/511 
Action Note 
4Mb -HD 120 
2.630 

NotcBook COMPAQ 4H6SLÌS 
Conlura 4/2S 
4 Mb - HD 120 
2.990 

NotcBook COMPAQ 486/25 
Aero-Op/. Schermo Colore 
4 Mb - HD 80 
2.079 

S'oleBookdi Suite le marehe: Compaq. 
Epson. IBM. Olivetti, Texas. Zenit 

Componenti e Acccxiiori PCMCIA 


Ogni «atiiiulat di meiitmosi cnn6|utsti< 
Ptnn .Misbc in Colmei Uesk - 1 MbyKRAM 
Scheda Ci«6cs VGA • Dnvc I 44 
2 Sendf . 1 Puslldi • Gsinc > Ttahctt 101 Usa 

Garanzssi 12 .V/eti , aeehe a Joitikilw 




■ C’è una sola tecnologia che ha 
permesso di realizzare le schede di rete 
più veloci al mondo e che ha saputo 
guadagnarsi la fiducia dei network 
manager negli USA come in Europa. 

Non tutti sanno che si chiama 
Parailei Tasking. 

Moltissimi però sanno dove 
trovarla: nella famiglia di schede di 
rete EtherLink III di 3Com, le uniche 
schede Parallcl Tasking al mondo. 

Le .schede 3Com 
Parallel Tasking sono il modo più 
semplice e più veloce per far 
tìinzionare a pieno ritmo la vostra rete. 

Nessun'altra famiglia di schede vi offre un 
simile livello di prestazioni e di semplicità d'installazione 
e d’uso a un prezzo così basso. 

Una scheda EtherLink III Parallcl Tasking si può 
gestire attraverso SNMP, é aucoconhgurabìle ed è dotata 
di garanzia a vita. 

Non è un caso che ne siano già state vendute più di 
due milioni. 

Nella famiglia EtherLink III c’è una scheda per ogni 
vostra esigenza dì bus o di cablaggio. Scoprite quella che 


n*è uno... 

fa per voi fotocopiando questa pagina e mandandola vìa 
fax allo 02-27304244; riceverete GRATUITAMENTE la 
documentazione completa, che include fra l’altro la nuova 
“Guide co Benchmarking Network Adapters" realizzata 
dai LANQuese Lab.s. 


Di Parallel Tasking 
ce 


3Com Mediterraneo, via M Buonarroti 1 , 20093 (’ologno Monzese (MI), Tel: 02/27302041. 


MC MicroCompuler - 



DynaCADD’ 2 

CAD PROFESSIONALE 2D/3D 



Cod 2D e 3D per DOS - 256 loyer - 1 3 tipi di primitive incluse curve di Bezier e 
b-splines - Uscito su stampanti, plotter e dispositivi PostScript® - Font vettoriali ed 
editor di font inclusi - Interscambio file DXF 2D e 3D sia in lettura che in scrittura - 
Help in linea - Viste tridimensionali multiple - Quotature automatiche - Precisione 
a 16 cifre - Interfaccia utente semplice e intuitiva - Servizio di hot-line gratuito. 


L. 250.000 

(IVA esclusa) 


IMPORTATORE E DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA! STUDIO NUOV€ FORME S.R.L. 


Via Moncir&lli. 19-20131 Milano -Tel. 02/26143833 r.a. • Fax 02/26147440 - DynaCADD Hot-line 02/26149649 




Dyna 



t\ D) [i 


Ip3(?\5!tìldl3a33* 



Dyna Designer 

CAD 2D per Windows -Associolivo- 2i6 loyer - 256 colori - 2A 

cIq groKce (GUI] o interprete di comandi |CU) - Undo s Redo Inft- 
nlli - AutoReeover in grado di rigenerare fuiro il lavoro in coso di 

Programmabile In C iromlle DevelopmenI Kit e conversione dei 
Joni Troe Type tramite font Editor (non inclusi) • Versione euro. 

Ut. 550.000 


Dyna CADO 

CAD 20/3D per Windows • Le Funzioni di DyrvoDesigrser e in più 

• Funzioni per la creazione dei solidi. 

• Oltre 2500 conio ndi. 

• Rendering o 2d Ur cor shoding. shodowing e tailura mopplng 

• Viste tridimensionali illimitate • Versione euro. 

Ut. 1.200.000 


IMPORTATO E DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA IN ITALIA DA: STUOtO NUOVE EOftME S.R.l. 


Vie Monclnelli, 19 • 20131 Mitoro • Tel. 02/26143833 r.o. • Fox 02/26147440 - DynoCADD Hol-line 02/26149649 




Sicurezza telematica: 
dividiamola in classi 

A 45 $roffi: dal 'Blia di Paserù'.siaincafiriàiiri grado di tracciare un pnmcbilenacd Avella eha. pernjmefodipefuumutonidomieitiariaseQVBsrrodr 
attreaaiure arte al coHagamento. si conferme la più grossa operasone eh palerà contro BBS e freQuanfaiorr di BBS sospettati di crimini mformaiia e 
igierriaiio mai condorfa al rncrtdo. Sarte occupa estesamente su qoesto stesso numero Maniv Cammaieta nella rubnee 'tnformanca & Diritto' 

Gragieadliìtamai. l'eco dairoperationg di Pesaro ita immedatantente varcato leorìtimnaponaii trovando em non solo tra ifrettuentatonàd 
'obermonóo ma snc/ie su settimana// stranieri tra cui ‘Time ' Il dibattito sulla necessità di garenf ire alla telematica certezza fli èrmo si 6 smiwpato 
vetocemente e con notevole fecondtià. « timore che datro alle operazioni è polaasictìassefù il tentativo autryitano è stroncare suf nascere 'il sesto 
*»fere"o a monopohuate m un wn'unoii quarto laiampel. il quinto (lelevisjonel e il sesto /telematica) appare nel caso specifico «ifoodsia ma 
certamente gh mieressi politKi ed economici m gioco sono uh ette occuparsene non è un mero esercizio di dietrologia, ma un doveroso impegno 

crvile. 

In buona sostanza, occocrsche i concetti dr liberta di comunicazione e di espressione garantiti dalla nostra Costituzione e già apf^icav per posta, 
telefono, stampe, radio e televisione vengano estesi alle nuove forme di eomumeazione ette usano coma supporto lo 'medm"liaieie tSilemsr/ca. 
Sano questo profilo. iTialia si trova m una situazione di parhcoiare privilegio rispetto al resto del mondo dal momento chBi/pf/oe^d/estó/isiofie 
delle regole del mondo realea quello virtuale delia telematica costituisce ii londamenio detta legge 547 5utcnmine informflf/co, a 6en vedere una 
delle più avanzare al monda. 

A pagina 149 Cammarara pnspotie un breve decalogo teso a dare certezza di dintto a chi offre eactu utilizza il mezzo telemauco come supporto per la 
distribuzione di mfomazioni e senèzi che parte dal prinopo di responsaCMità delle ptopne azioni /i/e oonsegoe c/>e fan» gestore c/wi/ fruitore di un 
sistema telematico devono essere identificati con diligenza, una rèUgenza peri cui t>m/fi dobbiamo tener conto sia de! mondo reale che delle 
pecutiantà del mondo telematico 

ta 547equips/3 tìposMS/etifoniea a posa ordina/^ OBConve/asawi telefoniche e ne nbadisce una segreteaza cfie non sempre può essere 
garantita la posta eleprooKS Interrtet, ad esempio, é espressamente non riservata II che non impedisce alta £-ma/t /nremer di essere uno strumento 
dilaverò tanto prezioso ousnio insostituibile nsg/i ambenti de/ta ncerca sasntilica Constderatla illegale solo perché mtrinsecamenm non nsen^ta 
appare inverosimile Del resto anche la tecnologia dei ‘lelefonini" della prima generazione non è m grado di garantire il segreto delle conversazioni, e 
questo non é stato dnmpedimenro alla loro diffusione. Ouand'arKhe il gestore possa garantire -a meno di manomissioni da parte di persotìale 
infedele - la riservatezza del sennzKi postale, telefonico a tetematico, resta pa il ptob/ema delle mtercenazioni opeiaie da terzi co/legati 
fraudolentemente alla rete. 

Una soluzione ethcsce può essate quelle di stabiliiB Tobbligo per il gestore di eomunicareBlTaObonaio la classe di nservetezza offerta 
Adesempio- 

Classe 0 - Non 6 garantito alcun livella è nsan/aiezza 

Classe 1 ■ La POS0 elettronica maggia e viene registrata “m cherp'. ma it gestore predispone adeguati strumenti (regolamento di servizio, verifica 
■dall'artMtà degli addarti alla manmenzionB, èsassemtìjlaggio delle inlormazoni relative a mittente s destinatario dei messaggi! ato ad ostacolarne 
l’iniercetiaziong da pane di eollaboraton mladeii. 

Classe?- La posta elettronjca viaggia in chiaro, ma viene archivista in ci^, solo i/ mittente ed i/ destinatano possono chiederne la decifrazione. 
ClasseS-frnessaggi vengono cifrali e decifrati direaemente da un programma di comunicazione espressamente Oetìicaio aU'iniarczxrnessionB con il 

sistema ospite. 

La dicharazione di aopanenenzB aria classe di riservatezza zero soUevaretXie li gestore da uttenori obblighi, fa classe i, rwa. tra l'altro, delia rete 
telefonica putiitica. appare più che adeguata alle normali esigenze, la classe 2 innalza lUiveifo di sicurezza solo nei confronti di violazioni della pnvacy 
messe in etto successivamente all'invio del messaggio: solo la classe 3 può garantire la piena privacy del massaggio anche con tra intercettazioni 
fisiche IcoUegamenti abusivi alla rete teiefonical. 

Una situazione analoga si rileva in menio deJTidenrrfieaziona delfutente tetematico: una volte sancito il principio della responsabilità delle azioni da 
questi compiute attraverso la rete, ricade sul gestore non salo l'onere dalla diligente identificazione dei propri abbonati al rrtorrtento della 
soaoscnzione del servizio lanche se gratuitol. ma anche quello coniesiuale di awisarti del ‘livello di rischio ' che corrono at^xinantìosi 

Anche m questo caso appare ragionevole classificare i sistemi telemarier in funzione del livello di sicurezza offerto ei propri soposcntton Ad esempio- 
Classe 0- sistemi ad accesso non identificato. UtHi per la consultazione in sola tertura, la "navigazione", la ncezione di file di pubUico dominio e l'invio 
Or messaggi diretti a pamcolan abbonati. Il loro impiego per accedere crxi funzionahii di scrittura di messaggi fanonimif a qualsiasi abbonato o invK d 
comandi ella rete dovrebbe essere ngorosamenteproibrto. 

Classe 1 ’ Le password sono ds/inite da/ gestore del sistema e da questi comunicate alT^bonato 
Classe 2 -Le password sono trasmesse e registrate in chiaro m file facilmente accessibili agli addetti alla manutenzione . 

Classe 3 ■ Le password sono cn/rogia/eie per mezzo di atgontmi one-way m modo rate che gh addetti alla manutenzione non siano m grado di 
decifrarle 

Classe 4 - La procadura di nconosomanto implica lo scambio di password cifrate tra un programma dt comunicazione dedusto all'interconnessione 
con il sistema ospite ed if sistema stessa 


Non VI e dubbio che i'impiege delle reti teiamaiiche anche per transazioni di carattere commerecaie spingerà verso irvBili di auianticazione della firma 
elettronica quidefinth dittasse 4 L’esperienza mostra peraftro che gé la classe 3 i in grado è garantire adeguatementeTabbenato contro accessi 
Illegali a Suo nome posto ette non vengano effettuate intercenazioni dirette sulla rete telefonica ocosirtuitedolosamenie dal gestore procedure atte 
alTinterceiiazione Reato, guest'ulsimo.chegiàoggiricadesotioiacompetertz3 0eilaS47. La classe 2 potrebbe essere ammessa solo per /servizi 
amatonali (gratuiti) fermo restando Tobbligo di spiegare motto bene ai prwifi abbonati (Mie loro password sono "pubbliche per tutti gh addetti ai 
sistema". La classe 1 ha gii daiopubèillea prova della sua debolezza sotto <1 profilo dell'impiego illegale tb risorse dr rete. La desse 0, se^rtaalla 
scrittura ed all'invio di comandi, non rappresenta, purtroppo, una democralica disinbuzìorw gratuita di risorse telematiche, ma solo una mina vagante 
per Ja sicurezza e lo sviluppo della comunità telematica mondiale 

Paola Nuli 
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^ Aashima Italia Srl 
Tel 051*86 35 55 


^ CDC S.P.A 

Tel 0587-42 20 22 


^ Computer 2000 
Tel 02-72 22 81 

^ Executive 

Tel 0341*22 0500 

^ Raphael Informatika 
Tel0$-2295$41 


La nuova scheda audio SB AVI/E32 
a 16 bit 6 32 voci offre formidabili 
prospettive nel mondo deiraudio. 
Qualitativamente superiore all'au* 
dio CD e a tutte le altre schede 
audio esistenti, Sound Biaster 
AWE32 riproduce alla perfezione il 
suono dì qualsiasi strumento 
musicale. Grazie alla sua avanzata 
tecnologia potrete trarre vantag- 
gio, sul vostro PC, 
dalle numerose fun- 
zioni audio finora 
disponibili solo a 
musicisti e studi di 
registrazione profes- 
sionali. La scheda vi consente di 
realizzare presentazioni multi- 
mediali unendo testi, immagini e 
Suoni. Potete inoltre creare 
colonne sonore originali e 
sfruttare a pieno la potenza del 
sintetizzatore E-i 


Sound Biaster AWE32 
spalanca le porte 
alla creativi^ 


creative: 


sintebzzatore t-mu 8000 


Advanced Signal Processor 
integrato 


\ Telecaricamento dei font 
sonori SoundFont 


512 Kb di RAM, con possibilità 
di estensione a 28 Mb 


Effetti riverbero 
coro e Qsound 


O 3 interfacce CD ROM : 
Creative, Sony e Mitsumi 


CREATIV 


O Polifonìa a 32 voci con sintesi 
sonora Advanced WavEffects ' 




Nuovo Cash&Carry Logic 

APERTO AL PUBBLICO IL NUOVO GRANDE MAGAZZINO LOGIC PER LA VENDITA DIRETTA 
DI OLTRE 4.000 PRODOTTI HARDWARE E SOFTWARE 



Logic inaugura presso la propria sede di Bovisio, alle porte di Milano, un nuovo 
grande centro di vendica aedicatoagli utilisatori del personal computer. Urr'ampia 
e fornitissima area espositiva a disposizione delle aziende, dei professioniti e degli 
appassionati die po^no finalmente selezionare, toccate e acquistare subito 
Soware, CD-Rom, Accessori. Stampanti e l^rsonal Computer per le loro esigenze 
Tutti I prodotti sono offerti alle mgfiori condizioni del mercato, te numerose 
promozioni speciali sottolineano come sempre, il prunaio della convenienza Logic. 
A tutb I visitatori che ne faranno richiesta sara offerto in omaggio il nuovo Catalogo 
Generale su dischetto dispomdile nella versioni Windows e DOS. 



FaxMoDEM I^^TEL 


UNA NOVITÀ ESPLOSIVA 
DAL RÙ IMPORTANTE 
PRODUTTOREDI PAXDELMONDO 

La nuova seriedi fax modem Intel vi offregran- 
di performarvre, una grande dotazonedisoft- 
ware e. grazie a Logic, prezzi competitìvi. 
Un'occasione da non perdere per trasforma- 
re il vostro RC ir una macchina fax e per 
colteqatsi a tirtte te banche dati del mondo. 
In dotazione Winfax e DOSfa* Lite (per la 
gestione del fax) e Comit per DOS e Win- 
dows ( per la gestione del modem). 

Inoltre, fino a esaurimento, solo Logic vi 
offre, compresi nel prezzo, anche Bittax e 
Bitcom per Windows in italiano 



CARATTlRISnCHE 

MOOELLl 



FuSaoObps.inodrmZ 400bpi 
(veiKitiini«9600b|Kj.V4Zb.s 
MNPS 

PCFM 71 00 INTERNO 
PCFM 7200 ESTERNO 

UT. 

UT, 

248.000 SPECIAL 

299.000 SPECIAL 

Card PCMCIA. fu96«lbps, mo- 
dem 2400 txK (9.600 t>psre3NI 
V42tXSMNP5 

PCMOA2691 

UT. 

599.000 SPECIAL 

Fu e modem 1 4 xoOOpi 156 ODO 
bos inM VlJbs. V42. V421K. 
M4PS 

P(JM 7500 INTERNO 
PCFM 7600 ESTERNO 

UT. 

UT, 

449.000 SPECIAL 

518.000 SPEDAI 

Cani PCMCIA t«emoderiiU40] 
txs IS6O0O Dos reali) V)2ti4, 
VC.V42M. MNPS.10 

PCMCIA 14.4 

UT, 

866.000 SPECAL 



Risparmiate fino 

AL 66% RISPETTANDO 
L'AMBIENTE 

ECO-BOX: RICARICHE ECOLOGICHE 
PER STAMPANE INKJET 

Non gettate le cartucce usate! Risparmiate ncidafsdoi 
H nuovo sistema Eco-Box vi permette di mancare ve- 
locemente te canucce esaurite con l'inchiostim adatto 
^ia vostra stam pante. Richiedete l'elenco completo dei 
prodottidisponbili PochegoccediHeadOeenersbtoc- 
cano te cartucce con gli u^li otturati. 


CMifezdne con 4 rKii<tte di irzNKtro 
reiD per KP DesUei 900. S 10. S20. SOOC. 
9SOC.560C 

58.000 

4 

14.500 

1 carbxciaa colon irodUicacaM canea per 

HP oesuet sooc, ssoc. seoc 



62.000 

CorlezKme con 2 rwnctie compieie a 
colon per HPOesWel 500C. 550C, 560C 

38.000 

2 

19.000 

Conlencme cOn 4 neanche di inchiostro 
roooef ìltmpanli 




CenonSJ ICV20 

84.000 

4 

21,000 

Canon gj lao 

86.000 

4 

21.500 

Canon 81 ZOtVZaO 

94.000 

4 

23.500 

CirmBJ30CV330 

86.000 

4 

21.500 

HeadCieanr 

23.900 









Logic - S.S. dei Giovi 34 - 20030 Bovisio M. (MI) - Tel. 0362 55.94.07 Fax 0362 55.94.15 

Le CONOIZIONI promozionali offerte in questa pagina non sono CUMULA8ILI CON ALTRE INIZIATIVE LOGlC 


(13% SM CD4I0M s 1S% SM iFTon) 
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Estate CD-Rom: Compri 3 paghi 2 


Un'altra insuperabiu 
OCCASIONE Logic! 

SCECU 3 DIVERSI CD*Rom tra 

QUEUJ OFFERn IN QUESTA PAGINA, 
OTTERRAI GRATIS IL CD-ROM 
DAL PREZZO PIÙ basso! 

I PREZZI SONO IVA ESaUSA 


Lettori CD-Rom 


nj*ii*:oi 

3SPEED 


niwfòliWil 










autOAAlli $niAOWKM1EOFEinf lOOC 


nBCDeKUltM'li'l 


I Bou.-= Cv» 4 0 

^ BCKIlV, Piu» 7 WN0OS 

:AAUIV20 

Poo^-45». 
t P»ri:u> 4 5 Wnoow 
(X>'Tic Pm}S OsDS 
TkMO Pax» 7 0 tn 


« 

3MOOO 
299000 
289 000 
299 000 
249 000 
'99 000 


1-2-3 2 4 390 000 

1-2-33.4 r- 390 000 

H 1-2-340WWXMI r 390 000 

Srgrwn 22 >r 390 ODO 

> Fiilm;iGumhWmx>m2.0 " 390000 

A» PW 3 DI rf 390 ODO 

CiASSnoouPiOilO.f I - 890 000 

Sc«wP*{«l20i<l«i) 


* Accm2.0<icw 
■ EicnS 

ff EkrSnxicm 

* Foi7n2Snw>OM 

PciFv) 2 «MS-DOS 

MKXrAU{Mil< 

&WI42 

U Owi42«»m 

* KkmOO 
V«aBucMS430SStm» 
Viu» Bw MS-DOS Pio 

« Viwi. BiM 3 Wm Stmmo 

* Vnu» 0>» 3 Wn P» 

V«.-i CiiStwMe 

Viio»C**Pwl5CD 

h Vitcoinì 1 iWM 
Whdm-.nt 

* VKioOVVn 

t tVcnevViiicoDM 
Won « MS-DOS 
Wom 6 MS-DOS ue oc 
4 lAIft»! 3 K* Wmvw 

WOLFRAMI 


“ Accessori per pc 


17 000 
' 122 000 
1 417 000 
I 417.000 
1 168 000 
' 628000 
r 233000 
' 417 000 

r 168 000 
r 168.000 

< 416 000 
« 168 000 
• 417 000 

< 168 000 
. Twio»m 
' 120.000 
r 80.000 
’ 490.000 
: 417 000 
r 122 000 
r 417 000 
t 122.000 

168 ■■■ 


iinoK DojMl$>tft 
MS MolN siiuiE 0 PV2 
69US&aMS'snu2 * 

f Se»Mu.6u.rcu:«2S6tOCn 'i 

PS ScaMUW COU» * FoidToiX< ■ 
SSawBuuni 16 V«i( •< 

SSoimBua» 16 MCD ■> 

SSgu«Busii<l6MCDASP * 

SScueBusni I6SCSI k 

SSomoBun!>16SCSIASP » 

SS 0 UK> Burnì 32 AWE » 

S Soie Buina CDDfKiMti 16 n 

Comunicazione 

CMMuConPiUiOO A 

4SCiMC>iCcr>2.0n>W*iKwi n 

SIMM S n 

PWOMM Pllfl 2 1 H 

WSPxKOMwniWwoin k 

WS WWW p« 4.0 COI oca « 


349 000 
119000 
264 000 
478 000 

659.000 
219 000 
299 000 
364 ODO 
364 000 
432 000 

552.000 
669 000 


475.000 
299 000 
21SOOO 

199.000 
179000 
184000 


Fogli elettronici 

IVS QuATno Pm 5 0 WfOM 
WSUSEccaSfia Wwom 
U iiA 1-2-324 
Lfiiui 1-2-334 
iVS Lotus 1-2-3 4 0 WnKiH 


194 000 
628 000 
648 000 
749 CW 
628 000 
739 000 


ClOCHI-INTRATTINIMEMTO 


FI Giwe Pii rt 

H M$EKrti-NHPuiV<]Ll/23o4» 
MS fui»' Swuu'w 5 0 
H MS Gai ni Wnmn n 

Stasai: Soccr (curo) n 


79 000 
57 800 
89 000 


Crafica-ocr 


1 490 000 


19SOOO omoACOurM 



PROGRAMMAZIONE 
IN VISUAL 8ASIC 3 
LIT, 80.500 SPECIAL 

USARE SUBITO 
EXCEL 5 

LFT, 35,100 SPECIAL 

USARE SUBITO 

PCTOOL59 

LIT. 22.500 SPECIAL 

WORD PER WIND0WS6 
GRANDE GUIDA 
UT. 80.100 SPECIAL 


PLUS 3D 



Uk »OTt NT| t COMPIFO «OOIUM- 
VU W»«w»« lEI W f»0«IT4- 

acw mowEMMNUi fr wtMOt- 
Mdrtl, U34TO » tllTTp. 

Disccmte n 2 owntuoM e 
FioonFLu* Aus 3D tvsiatME- 
u MMERi liUEim t VOI7R9 no- 
omo <n3wkns«ni 

GuA Ui> AUlM vWuuE 10- 
TUTE tASSICiME MI lOCAU ap- 
mu. AWbir PEI VEMCAKt 4 
KUITAIO 0<l uOStW lAVOK 
ComAlA cu OG^ IDOUEP- 
MMAUflD0tA20M IO*tt,FK- 
ins. wMi, AcassoiA kc 


RICHIEDETE GRATIS IL 
NUOVO CATALOGO 
LOGIC IN VERSIONE 
WINDOWS, ANCORA PILI 
RICCO E FACILE DA 
CONSULTARE CCK^aTRE 
3.000 PRODOTTI! 


12C00AIVA) 

Li MMaM lai 9» CUAUUOl 
9040 CCWTPtPI « OTAlOOO GUIUI 





hb«1ì1p:i:i 




T94 000 
1 ' 7r9 000 
" 198 000 

I' 699.000 
>N 179.000 

Integrati 


NSMiLljrill • IS5000 

KkKEL.I»S7 0 >1 137 000 

SOS/22.1 ' 229.000 

WSOS/2>»Wjwms T 110.000 

V moni) '< 199000 

«liVwomNTSI T 579.000 

Utility 


nSCc»:l}Utt40 
VrSF«KMCi MWxDon 
M fighi!» GUMCi K> WWM 

9/S MS PcmsiWw' 4 
Vii Thoiomkx (hoiti COI 



MM50raci4 2A«a<»wh c 799 000 
■VSMSOm!P>o4 2AsiMiMhi >r 999 000 
HSMSWoK3n<VVH»m 239000 


Lincuacq 


WS Bo«i»e C'!'» 4 0 Sout at 
WSM5Vs.“:C<-m Siwìmm 
■I MSViUuCf^TKil SCO 
S MS Vruii^ SlUC DOS Pn 
WS MS V«uiu Sak 3.0 Wn P»o 


479 000 
235 000 


595 000 


CPA»Mmn2l *1 165 000 

WSHPDavflOMO «I 99000 

WSNonwDi»TDi30>l«W« » 189000 

SMoiiiO«A»>i«>i490W).SOOSiT I75COO 
5 I«>»p.Ccuuu<h4 0 • 199000 

SNwicmUiL'nS.Q x 1S4 000 

WSPCToDuniWNxmlO " 239000 

«SPCTimup(»Wm»«4 20 X 219000 

SPClKkfOPPO X 224 000 

SQium709 X 124000 

St«iiu31 ' 147 000 


Word rrocessing-mailinc 


Sistemi /AMBIENTI operativi 

S MS-DOS 6.2 

i‘W!«>u<iUiMHTol ' 108.000 


WSAuPw3.01 

«IMSWoneniWMOM 

S MS W(M 6 Scu' 0» 
WtnmT»i hotracmi 7 0 


GI80D0 
528000 
229000 
662 000 


r FM MODEM VOÌCE" ZOOM 1 

I SEGRETERIA TELEFONICA. MODEM. FAX, FAX-BACK, I 

I ACCESSO REMOTO E POSTA VOCALE. TUTTO NEL VOSTRO PC | 



I FixModem Vola Zoom scquisUIi ii3 
Logic hanno in dotazione SitPax 
(it), BitCom{it)eSuperVoice{ir) 
per Windows. Quesio signi- 
fica che il vostro PC di- 
venterà una segreteria te- 
lefonica, un modem, un fax e potrà offrire 
seivi 2 i di posta elettronica vocale, accesso re- 
moto al vostro PC e addirittura di fax-back. 


Fax 9600 bps, modem 2400 bps VFDI 2496 interno 

MNP5A/42 bis (0.600 bps realQ VFDX 2496 esterno 

Fax e Modem 14.400 BPS VFP 14.4 interno lit 519.000 ^>ai 

^MNPSV32bÌ4V42,V42bis(56.6()0bpsreali) VFXM^^ Iti 626.000 Special^ 



AGGIORNAMENTI A PREZZI IMBATTIBILI 


wAgiP>n*vCn30mA 
w Becnicws • we. 3 
w Boiluo C-»-> > C-h* V 4 
mC**«C-.»4C0 
D> C MS A V«M. Ct-A 
IiiaC aV*mC«*mo>. CD 
D»Of5.1*4B 52 
lu C«i Puff A vie 4 
DA Vrin*! 4 Coki Voruu 4.2 
oaC7Awyiw Avns 2 1 
ID6M * 3 ACMMucun 
DApusrlVAvse 2.0 
cuOusiRiiiiriMACoun» 
DADfSiMI’AVie 4 

DAtKjiAvie 5 
SAroxP>OAw»s.2.5« 

DA FovPaq a vm 2 5 DOS 
DA Foi^ RuvnHi A V 2 5 DOS 
DA FoxPu RiAmut A V 2 S SVx 

daFamwwam N 
DA FtUtAKi A 1,1» 4 DOS 

DA FntiAKi A VI» 2 os/2 
DA U3TU1 1-2-3 A Vfu 2 4 DOS 
aaLdxa 1-2-3aveib4Wx 
DA Ioni 1-2-3 A vie 2 OS72 
D*lo>w*n.AS«Mvsim2l 

DA (*}«'!« AH’hPus 1 » A < 2. 1 
DA Nonoi S aciìu> A < 3.DWN 

DA NonoK Kkcip a > 2.2 005 

DA Kuno» CCMHAUHP A V 4 
DA NCWtOilClMAAAllKPA V 4 

DA Nmicw UnmH a «« g 
DI Nonm Unmii avus 7 
OlPlOIIUUAAVlK 50 



Artscreens 

Uno scPiiN uvr* ?i> Wnoovn 
CON 40 WniENIl OffW MTISIf- 
CH! a Di Vnci, Vw Gooh, 
M*ti 55£, PiCiSSO, Rubens, Mo- 
vi, VriAsiMZ r McxT! aitn 
C oNKV HOGMFC » IVH 01 
MTBTl. 


^ 239 000 DAPCTocuAVie lOWx n 173 000 

N 99 000 DAPCToaiSAviH 20W« » 178 000 

n 3B7OD0 da PC TdCiia v 9 Fu DOS n 94 000 
M 417 000 DApimvcnTAvin 4 r 289 000 

« 147QOO DAFyi«TA«B 3 -OWn P! 289.000 

« 199 000 OAPMiSHTiAvn.2 r I4S0M 

n 334.000 DAQ&AArtill40 i> 174 000 

i> 479 000 giCTuAnnAWD 5hio ii 195 000 

N 172000 BiQuAmcivlK 5Pw n 195.000 

K 99 000 DA Qua C A Visual C +1 SiAKi. k 139.000 

R 199000 DtTiaoiTMnP«c«l5WPi w 196 000 

- 236000 oaVìualBasiciiv PalWiK * 279 000 

n 337000 daV 8 Pw 2 aVSI>io 3 r 185 000 

' 339000 oiWuiimsivtB 31 it 114 000 

■. 259000 wWMmOtAWivuis 3 ir 1S5.0OD 

I' 189000 tAWDiDA>ie SWfMM it 269 000 

X 249 000 DAWDADAwe 50OS r 239l»0 

». 377 000 uAl/VDWRiFiciAVEe 6 Wn r 229 000 

R 377000 uWa>Div>AAvtii.7 i< 339.000 

279 000 5.Wi»rAA2«»AVBis.3 5 ii 339 000 

rr 2350O0 DAVVcMSAVRS.i.OWn r 139.000 

" 23SOOO daWo»iamh.3.4DOS i> 114 000 

D 235 000 


' 235 000 

n 235 000 
' 824 000 
■' 109.000 
A 85 000 
R 85000 
R 109 000 
ìt 109 odo 
R 84(K)0 
IT 109 000 
■ 498 000 
' 239 000 



IIninstaller 2 
PER WINDOWS 

UMnsialleì 2 SISWIAIU OM- 
UJNOUE imiCiaiM {lAltiUM 

if MucTONv, a COME, I ìshim, lÉ 
PONTI, lOtUI.ECC «MISnUNDO 

li srruiaoNE N12U11 s occupam- 
USI HIIA «snow AUTONuriCA 
0(1 ixrmiME svsnwpji 
In acis ccmsente uà cpsHsriuA- 

2X3* AUIOMiTKA Oim w«4- 

srajiow 01 i4vo«o 


JACKSON 



VI5VAL BASIC 3 
WINDOWS 

UT, 70.200 SPECIAL 

CLIPPER 5.2 
GRANDE GUIDA 
LIT. 85.500 SPECIAL 

CORELDRAW 4 
LIT, 76,500 SPECIAL 


ORDINI E 

INFORMAZIONI: 

TEL. 

0362/55.94.1)7 r.a. 
PAX 

036255.94.15 r.a. 

PER POSTA: 
LOiàlC 

5.S. DEI Giovi 34 
20030 

Bovisio M. (MI) 


Compresi nel Prezzo 

PER ACQUISTI SUPERIORI A UT.* 


200.000 500.000 1.000.000 









PRESEmNI CHIARE 

SUCCESSO GABH) 


CHARISMA 

Li nucrva versione 4.0 del potente 
software di presentazione per 
Windows rende molto semplici 
pteseniazioni complesse, offrendo 
diagrammi 3D. muliimedia (filmati, 
sonoro, immagini), funzioni 
compiete perl'illustràzione, siili 
prédefiniti ed effetd speciali. 
Presentazioni stand-alone. Include 
CD-ROM con 200 foni, 7000 Qip 
Art, 200 foto, 300 effetti sonori, 250 
file musicali, 50 filtri^ 


NICROGRAFX SNAPGRAFX 

Il nuovo pacchetto per la business graphics che 
permette anche ai meno esperti di creare con fàdiità 
una vasta gamma di diagrammi in una frazione del 
tempo necessario con i prc^rammi tradizionali. 
Oltre 20 catarie di parici c»mmerciali con 
oltre 300 elementi personalizzabili ed efiètti 
speciali. Connessioni automatiche delie 
fig^ire. ^efficacia della comunicazione 
visiva per tutti gli utenti di Windows. 



Software & Supplies Discount 

STRADA STATALE DEI GIOVI 34 20030 BOVISIO M. MILANO 
TEL0362 559407 FAX 03&2 55.94.15 
lECONDlZIOlllOIVimfTASONOCONTENUn NEL CATALOGO -PREZZI IVAEKLUSA 
OFFERTE -SPEClAr NON CUMULABIU, VALIDE FINO AESAURIMENT05CORTE 


ABC 

FIjOWOMIER 

Il pacchetto più diffuso al mondo 
per lo sviluppo della documentazio 
nc con la tecnica dei diagrammi di 
flasso e degli .schemi. Le fonzirmi di 
grafìa ad oggetti di. ABC consenio- 
nn di crearv diagrammi mulcilh'ella 
a panire da una rairolia dì oltre 300 
simboli. Svariati suumcnC di 
personalizzazione. &>mpatibile 
OLE. L’n nuovo standard nello 
sviluppo della aimunicazione. 



Q UK 

1 Kl(}w( liLirii'r’ìll 



POSTA 




Economia, proteiioni e onghorie 

Sono un vostro affezionato tenore sin dai 
primi rìumeri delle vostra riviste e grazie a 
voi ho cominciato ad avvicinarmi al mondo 
della computer sdencB 

U genere di artico// che pubblicavate dieci 
anni fa erano utilissimi unitamente a dei 
buoni libri Idi cui per altro pubblicavate re- 
censioni/, per aiutare il lettore a crearsi una 
buona base di culture informatica; ora > tem- 
pi sono cambiati le anche i lettoni ed e giu- 
sto che anche la rivista abbia cambiato stile 
a direziorte lad esempio perdendo alcune ru- 
briche che, se pur sempre interessanti, non 
avrebbero assolutamente ragione d’essere 
in una rivista coma MCI. Una rubrica che mi 
piacerebbe tornasse su MC è Quella delle 
recensioni dei libri, magari più curata di quel- 
la di qualche anno fa, per la segnalazione dei 
testi più interessanti, più utili (magari intro- 
vabili in Italia. I. 

Vi scrivo questa lettera per sotfoporvi un 
problema in cui mi sono trovato. 

Cuatche mese fa ho acquistato un pac- 
chetto software per la gestione contabilità 
protfofio da una piccala software house ita- 
liana proposto dalla stessa ad un prezza 
mollo conveniente linfenore alle duecento- 
mila lirel 

Portato neirazienda per la quale l'avevo 
comperalo ho cominaaro ad mststtere i pro- 
grammi III flaceheffo era cosrifo;to da più 
programmi forniti su alcuni dischetti/ ed ho 
fatto una triste scoperta. 

I manuali forniti con il pacchetto non era- 
no completi Imancava la documentazione di 
alcuni Toois di cui però c'era su dischetto 
una copiai e quelli forniti si rilefivèfió a ver- 
sioni più vecchie dei programmi, posso capi- 
re che non essendoci state variazioni consi- 
stenti dei pacchetti non valeva la pena rifare 
il manuale hi software 6 di tipo economico) 
e che quindi la casa si è affidala ad annota- 
zioni in documentazione su dischetto, ma io 
avrei preferito pagare Qualche cosa m più ed 
avere le documentazione aggiornata già 
stampata 

Altra grande e deludente sorpresa à stata 
le procedura di installazione. 

È sicurarnente completa e automatizzata 
ma per prevenire copie abusive dei pro- 
grammi. la casa ha intradoilo urt dispositivo 
di orote?io/ie dal software che non consen- 
te l'installazione dello stesso se non usando 
I dischetti originali non protetti in scrniura da 
festa dei virus) Nel caso di alcuni program- 
mi à inoltre necessario mifodurre r>el drive 
un dischetto chiave per poter usare il pro- 
gramma Il meccanismo di protezione usato 
é intatti quello della solita traccia sul floppy 
che SI trova in una posizione diversa da Quel- 
la riconosciuta dal sistema operativo che im- 
pedisce la capta del dischetto (non è vero) e 
che é leggibile solo dal programma stesso 

Questo sistema di protezione la ritengo 
mutile, pericoloso, avvilente etì aberrante 

Inutile perché il dischetto è comunque co- 
piàbilissimo da chiunque possegga uno dei 
numerosissimi programmi di pubblico domi- 
nio per la copia dei dischetti (segnalano 
sempre che è consentita solo la copia di 
software regolarmente m licenza d'uso, ma 
Si sa che poi l'utente ne fa l'uso che vuo- 


Tale procedura è oltramado pericolosa 
perchè costringe ad un 'installazione a di- 
schetto non protetto, con un’eventuale por- 
ta aperta ai virus ewenwalmenie presenti sul 
sistema /no/tre, nel caso in cui il dischetto 
dovesse rovinarsi, l'utente si troverebbe 
q/occafO net suo lavoro (non è conUgurabile 
tjualche forma di reato da parte dell'azienda 
produttrice nel caso di malfunzionamenti do- 
vuti a questa assurda forma di protezione^) 

E sicuramente avvilente t'ufenre che ha 
ecquisraro regolarmente '< software si sente 
incolpata di essere la principale fonte da cui 
SI genera la diffusione di software pirata (ma 
allora perche ha comprato il programma?). 

È pai aberrante perché costringe l'utilizza- 
lore ad un continuo metti e togli di dischetti 
chiave nel drive per poter usare un program- 
ma che ha regolarmente comprato ed instal- 
lato sul disco rigido 

Questo genere di protezione non dovreb- 
be più essere conseotitol Le software hou- 
se americane lo hanno abbandonato da anni 
fera presente su quasi tutti i programmi per 
l'Applell é SUI pruni prodotti per PC ■ dBa- 
selli, 123 . ■ ma è stato aobandonato per la 
scomodné e l'assoluta inaflidapiinà della 
ptoteziona) 

Non valgono le scuse per cui una piccola 
software house con un mércan ancora imi- 
talo debba cautelarsi da copie abusive, que- 
sto meccanismo e solo fonte di perdite di 
tempo da parte di chi il programma lo ha re- 
golarmente acQUJSiato lira le altre cose que- 
sto pacchetto si Uova m giro pruio di prole- 

Esistono meccanismi di profeaione meno 
macchinosi e s/curamenre piu efficienti, che 
nchiedorìo per il loro superamento un imer- 
vento sul codice con un debugger, cosa alla 
portata di un numera limitato di utenti (una 
protezione possibile potrebbe essere data 
dal r/conosc/meniD delle caratteristiche del 
sistema su cui si opera f'msfa/tìz/one con la 
generazione di una chiave vruca, /'utente po- 
trebbe quindi essere invitata a telefonare al- 
la casa produtuica fornendo il numero gene- 
rato durante rinsiallazione la quale potrebbe 
così generare un secondo codice che, intro- 
dotto daH'utente nel programma sempre 
nella fase di irsra//az*one lo abilita all’uso 
dello stesso senza ultenon difficoltò, la co- 
pia del programma sareùhe mutile in quanto 
il sistema su cui venisse eventualmente por- 
tato difficilmente avrebbe le stesse identi- 
che caratteristiche di quello per il quale é 
stata generata la chiave). 

Per curiosità ha provato ad osservare il 
comportamento del programma cori un de- 
bugger etì ho scoperto Che la parte di codice 
per la protezmne 6 automoddicante. Quando 
questo porta a meUunzionamenii, questo 
software semOra avvicinarsi molto alla defi- 
nizione che la legge italiana fa dei virus 
informatici non sona arrivati ad uri limite pe- 
ricoloso^ iPensiamo ad una prccota azienda 
artigiana, un negozio, un'associazione tìi vo- 
lontari che basi la gestione della propria con- 
tabilità su Questo programma e che questo 
per I motivi di Cui sopra cessi di avere un 
comportamento corretto' che responsabilità 
potrebbe avere l'azienda produttrice?). 

Infine una chicca pur se nella documenta- 
zione cartacea non si dice nulla, il program- 
ma non è assotufamenfe installabile con 


MaunncTniseeiii, PaoioCeiOMi 
Aldo AzzMi. Marco Calvo. Manto 
CiTTvnanm. FiancescDCahi. 

cSSSS! vJftSJ^bvcTwSa Oi 

Gaetano. Gaaiano Di Sosio. Siafano 
FatrOii. EnrcoM Famn.ConMo 
Giiatoai, Garairfo Greco. Oifto 

Massimo Miccóii, Massimo Moueii. 
Francesco Petroni, Sar(^ Ptlon. Sarge 
Polirt, Francesco Romeni, Bruno Hoean. 
Leo SoiM, Andru Suatoni. 
Raffaela Vslanusa 


Giovanna Uolinari. Uassiino ASiarallo. 
Fi'anceseaSiCi. Alessandro (.isandn. 
Paola Nasuti. Lucilla Seccharoii 


neadiretta I06M1892F77 

Mattw F*iemontese 
tHrattor* Raaponiabga: 

Marco Mar.naeC' 


na Carta Famar e MI 57 Roit« 
M/ai8931 24 Inaa Ine auwmtlc 
FAX<C»41732I« 
MonooMMC-m 


W. Europa e Paaai iM eaca« 


Va Calta Pam* fi-ooisr Ferrai 


Grilena P F.G. Via CMaUina U 
OOOttAnccalHomal 
Zmi uvluaitalt IMurtaitat 


naEramnViO.litantaiol 
«nuavziOW Esciusn 
A aa MPRCOSpA -i 


Am DO lato USPI 


46 


MCmicrocomputer n. 142 - tuglio/agosto 1994 




InteISXaOvffDnvePro®®' 


i 

1, ^ 

V 

• 4 


Accelera le prestazioni 
del tuo computer! 


Volete assistere a uno spettacolo stra- 
ordinario? Mettete un Processore 
OverDrive’’’'' nel vostro sistema basa- 
to su CPU Intel486 SX o DX. Instal- 
larlo è semplicissimo. Scegliete il mo- 
dello più adatto a voi. fra quelli della 
nostra famiglia di Processori 
OverDrive’’’’'' 


e lasciate che anche le applicazioni 
più complesse prendano il volo, 
l Processori Intel OverDrive^*'' mi- 
gliorano le prestazioni di tutti i pro- 
grammi software. Potrete così gestire 
con grande facilità anche i carichi di 
lavoro più pesanti. L’innovativa tecno- 
logia Intel consente al Processore 
OverDrive^’^ di raddoppiare la veloci- 
tà. Potrete aprire ed eseguire tutte le 
applicazioni più rapidamente. 



VfW 

Software & Supplies Discount 


Logic ti offre oggi, a un prezzo ecce- 
zionale. l'opportunità di fare un deci.si- 
vo salto di potenza; 

Intel OverDrive SX2 

486SX2 50MHz ■PfHrZiII!l!ll 

Intel OverDrive DX2 

486DX2 50MHz ■IHfciId[l!l!ll 

486DX2 66MHz ■mmiTIl 



STRADA STATALE DEI GIOVI 34 20030 BOVISIO M, MILANO TEL0362 55.94.07 FAX0362 55.94.15 
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MS-DOS 60 e doublaspaco un tentativo di 
instatlazione porta al blocco del sisteme, al 
danneggiamento dei tìiscbetti originali Icha 
l’utente incauto ha lasciato non protetti - 
guello più smatiiieio ha comunque provve- 
duto a lame una copia in barba alla protazio- 
ne forte della ragione che gli dà la legga ita- 
liana sono ammesse copie di sicurezza del 
software!, all'esasperazione defl’utenie bef- 
fato. 

Costava molto aggiungere net manuale. 
cc>me prima pagina, un foglio con l'mdicazio- 
oe di usare solo MS-DOS 5.0. MS-DOS 60 
SENZA doubiespace o MD-OOS 6.2 con o 
sama doubiespace? 

Giorgio Cessna. Milano 

I proDlemi che questa lettera pene sono 
essenzialmente due le protezioni ed i pro> 
grammi particolarmente economici Meno di 
duecemomila tire, per un pacchetto di conta- 
bilità, sono davvero poche' a qualcosa, di si- 
curo, costringono a rinunciare D'altra parte, 
dalla lettere sembra che il programma sia ef- 
ficace e questa è la cosa più importante, an- 
che se sono personalmente d'accordo sul 
preferire un prezzo più alto ma una docu- 
mentazione esauriente: chi ritiene di aver bi- 
sogno di un programma di contabilità po- 
trebbe ritertersi xeconomicameme soddi- 
sfatto» arvche pagandolo poco più, anziché 
poco meno, di duecentomila lire Ma non 
tutti, probabilmente, la pensano m questo 
modo e la software house ha preferito im- 
postare il proprio marketing sui massimo 
contenimento del prezzo sacrificando la do- 


cumentazione Sarebbe stato meglio, forse, 
usare una versione ancora più stringata ma 
aggiornata, ma è difficile dirlo senza aver vi- 
sto if prodotto 

L'altro problema, che rnengo ancora più 
importante, è quello della protezione Chi 
legge MCmicrocqmputer sa bene che siamo 
contro il furto del software, ma sa anche 
che Siamo convinti dell'assoluta necessità 
ohe fa lotta alla pirateria non passi attraverso 
il calpestare i diritti (se non altro »morali»l 
dell'utente onesto, che acquista it suo pro- 
gramma e vuole usarlo in pace. Ir pace si- 
gnifica poter accendere il computer e lancia- 
re Il programma, senza dover portare nulla 
con sé se si usa un portatile, m pace signifi- 
ca poter usare il programma con l'uno o l'al- 
tro dei propri computer, in pace significa 
non avere, sul proprio hard disk, byte nasco- 
sti oi inamovibili o r\on spostabili o comun- 
que. forse, in agguato per combinare guai 
Quando si sale su un autobus si possono in- 
filare le mani nelle borse delle persorte, ma 
chi non è un ladro non lo fa e non vi sono 
autobus nei quali il passeggero debba tene- 
re le mani in una specie di manette affinché 
gli sia fisicamente impedito di rubare: eppu- 
re, cosa CI sarebbe di strano’ Ah già, sareb- 
be scomodo, non cj si potrebbe grattare il 
naso se non sfrusciando il viso su una spalla 
altrui, non si potrebbero tenere m mano og- 
getti .. Peccato, pensavamo di aver risolto il 
problema dei borseggiamenii ed invece ci 
tocca rispettare quelle strane persone che le 
oropne mani vogliono usarle coms credono, 
pur nel rispetto della logica, delle leggi e dei 


diritti altrui E perché allora chi acquista un 
programma deve sottostare ad una serie di 
nangherie»? Giustamente, il nostro lettore 
ricorda che e avvilente che chi acquista un 
programma debba sentirsi incolpato di esse- 
re la principale fonte di furti: e pensare che 
lui credeva di essere la principale fonte di ri- 
cavi' 

Anche le più grosse software house han- 
no ormai generalmente abbandonato le pro- 
tezioni per I loro pacchetti più costosi, affi- 
dandosi da un lato alle maturità ed alla presa 
di coscienza degli utenti, dall'altro all'esi- 
stenza di una legge ed alla possibilità di con- 
trolli. Microsoft, per fare un solo e un gran- 
de nome, da tempo non protegge più i pro- 
pri programmi e. senza voler offendere nes- 
suno, credo si tratti di prodotti ben più evo- 
luti della contabilità, che potrebbe quasi es- 
sere definita amatoriale, del nostro lettore 
Non risulta che i funi di prodotti Microsoft 
Siano aumentati, tutt'altro, e la casa ne ha, 
se non altro, guadagnato in termini di «sim- 
patisn aH'utente E logico allora che una 
software hùuSé cosi piccola adotti un siste- 
ma che è stato tanto criticato quando ad 
usarlo erano i grandi, quando non c'era una 
legge, quando rubare era molto più abitudi- 
nario di ora’ 

Il discorso sulle vane forme di protezione 
sarebbe lungo Personalmente ritengo che 
l'unica che passa essere acceitats senza al- 
cuna remora sia quella della personalizzazio- 
ne delle copie al momento dell’installazione 
Sià perché irt fin dei conti à un'operazione di 
nessun fastidio, sia perché é responsabiliz- 
zante vedere |I proprio nome ed il proprio 
numero di licenza comparire ad ogni lancio 
del programma, sia perché é un sistema tal- 
mente evidente de impedire anche i "furti 
per distrazione» Quella che mi è più antipa- 
tica é invece quella che chiede, ad ogni lan- 
cio di programma, rmserimemo di una de- 
terminata parola da andare a pescare in una 
determinata posizione m una determinata ri- 
ga in un determinato paragrafo in una deter- 
minata pagina, spesso, tra l'altro, con tutte 
queste determinazioni ci sono confusioni 
perché, ad esempio, non si capisce se i titoli 
contano come righe Questo perverso siste- 
ma. diffuso soprattutto nei giochi, costringe 
3 consultare il manuale ogni volta, quindi ad 
averlo a portata di mano sempre H che. a 
pane la scomodità m sé. impedisce di fatto 
l’uso Su due macchine in tempi diversi (caso 
classico, casa e ufficio! e su un portatile È 
ancora peggio che dover portare con sé un 
dischetto 

La cosa più ridicola, poi. e che basta sape- 
re dove cercare per trovare, ad esempio at- 
traverso la rete Internet, le «patch» di spro- 
tezione di tutti i principali programmi protet- 
ti, ossia le modifiche per evitare la richiesta 
di password o per far si che la risposta da 
dare sia sempre la stessa 

Morale chi è onesto ma non smaliziato é 
il più danneggiato, chi é onesto e smaliziato 
può, bene o male, risolvere il proprio proble- 
ma. infine chi à disonesto è avvantaggiato 
perché per lui non è difficile procurarsi ver- 
sioni ‘crackaté», come si dice in gergo: ed é 
più facile vendere clandestinamente i pro- 
grammi che. nella versione in commercio, 
sono proietti 

Marco Mannaca 


Un appello per eembollere l'alcolismo 

£gr Direttore di MCr ■.rocon !'.;Tar 

S.O.S ALCOHOL e un telefono per i proàlemi del bere che, tutte te sere, nsjjonde al 
telefono alle persone che cercano aiuto 

Abbiamo raccolto gli indimzi dei gruppi di auto-aiuto presenti m Italia e all'estero su car- 
ta a adesso vogliamo insanre i dati m un computer in modo da poterli gestire m modo 
adeguato. 

lo scopo di questa nostra lettera è quella di trovare un insarziomsta disposto a regalarci 
un compufer con un programma in grado di raccogliere indirizzi tipo WORKS. WORD con 
alfabeti stranieri ivogliamo raccogliere tutti gh indirizzi del mondo) e un programma del ti- 
po errata corrige. 

Cerelìiama anche una stampante, uno scanner con formato A4, hardware e software m 
grado di funzionare con le mcxialilà di fax s modem 

Non sappiamo quanto sia il budget defla pubblicità, ma ò sicuramente elevata noi pen- 
siamo che una parte potrebbe essere utilizzata per fornirà questa attrezzatura, che a noi 
serve esclusivamente per salvare delle vite umane senza scopo di lucro. 

Confidiamo nella Sua sensibilità e in quella dei Suoi inserzionisti 

Lega Itafians contro l'Alcolismo 
S.OS ALCOHOL 
Via Santa Mane, IO - 2402! Albino <3Cl. 

Pubblichiamo volentieri la richiesta di aiuto, nella sperartza che abbia un'adeguata in- 
fluenza da parte delle aziende interessate 

m.m. 
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QUALITÀ AUDIO CD SENZA ALCUM COMPROMESSO. 
ORA É POSSIBILE ANCHE SUL VOSTRO PORTATILE. 




Compatibile Sound Blaster 


Qualità CD Audio a 16 bit 


Tecnologia Avanzata DSP 


Ravvivate le vostre presentazioni, rendete più efficaci i vostri training e. perchè no, aggiungete un pó di 
pepe ai vostri giochi. Dovunque e sempre. Ora c'è POFT’ABLE Sound Plus, la prima vera perilerica 
esterna portatile capace di qualità musicale CD a 16 bit stereo. Non vi serve essere un ingegnere e 
neppure usare un cacciavite. Col legatelo alla porta parallela per la vostra stampante del vostro PC 
IBM compatibile sia esso un portatile, un notebook o un desktop. 

Ecco qualcosa di differente! Musica per le vostre orecchie: POR>ABLf Sound Plus è dotato di 
tutto ciò di cui avete bisogno compreso un altoparlante hi-fi con microfono incorporato. Ospita 
ingressi CD e Registratore ed un 'uscita per una coppia di altoparlanti attivi e non è tutto! Una porta 
parallela passante vi permette di non dover rinunciare alia vostra stampante. Credeteci non vi serve altro! 


DSP Registratore per Windows (utility su slandard OLE). WlnReader per Windows, una utility di sintesi 
vocale molto semplice. Applicazioni di sintesi vocali per DOSTaik e DosReader by DSP. Multimedia 
Show & Teli per ragazzi (opzionale). 








ESTATEG1&CHI'94 





W 

Ir Si é svolto a Marina di Carrara J'evento ludico dell'estate, 
caratterizzato dal grande successo di Doom multiutente proposto da MC. 
E a settembre, ad Urbino, si replica 


Estategiochi '94 con MCmicrocomputer 

Testo s fo to di Corrèdo GiuStùzzi 




Girne annunciato nello scorso nu- 
mero, dal 23 al 26 di giugno si e feli- 
cemente svolta a Marine di Carrara la 
manifestazione Estatagtocfii, organiz- 
zata dal' Festival Italiano dei Giochi In 
collaborazione con MCmicroeomou- 
tereUISP 

Nei quattro giorni del Festival i ben 
tO.OOO metri quadri di locali delle Fie- 
ra sono stati occupati -da un vero e 
proprio esercito (circa 20,000 presen- 
ze!) di giocatori m cerca di flivarti- 
mento. E questo sicuramente non è 
mancato, perché II Festival ha offerto 
veramente tutto per tutti: dal biliardo 
ai wargame. dagli scacchi al tiro alla 
fune, dai giochi da tavolo ai rebus e 
via enumerando lungo lutto il panora- 
ma dell'immenso universo ludico, con tornei e 
gioco libero che si protraevarto sino all’una e 
mezza di notte! 

Non poteva naturarmente mancare il diver- 
timento informatico, offerto come sempre da 
MCmicrocomputer Quest'anno ben venti 
computer, forniti dalla Digitron S.r I. di Roma, 
hanno consentito al pubblico di interagire con 
I migliori giochi del momento, anche su CD- 
ROM, alcuni dei quali forniti dai rispettivi im- 
portatori IC.T.O. e Leader). 

Gradito ospite dello stand di MCmicrocom- 
puter la Di Più S.r.l. di Roma che, in qualità di 
concessionaria delle più rinomate software 
house quali Sorland, Claris, Word Perfeci ed 
altre, ha presentato alcuni nuovi prodotti nel 
settore educativo e di produttività personale, 
offrendo ai visitatori copte demo dei pacchetti 
ed offerte speciali per l'acquisto. 


Allo stand, ovviamente, era presente an- 
che MC-link con due postazioni dalle quali era 
possibile effettuare collegamenti telematici ad 
alta velocita verso Internet Tra l’altro Internet 
ed m generale il cyberspazio sono stati l'argo- 
mento della conferenza tenuta dal sottoscritto 
nella giornata di sabato 25, nella quale ho 
esplorato le due facce «reale» e «lentastica» 
del cyberspazio. 

Ma torniamo alla ludoteca informatica, nel- 
la quale la parte del leone è stata senz'altro 
svolta dal laniasiico Doom, gioco shareware 
della ID Software che oltre a tante altre mera- 
viglie consente il gioco m rete. Cosi quattro 
giocatori potevano interagire contemporanea- 
mente tra loro nel medesimo scenario, sia in 
modo cooperativo che in tcfeathirarch» ovve- 
ro in un mortale scontro «tutti contro lutti» 

Due le particolerità che contraddistingueva- 
no le sessioni di multi-Doom offerte nello 
stand di MC: la prima era l'uso di scenari non 
standard, appositamente selezionati dal sotto- 
scritto per mettere sullo stesso piano sia i gio- 
catori esperti che quelli novizi: la seconda, e 
principale, era il particolare sistema interfoni- 
co che consentiva ai giocatori di colloquiare 
agevolmente tra loro e ricevere contempora- 
neamente I suoni prodotti dal gioco senza in- 
terferenze da parte dei njmon esterni. Il siste- 
ma, progettato da Valter Di Dio assieme al 
sottoscritto e realizzato dallo stesso Valter, é 
stato concepito apposiiamante per aumenta- 
re il realismo ed il divertimento nel Doom 
multiutente. 

Ogni giocatore e infatti dotato di una cuf- 
fia-microfono assegnabile ad uno dei due «ca- 
nali»: egli può cosi comunicare coi suoi com- 
pagni 0 avversari in ogni combinazione possi- 
bile a seconda del tipo di gioco scelte uno 


contro tre, due contro due, tutti e 
quattro assien^e. Da un’apposita po- 
stazione «master», un operatore può 
inoltre ascoltare le comumcaziorti dei 
giocatori ed anche intervenire parlan- 
do a qualcuno di loro o a tutti quanti 
assieme (utile ad esempio per il brie- 
fing iniziale). Nacurslmente ciascun 
giocatore riceve in cuffia, oltre alle vo- 
ci degli altri giocatori e del master, an- 
che I suoni stereofonici prodotti dai 
proprio computer: nel caso specifico 
di Doom ciò non solo aggiunge reali- 
smo ma costituisce un importantissi- 
mo input ai Imi della condotta del gio- 
co per via del corretto uso delta prò- 
speitive sanora fatto dal programma 
Il successo di questa Iniziativa è 
stato indubbiamente enorme: m quattro giorni 
di Festival hanrto infatti giocato al nostro mul- 
ti-Doom oltre 550 persone, suddivise ovvia- 
mente in gruppi di quattro alla volta lungo ses- 
sioni di venti minuti Tura (con prenotazione 
obbligatoria, vista l'incredibile affluenza) Cia- 
scuna sessione era preceduta da un briefing 
esplicativo e si svolgeva m modalità cooperati- 
va o deathmatch a seconda delle preferenze 
del gruppo di gioco. Naturalmente facevamo 
cimentare i giocatori meno esperti su episodi 
ad ampio respiro anche se difficili, dove la 
cooperazione era essenziale, mentre ai piu 
esperti facevamo trovare pane per i loro denti 
portandoli a combattersi all'ultimo sangue su 
episodi estremamente duri e serrati, specifi- 
camente disegnati per il deathmatch. Il suc- 
cesso del gioco è stato superiore alle aspetta- 
tive. confesso anzi che la lebbre di Doom ha 
contagiato anche noi dello stand, costrmgen- 
doci ad aspettare le due di notte per rilassarci 
con un sano deathmatch a fiera ormai deser- 
ta... 

Bene, se non avete potuto passare a tro- 
varci a Manna di Carrara non disperate; l'ap- 
puntamento col Festival dei Giochi e con la lu- 
doteca informatica di MCmicrocomputer è in- 
tatti rinnovato per la fine di settembre nella 
meravigliosa cittadina di Urbino. Troverete 
maggiori notizie su MC di settembre, comun- 
que in linea di massima cercate di tenervi libe- 
ri gli ultimi due week-end del mese Non ve 
r^e pentirete, perché ad Urbino oi saranno an- 
che I giochi di ruolo, che a Carrara sono in par- 
te mancati, e noi di MC organizzeremo niente 
meno che un torneo di multi-Doom giocato su 
scenan realizzati apposta per l'occasiona! 

Buone vacanze dunque, ed arnvederci do- 
po l'estate ed Urbino. 
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VIDEOTERMINALI 


WYSE 

I I I I 

IL MARCHIO LEADER NEI VIDEOTERMINALI 

DA UN’AZIENDA LEADER NELLA DISTRIBUZIONE 


II nume WYSE ^.sinouiino nel inotulodiicnniiìikli video ''generai purposc", douui dimulljpcrsoi):i]ilà(iniilciproUK.'olJo/iiuiUiciiuiLi/ionc) 
e di csuTiiicristichc tecniche d'nviinguarilia. Ci «ino i terminali JiUaiiuiiicrid e quelli gnilìd. sia motiocroniaiici che a colon. 

Nella completa linea di vidcolwrminali WYSE ognuno può timtirc Li solu/.ioiic iilciile perle proprie specifiche esigenze, ginslo prezzo. 




OS 


WY-55 and WY-55 es 

One VW.vf Solulinn 

Ogni mixlcllo 6 presente in due versioni: slantlard ed ES. dove 
quc.sli uliimi sono conformi ;illc .severe ilircltive svedesi MPR 
1990: 10 (MPR II) sulle has.se emissioni elciiroinagneiichc ed 
elcurosiai ielle. 

I nuovi tcntiinali WY-;S5 appiulcngono tJia famiglia degli 
alfiuiumcnci moiiocromauci: progettali per lavorare in un ampio 
spettro di iimbicnii operativi, sono collegabili a quasi lulii i 
calcolatori in commcivio. 

L'uiemcpuòsceglicrctralepiùdiiìiisceiiiul:uioiii ASCII, ANSI. 
PC Terni e UNIX Console per operare sia con i iradizionali 
ininicnmpuicr e mainl'nune che con i PC nuilumciuc. 


WY-520 and WY-520 es 

DEC VT42U ami VT42(I PClenii Omiifarihle 'léniwwì 


La WYSEcspiuide Lisualinciisimidarddi icnninali ergonomia 
ad iiiie presLizioin verso il inonilo DEC. 

U WY-520 olire una coinpicla run/ionaliià VT420 e VT420 
PCTcmi. assieme ad un'iiicomparabile colle/ioiic di ;dire 
pctwiuililìl ANSI e ASCII e di opzioni di coUcgiuneino. 

Il W Y-520può gestire due sessioni separale, o dadue hosi oppure 
dauiu) solo uuli/ziuido la Scssioii Suppon Utìlily (SSU) DECo 
laTD/SMPsu un icnnimil server. 

Le due sessioni po.s,sonocs.scrc visiuili/zaic i:o(ilcinpor.uiauTiciJ- 
tc .suddividendo lo schermo e la sliunpanic collcgala alla porta 
dedicala è resa disponibile peri dueevcnturili ho.si. 


Dvis'one perifer iche e computer 


datamatic 

Via Agordat 34 
20127 Milano 

tei. 02-285061 fax 02-2619266 


TORINO: tel.01 1-6615333 f fax 011-661490 - 
RtMINI lel.054t-373&94 / lax 0541-373590 ■ 
ROMA tel.06-8SS82721 / fax 06-8838270 - 
FROSINONÉ letflax 0775-873134 - CATANIA 
lel./lax 095-7125336 - BARI: lel.ftax OSO-6872035 
BOLOGNA: Media tal.051/242S01 - FIRENZE: 
Media lei. 055-4379279 - PADOVA; Ct» tei. 
049-8642313 - NAPOLI; Tesin tel.081 -643122 






MADE IN ITALY il monitor per il 

MS 1593 15" VOSTRO multimedia 


imbattibile 0,28 dot 
MONITOR PER GRAFICA 


MS 1788 17" 


In Tutti i Punti Vendita Bituine 


Speciale Monitor 
Protagonisti a Confronto 


^COSENZ^l ICOSEWAl ^NUOR^l 

fewaii 

ggSGIO CALAMAI g PALERMO 1 

UAf/Bfr Garanzia nel Tempo 


CRT! (ileo, 17* icS»rnopoiioanimBesso.corM(croe(Oce55oedOp>CI'0,?8i''n 
FREQ. MOR./VERT.: 30/65 KHz 50/90 Hz ioil 1 

RISOLUZIONE: 640x480, 800»i00, )024«768NI. 1280x1024 NI e aorxiadVESATOHz 

COMPATIBIUTÀ: VGA e S»p« VGA s VESA 

KMNOMIA, ^ ^ ^ ^ ^ . 











JLTISTUn 


MULTIMEDIA 
P 0 W E R K I T 


UN/B/r Pc PER LA Scuola 
... E Per il Dopo Scuola 


ur//B/T College | University ■ (/mb/t Campus 



a rliBharwti EMm IO 


TitUi i-mudii eiiui «iiid di «clutivt pnpnni deibisluidei lel 


uMB/r m 


1 POWERKIT DA L. 268.000 



IrichiedeteI 
I CATALOGHI I 
COMPLETI I 


\UMB/nn 

lo. TOP EUROPE s.r.l.| 

VioTezze, 20/G 
3Ó073CORNEDO1VI1 I 
Td, 0445/953900 
Fax 0445/953722 









NEWS 


a («li li‘asìii’10 Tmsctlli 


NELLE NEWS Dt QUESTO NUMERO SI PARLA DI: 


Acca srf Via M Cianaulli. 83M8 Moctetfa lAV). Tel. 0827^69504 
Acer Haly srl Via Csssanese 2ìO. 20092 Segreta IMH. Tel 02/26922565 

Adobe Systems Prence Le Michel Ange 17/19 Boulevard du Monr d'Fst. 93192 Noisy te Grand. Cedex. Prance, 

Tel 133-1/43041000 

Advanced Micro Devices Vìa Novara 570. 20153 Milano. Tel. 02/3633241 
Apple Computer Spa Via Milano 150. 20093 Cotogno Monzese IMI). Tel. 02/273261 

Apsylog presso TEC SYS Automazione srl Via Petrarca 19. 20066 Peschiera Borromeo IMH, Tel. 02/5530 1613 
Anisoft Via C. da Udine 34. 20156 Milano. Tel. 02/38093306. Fax. 02/38093371 

Borland Spa Centro Direz. Milano Oltre Pai. Leonardo Via Cassanese 224, 20090 Sagrate IMII, Tel. 02/269151 
Chorus Vie del Vecchio Politecnica 3. 20121 Milano, Tel. 02-76015447, Fax 02-76015457 
Com.Tech. Via Michelangelo Peroglio 15. 00144 Roma. Tel OB/5294181. Fax. 06/5294125 
Computer Discount Spa Via Tosca Romagnola 61/63. 56012 Fornaeette IPII, Tel. 0537/422261 
Coniradata Via Solferino 12, Monza. Tel. 039/2301492 
Corel Corporation The Corel Building, 1600 Carhng Avenue, Ottawa, Ontario, Canada K1Z8R7, Tel. [6131 728-3200 
Delta srl Via Brodohni 30, 21046 Malnate (VA), Tel. 0332/860780 
Diamortd presso Centro HL Via Luca LanducciSR, 50136 Firenze. Tel. 055/677557 
Digital Eguipment Spa V.ls F Testi 280/V. 20126 Milano, Tel. 02/66181 
Pacai Via Casilma 1072/a. Tel. 06/2389887 

Fujitsu Microeloctronics Milenofiori Palazzo A4, 20094 Assago IMII. Tei. 02/82461 76 

Hewlett Packard italiana Spa Via G. Di Vittorio 3, 20063 Ceinusco S/N (Mtl, Tel. 02/92. 19.91-92. 12.44.86 

IBM SEMEA Circonvallazione Idrosceio. 200S0 Sagrale IMO, Tel. 02-59621. Fax 02-59625937 

Idea Piazza Martiri di Via Fani 19B, 20099 Sesto S Giovanni (MI). Tel. 02/2622. 7512 

Intel Corporation ttalia Milanafian Pai. E-4, 20090 Assago IMI), Tel. 02/575441 

Logic 55 dei Giovi 34. 2O030 Bovìsio Masciago IMII, Tel 0362-559407, Fax 0362-559415 

LogOn TeehnoiogY Transfer Surgweg l4a, D-61476 Kronberg/Ts Qermany, Tel. *49^173/2652 

Lotus Develapment European Corp. Via Lampedusa 1 l/A. 20141 Milano, Tel. 02/643.2557 

Mannasmann Tally srl Via Borsini B, 20094 Carsico iMi), Tei. 02/43608. 1 

Microsoft Spa Centro Direzionale Milano Oltre PalazzoTiepoto. Via Cassanese 224, 20090 Sagrate IMI). Tel. 02/269121 

Motorola Computer Systems Centro Milarrofiori Palazzo C2, 20090 Assago IMI), Tel 02/9220 1 

NEC/ta/ia Spa Vie Leonardo da Vinci 97, 20090 Trazzano sul Naviglio IMO Tel. 02/484151 

Novell Via S. Virtore 40. 20123 Milano. Tel. 02-43013554. Fax 02-43013594 

Ollcom Via Guido d'Arezzo 4, 20145 Milano, Tel 02-48009465. Fax 02-4694998 

Olivetti Spa Via G. Jervis 77. 10015 Ivrea 

OPCLan Via Bolzano 3! . 20127 Milano. Tel. 02/2870093 

Oracle Via Laurentina 756, 00143 Roma, Tel. 06-50267607 

PcPIus Ym Balzano 31. 20 127 Milano, Tel. 02-26 140346 

Philips Spa P.ZZ3 4 Novembre 3. 20124 Milano 

Pioneer Electronics Halle S.p.A. Via G. Fantoli 17. 20139 Milano, Tel. 02/50741, Fax 02/6SB439 

Duantam Peripharal Products Europe S.A. Champs-Montanrs l6a CH-2074 Mario, Neuchatel. 5wi'f?er/and, Tel 141) 38-337722 
Software AG Centro Direzionale Lombardo, Via Roma 10@. 20060 Cassine da' Pecotii (Mi). Tel. 02/95300387, Fax 02/95300421 
Software Italia sri Vie Tortona 33. 20144 Milano 

Sony Microsystems ttalia Spa Centro Colleoni Pai. Perseo, 20041 Agrate Brama Tel. 039/639431 

Strhold Spa Vkt Cipnani 2. 42100 ReggioEmila 

Studio Nuove Forme Via Mancineth 19. 20737 Milano. Tei. 02/26147440 

Surt Microsystems Centro Colleoni Andromeda 1, Via Paracelso 16, 20041 Agrate Brianza (MI), Tel. 039/60551 
TA Triumph Adler Distribuzione Italia Spa Via S. Rita da Cascia 33. 20 143 Milano. Tel 02/89 1 1290 
Uniden Italia Viale Colleoni 5. 20041 Agiate Bnanza IMI). Tel. 039/6899582/3 
VideoLsbs 5270 West 84th St. Minneapolis. MN, USA Tel 001/612^971995 
WordPerfect Italia Carso Sempjone 2. 20154 Milano. Tel. 02/33106200 

Xfrcom Europa 82-84 Bisschappenhoflaan, 2100Antwerp, Belgio, Tei 0032/3/360381 1. Fax 0032/3/3263150 


Hannrz cotlaborato. 
Francesco F. Castellano 
Paolo Ciartìeili 
Enrico M Ferrari 
Leo Sorge 


Diamond: schede videe e 
multimedioli 

Ancora poco conosciuta in Italia, ma 
bene affermata in Europa ed ancora di 
più negli Stati Uniti, Diamond si accinge 
ad aggredire il mercato italiano tramite 
un elevato rapporto prestazioni/prezzo. 

Tutte le schede Diamond sono pro- 
gettate. costruite e testate in USA, ogni 
scheda si basa sui chip di più recente 
introduzione e tutte le schede video so- 
no garantite per cinque anni. 

Le schede si distinguono per le ele- 
vate caratteristiche tecniche e il softwa- 
re di gestione è particolarmente effi- 


ciente ed accurato. La sene Viper (pro- 
cessore Waitek). già universalmente 
nota per le sue prestazioni, è ad esauri- 
mento e verrà sostituita dalla sene Vi- 
ger Pro, con potenza superiore e pro- 
cessore P91O0, e disponibile da fine 
maggio (modello PCI) e da fine giugno 
(modello VESA). 

I modelli SpeedStar 64 (PCI), Steallh 
32 (PCI e VESA) sono nuovi modelli di 
recentissima introduzione. 

La Stealth 64 (PCI e Vesa), presenta- 
ta il 16 marzo 1994. è già a pieno ritmo 
di produzione e costituisce il più veloce 
acceleratore grafico realizzato da Dia- 
mond, con un valore di WinBench 3.11 


che infrange la barriera dei 100 milioni 
di WinMarks. Sono forniti i driver per 
Windows NT 3.1 e OS/2 2.1. oltre che 
per tutti I programmi più diffusi. 

Fra le schede multimediali presenta- 
te sono da citare tre prodotti: 

- Sonic Sound: scheda sonora a 16 bil, 
sintetizzatore FM, campionamento a 16 
bit. Sound Blaster e ADLib compatibile. 

- Sonic Sound LX: come la precedente 
ed in più sintetizzazione 20 voci FW, 
sintetizzatore Yamaha OPL-3, interfac- 
cia per CD-ROM e compatibilità con in- 
terfaccia MIDI UART. 

- Upgrade Kit per Sonic Sound: kit di 
upgrade per il riconoscimento vocale 
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Olivetti: arriva Eches 

In occasione di Prima 1994, una ma- 
nifestazione dedicata aH'organizzazione 
commerciale indiretta. Olivetti ha pre- 
sentato la propria rinnovata offerta di 
prodotti, già annunciata in occasione del 
CEBIT, ed ha annunciato numerosi nuo- 
vi modelli tra i quali la nuova linea di no- 
tebook Echos composta da tre prodotti: 
Echos 42, con processore Intel 486SX a 
25 MHz e video monocromatico; Echos 
43, con processore 486SX a 33 MHz e 
video colon DSNT; Echos 44, basato sul 
processore 486DX2 a 44 MHz e video a 
colori DSNT, 

1 tre nuovi modelli presentano un de- 
sign innovativo ed hanno un peso con- 
tenuto (2 kgl che pongono i modelli del- 
la linea Echos tra i portatili più leggeri 
ad utilizzare la tecnologia 486 di Intel. 

Le dimensioni sono quelle di un fo- 
glio in formato A4 con uno spessore di 
appena 39 mm, nei quali sono racchiu- 
se caratteristiche avanzate come 
l'espandibilità della CPU. il video locai 
bus integrato nella motherboard e 2 slot 
PCMCIA. 


Il design ed il colore della linea Oli- 
vetti Echos sono stati concepiti da Mi- 
chele De Lucchi, uno dei più famosi de- 
signer europei, che ha scelto forme, 
materiali e cromatismi nuovi rispetto a 
quanto siamo abituati a vedere m un no- 
tebook. 

La tastiera si trova in posizione arre- 
trata in modo da lasciare libero sul lato 
anteriore un piano di appoggio per la 
mano con al centro il dispositivo di pun- 
tamento in modo che l’accesso al mou- 
se sia facilitato anche ai mancini. Un du- 
plicatore di porte opzionale permette la 
connessione rapida alle periferiche 
deH'ufficio e la sua forma consente, una 
volta Installato, di sollevare il retro del 
notebook inclinando e rendendo ancora 
più comodo il piano della tastiera, 

Grande attenzione, nella tradizione 
Olivetti, è stata riservata al rispetto del- 
le regole di protezione ambientale: un 
dispositivo (Advanced Power Manage- 
ment -APM) consente un basso consu- 
mo di energia in conformità alle disposi- 
zioni Energy Star di EPA (Environmental 
Protection Agencyi ed inoltre la linea di 
notebook Olivetti Echos ha ottenuto i 


marchi di conformità da parte di tutti i 
paesi europei per quanto riguarda le 
norme relative al basso livello di emis- 
sioni elettromagnetiche. 

Tutti I modelli hanno una memoria di 
almeno 4 Mbyte (espandibile fino a 24 
Mbyte) ed unità hard disk fino a 240 
Mbyte nella quale sono precaricati MS- 
DOS e Windows, la documentazione 
on-(ine ed il pacchetto software Perso- 
nal Information Management sviluppato 
da Lotus per Olivetti. 


Aggiornamenfp per il 
compilatore Borland Coo 4.0 

Borland annuncia un aggiornamento 
del compilatore Object-Oriented Borland 
C-M- 4 0, definito come Service Update, 
che offre agli sviluppatori funzionalità 
che migliorano la produttività, come la 
documentazione on-line e I Debugging 
Just-ln-Time, e aumentano la flessibi- 
lità. grazie alle modifiche all'lntegrated 
Development Environment (IDE) che 
permettono al compilatore di girare in 
ambiente Windows NT. Chicago e OS/2 
2 . 1 . 

II Debugging Just-ln-Time consente 
un significativo aumento della produtti- 
vità. Spesso infatti gli sviluppatori trova- 
no gli errori durante le prove e il norma- 
le utilizzo dei programmi, e non durante 
la fase di debugging. Normalmente l’in- 
dividuazione di questi errori richiede 
molto tempo, mentre con il Just-ln-Ti- 
me Debugging diventa facile e veloce. 
Quando l'errore avviene in ambiente 
Windows NT 0 Chicago, viene automa- 
ticamente lanciato il Turbo Debugger, 
che identifica e visualizza la linea di co- 
dice responsabile del malfunzionamen- 
to 

Gli altri miglioramenti offerti dal Bor- 
land C-*-+ 4.0 Service Upgrade includo- 
no un caricamento e una compilazione 
più veloci;, dei file più piccoli ed efficien- 
ti, un migliore utilizzo della memoria e 
una migliore funzionalità di help. 


Schede AMPRO 
inlormafe PC 104 

La Contradata di Monza, rappresen- 
tante esclusiva per l'Italia della AMPRO 
di Sunnyvale. California, annuncia una 
nutrita sene di novità che vanno ad ar- 
ricchire la già ampia gamma di schede 
in formato PC 104. L'AMPRO, leader 
mondiale nel settore, è la fondatrice del 
consorzio PC 104 che ha portato ad 
un’efficace ridefinizione deH’architetiura 
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PC per le applicazioni industriali che ri- 
cordiamo brevemente, formato scheda 
9x9.5 cm. connettore passante tipo 
«stackthrough» che consente di impila- 
re le vane schede che formano il siste- 
ma tra di loro, bus a 8 e 16 bit con pre- 
dinatura compatibile con il BUS ISA 
Ben tre sono le novità annunciate nel 
formato PC 104 

- Irtterfacda PCMCIA; consente di uti- 
lizzare qualsiasi tipo di memory card 
con un costo di soluzione basso grazie 
all'approccio innovativo Capacità fino a 
64 Mbyte. 

- Initerfaccia video per LCD a colon a 
matrice attiva. 

- Nuova CPU card denominata «xl 
plus» con clock a 16 MHz, CPU NEC 
v5i a 16 bit e 2 Mbyte di RAM a bordo. 

Altre caratteristiche riguardano la 


doppia interfaccia seriale, una interfac- 
cia parallela bidirezionale, un disco a 
stato solido a bordo con supporto FLA- 
SH, SRAM e NOVRAM e watchdog ti- 
mer orogrammabile e reai Time Clock 
La funzione Serial Console consente 
il controllo della scheda tramite Tinter- 
faccia seriale, mentre la funzione Serial 
Leader consente di effettuare il boot da 
interfaccia seriale, il consumo è di 1 4 
watt 


Olivetti, uno Stallien in serinle 

Olivetti integrerà il sottosistema Ea- 
syConnection di Stallion nella sua linea 
di prodotti server Unix. L'accordo Oem 
comprende la muliiporta 8/64, «che for- 


nisce una soluzione affidabile, scalabile 
ed economica per le necessità di con- 
nessione seriale dei nostri utenti», nelle 
parole di Paolo Seta del marketing di 
prodotti server della Casa dì Ivrea Easy- 
Connection 8/64 usa un'architettura 
proprietaria con interfaccia grafica inte- 
grata. ed inoltre offre caratteristiche 
avanzate come la modularità e l'appro- 
vazione EEC per i livelli di emissione. 

L'annuncio è di grande importanza 
perché integra verso l'alto la famiglia di 
prodotto della Olivetti, affidandosi a pro- 
dotti già largamente utilizzati nell'area 
dei server e delle reti. Stallion Technolo- 
gies, fondata nel 1985, è uno dei più 
grandi sviluppatori mondiali di soluzioni 
di mternetworking, reti geografiche e 
comunicazione seriale multiporta nei 
mondi Novell NetWare e Unix. 


Micresoll e Stai Electronics si «cordono 

Risolto il contrasto, le due società hanno sofToscrirro un 'intesa di cooperazione commerciale e recno/ogiics erte pone fine 
alle controversia giudiziaria. In base a tale accordo, Microsoft e Srac si scambieranno le attuali licenze per l'utilizzo delle loro 
tecnologie di compressione dei dati, nonché Quelle che verranno registrare nei prossimi cinque anni L 'intesa include oltre 
al pagamento della royairy da pane d> Microsoft per un ammontare di 43 milioni di dollari anche un investimento di quasi 40 
milioni di dollari che Microsoft effettuerà in Stac per garantire un supporto alla futura coopà'àzione fra le due società 


•Se non riesci a vincere un nemico, alleati 
con lui> Seguendo ii consiglici la Microsoft 
Corporation ha sottoscritto con la Siac Elec- 
tronics un importante accordo commerciale 
di condivisione dei diritti di licenza che pone 
fine alla precedente controversia relativa alla 
violazione de! brevetto sulla tecnologia di 
corttpressione dei dati 

È ivliimo atto di una disputa che aveva fat- 
to titolare a più colonne i giornali finanziari e 
non di lutto il mondo Per dovere di cronaca il 
pertultimo atto aveva del sorprendente. Il 9 
giugno 1994 il giudice federale Edward Ra- 
leedie aveva imposto alla Microsoft, con una 
ordinanza -permanente», di cessare la pro- 
duzione, l'uso e la vendita di MS-DOS e di 
tutti I SUOI prodotti che fanno uso della tecno- 
logia DoubleSpace, e di ritirarli invniediata- 
meme dalmercato. 

II ritiro, esteso e tutti > mercati mondiali, 
coinvolgeva sia le copie di MS-DOS vendute 
singolarmente in negozio erte quelle prem- 
stallsié dai costruttori L'irrgiunzione era con- 
seguenza del giudizio, emesso il 23 febbraio 
scorso, con CUI 51 riconosce Che Microsoft 
DoubleSpace violava due brevetti di proprietà 
della Stac Electronics, il processo, che era 
durato un mese ed aveva richiesto alla giuria 
sei giorni di camera di consiglio, si era conclu- 
so con la condanna di Microsoft ad un risarci- 
mento di 120miiiioni di dollari 

L'ingiunzione imponeva alla Microsoft di 
prendere tutte le misure necessarie per ri- 
chiamare. cancellare 0 distruggere le copie 
dei prodotti incriminati non ancora venduti 
agli utenti finali, ed inoltre di assicurare il rt- 


di Paolo Ciardalli 

spetto dell'ordinanza da parte di tutti i distri- 
butori, rivenditori ed OEM che operavano su 
sua licenza. 

Il Presidente e Direttore Generale della 
Stac Electronics, Gary Clow, in quella occa- 
sione aveva dichiarato: «Siamo convinti che i 
soli produttori che non saranno toccati da 
Questa decisione della corte siano quelli che 
hanno stipulato un accordo di licenza per la 
nostra tecnologia Siacker, come Compaq ed 
laM», 

I prodotti Microsoft coinvolti erano le ver- 
sioni 6.0 e 6.2 dell'MS-DOS, il Microsoft Fla- 
sh File System. Windows NT Remote Ac- 
cess Server e. più in generale, tutti i prodotti 
che sfruttavano DoubleSpace per la com- 
pressione dei dati 

Ora invece la pace à fatta e l'intesa irtdude 
anche un investimento che Microsoft effet- 
tuerà in Stac per garantire un supporto alle fu- 
tura cooperainone ira le due società 

In base all’accordo, Microsoft e Stac si 
scambieranno le attuali licenze par l'utilizzo 
delle loro tecnologie di compressione dei da- 
ti, ruonché quelle che verrgrino registrate nei 
prossimi cinque anni Irtoltre, Stac otterrà una 
licenza per la tecnologia di preinstallazione di 
Microsoft inclusa in MS-DOS 6 e Microsoft 
disporrà della licenza, dietro pagamento delle 
relative royelty, per tutti gli attuali brevetti 
Stac rwn relativi alla compressione dei dati e 
quelli futuri, per i prossimi cinque anni, 

-Abbiamo risolto congiuntamente questa 
disputa in modo da porre rimedio agli incon- 
venienti che il recente responso giudiziario ha 
causato agli utenti di tutto il mondo», ha di- 


chiarato Paul Maritz, Senior Vice President 
detia System division di Microsoft. •Grazie 
all’intesa, utenti, rivenditori e OEM di ogni 
paese potranno vendere e utilizzare senza aF 
cun problema tutte le versioni d> MS-DOS*. 
Gary Clow, Chairman e CEO di Stac, ha affer- 
mato. «Questo accordo pone immediata- 
mente fine alla controversia con Microsoft e 
apre una nuova era di eex^erazionetra le due 
società. Avere Microsoft come alleato ci aiu- 
terà a sviluppare nuove opportunità commer- 
ciali ed è la miglior soluzione per la nostra 
azienda. Vengono cosi eliminati onerosi costi 
legali, viene creato un flusso positivo di 
royalty e. soprattuno, rnette in sintonia gli in- 
teressi di Microsoft e quelli di Stac» 

L'intesa prevede che Microsoft paghi a 
Stac uri milióne di dollari al mese di royalty 
per un periodo dt 43 mesi. Microsoft acqui- 
sterà anche il delle azioni convertibili pri- 
vilegiate senza diritto di voto che matureran- 
no nell'anno 2004, per un totale di poco me- 
r-io di 40 milioni di dollen. Le azioni privilegiale 
hanno un prezzo di conversione di 9.00 dollari 
per azione e sono convertibili m un totale di 
4,44 milioni di azioni comuni «Siamo lieti di 
lavorare con Stac come partner commerciale 
s tecnologico Stac a ha invitato ad assistere 
alle riunioni del consiglio e noi abbiamo l’in- 
tenzione di individuare aree per eventuali fu- 
ture forme di cooperazione», ha commentato 
Greg Maffei, treasurer di Microsoft. «Avendo 
investito in Stac, siamo interessati alla ricerca 
di opportunità che possano ampliare la loro 
attività». 

(ha collBtJordto Luca Forisi) 
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Mannesmann Tàlly T9104W: 
ia laser per Windows 

Piccola, sdenziosa e leggera (meno di 
5 chili), dall'aspetto compatto tanto da 
farla sembrare una getto d'inchiostro, è 
la nuova stampante T9104W che la 
Mannesmann Tally, dopo una breve re- 
cente apparizione al CEBIT, presenta al 
mercato italiano. 

Questo nuovo modello, specifico per 
ambiente Windows, che stampa 4 pa- 
gine per minuto, si inserisce con il suo 
rapporto prestazioni/prezzo (975.000 
Lit. + IVA) nella linea verde Manne- 
smann Tally. quella dell'alta convenien- 
za. 



Collegata al pc tramite porta parallela 
bidirezionale ad alta velocità (IEEE 
Pl284 Nibble Mode), T. Win. come è 
stata soprannominata la nuova stam- 
pante, è in grado di produrre la stampa 
della prima pagina m meno di 25 secon- 
di grazie all'emulazione software GDI 
residente nel computer. 

Grazie al GDI l'utente è sempre al 
corrente di ciò che sta succedendo tra 
computer e stampante, e segue perfet- 
tamente, attraverso immagini che si 
susseguono a video, le diverse fasi di 
stampa Anche gli evervtuali problemi 
che SI possono incontrare in fase di 
printing (mancanza di carta, errato colle- 
gamento, input sbagliato, ecc.) vengono 
segnalati chiaramente con efficaci e pia- 
cevoli animazioni. 

Con una risoluzione di 300x300 dpi e 
un carico di lavoro mensile suggerito di 


SHS Mvllimedia disMbuisce Sigma Design e Optivision 


La SHS Muhirviedia di Brescia, contrana- 
meme a quanto indicato nella rubrica 
«Computer & Video - Guida Pratica» dei 
numero 140 di MCmicrocomputer, è at- 
tualmente l'unico distributore, escluso il 
contratto di distribuzione Olivetti come 
OEM, accreditato da Sigma Design per 
l’Italia. La Sigma Design ha m corso 
un'analisi delle caratteristiche del mercato 
italiano al fine di individuare un secondo 
partner in concorrenza 0 in appoggio alla 
SHS Multimedia e sembrerebbe sia stato 
Siglato a tal scopo un accordo con ATD. 

SHS Multimedia distribuisce la nota 
scheda di videoproduzione ReelMagic e 
commercializza m esclusive il Software De- 
veloper Kit della ReelMagic. 

Nel quadro della propria attività di com- 
mercializzazione di prodotti di livello quali- 
tativo e orestazioni elevate la SHS Multi- 
media ha altresi siglato un accordo di distri- 


buzione anche con Optn/ision. società pro- 
duttnce della scheda Optivideo per le codi- 
fica in tempo reale di uno stream MPEG-1. 
basata sul VideoPISCprocessor di C-Cube. 

Le caraneristiche peculiari di Optivision 
sono l’accredltamervio da parte di C-Cube 
della proprie scheda, la stretta collaborazio- 
ne con C-Cube per lo sviluppo e la realizza- 
zione dal microcodice MPEG-1 rroplemen- 
tato sul VideoRISCprocessor CL-4000. il 
possesso unico a livello mondiale (attual- 
mer\te) del microcodice del processore. 

Tra le attività svolte dalla SHS Multime- 
dia c'è anche lo sviluppo di software ed in 
tale settore da segnalare è la creazione di 
un software di editing in versione Win- 
dows e Windows NT che sarà presto com- 
mercializzato. 

Per ulteriori informazioni ci si pud rivol- 
gere a SHS Multimedia srl - Via Rodi, 9 - 
25124 Breacia -Tel, 030^2426777 


1 500 pagine/mese, la nuova laser T. 
Win oltre all'emulazione GDI, che con- 
sente tra l’altro il reale WYSIWYG, di- 
spone nella versione standard anche 
del PCL4. utile per poter stampare da 
una sessione Dos o da un’applicazione 
Dos che funziona sotto Windows. Com- 
pleta la sene di emulazioni il PostScript 
opzionale, sempre disponibile attraver- 
so sessione DOS. 


Triumph Adler, nueve coRquiste 
di Dario 

Il nome dello storico conquistatore è 
sempre più legato agli elaboratori 
Triumph Adler, oggi divisa m sette fami- 
glie: Compact, Compact Professional, 
SItmIine, Desktop, Minitower, Tower, 
Big Tower sono i nomi di riferimento. 
Tra gli aspetti più importanti c’è senz'al- 
tro il rispetto dell'ambiente non solo gli 
involucri vengono realizzati con materia- 
li completamente riciclabili e sertza so- 
stanze tossiche, ma le componenti elet- 
troniche rispettano te specifiche del pia- 
no Energy Star diramate daH'Environ- 
rrvental Protection Agency degli Stati 
Uniti 

Tornando alle caratteristiche tecni- 
che, tutte le macchine montano chip 
486 (Intel, AMD o Cyrix) e Pentium. Da 
Compact a Sllmllne abbiamo dal 
486SX/25 MHz al 486AMD/40 per pas- 
sare ai DX2 a 66 MHz, Ram da 4 a 68 
MB e cache da 128 o 256 KB, con quat- 
tro slot ISA. Desktop parte dal 
486SX/33 ed arriva al 486AMD/50 e 5 
slot, uno a 8 bit. tre a 1 6 e uno a 32. 
Owiamente di fascia alta i prodotti della 
serie tower, che alloggiano chip dall’en- 
try levei Intel 4860X33 o Cyrix 
486DLC40 fino al Pentium a 66 MHz 


con cache massima di 512 KB, la confi- 
gurazione degli slot passa da un minimo 
di 6 ISA a 16 bit più 1 EISA a 32 bit fino 
a 8 EISA 32 bit superveloci. La memoria 
di massa prevede l'opzione di un HD da 
1 GB. mentre sul modello di punta Big 
Tower possono essere aggiunte due 
schede SCSi per un totale di 14 disposi- 
tivi in cascata. 

Con l'attuale gamma di prodotti, 
competitivi per prestazioni, convenienza 
e versatiWà, la famiglia TA Dario si rin- 
nova per offrire un ambiente di elabora- 
zione ideale per qualsiasi applicazione 
professionale, con una sene completa e 
flessibile di configurazioni adatte 
all'utente singolo come alle grandi retv 
aziendali. 


Apple migliora i PowerBoek 
Doo 2DQ 

Apple Computer annuncia la nuova 
sene PowerBook 500. composta da tre 
computer, tra il quali il 540 provato su 
questo stesso numero di MCmicrocom- 
puter, e propone un nuovo modello di 
PowerBook Duo con il quale rinnova 
uno dei computer piu venduti nel seg- 
mento Subnotebook attraverso l’uso del 
processore Motorola 68LC040, l'auto- 
nomia prolungata con batterie Type MI, 
RAM espandibili, HD più capienti, com- 
mutazione di risoluzione e come opzio- 
ne Express Modem 1.5 in grado di in- 
viare e ricevere fax a 14.400 kbps oltre 
che di effettuare il riconoscimento otti- 
co dei caratteri (OCR) e infine di mo- 
strare a video migliaia di colon. 

Per soddisfare le esigenze dell'uten- 
za che SI muove, i nuovi sistemi incor- 
porano una grande quantità di software 
(PowerBook Mobility Bundle) capace di 
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La tecnologia «Videe'On'Demand» 
accessibile su normale doppino telefonico 


Prima dimostrairona m Italia dalle nuove tecnologie mulnmadiah 
imefattive cor impiego dello stsrìderd ADSL (Asymmetric Digital 
Subscrlpter LoopI 


Milano, 23 giugno 19S4 In occasione 
del convegno M E D I A. IMultimedia En- 
tertainment Digital Interactive Applica- 
tions) organizzato dalla società ISTI dei 
gruppo Fininvest presso gli studi televisi- 
vi Videotime di Cologno Monizese, la Digi- 
tal Epuipment ha presentato per la prima 
volta m Italia, m collaborazione con Italtel 
e Philips, una dimostrazione della tecno- 
logia già ora disponibile per i servizi di Vi- 
deo-On-Demand, una delle più promet- 
tenti aree di sviluppo delie applicazioni 
multimediali interattive per il mercato 
consumer, 

Digital sta colleùoranido da tempo, m 
tutto il mondo, ed in particolare negli Sta- 
ti Urtiti, con I maggiori attori di questo 
mercato emergente, fra i quali NYNEX, 
US WEST, Ameritech e Australia Tele- 
com, potendo offrire una piattaforma tec- 
nologica basata su video server Alpha XP 
basati su microprocessori RISC a 64 bit. 
Oltre a questa architettura client/server 
aperta con sistema operativo UNIX offre 
dispositivi di memoria modulari e softwa- 
re di rete in grado assicurare velocità ade- 
guate alle esigenze di compressone di 
immagini e dati che i nuovi servizi multi- 
mediali interattivi richiedono. 

Tra l'altro è di pochi giorni fa l'annun- 
cio dell’apertura presso New York, del 
primo Digital Content Center (OCC) che 
offrirà tutti i servizi necessari alla proget- 
tazione e allo sviluppo di applicazioni vi- 
deo interattive per le sperimentazioni già 
in corso negli Stati Uniti. 

La peculiarità della dimostrazione, 
svolta in occasione del convegno Fininve- 
st è costituite dal fatto che per la prima 
volta in Italia à stato utilizzato per la tra- 
smissione delle immagini memorizzate e 
compressa, lo standard ADSL (Asymme- 


tric Digital Subscnpter Loop) che consen- 
te lo sfruttamento della normale linea te- 
lefonica (il doppino in filo di rame) anziché 
del cavo coassiale a larga banda principal- 
mente in uso nel mercato statunitense, 
senza alcuna modifica detiTnfrastrjttura 
di comurticazione esistente. 

La dimostrazione è stata effettuata ri- 
producendo un reale ambiente domestico 
dotato di un dispositivo (set-top-box) per 
la decodifica del segnale compresso e 
per la visuaiizione della libreria video. Tra- 
mite talecomando l'utente pud seleziona- 
re il filmato rnemorizzeto m uno o piu vi- 
deo-server remoti e visionarlo secondo (e 
modalità di fruizione tipiche del videoregi- 
stratore. 

La qualità del segnale video trasmesso 
in forma digitalizzata e compressa su 
doppino telefonico alla velocità di ),5 
Mbit/sec, è identica a quella d< una video- 
cassetta. 

L'invio del segnale video non interferi- 
sce con il traffico telefonico grazie eil'im- 
piego dei dispositivi ADSL installati ri- 
speitivemenie neirambienie domestico e 
presso la centrale dell'operatore. I filmati 
utilizzati per la dimostrazione sono stati 
codificati dalla Digital per l'occasione par- 
terrdo da master analogici messi a dispo- 
sizione da Videotime. 

il Video-On-Demend rappresenta una 
delle principali applicazioni del multime- 
diale per le guati Digital mette a disposi- 
zione non solo una tecnologia avanzata 
ma anche una sene di interfacce pubbli- 
che di programmazione che corsentorro 
io sviluppo di un’ampia varietà di nuove 
applicazioni quali ad esemplo, la forma- 
zione 3 distanza, il tele-shopping, la die- 
gnostica medica remote, l'editoria on-li- 


migliorare le funzionalità di comunica- 
zione, compatibilità, gestione dell'ener- 
gia e delle informazioni, oltre a permet- 
tere agli utertti l'accesso a file e servizi 
da casa, in ufficio o durante gli sposta- 
menti. L'elenco del software incorpora- 
to comprende tra l'altro Apple Remote 
Access Client 2.0 e PC Exchange. 


Software AO, ora neH'efferla 
c'è anche il PC 

É in via di completamento la strate- 
gia che ha rinnovato Software AG. che 
dal mondo dei mainframe à approdata 
alle reti di personal senza rinnegare la 
sua stona né la sua qualità. Punto di for- 
za dell'offerta é l'ampiezza delTofferta: 
a partire dal DBMS Adadas e dal AGL 
Naturai per passare al Case Naturai En- 
gineering Workbench. all'office automa- 
tion multimediale Con-nect e alI'SQL 
Entire, ai quali si aggiungono soluzioni 
verticali. 

La nuova strategia di prodotto pre- 
vede un riposizionamento di Adabas, 
che dalla fine dì quest'anno sarà una 
fusione dei prodotto tradizionale e di 
Entire SQL-DB Server, che nel tempo 
sarà disponibile su mainframe (MVS, 
VSE e VM/ESA e BS2000V11), Open- 
VMS, oltre 20 Unix, NT, OS/2 e Win- 
dows 4.0. È stato inoltre annunciato 
Esperant. uno strumento di report e 
query grafico che non richieae cono- 
scenze di SQL, è compatibile con 
ODBC, supporta un elevato numero di 
API di rete e formatta i dati per 1-2-3, 
Excel e Quattro Pro. 

Parlando di attività, il riposizionamen- 
to deH'azIenda ha portato al fatturato 
mondiale di 842 milioni di marchi tede- 
schi. ottenuto nelle lOO nazioni ove è 
presente, con un investimento in svilup- 
po, consulenza e formazione peri al 
15% del fatturato. La filiale italiana, che 
nel 1993 aveva perso 1.5 miiardi (risul- 
tato operativo) Su ufi fatturato di 13,5 
miliardi, nell’anno in corso ha operato 
un'inversione di tendenza' i risultati dei 
primi Cinque mesi. proiettati su scala 
annua, promettono un fatturato in lieve 
crescita verso i 14,5 miliariSi ma con un 
utile operativo di circa 150 rnilìoni, so- 
stanzialmente con lo stesso staff 
dell'anno precedente (circa 70 addetti), 
La ristrutturazione comprende anche 
due awicendamenti. la carica di diretto- 
re generale è stata affidata a Giuseppe 
Danesi, una camera in Honeywell e in 
Bull, proveniente dalla Infos Telematica 
di Tonno, mentre fin da gennaio il diret- 
tore amministrativo e finanziario è Silva- 
no Xotta, ex Hewlett Packard. 


Elobex Logie: riioricho 
eeologiche per stampanti 

Logic ha presentato un sistema eco- 
logico per la ricarica e il riciclo delle 
cenucce per stampe ad inchiostro, il 
nuovo sistema è chiamato Ecobox 

Si tratta di un prodotto innovativo 
che permette di realizzare due risultati: 
da una parte l’utente di stampanti e 
fax a getto d'inchiostro risparmia cifre 
considerevoli sul costo di esercizio del- 
la periferica (la ricarica ha infatti un 
prezzo inferiore a parità di pagine 
stampate rispetto alla cartuccia stan- 
dard), dall'altra può contribuire in misu- 
ra notevole alla causa dell'ecologia poi- 
ché la cartuccia usata non viene butta- 


la, ma riutilizzata Le confezioni Eco- 
box, disponibili per decine e decine di 
modelli diversi di stampanti, contengo- 
no quattro ricariche sotto forma di si- 
ringhe già piene di inchiostro e pronte 
alTutilizzo anche da parte dell'utente 
inesperto. 

Tanto per fare un esempio, una con- 
fezione di quattro neanche di inchio- 
stro nero per le stampanti più diffuse 
viene venduta da Logic al prezzo finale 
di 5S.OOO lire IVA esclusa, quindi ad un 
prezzo unitario di 1 4 500 lire 

La serie di prodotti Ecobox proviene 
dalla Svizzera e comprende anche rica- 
riche per stampanti a colon e un liqui- 
do destinato alla pulizia periodica degli 
ugelli denominato Head Cleaner 
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Gestione del parco informatico 
setto Windows 

PC Galaxy è uno dei pochi program- 
mi integrati di gestione del parco 
hardware e software dell'azienda che 
funziona sotto Windows integrato in re- 
te NetWare, Lan Manager, Banyan Vt- 
nes, ecc. 

Sviluppato da APSYLOG, questo pac- 
chetto user friendly permette all’ÈDP 
Manager di tenere sotto controllo l’in- 
sieme delle informazioni legate al parco 
informatico: inventario, magazzino, bud- 
get, fornitura, reporting. manutenzione 
e supporto utente, e di integrare le mo- 
difiche hardware, i cambiamenti di con- 
figurazione, il trasferimento di elementi 
e l'assegnazione di risorse in condivisio- 
ne. 

Grazie a poche videate omogenee 
nella loro presentazione, PC Galaxy per- 
mette di seguire gli interventi di manu- 
tenzione, redarre preventivi, emettere 
buoni d'ordine, registrare la ricezione 
dei prodotti- Mediante filtri di identifica- 
zione, è possibile limitare l'accesso a 
certe funzioni specificate dal responsa- 
bile EDP. 

PC Galaxy possiede tutte le funzioni 
grafiche di Windows 3.1 e utilizza la 
programmazione obiect onented C+-I-. Il 
suo database Btrieve e un tool SQL di 
interrogazione, consentono di effettua- 
re ricerche sull'Insieme dei dati che 
possono facilmente essere filtrati ed 
estratti. 

Compatibile con Lotus ed Excel, PC 
Galaxy può utilizzare dati già archiviati 
su questi applicativi grazie al modulo di 
importazione. Per l'inventario automati- 


co del parco mformatico, PC Galaxy può 
essere affiancato dallo Scan Manager, 
un altro prodotto APSYLOG. Scan Ma- 
nager raccoglie automaticamente le 
configurazioni hardware e software ri- 
portandole in PC Galaxy oppure in un 
database del diente. 


Hard disk, 

QuaRhim al primo posto 

Nel 1993 Quantum ha raggiunto la 
leadership nel mercato degli hard disk, 
consegnando ben oltre i dieci milioni di 
unità per una quota di mercato del 
20,7%. È questo il risultato al quale è 
pervenuta Dataquest nel registrare la 
Situazione di quel mercato; Quantum è 
balzata dal terzo posto del ‘92, con 6 
milioni 700 mila pezzi, al primato asso- 
luto. Tra la concorrenza spicca la cadu- 
ta dr Conner dal primo ai terzo posto, 
addirittura con un decremento dì unità 
prodotte, mentre Seagate sostanzial- 
mente tiene. L'intero mercato è passa- 
to dai 44 milioni di pezzi dal 1992 ai 
51,5 dello scorso anno, s per il 1994 ci 
si attende una crescita del 16,5% con 
circa 60 milioni di unità vendute. Nono- 
stante la crescita del volume, il fattura- 
to è sceso dai 19 miliardi di dollari del 
1992 ai 18.1 del 1993. uNeM’industria 
dei dischi, il rapido aumento della com- 
petizione causato dalle alte densità di 
memorizzazione, brevi cicli di vita e di- 
scesa dei prezzi sta causando un perio- 
do di alleanze e consolidamerto”, ha 
commentato PhiI Devin, capo analista 


delle tecnologie di Storage; «Il vantag- 
gio è di quei costruttori che associano 
forti vantaggi sui brevetti e solidità di 
cassa". 


Dataquest 7992 
Quantum Corporation 6,7 

Seagate Technoiopv 9.4 

jr Periptierai 


IBM 

Western Digital 


4,3 

3,8 


rS93 » 
10,6 20,7 

10,2 19.9 

9.7 18,7 

5,5 10,6 

B,2 10.0 

5,0 9,7 

5.3 10,4 


Aim-Fulmedia apre in Itolio 

Aim-Fulmedia, nata dalla fusione di 
un gruppo di ingegneri del gruppo gine- 
vrino Batteile e di una équipe formatasi 
presso la DataWare di Parigi, in pochi 
anni ha raggiunto una leadership euro- 
pea nell'archiviazione ottica. Il succes- 
so ha portato all'apertura d'una filiale 
italiana, inaugurata sul campo il 9 mag- 
gio scorso, a Milano. 

L'archiviazione ottica di documenti 
cartacei, in breve GEO - Gestione Elet- 
tronica Documenti - è uno dei problemi 
più pesanti degli istituti di credito, che 
hanno l’obbligo legale di conservare 
ciascun documento legato ad ogni sin- 
gole transazione. I dischi ottici non n- 
scrivibiii e non manipolabili, che unisco- 
no ad una sicurezza assoluta un enor- 
me risparmio di spazio, tempo e risorse 
sono finalmente accettati dalla legge 
italiana per l’archiviazione delle transa- 
zioni bancarie. Ciò lascia ampi margini 
alle proposte Aim-Fulmedia, la cui atti- 
vità SI allarga a tutti i settori della vita 
civile ed economica, a livello sla di con- 
sulenza che di realizzazione. 


Nuovi NEC MutHSync: 
il nuovo concetto di monitor 

NEC presenta i nuovi monitor Multi- 
Syncda 14. 15 e 17 pollici- sono i primi 
della nuova generazione di prodotti svi- 
luppati tenendo conto di tre aspetti par- 
ticolarmente importanti, ergonomia, 
convenienza, ecologia, il monitor da 
14" MultiSync 2V appartiene alla linea 
«Vaiueii ed è caratterizzato dairottimo 
rappono prezzo/prestazioni ed è la scel- 
ta di qualità più conveniente per i priva- 
ti e le aziende- I MultiSync 4E {15") e 
5E (17”) rappresentano al meglio il cor- 
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Ultìmissiine 


Una Proposta SyDos 
DI Enorme Portata! 

tJltiniissim®» Delta ti prracnca la lìnea completa dei drive a carKicce retnovibili SyDos: 

Marlin 105 Mb'. Marlin 270 Mb e SQ 200 Mb. versatili, facilmente trasportabili c sicuri per il 
backupdei tnoidati.Ton 2 anni di garanzia sui^schi e 5 sulle cartucce, sanoridcaJe per 
organizzare c gestire in modo completo cd efficace il tuo lavoro. Il modello Marlin 270 é il drive con 
la più alla capacità (270 Mb) e le migliori prestazioni disponibile oggi sul mercato ed 0 costo per 
Megabyte è veramente ctàivenientc- 

Rivolgici al tuo Rivenditore di fiducia per informarti sui prezzi e le prestazioni di tutti i prodotti 
SyDos. ne rimarrai entusiasta! 
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cetto NEC di monitor, combinando in- 
novazioni tecnologiche e il massimo ri- 
spetto per l'jomo e l'ambiente. Parlan- 
do di ergonomia, NEC si riferisce in 
particolare alla produttività del posto di 
lavoro con alto livello di comfort. A que- 
sto obiettivo si è giunti con l'OSM (On 
Screen Manager), con il trattamento 
OptiClear, rendendosi conformi ella 
normativa TCO ‘92, seguendo la filoso- 
fia costruttiva ErgoDesign, curando par- 
ticolarmente la forma e l'aspetto, otte- 
nendo alte risoluzioni con elevate fre- 
quenze di refresh. 

In aggiunta all'IPM (Intelligent Power 
Manager) che riduce drasticamente il 
consumo di energia (e di conseguenza 
anche tutto l'inquinamento necessario 
a produrla), questo aspetto viene porta- 
to avanti adottando processi industriali 
che rendono i prodotti non nocivi e rici- 
clabili. 

I primi due modelli ad essere com- 
mercializzati sono II MultiSync 4E e 5E, 
basati sull’ormai consolidala tecnologia 
dei tubi fiat invar shadow mask, con 
dot pitch di 0.28, Dispongono di fre- 
quenze orizzontali di 65 kHz e verticale 
da 120 Hz e raggiungono la risofuzione 
1024x768 a 80 Hz garantendo immagi- 
ni prive di sfarfallio. Con il dispositivo 
IPW per il risparmio energetico questi 
monitor richiedono meno di 30 watt in 
modalità stand-by e meno di 8 watt in 
quella ususpend-mode». 


Xircom, PCMCIA per Ìl mobile 

Xircom ha introdotto Performance 
Series, una linea di prodotti mobili per 
reti ad alta prestazione che offre anche 
grande versatilità e tecnologia allo stato 
dell'arte. I primi elementi delia nuova 
sene riguardano soluzioni PCMCIA ad 
alte prestazioni per Ethernet e Token 
Ring ma anche server di stampa ad alta 
velocità- In particolare, CredilCard lips 
è infatti l'unica soluzioni mobile con full 
duplex a 10 Mbps, velocità che viene 
quindi raddoppiala, con i chip Ethernet 
progettati dalla stessa Xircom. ed offre 
una vasta gamma di driver: NDIS ed 
OSI per Dos ed OS/2, Tcp/lp e Win- 
dows NT e Workgroup I server di 
stampa sono al momento tre: Pocket 
Ethernet Print Server lIps, Pocket 
Token Ring Print Server lips e Network 
Print+fax card, tutte complete di Print- 
View Software, un'utility sotto Win- 
dows per la gestione delle stampanti in 
reti con la semplicità del pomt-and- 
ciick. 

Tra le caratteristiche innovative intro- 


dotte da Xircom in tutta la sene di pro- 
dotti troviamo HotSwap, per sostituire 
la scheda senza uscire dalla rete, e Su- 
spend per mantenere la connessione 
anche con il portatile in standby. 

Infine è ora disponibile un servizio 
24 ore su 24 di BBS e di assistenza at- 
traverso CompuServe (Go Xircom) o In- 
ternet HcstgxircQm. corrili 


Soluzion» AMD per la 
programmazione ln-Cir<uil 

Advanced Micro Devices ha presen- 
tato un kit per la programmazione In- 
Circuit a 5 V che rappresenta una facile 


e veloce introduzione a uno dei molti 
modi possibili di realizzare la program- 
mazione In-Circuit con i dispositivi logi- 
ci complessi programmabili (CPLDI 
MACH di AMD. 

Il kit à reso disponibile gratuitamen- 
te agli utenti di CPLD e FPGA e per- 
mette ai progettisti di programmare di- 
spositivi MACH già montati su scheda 
3 circuito stampato, grazie ad un cavo 
collegato alla porta parallela di un pc 
IBM compatibile. 

Dopo la programmazione è possibile 
utilizzare del software JTAG o per il col- 
laudo boundary scan, venduto da pro- 
duttori indipendenti, per effettuare il 
collaudo In-Circuit, o statico funzionale, 
in modo da rilevare eventuali difetti di 
produzione della scheda. 
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FieiCap, miniteieiamerfl 
per Windows 

Durante lo scorso Cebit VideoLabs 
ha annunciato FlexCep, la videocamera 
per Windows grande quanto un irack- 
baSI che si applica anche a lato dello 
schermo. 

Il nuovo prodotto, finora chiamato 
Medusa, combina le caratteristiche del- 
la telecamera FlexCam con una scheda 
video cort cattura di immagini irt movi- 
mento al prezzo d« 595 US$, ed Inoltre 
pud ospitare una seconda unitè per ri- 
prese a doppia telecamera. Ciascuna 
unità usa un CCD a colori da 1/3" con 
risolunone 5i 0x492 pixel, FlexCap, che 
può operare a diverse intensità di luce. 


ha una sensibilità di 2,5 lux a f2.0. con 
programmabilità del bianco e dello 
shutter. La lente è da 5.1 millimetri, e 
sono disponibili svariati kit. 

Dal punto di vista del software inclu- 
de un'API basata su Windows che con- 
trolla. tra l’altro, la velocità dello shul- 
ter. il bianco, la dimensione e la scala- 
tura dell'immagine, mentre il sistema 
ottico può essere variato da infinito a 
meno di un centimetro (1/4 di pollice). 
L'audio è stereofonico, e pud essere 
passato ad una scheda video. 


Uniden apre in Italia 

La società giapponese Uniden Cor- 
poration afìnuncia l’apertura deiruffido 
di rappresentanza in Italia. Liaison Offi- 
ce di Uniden Deutschland GmbH, l’uffi- 
cio aperto presso i( centro Colleoni di 
Agrate Brianza (MI), si pone come 
obiettivo primario, nell’ambito delle 
strategie di espansione m Europa, una 
più concreta e stretta vicinanza ai gran- 
di clienti OEM ed una maggior cono- 
scenza e penetrazione del mercato ita- 
liano delie telecomunicazioni radio. 

Uniden Corporation, società leader 
nel mondo per gli apparecchi di comu- 
nicazione senza fili e radio, basa la sua 
strategia sulla cooperazione e sullo svi- 
luppo dei mercati, in cui si trova ad 
operare, supportata da una costante fo- 
calizzazione sulla ricerca e sulla qualità 
dei prodotti, unitamente ad un ottimo 
rapporto prezzo/prestazioni, Uniden 
concentra la sua ricerca in Giappone e 
Sten Uniti d’America con progetti con- 
giunti in altri paesi del mondo 

Uniden progetta e produce prodotti 
leader nel campo della telefonia cellula- 
re. della telefonia cordiess, dei ricevito- 


CopyControl® 

Per la protezione del Vostro software ! 

• Protegge lutti i piogranwni eseguibili sotto II sislema operativo US-POS /WINDOWS. OROOS, 
Coneurrenl DOS. PCOOS. Scrìtti In CLIPPER. C. VISUAL BASIC. BASIC. CLARION. 

• Supportai DISK COMPRESSION - SuperStot, Stteker e DoubtoSpsee. 

DEFRAGUENTERS - Central Pomi Comprsu, DA DieKopt Stac Sdetreg s Mrcroeort Oetrag 
NETWORKS, DISK CACHES, BACKUPS- 

- Non richiede haidwareoficop/disHapeclail. Po»ibillta di configurare i parametri a disianza. 

- Mertodo; avvolgimento degli eseguibili o per chiamata subroutlne. 

GESEIN - Via della Acacie, 84 - 00172 Roma - Tel/Fax: 06-21 58643 


ri per trasmissioni via satellite, delle ra- 
dio VHF e CB, dei prodotti pager e de- 
gli scanner. Basandosi sulla superiore 
qualità, sul costante orientamento al 
mercato e sulla competitività di prezzo, 
Uniden, grazie anche alla proficua pad* 
nership con aziende leader, è diventata 
n. 1 nel mercato americano dei CB e 
dei ricevitori per TV via satellite, n, 2 
nella telefonia cordiess e n. 3 in quella 
cellulare. 

A svolgere la funzione di Direttore 
Marketing del Liaison Office italiano di 
Uniden è stato chiamato ring. Pietro 
Paolo Rimonti, proveniente da significa- 
tive esperienze di marketing e vendila 
nei settori della componentistica elet- 
tronica e delle telecomunicazioni in Ita- 
lia e Asia. 


Non Standard Logics, 
worktool per M«tif 

Giunge alla versione 1.1 la libreria di 
widget che NSL propone per Motif. Il 
package comprende quattro gruppi di 
componenti' Draw. per il disegno attivo 
(comprese sp-lmes, testi ed immagini) 
con uscita PostScript; Control, per la vi- 
sualizzazione in formato strumento 
elettronico, Table per le tabelle; Char- 
ting per la visualizzazione di tipo busi- 
ness. La libreria è disponibile m codice 
oggetto sulla rnaggior parie delle sta- 
zioni Unix, etì in particolare Digital. HP. 
IBM, Silicon Graphics e Sun, e su Intel 
SCO ed UnixWare. 

Il prodotto di base per integrare Mo- 
tif 1 .2 e C-M- è però XFaceMa ker, un si- 
stema di gestione d’interfacce utente 
che genera automaticamente i! codice 
dei widget a norma XMntinsics e in for- 
mato compilabile da C-f-i: tra le nuove 
funzionalità particolare importanza rive- 
ste la gestione semplificata del 
drag&drop 

Ad onta del nome anglosassone. 
NSL è un’azienda francese con decen- 
nale background m ambiente Unix ed X 
prima, Motivdal 1989, distribuita m Ha- 
lia dalla Chorus di Milano. 


Scheda ATM lisa I SS mbps 
da Olieem 

Olicom, leader mondiale nella forni- 
tura di prodotti per reti Token-Ring, ha 
presentato il suo prime prodotto appar- 
tenente alle famiglia ATM illustrando 
contemporaneamente la propria straie- 
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GENOA 486 VL-Bus PCI 


486 DESIGNote 


f’f ASOIUU. COMn/TEA USE compasta ila cortentcxe DesMop o M>ih 
Towar (200W). lasiiera italiana «stesa, cofflrollsr ICE p«r ? HD e 2 FDD, 2 potè 
senati, i porta parallela. 1 porla icyslicK. 4MB RAM, floppy cNsk drive 3'l/2 
1 44MB. manuali tecnici Qi luRi i componenti a. . Genoa 4SS JHoMeFtKunf 
25SKB oche 3 Slei n-Bus JHferrMWIfl DJt4, Peniium. 



486SX-33 Intel L 1.040.000 
486DX-40 Aind L 1.230.000 
486DX2-S0 Intel L. 1.360.000 
486DX2-6G Intel L. 1.SSO.OOO 
486DX4-100 Intel L. 2.300.000 
000004 Slot PCI 
8M8RAM 4-L. 470.000 

Alclii*<fet«cl Is quotazioni 
di sefisde madre e preeestarif 


Intel Pentium 66 Batman 


fenSOMÀL COMPt/TEA BASE composto da cpntentote Desktop o Mim- 
Tewer I200W], lasiiera italiana «stesa. eUB FUM. floppy disk drive 3*1/2 
1 44UB. manuali tacmei di tutti i eampenenti e.. iRtel Batman Uùd>»rtòtfd 
proceaeore PEliTiUM 66MH2. 256KB. CACHE. 3 Slot PO. eomroiiéf IDE pei C 
HDeSFDOmlsgrsto. 2 porte senati. 1 porla oarallela 


Ccntemiore Tower « L 100.000 / DssipatQre * Ventola per Cf J L 30.000 
Floppy dek dove 5*1/4 1 .2Ma L 1 tO.OOO / 1SCS50 scheda 2 seriali L 130.000 
Proml3e»:il030HDcacheconlroiler2MB.e60.i6MBVL-Bus BEBim' 
Micio9oROOS 62 L S5.000 WffidowstorlflferkgnxipSl L130.000 

Miciosctt Windows MT L 6SO.MO ieMOS2V2.1H L 240.000 

MouseD«xxa3(asli L. 35.000 Laoit ech Mous eMar destro L 95.000 

SIMM 1 MB / 4MB 70ns / 4MB 70rs 72 con t WPiliT») / L. 320.000 / L. 330.000 



440JXI0 


210MB i3nts.V«stemDigiial 
270MB 13nis, Western Digital 
340MB 13ms. Wtetem Digital 
420MB 13ms.Wtetem Digilal 
S4W4B l3ms,’AtestemDìgild — 

930MB tOms.SeOOipin Miciupoiis EWP!ili!ffi 
1 .S26MB t Dms. S500 rpm MiCropoliS L Z4O04IO0 


CriusLogic54221MB,ISA L. 140.000 

Genoa CIS42S IMB esp 2MB, VLB fi^glilìW 

OenOaFtanlomET40TOW32 2Ma,VLB L. 450.000 

L/ivmoiJU Mg fcM P 90 M 2 MB VR/W, VLB/PCI L. 750 , 0 00 /L, MO.OQO 
n«tieaUGA-ll2MBVFIAM.64pil,VLa/Pa ll»i:ii<Mi!i 

/TlGraprkcsUllr 8 P 1 u 32 MBRAM, 12 BOii 1024 i.lSA L. 470.000 

y^GrBptiicsUltraPio 2 VIBVR«» 1 ,I 2804 lCe 4 ni.lSA L 700.000 

^lCrephicsUltraPro 2 VIBVRAM. 12 BO>; 10 e 4 ni. VL-BUS IMBiMilTi 

>ChGraphicsUltraPm 2 MBVRAM. 12 B 0 t 1 Cli 24 ni.PCI L. SOO.OOO 

>Tl Graphics MACH 64 2 MB VRAM, 128 Dx 1024 ni, VL- 6 US/RCI L 990.000 


)4'SRCSVQA31.5-3SKH20ot0.28mm L 450.000 

15'SflC mullisine 31.5-S8KH2 dot 0.28 mm, 1O24tc760nl 70Hz L 650.000 
PHIUPS17*dol0.31 1024x7S8ni70Hzcanca5se L1.280.fl00 

SONV CP01430 Trinitron MPR-I1 14' dot 025 mm 
25-5eKHz55-110H2, 1024x76801 72Hz L. 930.000 ^ 

SONV CP01730 Trìniiren MPR-I1 1 7* dot 0 25 mm 
28-5aKHzSS-110H2,1024x7E8rii72H2 1.1.690.000 
S0NYCP01TSE1 TrinttfonMPB-lll7*<)ot025mm 
12e0x1024ni77Hz, ieOOx12O0ni62Hz L 2300.000 



Panasonic KX2023 24 aghi. 80 col L 440.000 

CanoriBJ-10sjt. PuPUe-iel.eOeol. L 410.000 

Canon BJ-200 3600PI A4 L 550,000 

Canon BJ-23fi360dpiAS L 7B0.000 

CanonBJC-600.calorA4360flpi Ll.an.OOO 

Panasonic LASER KX44003000PI L. 996.000 

FARGO Pantera Colorprinlsr L. 1.620.000 






Doppia velocita 300K9'S 32t>ni5 OJKB Cutter 
Pfloio-GD mulksessione cotnpatiOiie. scheda 
wfTroiier |_ 335.000 


CONTENITORE UNIVERSALE 

CD-nOM ESTERNO L 160.000 


COLORADO STREAMER 250MB L 320.0CH 

STREAMERAcceleratorcardFC20 L170.00i 

CARTUCCU SONY DC2120 FORMATTATA L 32.00< 



DESIGNote 46$SX-33 L 2.700.000 

4MB RAM, DisptsyMOKOSTNHD 120MB 


DESIGNote 486DX2-50 L 4.200.000 

4MB RAM, Dispiay Color DSTR HO2S0MB 
RICHIEOETECI IL USTINO COMPLHO 


• Floppy disk Unue 3*1/3 1.44MB removibile 

• Traokbaii I9mm 

• Porla sanale - pena parallela (EPP) 

• Connettore 160 pin Docking Station 

> Cónnéttorè monitor esterno risoluzione 
fino a 1024x768 256 colori 

• Connettore PS/2 per tastiera esterna o mouse 


CPU Intel 5L 
486SX. DX2, 0X4 
RAM da 4MB a 20MB 
HARD DISK 

removibile 120MB .. 500MB 

DISPLAY upgradable 

• Mono STN 64 livelli 

• Color DSTN 256 colori 

• Color TFT 512 colori 

SOUND inside 

• Creative Sound Blaster 
compatibile 

• Microfono e speaker 
interni 

PCMCIA tipo II & III 

Doppio accumulatore 


SVGA VL-Bus 
1MB Win accelerator 



MULTIMEDIA 


oenoc) AudioBliCz L 9S.00O 

SOUND BLASTER PR02 Deluxe L taS.OOO 

SOUNDBLASTER 16 Basic L 260.000 

SOUND BLASTEB ASP1E Multi CO L. 360.000 

S0UNDBLASTERASP16SCSI-2 L 420.000 

MlDtKJTperSounOBIastsr L 90.000 


PERFORMANCE CD-ROM »SB 16 t-SW L 870.006 
CREATIVE CD-ROM UPGRADE KIT ♦ CD L 460.000 
MD-401 inieil. MIDI Rotano MPU «mp L 130.000 



VIDEO BLASTER SE . VIDEO per WmdowsL 560.000 


VIDEO BLASTER FSJOO L 670.000 

Creativs TV Goder VGA toPAL card L. 300.000 

eNCOOEflVGAwPALVHSi^VHS L 290.000 

Logitech ScanMan256 grigi, 4D0dpi L 320.000 

Logitecn ScanMan Coler. 4000pi L. 690.000 


Modem/Fax Ini. 14400 MNP.5 Videotel U 330.000 
UfcMate pocket modenVIax 14400V23 L 450.000 


'^klcoLogk 



Captìvaior tiigiislizzalore video . 
compressone tierdwere 4:1, 640x430 24 04 L- 620.QOO 
926 Movie accelerator SOfisme full screen 
con i^SA Media Cliannel - scheda video 
SVGA S3 L 7Ba.cno 


Voyatra MIDI prlntar poti 





ANTEASHD 


SPEDIEIONI IN1WA fTALlA TRAMITE POSTA 
0 CORRIERE 

Coltaudtamo II materiale prima della consegna. 


Prezzi IVA esclusa 

Orario: lunedì-sabato S, 30/13 • 15.30/19.30 


Tel. (011) 3199.922 
Fax (011) 3198.980 
Via Piazzi, 54/L 
10129 TORINO 
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già. La scheda d’interfaccia dì rete 
(MIC) ATM Elsa di Olicom. una scheda 
a 155 mbps con normali connettori SO- 
NET in fibra, è la prima sene di prodotti 
che Oliconrt sta sviluppando per il mer- 
cato ATM. Questa linea di prodotti è 
stata progettata sia per rispondere alle 
necessità nel campo del networking, 
sia per fornire percorsi di migrazione 
verso l'ATM con tecnologie Ethernet e 
Token Ring. 

inzigimente Olicom fornirà una fami- 
glia completa di schede ATM NIC per 
dedicarsi in seguito alla produzione di 
componenti chiave come le dorsali 
ATM con prodotti di bridgìng, routing e 
switching ATM. 

Lars Stig Nielsen, Presidente e CEO 
di Olicom, ha dichiarato; «La tecnologia 
ATM diventerà presto una scelta natu- 
rale per quanto riguarda l'implementa- 
zione di reti LAN e WAM Riteniamo 
che il future del networking sia proprio 
nell'ATM, ed è per questa ragione che 
CI siamo impegnati a sviluppare questa 
tecnologia>' 

I prodotti definitivi dovrebbero esse- 
re commercializzati verso la fine del 
1994, inizi del 1995. dopo che l’ATM 
Forum avrà definito lo standard di emu- 
lazione LAN e altri standard per rende- 
re possibile la commercializzazione di 
prodotti ATM NIC completi. 


Tre nuovi modelli AcerNote 

Acer Italy annuncia la disponibilità di 
tre nuovi notebook a colori della serie 
AcerNote. 

L'AcerNote 760c dispone del nuovo 
processore «salva energia» 4SSDX2 a 
60 MHz e del video a colon STN a ma- 
trice passiva. La sua versione avanzala. 
l’AcerMote 780cx, si colloca al top della 


gamma grazie al suo schermo a colon a 
matrice attiva e al suo rapidissimo mi- 
croprocessore a 75 MHz. 

Dotati di slot PCMCIA di Tipo 2 e Ti- 
po 3, tutti I modelli adottano lo stesso 
design e dispongono dì hard disk remo- 
vibili per ulteriori upgrade. Inoltre, gli 
utenti dei due modeEii 760 che utilizza- 
no applicazioni particolarmente com- 
plesse e che quindi necessitano di ve- 
locità di elaborazione più elevate pos- 
sono, con facile upgrade, adottare il 
processore lntelDX4 a 75 MHz. 

Il display a colon DualScan da 9 5 
pollici del modello 760c ha una risolu- 
zione di 640x480 ’VGA a sedici colori Si 
può ottenere una migliore qualità dello 
schermo grazie a tempi più veloci di vi- 
deo refresh che avviene irt parallelo per 
le due metà dello schermo. Lo scher- 
mo TFT a matrice attiva da 9.5 pollici 
ha una risoluzione massima dr 640x480 
VGA s 256 colori per ottenere colori più 
nitidi nelle applicazioni grafiche più 
complesse. I due schermi LCD hanno 
un angolo di regolazione molto ampio 
per rendere comoda la visione in condi- 
zioni di luce variabile. Tutti i sistemi 
possono inoltre supportare il collega- 
mento a un monitor esterno a colori Ul- 
tra VGA con una risoluzione massima di 
1024x768 VGA a 160 colon o 300x600 
a 256 colori. 

Tutti I nuovi modelli AcerNote a colo- 
ri sono dotati del dispositivo Zero Volt 
Suspentì per risparmiare energia nei 
momenti di non-utilizzo del computer. 


IBM, werkgroup su Intel 

IBM ha annunciato la famiglia di ser- 
ver 9577, m breve 77i, basata su micro- 
processore Itìtel 486: è un sistema en- 
try appositamente progettato per lavo- 


rare in lari con riferimento a piccole atti- 
vità 0 0 workgrgup. Il 77i ha un unico 
punto in comune con i sistemi desktop, 
ed è il prezzo, oltre al fatto che la sua 
potenza consente di usarlo come desk- 
top in contemporanea al funzionamen- 
to da server. 

Può supportare fino e 25 utenti, e di- 
spone di funzionalità comuni ai modelli 
di fascia superiore. L'architettura Mi- 
croChannel, comune ai desktop 76 e 
77, consente facilità di installazione ed 
intervento ma anche riduzione dei co- 
sti; inoltre IBM consente ai clienti di ac- 
cedere gratuitamente a ServerGuide, 
per installare e personalizzare il siste- 
ma in parte anche in modo automatico. 

Dal punto di vista delle funzioni di re- 
te, il 771 - che è certificato NOS, 
Network Operating Systems -, viene 
fornito completo di MetFimty, il softwa- 
re di gestione che permette di control- 
lare sia il server che i Client desktop in 
termini di stato delle risorse ed even- 
tuali malfunzionamenti- 

La struttura hardware si basa su una 
gamma di microprocessori a partire 
dall’Intel 4860X2/50 fino al DX4/100, 
ed è predisposto per il Pentium. La ca- 
che è di 128K, il bus locale e la grafica 
di tipo SVGA; il controller Scsi 2 pilota 
un hard disk da 340 o 540 MS, e l'I/O 
di rete è ottimizzato sia m Ethemiet che 
Irv Token Ring dallo Streamer Adapter 
di IBM. 

Parlando di sicurezza il sistema di- 
spone dei più avanzati metodi di Big 
Blue, in particolare contro gli accessi 
non autorizzati e per la sicurezza fisica, 
quest’ultima garantita da LogicLock. 


Pradfttti ÙH UN 

Tfiton Technologies, nota per i pro- 
dotti di collegamento m ambiente DOS 
della famiglia CoSession, ha arricchito 
la sua offerta con un prodotto dedicato 
agli utenti Windows, CoSession for 
Windows 1.0 utilizza le risorse di Win- 
dows per la gestione della memoria e il 
multitasking per supportare il funziona- 
mento in background, le connessioni 
multiple e altre prestazioni avanzate. Il 
prodotto supporta il funzionamento re- 
moto dei programmi sia DOS che Win- 
dows. 

Grazie ad una speciale tecnica di 
compressione, sviluppata da Triton, 
l’utente dispone di ottime prestazioni 
neH'aggiornamento del video mentre il 
traffico di dati sulla linea è notevolmen- 
te ridotto: questa tecnologia riduce an- 
che il tempo e la potenza di calcolo ne- 
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ioni RAM RAM Espans ioni 

nr ~~ ~~ Ep^n ^ 


Macintosh iicx. llvx.Mvl 

Ilei, lisi 

Macintosh LC III 
LC475,LCSaO 

Porforma 400 SoriM : - 

405,410,430 

P»rforma 450,460,466,467 
475, 476, 550 

C*ntrts61O,6S0 
Quadra 605, 610. 650. 800 
Quadra 540AV 

Cerd4s660AV 
Quodra 660AV 

Quadra 700,900,950 ' 


Workgroup $*fv*r60 


I 

I Pow«r6oc^ 145. 170 


I 


Pow«rBook 16SQ, I60Q 

Pow^rBeck Duo 2 10. 290. 250, 
270C 

Newton Measag» Pad 


Las0rWrll«rS«l*cl31O 

I Campaa_ 

Desktqps 
Protignia PC server 466/33 
4560X3/66 

Deskpra 356/25M, 386/33M 
454/l6M,466t/»M.486/33 
r 4560xa/50M,486DX2/66M 
Sy*leir>pra/tT 3B6/ZS, 356/33 
^6DXa^/4565Xy& 
Deskpio 5/60M, S/66M 
DeskpioXESóO 
Deskpra356/^4«6/33t ’ 
Oesk prò 4«6^ , 456/«0l 
Systempro 3M/33. 486/33 
4Ì6/33-1020*,456/331E, 
456/33 -2040e , 456/33-660e 
Oeskpn>XE433s, XE4S0 

Prollnea 4/253, 4/33, 4/50 
4/66. CC». Nel) /2ÌS 
Ptesàrie 400«eries 
Prollnea MI famlly 
Presorlo 600, 800 saties 

Syslerr.pro/XL,. 16MB KM 
Prosignia 5/eO 
PfoUor^t 100048^X2/66 

PtoUoRl 10O0 5/6O 
Proliant 2000 farnlly 
ProLiont 4000 tamliy 
Notebooks 

Conluro3/20. 3/25;, 8/25C ■ 


4M8 Kit 

etiffiXit 

4MBMoCjle 

fiMB MoOUe 

2M8Kit 

«4BK1t 

4MB Module 

SMB Module 

4MB Module 

3MB Module 

ISMBModUe 

3MB Kit 

t6MS»t 

3^.48 Mt 

tÙi/BKII 

32M0Kir 

i4MSk>r 

aMBMoOiie 

lOMBModde 

2UBCord 
4MB Cord 
4MB Cord 
6WBCard 
4MBCord 
4MBOcrd 
òMBCdrd 
4MB’C^'d 
4MB Cord 
4MBCcrd 
8MB Card 
lM6«f?orrCtìltì 
2MB Ftcun Card 

4MB Module 
16MB Module 
1MB Module 
4MBModi^. 


4MB Module 
8M3 Module 
0MB Board 
IMBMbdiil»- 
2MB lÀidule 
4MB Modula 
SMB Modde 
8MB Kit - 
IòMBMI' 
ZMBCord 
BMEtCord 
^BCord 


2MBModule 
4MBModuie 
SMBModule 
4MB Module 
BMBModuie 

4MB Module 
SMB Module 
16MB Module 
16MB Kit 
32MB «t 
SMB Moaule 
16MS Module 
lòk^Bt: 
32MB Kit" 


C6nluro4/25.CX,EX 


LTEUe/20.2S,2SC, 25E 


I ITE Ute 4/25, aSC.33C' 
t Portobie 456 

I 


■ZMBCotd 
4MB Cord 
SMBCord 
4MBCcrd 
^Cord 
ISMBCOfd 
^Corél 
4MB Certi 
BMB Certi 
4W0Ct*d 
SMB Certi 
2M9 Module 
4MB Mòti ule 


434.200 

542.400 
377.000 
•741.000 
2l5vS00 

460.200 

377.000 
•741.000 

977.000 
74t.0O5 

1.433.400 
745.800 

1.471.600 

2596.400 

1.497.600 
3.177.2C» 

6.354.400 

741.000 

1.453.400 

252.200 

545.600 

453.600 

704.600 

453.600 

453.600 

704.600 

494.000 

717.600 

449.600 

754.400 

330.200 
«99.400 

377.000 
1.453.400 

124.500 

377.000 


444.600 

135.200 

239.200 
426.400 
S39;aco 

347.600 
{'.896.400 

239.200 

956.800 

3.516.800 


239.200 

426.400 

539.600 

442.000 

552.800 

442.000 

5S2.SOO 

1.596.400 
1.654.800 

3.328.000 

839.800 

1.661.400 
1.747.200 

3.350.000 

6.354.400 


2. 166.600 

306.500 

553.500 
993-200 
496.600 

941.200 

239.200 
426.400 


r 


firinttfg 

Actionloser IQE». ISCX) 512KBKÌ1 

Actionla£erSCO0.S200 2MB 

AcMonLaeer II IMBEnp.Bcard 

EPl-4000, EPL-5000 -.2 MSExp.BoQid 

I Hewlett Packard | 


loserjeltil. Ilio, IIP 
lIPPkttJIIP 
7S50B Efettet 
0Bs49nJe|2QQ(2/4/6MB) 
LaserJet 4AM.4SÌ.4SÌMX 
DeskJet I2Q0C 
DeskJet 1200C/PS 
LaserJet 41 ’ 

Lase(JeÌ4P, 4MP 


■iMBBqj.Boaid. 
2MB Eip.Bciord 
4MB SOdid 
1MB Module 
^B (Module 
JMBModiJe 
aiuBMdfliiie 
IMS Cora 
:lii48 Modula 
SMB Module 
JMBMdtiua 


PS/2 Model (Molti Model 


PS/ValuePolni (Vort Modelli} 


ThlnkPod SOO 

ThinkPod 700, 720, 750 
CLS7SX 
Printers 

LaserPftnter 4029.4037 


2MB Medila ' 
4MB Motide 
SMB Module 
16MB Module 
»4BModuld 
*4S Medila 
9<«rvlo(&Se 
lASMótiiiie 
^UBModiie 
41^ Moti Ile 
8MB Modula 
loMBI® 

4MB Module 
SMB MOdUe 


StwBCord 
5NS Coiti 
AlBModUe 
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cessar! per la compressione dei dati. 

Un altro annuncio di OPC Lan riguar- 
da la distribuzione di un adattatore di 
Acton in grado di risolvere ad un costo 
contenuto i problemi di collegamento 
in rete Ethernet dei portatili, 

La scheda e conforme atte racco- 
mandazioni PCMCIA release 2 1, allo 
standard JEIDA 4,1 e IEEE 802.3 per 
Ethernet A seconda del tipo di collega- 
mento. in coassiale o twisted pair. vie- 
ne fornito il media couplet idoneo, da 
collegare alla scheda tramite connetto- 
re a 15 poh. 

La compatibilità con i servizi Socket 
e Card permette la facile installazione e 
configurazione via software, mentre 
per I computer che non supportano 


questi servizi è fornito un programma 
per gestire direttamente il controller 
dello slot PCMCIA. 

Prezzi: adattatore PCMCIA con me- 
dia coupler UTP L. 540.000. adattatore 
PCMCIA con media coupler Thin coax 
L, 590.000 


Giochi elettronici, al vio 
l'autoregeiomenloxione 

È partita una proposta di regolamen- 
tazione del mercato di videogiochi e 
giochi per computer, finora forzato dal 
comportamento irresponsabile dei pro- 
duttori che non fornivano agli acquirenti 


gli strumenti necessari per scegliere i 
giochi più adatti ai propri figli. La solu- 
zione attualmente proposta viene 
daH’ELSPA, la European Leisure 
Software Publishers Assodation fonda- 
ta nel 1989, attualmente comprendente 
62 membri L'autoregolamentazione 
prevede la classificazione dei giochi in 
fasce d'età, più o meno come accade 
per i film ma m cinque categorie- fino a 
10 anrti, da 1 1 a 14, 15-1 7 e da 18 m 
poi. 

«La legge su questi oggetti differisce 
da Paese a Paese, ma le compagnie 
operano su scala internazionale, per cui 
l’unico sistema è l'autoregolamentario- 
ne», ha detto Mark Strachar, presiden- 
te dell'associazione. Un sistema di que- 
sto genere è in via di organizzazione an- 
che nel Nord America, il che fa sperare 
in un regolamento mondiale Gli argo- 
menti presi in considerazione per la 
classificazione riguardano ad esempio le 
presenza di alcolici, la descrizione di at- 
tività criminali, il linguaggio scurrile e i 
combattimenti. L'ELSPA distribuirà una 
sene di informazioni per i rivenditori eu- 
ropei, partendo da Gran Bretagna. Fran- 
cia, Germania, Spagna ed Italia, seguiti 
dagli altri Paesi in ordine di dimensione 
dei mercati nazionali. 


VXi, le standard avania 

Sta mietendo consensi la 'VXIplugà- 
play System Alliance, formata nel set- 
tembre 1993 da GenRad. National In- 
struments, Pacai Instruments, Tektro- 
nix e Wavetek allo scopo di facilitare 
l'uso di sistemi VXI mulnvendor. Il nu- 
mero di membri è salito di ben otto 
unità, portando a 1 3 il numero degli 
aderenti e destando interesse in altre 
azienidé di grandi dimensioni, tra le quali 
la HP, già vicina all'alleanza, con cui c'è 
una collaborazione per modificare le 
norme di adesione. 

È poi disponibile Integrator, un'appli- 
cazione per Windows che semplifica 
l’assemblaggio di sistemi VXI aiutando 
a scegliere software di base ed applica- 
tivo, controller e strumentazione com- 
patibile. 

National ha inoltre annunciato una 
sene di prodotti embedded dalle presta- 
zioni sostenute. In particolare il VXIpc- 
486 modello 599 è il controller VXI dalle 
prestazioni più elevate presenti sul mer- 
cato. Basato su un DX4 a 100 MHz con 
Ram dual pori da 4 a 32 MB, le varie 
versioni sono comunque equipaggiade 
dell'Asic Tic di National, che implemen- 
ta tutti I protocolli di trigger definiti dallo 
standard VXI. Il software comprende i 
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driver Nl-VXI e NI-488.2 per Ms/Dos, 
Windows, NT ed Unix; oltre che cor> le 
utility per pc, le applicazioni VXI posso- 
no essere realizzate con LabView per 
Windows 0 per Dos e con la versione 
Ansi C/CVI per Windows. 

E a proposito di LabView. National ha 
aderito alla IPS Foundation, una organiz- 
zazione indipender>te che promuove lo 
standard InterOperable Systems Field- 
bus per la rilevazione e il controllo delle 
variabili di processo in ambiente indu- 
striale 


Oracle, le sviluppo è CDE Open 

Svariate società di grande rilievo si 
sono unite ad Oracle nel programma 
Cooperative Development Environment 
Open, in breve CDE Open, per raggiun- 
gere una effettiva mteroperabilitò. CDE 
è la strategia di Oracle, e copre tutte le 
fasi dello sviluppo dalla modellazione 
allTmplementazione, ed include stru- 
menti 3GL, 4GL e Case in una struttura 
modulare ed orientata al repository, 
consentendo cosi di utilizzare tutti gli 
strumenti che ne fanno parte per lo svi- 
luppo di applicazioni scalabili distribuite 
irtterpiattaforma. Adesso il quadro di ri- 
ferimento è stato esteso ad altri pnmat- 

L'obiettivo è l'integrazione della tec- 
nologia leader nello sviluppo di applica- 
zioni client/server aziendali il primo pas- 
so consiste nell'incorporare il CDE ai 
principali strumenti di accesso ai dati. 


monitor transazionali. workflow, con- 
trollo di versione e verifica. 

«Stiamo collaborando con leader di 
mercato quali Intersolv, Segue ed Ode- 
sta per espandere la struttura del CDE 
in modo da ridurre i tempi di sviluppo 
delle soluzionm, ha commentato Brett 
Bachman, responsabile marketing del 
software di sistema. 

Le aziende partecipanti, terze pam di 
Oracle, collaboreranno nelle aree di in- 
gegnerizzazione e certificazione, sup- 
porto e documentazione e marketing. 


La versione 5.0 di Synon/2E 
per gli AS/400s di IBM 

Synon, leader nella produzione di tool 
di sviluppo per IBM AS/400, ha annun- 
ciato che la futura versione di 
Synon/2E, il prodotto di punta della sua 
gamma di software CASE, permetterà 
di sfruttare al meglio le caratteristiche 
tecnologiche della nuova linea AS/400s, 
I sistemi Advanced Series annunciati da 
IBM il 3 maggio scorso. 

L'accordo di collaborazione tra Synon 
e IBM prevede la condivisione di impor- 
tanti mformaziorti in mento ai piani di 
sviluppo IBM. mettendo in condizione 
Synon di supportare m tempi brevissimi 
le caratteristiche innovative di ogni nuo- 
vo prodotto IBM In particolare, Sy- 
non/2E 5 0, la cui consegna è prevista 
dal terzo trimestre 1994, è già predispo- 
sto per sfruttare le nuove funzionalità 
del database AS/400. rinominato 


DB2/400. la Cui disponibiliià e program- 
mata per lo stesso periodo dell'anno, 
Inoltre, la nuova versione di PC Support 
offerta nella linea Advanced Series per- 
metiefà di massimizzare le prestazioni 
e la facilità di implementazione della 
prossima release del generatore 
client/server Synon/CSG per Windows 
e per OS/2 

Synon ha inoltre annunciato l'awio di 
un piano di revisione della propria politi- 
ca dei prezzi allo scopo di introdurre sul 
mercato licenze basate sul numero di 
utenti. Questa nuova strategia sara av- 
vantaggiata dall'introduzione, di Sy- 
non/2E 5,0, che offre miglioramenti nel- 
la funzione di user monitoring 


SefNet, FaxWorks su NetWare 
da ComTech 

È ora disponibile la versione server di 
FaxWorks Pro, il gestore di fax in am- 
biente Dos e Windows. Dopo la Pro 3-0 
nella duplice veste stand-alone e lan 
network independent, SofNet ha inte- 
grato la totale compatibilità con reti lo- 
cali basate su NetWare. Il prodotto pre- 
vede la presenza d'un vero e proprio fax 
server, che pilota schede interne, o 
esterne tramite multisenale, fino a 8 
unità dello stesso tipo CAS o faxmo- 
dem l/ll. In particolare, il software delle 
CAS è indipendente dai gestori proprie- 
tari. I prerequisiti del server in modalità 
dedicata sono Dos sono di soli 640 KB 
Ram, ma è consigliata una configurazio- 
ne con almeno 2 MB Rem 

L'intergazione in rete Novell, poi, 
consente di usare applicazioni MHS par 
inviare o ricevere facsimili, che possono 
essere smistati anche via DTMF, DID 
(Direct Inwarding Oialing) e con ricono- 
scimento OCR d'una password posta 
sul fax. Le notifiche, poi, possono esse- 
re effettuate sia con broadcast NetWa- 
re che con E-mail ad utenti singoli o in 
gruppo. L'OCR è comunque attivabile in 
ricezione SofNet è distribuita dalla 
Com.Tech. di Roma 


Il Paradiso di Computer Discount 

Con l'accordo siglato tra Editel. urio 
dei leader dell'editoria multimediale ita- 
liana e Computer Discount, Il Paradiso 
di Dante e molte altre grandi opere mul- 
timediali su CD-ROM verranno distribui- 
te nei 58 punti vendita della più grande 
catena italiana di negozi di inforrtiàticà 
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Fra gli altri titoli La Divina Comme- 
dia, recitala da attori RAI, con il com- 
mento di Umberto Bosco e Giovanni 
Reggo, offre una fitta sene di raopre- 
sentazioni scenografiche che illustrano 
gli episodi relativi ai brani selezionati; Il 
Dizionario Devoto Oli, con 2.000 imma- 
gini ad alta risoluzione e 15.000 termini 
con dizione recitata da attori professio- 
nisti; Il mondo degli ammali, un vero e 
proprio vocabolario biologico con sche- 
de filmate su ogni animale; I Speak En- 
glish, un corso con possibilità di regi- 
strare e ascoltare la propria pronuncia, 
Tutto Fellini, con immagini delio stesso 
Pelimi e i più famosi brani dei suoi film. 


LighIShip 4, ìnferfaccio 
geografico per il DSS 

Un settore in continua rivoluzione è 
quello delle interfacce utente, sempre 
piu volte a semplificare la vita all'uten- 
te E le innovazioni non provengono so- 
lo dal settore specifico dei sistemi ope- 
rativi. ma anche e soprattutto dagli svi- 
luppatori di applicazioni un’alternativa 
valida in molti settori potrebbe essere 
basata su concetti geografici Pilot 
Software ha annunciato la versione 4.0 
deirinterfaccia utente di bghtShip Pro- 
fessional. il sistema di supporto alle de- 
cisioni basato su tecnologie di repor- 
img basate su agenti Le caratteristiche 
pnrìcipali della nuova interfaccia sono 
due. la map facility e il linguaggio di 
programmazione. La possibilità di avere 


I dati organizzati con un'interfaccia geo- 
grafica a piu livelli di dettaglio, dal mon- 
do intero a piccole unità locali, e un no- 
tevole passo avanti net DSS on-line, ed 
è disponibile solo su LightShip Per 
quanto invece riguarda la programma- 
zione dell'interfaccia, le tradizionali ma- 
ero hanno lasciato il posto a Basic- 
Senpt, 1QQ% compatibile con Visual 
Basic - con cui cortdivide le variabili - 
compresi i wizard e la multimedialità 
AVI 

LightShip SI compone di quattro 
componenti oltre aH’interfaccia utente 
abbiamo il modeler, il server dati m for- 
mato propnatarv e il link SQL. che ac- 
cede a dati su mainframe esclusiva- 
mente tramite ODBC. Il database, di ti- 
po multidimensionale, e integrato con 
Lotus Notes per la condiv<sione di dati 
distribuiti 

I ire cortsigli di scelta della Pilot, se- 
condo li suo presidente e fondatore Da- 
vid Friend, sono: affidarsi a fornitori glo- 
bali. scrivere codice al più alto livello 
possibile e discutere su un prototipo, 
né prima né dopo 


IDEA, stampo in reto o PCMCIA 
verso AS/400 

È disponibile la nuova famiglia di 
stampanti laser IDEA 13X38, progetta- 
te espressamente per l'uso su network 
eterogenei Le interfacce disponibili, 
seriale e parallela oltre ad Ethernet e 
Token Ring, sono riconoscrute da molti 


sistemi operativi di rete, quali OS/2 Lan 
Server, ÀIX, NetWare, Lan Manager, 
AppleTaik, Tcp/ip, Vmes ed NT Due i 
protocolli di stampa: al tradizionale HP 
PCL infatti è stato affiancalo ITPDS, In- 
telligent Printer Data Stream per le ap- 
plicazioni più avanzate, Tra le altre ca- 
ratteristiche citiamo il Power Safe Mo- 
de che riduce il consumo nei periodi di 
inattività. Con l'adattatore di rete l’uten- 
te può accedere a diverse LAN o a 
network eterogenei, monitorare lo sta- 
to Ih modo bidirezionale ed anche ef- 
fettuare Setup e configurazione in mo- 
do interattivo. 

Anche la famiglia IDEAcomm si è ar- 
ricchita d'un nuovo elemento: si tratta 
dell’adattatore PCMCIA 5251/Plus, pro- 
gettata per l’accesso dei portatili via 
twinax a sistemi midrange IBM quali 
AS/400 0 3X, Lo standard è il Type II, e 
la scheda è fornita con il software Mi- 
drange Client sotto Windows, che inte- 
gra PC Support/400 e NetWare per 
SAA; per gli utenti MS/OOS c'è l’emu- 
latore 5250. 


Accordo Galle Pemi-Sconview 

Affidata alla Gallo Pomi la distribuzio- 
ne della nuova linea di fotoplotter lan- 
ciata dalla nota casa danese che m tre 
anni ha conquistato il 45% del mercato 
europeo degli scanner a tamburo da ta- 
volo 

la danese Scanview, fondata nel 
1990, ha presentato una nuova linea in- 
novativa di fotoplotter PostScript per la 
fotocomposizione di qualità ed ha scel- 
to per la distribuzione m Italia l’organiz- 
zazione e l’esperienza di oltre cin- 
quant’anni della Gallo Pomi, che già da 
un anno commercializza con successo 
la nota linea di scanner a tamburo da 
tavolo a livello professionale. Scannate 
Magic, ScanMate Plus e ScanMate 
5000. 

Dopo uno sviluppo iniziale, la Scan- 
view ha introdotlQ tre modelli di scan- 
ner a colon nell’arco di un anno, con ri- 
soluzioni di 2000. 2600 e 5000 dpi fun- 
zionanti con il principio del fotomoitipli- 
catore. che e la stessa tecnologia utiliz- 
zata dagli scanner professionali delle 
fotolito. 

Il modello di punta, lo ScanMate 
5000 è stato presentato a fine 1992 ed 
ha attirato l’attenzione mternazior^ale 
per la validità delle soluzioni tecnologi- 
che adottate, quali la muHiscansione e 
la modularità software per il funziona- 
mento di elaborazioni simultanee in re- 
te in coda ad in secondo piano. 
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CD-ROM per USA '94 

•'Tutti i numeri del calcion è il nome 
del programma realizzato della MGE 
Communications con l'intento di con- 
sentire ai giornalisti sportivi che hanno 
seguito la Coppa del Mondo di avere a 
portata di mano in tempo reale nel pro- 
prio computer tutte le informazioni rela- 
tive alle passate edizioni della Coppa 
del Mondo, dal 1930 al 1990. 

Le informazioni sono suddivise per 
categorie i giocatori che sono scesi in 
campo, tutte le partite (cor i risultati fi- 
nali), gli arbitri e gli stadi, i marcatori e il 
minuto nel quale è stata segnata la re- 
te, le autoreti ed i rigori. Per l'installa- 
zione del programma servono minimo 
3 Mbyte sull'hard disk. 

L'interfaccia di consultazione, piace- 
vole e di immediata comprensione, con- 
sente il passaggio da una sezione all'al- 
tra, permettendo al contempo l'imme- 
diata visualizzazione dei dati ricercati. 

In occasione dei Mondiali di Calcio 
1994, la MGE Communications oltre ai 
software TUTTI 1 NUMERI DEL MON- 
DIALE e I MONDIALI DI CALCIO AL 
COMPUTER (distribuito in omaggio con 
le proprie riviste di giugno), ha prodot- 
to, con la collaborazione del «Guerin 
Sportivo», il CD-ROM interattivo «Usa 
'94 - I Mondiali di Calcio 1930-1994») 
che è già disponibile nelle migliori edi- 
cole e nei negozi specializzati a 79.000 
lire. 


UnKace, la versienè 6 è 
orientata al modello 

È Stato presentato Uniface Six. un 
ambiente di sviluppo di sistemi 
client/server aziendali dalle caratteristi- 
che innovative. Il suo approccio model- 


driver è sostenuto da tool che suppor- 
tano tutte le fasi del ciclo di vita, con- 
sentendo lo sviluppo e l’implementa- 
zione di applicazioni su piattaforme 
multiple, database e GUI a partire da 
un unico modello aziendale. 

Il model-driven unisce ai vantaggi del 
modeiling tradizionale la produttività 
d'un rapido sviluppo del software esi- 
genza fondamentale al giorno d'oggi; 
tutto CIÒ in aggiunta alia portabilità delle 
applicazioni propria dell'ambiente Uni- 
face. L'architettura della versione G è 
anche object-based, con un elevato 
grado di scalabilità e con un unico repo- 
sitory perle sviluppo di gruppo. 

E parliamo dei tool di sviluppo. Tra i 
moduli vediamo i più importanti. Al 
centro di Uniface Stx c'è \‘ Applications 
Ob/ect Repository, che contiene e ge- 
stisce tutte le definizioni per la durata 
dell’intero ciclo di vita. Lo sviluppo av- 
viene con il Rapid Appiication Builder, 
con cui costruire form e report ereditati 
dal modello applicativo, ed include 
Graphical Form Painter e la Open Wtd- 
get Interface. I Developsr Services 
semplificano la vita nello sviluppo di 
grandi progetti tramite gruppo di lavoro 
(permessi ed aggiornamenti). Database 
e rete vengono visti dal Deployment 
Manager. Infine il livello di astrazione 
viene gestito in formato anche grafico 
con \' Application Model Manager. 

Specificamente per il recupero dei 
dati e la generazione di report è stato 
reso disponìbile Personal Series, ovve- 
ro I tre moduli Query. Access e Busi- 
ness Graphics, Il primo vede oltre 60 
DBMS operanti su 35 piattaforme di- 
verse. che accede ai dati; questi posso- 
no essere inseriti in applicativi su PC 
quali Excel, 123, WordPerfect o Word 
per Windows, oppure visualizzati diret- 
tamente in grafici XY o a torta tramite il 
modulo BG. 


Opc Laiif la scheda di rete è 
Peex 

Per tutti coloro che vogliono installa- 
re una rete locale o ampliare quella già 
attiva, Opc Lan offre un bundle compo- 
sto da schede di rete Pcox a 16 bit 
compatibili NE2000, NetWare Lite ver- 
sione 1.1 irt italiano e cavi coassiali in 
spezzoni da 5 metri completi di connet- 
tore a T. L’offerta è m due tagli, per 
pezzo singolo a lire 245 mila e per 5 
pezzi a 1 milione 150 mila lire. Per chi 
già avesse una rete da espandere, ba- 
sata su un qualsiasi network operating 
System, è poi pronta un'altra offerta: 
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dieci schede Pcox. sempre a 16 bit 
compatibili NE200Ó, a 1 milione 690 
mila lire, ovvero meno di 170 mila lire a 
scheda. 

La scelta dei prodotti Pcox da parte 
di Opc Lan è frutto dell'esperienza nel- 
la vendita e nell'assistenza di prodotti 
di rete: queste schede, infatti, offrono 
un ottimo rapporto prestazioni/prezzo 
con una ridottissima percentuale di 
guasti: anche la scelta di Novell 
NetWare Lite 1.1 è frutto di un’attenta 
valutazione delle richieste degli utenti, 
soprattutto quelli inesperti che chiedo- 
no semplicità nell’installazione e 
nell’uso. 


Sfrahis, fatili tolerance 
da record 

Continua fa straordinaria progressio- 
ne di Siratus Italia, che offre le sue so- 
luzioni fault toierant particolarmente nel 
mondo finanziano e delle telecomunica- 
zioni Dai 1992. anno in cui la filiale fino 
ad allora di supporto marketing ha im- 
plementato anche in Italia i servizi della 
casa madre, il fatturato è cresciuto da 
2,3 a 9 miliardi, mentre nel soio primo 
trimestre del 1994 gfi ordini si sono im- 
pennati a 6.4 milierdi L'eccellente trend 
ha indotto la consociata ad ulteriori in- 
vestimenti nelle strutture di vendita e 
supporto, con una strategia sul territorio 
che prevede anche l’apertura d'una se- 
de operativa a Roma per meglio coprire 
il territorio nazionale. L’ implementazio- 
ne dei servìzi e i pnmi risultati fanno 
pensare che la crescita continui. 
NeH'ambito indiretto ha avuto grande 


importanza fa distribuzione tramite i ca- 
nali di Olivetti, I cui risultati sono stati 
eccellenti soprattutto m Italia. 

Anche l’andamento della casa madre 
di Mariboro a più che lusinghiero, con 
un primo quarto 1994 a 135,4 milioni di 
dollari, per una crescita del 18% rispet- 
to allo stesso periodo dell’anno prece- 
dente. Gli utili sono cresciuti ancor di 
piu, passando da 8,8 a 1 1.4 milioni di 
dollari ^-l■29%^ sempre rispetto allo 
stesso periodo. «Le entrate ne nostro 
core business, la produzione e vendita 
di sistemi fault toierant, sono cresciute 
sia nell'hardware che nel software, que- 
st’ultimo tramite le nostre aziende sus- 
sidianeii, ha dichiarato William Poster, 
presidente e Geo. 


TCP/IP per DOS 
e Windows da Strhold 

Strhold Sistemi EDP annuncia PC- 
TCP di FTP Software, un set di applica- 
zioni per personal computer in ambien- 
te MS-DÓS e Windows in grado di im- 
plementare li protocollo standard 
TCP/IP 

PC-TCP consente ai personal compu- 
ter presenti in azienda di condividere fi- 
le e stampanti, accedere ad applicazioni 
remote, condividere le risorse con 
un’ampia gamma di sistemi e far girare 
applicazioni distribuite in ambienti 
chenVserver 

NFS Client incluso offre supporto per 
24 drive di rete remoti ed è compieta- 
mente integrato con DOS a Windows, 
AH'interno di Windows, è sufficiente 
cliccare con il mouse sulTicona di un 


drive remoto per accedere in modo 
completamente trasparente alle applica- 
zioni ed alle stampanti remote, oltre 
che alle risorse condivise. 

Il kernel PC/TCP è Timplementazione 
per PC più veloce ed affidabile, ed offre 
un insieme di funzioni avanzate superio- 
re a qualsiasi altro presente sul merca- 
to. Il supporto Multicast offre la possibi- 
lità di far girare applicazioni audioArideo 
su TCP/IP. La funzione gateway fallback 
migliora Taffidabilità della rete effet' 
tuando lo switch automatico su un se- 
condo router se d primo presenta un 
guasto. 

Inoltre Kerberos v4 seturily garanti- 
sce la certificazione degli utenti m am- 
bienti di elaborazione diversi, evitando 
la trasmissione di password sulla rete. 


Fax/Modem Quicklel a 28.800 
boud 

La Facal di Roma propone il mo- 
dem/fax Quicktel 28-800 V.FAST. capa- 
ce, virtualmente, di assicurare la com- 
patibilità con tutti I tipi di modem e fac- 
simile; le connessioni sono automatiche 
così come la velocità, la massima possi- 
bile a seconda dello stato della linea. 

La compressione dei dati e la loro 
correzione viene automaticamente “ne- 
goziata» dal modem in funzione dell'al- 
tro modem connesso e sono utilizzabili i 
più recenti protocolli di compressione/- 
correzione attualmente usati. 

Il modem/fax Quicktel 26 800 V FA- 
ST è totalmente Hayes compatibile e i 
comandi AT includono il facsimile in 
classe 1 e 2. assicurano la compatibilità 
non solo con tutti i sistemi piu diffusi, 
ma anche con i software attualmente 
disponibili 

I dati tecnici assicurano il rispetto 
delle norme V.FAST. CCITT V.32 bis, 
V.32. V.22 bis, V.22, V.23, V21, Bell 
212A e Bell 103; e assicurata la compa- 
tibilità Facsimile Gru,ppo 3 V.47, V 29, 
V 27ter e V.21 Channel 2 Le velocità 
consentite sono: 28.800, 14.400, 
12.000, 9 600. 4 800, 2 400, 1 .200, 
600, 300 bps. Non mancano dei proto- 
colli a correzione d’errore come il V 42 
e l’MNP da 2 a 4 6 dei protocolli di com- 
pressione come V.42 bis e MNP 5 

II Quicktel ha una forma decisamente 
innovativa rispetto ai modem tradiziona- 
li. ha uno sviluppo verticale, inclinato 
verso destra, e al posto dei solili letì ha 
delle icone intuitive per informare sullo 
stato della comunicazione, tra le opzioni 
è anche possibile scegliere il colore del 
modem 
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Svn e Sintesi, 
e lo prestampa è servita 

Uno dei settori sui quali si sta insi- 
stendo mollo è quello della prestampa 
di giornali e riviste, ctie ha bisogno di 
soluzioni molto potenti ma attenta- 
mente studiate. Sun. da tempo pre- 
sente in questo mercato, sta specializ- 
zando la propria offerta, completandola 
con la consulenza e le periferiche di 
CUI il settore Ita bisogno. È in quest'ot- 
tica che va visto l'accordo con Sintesi, 
che metterà s disposizione la propria 
pluridecennale esperienza nei problemi 
dell'intero ciclo produttivo editoriale e 
rtella loro reahzzazione con i sistemi 
apem. 

L'accordo permetterà agli utenti di 
toccare con mano le soluzioni propo- 
ste. Sono infatti previsti un centro di 
competenza e un centro di dimostra- 
zione, entrambi curati da Sintesi: il pri- 
mo ricerca m tutto il mondo soluzioni 
idonee alla piattaforma client/server, il 
secondo le mostra agli utenti. L'hard- 
ware server è ovviamente quello di 
Sun, mentre per i client sono disponi- 
bili anche soluzioni PC DOSAVindows 
e Macintosh, integrate e supportate da 
Sintesi. 

Nel centro dimostrativo saranno a 
disposizione anche le periferiche, ov- 
vero scanner industriali e da tavolo, fo- 
tounità, fotoplotter, e soluzioni com- 
plete di OPI (Open Prepress Interface), 
RiP fftaster Image Processor), rete lo- 
cale e software di fotoritocco, impagi- 
naziorte e grafica. Per meglio definire 
la propria offerta, Sun veicola anche 
hardware e software speciale. Tra que- 
sti. monitor Barco - che con il softwa- 
re CalibratorTalk genera un output tara- 
to sul Singolo monitor (e non calcolato 
statisticamente) -, juke-box Gigatek, 
stampanti a sublimazione Mitsubishi o 
a trasferimento CalComp, scanner e 


plotter Dainippon Tra i software da ci- 
tare Photoshop 2.5 e illusirator 3.5 per 
Sun ma soprattutto EtherShare, una 
soluzione OPI portata da Helios anche 
su Sun per velocizzare l'impaginezione 
in Express o PageMaker. 


Western Digital, Mpeg nel 
videe e Sanyo nel CD«Rém 

Western Digital ha annunciato l'in- 
tenzione di integrare l'Mpeg nella sua 
offerta di prodotti destinata all'ima- 
ging. in particolare nelle schede video 
di elevata qualità. WD offrirà video in 
movimento a 30 frame al secondo a 
prezzi più bassi di quelli attualmente 
sul mercato. La tecnologia Motion Pic- 
tures Experts Group acquisita è la Col- 
laborative Compression Architecture 
della Mediamatics di Santa Clara (Ca- 
lifornia): si tratta d'un approccio che ri- 
partisce il carico tra il software esegui- 
to dalla Cpu e l'hardware di un Visi ac- 
celeratore. «Inseriremo questa tecno- 
logia nei nostri prodotti entro il prossi- 
mo anno», ha dichiarato Jodie Hughes, 
generai manager della Imagmg busi- 
ness unit. 

Un altro accordo in tutt’altro settore 
è stato firmalo tra WD e Sanyo, che 
sono entrate in partnership strategica 
neH'area dell'Enhanced IDE e delie pe- 
riferiche multimediali, in entrambi i ca- 
si trattandosi di dischi. Lo scambio 
d'informazioni sarà nei chip per l'E-IDE 
per CD-Rom secondo le specifiche 
Atapi di WD e negli LSI per CD-Rom 
ove Sanyo è leader mondiale. «Questa 
partnership p orientata allo sviluppo di 
un lettore di CD-Rom per Enhanced 
IDE», ha dichiarato Sadao Kondo, ge- 
nerai manager dalla divisione LSI di 
Sanyo. 


Nuovi prodotti Acrobat 
per la piattaforma 
Sun da Adobe 

Adobe Systems annuncia i nuovi 
prodotti della famiglia Acrobat per i ser- 
ver e le workstation Sun. 

Con Adobe Acrobat, i documenti 
prodotti da un'applicazione su un qual- 
siasi sistema vengono convertiti in un 
formato universale che conserva 
l'aspetto complessivo del documento 
originale. La versione per l'ambiente 
Unix funziona in modo trasparente co- 
me le versioni per Macintosh, Win- 
dows e DOS, ed è compatibile con gli 
ambienti Solaris 2.3 e Solaris 1.1 (Su- 
nOS 4.1.3). 

Il software può visualizzare i docu- 
menti di una qualunque stazione X Win- 
dows collegata in rete. Questi i nuovi 
prodotti: Acrobat Reader, per visualiz- 
zare, navigare all'Interno e stampare I 
file PDF; Acrobat Exchange che offre 
anche gli strumenti necessari per inter- 
venire SUI file PDF con miniature, note, 
segnalibri e collegamentp ipertestuali; 
Acrobat Distiller. che converte i file Po- 
stScript in formato PDF, per la visualiz- 
zazione su qualsiasi sistema. 

I prezzi dei prodotti della Famiglia 
Acrobat, distribuiti in Italia da Delta e 
Modo come gli altri prodotti Adobe, va- 
riano 8 seconda dell'utente singolo o 
per più utenti. 


DynaDesigner e DynaCAD 
per Windows 

DynaCADD per Windows, il nuovo 
Cad della Oitek International, permet- 
terà di integrare in un unico ambiente 
le normali esigenze di office con un pò- 
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tenta sistema di progettazione e dise- 
gno. Più che di un programma, si deve 
parlare di una famiglia di applicazioni 
Che spaziano dal programma bidimen- 
sionale al sistema di sviluppo per pro- 
grammatofi- 

Le prime versioni commercializzate 
saranno: DynaDesigner, una versione 
bidimensionale con possibilità di sola 
visualizzazione di disegni tridimensiona- 
li, a lire 550.000 e DynaCADD per Win- 
dows, la versione completa di tutte te 
funzioni, a lire 1.200.000 

A queste seguiranno il sistema di 
sviluppo e le versioni per Windows NT. 
Il sistema di sviluppo sarà distribuito su 
CD-ROM e permetterà di realizzare e 
commercializzare applicazioni senza le- 
garsi ad un programma dal costo esor- 
bitante. I nuovi programmi prevedono 
molte funzioni avanzate come, ad 
esempio, 24 tipi di primitive tra le quali: 
punti, linee, cerchi, arqhi. ellissi, archi 
ellittici, raccordi, cime. ecc. 

Alle entità sono applicabili colori dif- 
ferenti per la visualizzazione su scher- 
mo e per la stampa Per la selezione 
degli oggetti il programma mene a di- 
sposizione ben 20 modalità, mentre lo 
snap prevede il rilevamento automatico 
di estremità, quadrante, vertice, punto 
mediano, origine, vicinanza, bisecante, 
intersezione 

Il programma visualizza l'azione dei 
comandi e l'effetto dei parametri in 
tempo reale, ciò significa, ad esempio, 
che nell'inserimento di un poligono, in- 
dicando il primo punto richiesto l'entità 
viene subito visualizzata, anche se an- 
cora ’iagganciata» al puntatore del 
mouse, e che variando alcuni parame- 
tri. come il numero lati e/o lo spessore 
di linea, prima di aver indicato il secon- 
do punto, !e modifiche hanno effetto, 
anche visivo, immediato. 


PC Plus, mofherboord Pentium 
per tutti i gusti 

L'attenzione di PC Plus per t prodotti 
di fascia alta ma prezzi contenuti è con- 
fermata dalla nuova sene di piastre ma- 
dri con bus veloci e processori Intel 
Pentium con frequenze di dock da 60 a 
90 MHz ed alimentazione a 5 o 3 volt. Il 
prodotto di punta é la PCI54PC, con 
quattro slot PCI - compatibili con la re- 
visione 2.0 - B due slot Vesa Locai 
Bus, 512K di cache, chipset OPTi ed 
ovviamente microprocessore Pentium 
a 90 MHz. 

La piastra può alloggiare fino a 128 
M6 di Ram con 4 moduli Simm da 1 6 


80 MCmlcrocomputer n, 142 - lugiio/agosto 1994 


SEQUOIA AUTOMATION 


8 Autodesk 

Authorized Dealer 

AutoCAD 

Multimedia 




AutoCAD 1 1 a 3.SS0.000 

viO.OOOl 

AutoCAD 12 a 6.340.000 
AutoCAD LT a 980.000 

inno I ruO.OOu 

30 STUDIO A 4.690.000 

• -o 6 onr 

Autoarehtect 12 a 1.990.000 

.d. . -J990y... 

Tutti I prezzi sono IVA s Iraspodo esclusi 

SEQUOIA AUTOMATION -c.so Moncallerl, 23/d - 10131 TORINO 
Tel. 011/6600160 r.a. 6603476- Fax 011/6600030 






MBx36. e la coesistenza dei bus ISA. 
VESA e PCI permette agli utenti di rea- 
lizzare le schede più edatte alfe proprie 
tasche ed esigenze per realizzare work- 
station di fascia alta o server di rete. Il 
suo prezzo è 3 milioni 200 milg lire. 

Il modello PCI/E-P5MP3 è dotato di 
tre slot PCI e cinque slot Eisa, con CPU 
Pentium a 66 MHz, chipset Intel 82430 
PCI e cache da 51 2K: le Ram può esse- 
re espansa fino a 192 MB, e il Bios è 
su flash Eprom per semplificare gli ag- 
giornamenti 

Equipaggiato con un controller Eisa 
per disk srray è una soluzione ottimale 
per server di rete, e viene 3 milioni 300 
mila lire. 

La scheda più economica è la 
PAT54PV, destinata a chi vuole Pen- 
tium ma senza schede Eisa o Pei. I tre 
slot Vesa Locai Bus permettono l'uso 
di schede ad alta prestazione, e gli 8 
slot Isa offrono la compatibilitè con il 
mercato più vasto. La Cpu è il Pentium 
a 90 MHz, con 51 2 K di cache e Ram fi- 
no a 12S MB. La PAI viene 2 milioni 
800 mila lire. 



Infine c'è un prodotto per Intel DX4. 
la 486VP Pei/Vesa che ha 4 slot Pei, 
due slot Vesa e due slot ISA a 16 bit. 


per un'alta possibilità di configurazione 
ed un prezzo particolarmente interes- 
sante, 1 milione 700 mila lire. 
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FosI, désklep videe e 
poslpreduiioiie professionale 

Con Screen Machina dsl 1990 e Vi- 
deo Machine nel 1993 il nome Fast è 
divenuto sinonimo di multimedia e indu- 
stry-standard per il video overlay. É ora 
di&poniùiie un'irtera famiglia di prodotti 
per postproduzione video digitale, sem- 
pre distribuita dalla Techne di Modena. 

Movie Mschine è una scheda AI a 
16 bit con funzionalità di sintonizzatore 
TV con tetevideo, video overlay e frame 
grabber. La funzione overlay digitalizza 
e visualizza in tempo reale un’immagine 
analogica Pai o Ntsc, mentre il grabber 
effettua il fermo immagine e l'acquisi- 
zione. 

Il software di base è Movie TV. che 
apre una finestra Windows con risolu- 
zione massima di 720x576 punti e 21 
bit per il colore. Tra le funzioni c'è lo 
sfondamento di uno dei 256 colori VGA 
con il segnale video sottostante, ed è 
presente anche un driver Video for Win- 
dows oltre a quello per il formato pro- 
prietario YUV 4:1 ;1 Parlando di hardwa- 
re, la configurazione minima del perso- 
nal ospite è un 386 SX o superiore con 
4 MB di Barn e scheda VGA: può esse- 
re rnappata in Barn o comunicare diret- 
tamente, per CUI può essere installata 
anche su macchine cor più di 16 MB 
Ram. 

Di questa scheda è disponibile anche 
la versione Pro, che non ha II decoder 
teletext ed aggiunge un'uscita video 
composita in Pai o Ntsc con audio ste- 
reo Ma soprattutto si amplia la gamma 


software in dotazione, che comprende 
anche Movie Studio ed evervtualmente 
Adobe Premiere in bundle. Movie Stu- 
dio offre l'editing di vane sorgenti video 
e grafiche, con diversi effetti disponibili, 
ad esempio tendine o picture-in-picture, 
oltre a quelli tradizionali ormai presenti 
anche nei videoregistratori commerciali 
(croma, luma, posterizzazione, strobe, 
negativo). 

Su richiesta si può avere l’opzione M- 
Jpeg, un'altra scheda AT a 16 bit che 
acquisisce Jpeg in movimento a 25 fra- 
me al secondo in Pai, con compressio- 
ne tra 16 e 120 e visualizzazione affida- 
ta aH'overlay di Movie Machine. Presen- 
ti anche i driver MCI ed AVI. Fino ad ora 
Video Machine costituiva un sistema di 
editing lineare, ovvero con memorizza- 
zione su nastro, nel quale player e re- 
corder erano videoregistratori. Digital 
Player/ftecorder. invece, usa i’hard disk 
come supporto magnetico, permetten- 
do l'editing ad accesso diretto, quindi 
non lineare 

Mentre finora l'uso dell'HD implicava 
una decisa diminuzione della qualità vi- 
deo, con questa scheda il risultato è di 
livello professionale: inoltre gli effetti 
non vengono calcolati dal computer 
ospite ma dall'hardware di Video Machi- 
ne. che inoltre vede questa scheda co- 
me un normale videoregistratore Tra le 
caratteristiche hardware si vedono due 
DSP per 10 Mips, 64 MB Ram com 
compressione senza perdita di qualità e 
le interfacce WScsi e Scsi-2. Digital re- 
corder è disponibile dal terzo trimestre 
dell'anno in corso. 


Aecorde Pioneer-Oraele per lo 
feinologio mulHmediole 

Pioneer Electronic Corporation e Ora- 
cle Corporation hanno annunciato la sti- 
pulazione di un accordo per lo sviluppo 
congiunto della tecnologia multimediale 
e per attività di marketing unificate ad 
essa relative. 

In particolare Pioneer utilizzerà il più 
recente software multimediale Oracle 
per mettere a punto terminali televisivi 
«set-top». Contemporaneamente le 
due società prevedono di svolgere in- 
sieme attività di marketing che sfruttino 
le rispettive forze commerciali. 

Seguendo i programmi governativi 
americani volti alla creazione di una su- 
perautostrada dell'informazione, si è 
avuto un notevole incremento delle atti- 
vità di ricerca e sviluppo dei sistemi 
multimediali a due vie nella nuova gene- 
razione 

Pioneer ha messo a punto il primo si- 
stema di TV via cavo a due vie nel 1977 
e di recente ha partecipato allo sviluppo 
di un sistema a 150 canali per la funzio- 
ne Near-Video-On-Demand (trasmissio- 
ne dello stesso film con Itevi differenze 
di tempo su più canali per ridurre il tem- 
po d'altesal. 

Oracle è il maggior fornitore al mon- 
do di software per la gestione delle 
informazioni. Recentemente H software 
multimediale Oracle «Media Server» è 
arrivato ad essere considerato il softwa- 
re essenziale per realizzare servizi multi- 
mediali, ottenendo l'appoggio di nume- 
rose società 


5 milioni <ii ulonti 
per Lotus »:MoÌI 

Lotus Development Corporation an- 
nuncia che Lotus cc:Mail ha raggiunto 
una base installata di 5 milioni di posta- 
zioni in tutto il mondo, un vero record 
per i sistemi di posta elettronica basati 
su LAN. L'annuncio è stato effettuato 
nel corso di EMA '94. la conferenza an- 
nuale di Electronic Messaging Associa- 
tion. 

«Il numero di utenti di sistemi dì po- 
sta elettronica che operano su locai 
area network si stanno avvicinando a 
quello di PROFS e di altri sistemi di po- 
sta elettronica terminali» ha affermato 
Larry Grume, vice presidente di Electro- 
nic Messaging and Mobile Computing 
Division di Lotus. «cc:Maìl è apprezzato 
per le importanti funzionalità di messag- 
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gistica multipiattaforma e non solo co- 
me prodotto base di posta elettronica». 

Nel corso di EMA '94 Lotus ha pre- 
sentato Lotus cc; Mail Router 5.1. il 
software per la messaggistica sviluppa- 
lo per fornire nuove e migliori funziona- 
lità alle aziende che costruiscono siste- 
mi dì rete estesi su larga scala 


PriMus«Win per la contabilità 
e preventivi sotto Windows 

PriMus-Win. il primo programma di 
Computo e Contabilità dei Lavori in 
ambiente Windows più diffuso in Italia. 
SI presenta in una versione con nuove 
funzionalità per far fronte alle richieste 
Che SI stanno radicando in materia di 
appalti e di lavori pubblici e soprattutto 
oggi SI presenta come il primo pro- 
gramma di Computo ad essere un ap- 
plicativo di AuioCad per Windows; 
sarà possibile redigere Computi e Pre- 
ventivi direttamente dai disegni Auto- 


Cad. Ecco alcune caratteristiche dei 
sottoappticativi. 

PnMus-A Windows; programma per 
l'analisi dei prezzi e redazione del fabbi- 
sogno integrato con il PriMus-Win. 
Nell’elenco prezzi potranno essere con- 
tenuti prezzi elementari, composti o 
analisi. Ogni Analisi che compare per la 
determinazione del prezzo può conte- 
nere al suo interno altre analisi con una 
struttura ad albero ed una ramificazione 
senza limiti La variazione del prezzo o 
della quantità di un elemertto contenu- 
to in un qualsiasi livello dell'analisi com- 
porterà la Variazione Dinamica di tutti i 
prezzi delle analisi contenenti e la vena- 
zione automatica del preventivo. Una 
variazione delle quantità in preventivo 
porta ad una variazione automatica del 
prospetto dei fabbisogno, cioè delle 
quantità di costi elementari necessari 
alla realizzazione del progetto. 

Primus-C in ambiente Windows, pro- 
gramma per la redazione automatica di 
Capitolati speciali d'appalto. Lavori Edi- 
li, Stradali, Impianti, ecc. trovano la de- 
scrizione dettagliata dei lavori tramite 
capitolati già definiti. L’utente sarà ri- 


portato automaticamente nelle parti da 
compilare avendo in linea una finestra 
di aiuto che suggerisce i possibili testi 
da scrivere. I Capitolati sono modifica- 
bili in ogni parte per ottemperare esi- 
genze specifiche. Si potranno inserire 
commenti grafici, tabelle, immagini fo- 
tografiche. appunti vocali, ecc 


HP: nuove sfampanfi, PC e 
soluzioni di memoria 

Stabilendo uno nuovo standard di 
prestazioni nella stampa per gruppi di 
lavoro, Hewlen-Pacl<ard ha presentato 
oggi due nuove stampanti laser da 12 
pagine al minuto (ppm), mediamente 
piu veloci dal 30 al 40% delle attuali 
stampanti. 

Le nuove HP LaserJet 4 Plus e HP 
LaserJet 4M Plus, che sostituiscono i 
modelli 8 ppm HP LaserJet 4 e La- 
serJet 4M. offrono, ad una risoluzione 
di 600x600 dpi reali, caratteristiche 
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quali, alta qualità di stampa, Flessibilità 
di collegamento, economicità di utilizzo 
e semplicità di gestione m rete. La 
Stampante HP LaserJet 4 Plus offre 
una stampa veloce di alta qualità in am- 
bienti condivisi, la stampante HP La- 
serJet 4M Plus offre, in più, una mag- 
giore flessibilità di collegamento per 
Macintosh e per ambienti di rete misti 
Lasermasier fornirà un kit di ugrade 
per la HP LaserJet 4 plus chiamato 
WinJet 1200 plus, l'upgrade fornisce 
un output 1200x1200 TurboRes, piena 
compatibilità PostScript, gran velocità 
di stampa sotto Windows, 50 font 
Truetvpe, avanzate opzioni di stampa 
quale il duplexing manuale e altre, il 
tutto a 995 dollari US, 

Un altro annuncio HP riguarda l'intro- 
duzione di una nuova generazione di 
schede HP JetOireci per il collegamen- 
to diretto di plotter e stampanti HP a 
reti locali LAN. Le nuove schede offro- 
no maggiore compatibilità, funzionalità 
e facilità d’uso a costi inferiori fino al 
15% rispetto ai modelli HP precedenti. 
Tra le configurazioni disponibili, Ether- 
net, Ethernet/Locai Talk e Token Ring, 
ciascuna in grado di supportare una 
gamma completa di sistemi operativi in 
rete (NOS) e protocolli di rete. 

HP, leader mondiale dei plotter di 
grande formato, ha recentemente mi- 
gliorato le prestazioni del plotter a get- 
to d’inchiostro a colon HP DesignJet 
650 C. Le novità riguardano la qualità di 
stampa, in particolare il riempimento di 
aree a colon pieni, la memoria e le op- 
zioni di connettività II plotter. che ha 
una risoluzione di 300 dpi neiroutput a 
colon e di 600 mdinzzabili nell'output 


monocromatico, è l’ideale per gli utenti 
CAD che lavorano in gruppi di 4/10 per- 
sone su computer stand-alone o in am- 
bienti in rete 

I nuovi modelli PC HP Vectra net- 
work ready, sono i pnmi PC ad imple- 
mentare l'interfaccia DMI (Desktop Ma- 
nagement Interface) progettata per ri- 
durre I costi e I problemi di solito asso- 
ciati al personal computing in rete HP 
Vectra N2 -è l'entry levei che offre un 
PC poco ingombrante ad un prezzo 
competitivo, mentre il PC HP Vectra 
W2 e stato progettato per gli utenti de- 
gli ambienti ufficio che hanno bisogno 
sia di collegarsi ad una LAN che di un 
PC che possa crescere a seconda delle 
esigenze. 

L'ultimo annuncio riguarda i nuovi 
prodotti rivolti al mercato delle memo- 
ria di massa i nuovi prodotti HP Disk 
System a HP Disk Array, semplificano 
l'implementazioriB delle memorie per 
server di rete grazie alla loro capacità 
offrendo configurazioni integrate che 
comprendono moduli hard-disk, unità 
DAT e nuovi strumenti diagnostici 
avanzati, 


ECOOP '94 a Bologna, 
dal 4 bII' 6 Ivgiio 

Per una settimana l'Italia diverrà il 
centro dell'attenzione sulle nuove fron- 
tiere (del software, e piu in particolare 
della tecnologia di programmazione ad 
oggetti' dal 4 àlT8 luglio, infatti, sarà il 
teme di ECOOP '94, un convegno che 
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C'f UN SISTEMA “VERbE" NEL VOSTRO FUTURO! 
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Hyundai è fra i primi mar- 
chi internazionali a pro- 
gettare e proporre al pub- 
blico Personal Compulers 
e Monitors a norme 
"Ecologiche". 

I sistemi informatici 
Hyundai sono certificati 
ad impatto ambientale 
nullo, con CPU a basso 
voltaggio, main board 
energy-saving e spegni- 
mento del monitor nei pe- 
riodi di non utilizzo, con 
emissioni di rumori e ra- 
diazioni rispondenti alle 
stringenti normative USA- 
EPA. Tutti hanno imballi 
riciclati e riciclabili. 

Le caratteristiche tecniche 
dei prodotti Hyundai sono 
perfettamente in linea con 
le più avanzate frontiere 
deH'informatica personale. 

II riconoscimento di tali 
affermazioni è testimonia- 
to dalle certificazioni uffi- 
ciali per le normative più 
restrittive e qualificanti, 
ottenute dai prodotti e dal- 
le linee di produzione 
Hyundai. 
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vedrà a Bologna centinaia di studiosi e 
specialisti provenienti da laboratori indu- 
striali, enti ed università di tutto il mon- 
do- 

Nel giro d’una decina d'anni quest'a- 
rea si è trasformata da oggetto di ricer- 
ca in un punto di riferimento per l'indu- 
stria di sviluppo, e in definitiva per gli 
utenti stessi, anche grazie alla diffusio- 
ne dell’uso delle interfacce grafiche e 
del groupware. Il punto di forza di que- 
sta tecnologia è di considerare il 
software alla stregua di un insieme di 
oggetti che interagiscono reciproca- 
mente unicamente tramite le interfacce 
esterne, in modo che la modifica di un 
oggetto non comporti sostanziali modi- 
fiche degli altri oggetti collegati: per 
analogia è come un treno, nel quale ciò 
che succede nei singoli vagoni non inte- 
ressa agli altri purché tutti seguano le 
stesse regole di aggancio e comunica- 
zione 

ECOOP '94, la European Conference 
on Object Oriented Programming, è 
giunta alla sua ottava edizione, la prima 
in Italia. Il programma è articolato m tu- 
lorial sia di base che avanzati, work- 
shop specializzati e contributi scientifici 
sullo stato di avanzamento del settore: 
nel complesso verranno tenuti 16 tuto- 
rial, 10 workshop e 25 relazioni selezio- 
nate. La conferenza è organizzata dal 
Dipartimento di Elettronica, Informatica 
e Sistemistica dalla Facoltà di Ingegne- 
ria deirUniversità di Bologna, e dali’Al- 
TO - Associazione Internazionale per le 
Tecnologie ad Oggetti -, in collaborazio- 
ne con LAICA - Associazione Italiana 
per il Calcolo Automatico - e dall'ACM/- 
Sigplan; le attività di coordinamento ed 
organizzazione sono condotte da Mau- 
relio Boari {conference chair) e da Paola 
Mello (organizing chair) dell'Università 
di Bologna. 


SAS, valutazi»n« delle 
preslaiieni di Unix 

SAS Institute ha annunciato la dispo- 
nibilità di CPE. l'unico strumento 
software attualmente disponibile per 
l'analisi e la gestione delle prestazioni 
dei sistemi e delle reti Unix. SAS/CPE 
offre una soluzione completa e di facile 
uso per la valutazione delle prestazioni 
0 CPE. Computer Performance Evalua- 
tion, comprertdente il reporting sui livelli 
di servizio, l'analisi delle prestazioni, il 
capacity planning e l'accounting. 

«Con CPE l’uso delle risorse può es- 
sere ottimizzato, evitando inutili upgra- 
de«, ha commentato Danilo Gipponi, 
product manager della divisione. iHnol- 


tre il software controlla l'uso delle risor- 
se nel tempo, permettendo la pianifica- 
zione degli investimenti". 

SAS/CPE per open System opera su 
piattaforme quali Sun Solaris, HP-UX di 
Hewlett Packard e AIX di IBfvf, e gesti- 
sce I dati raccolti da un'enorme varietà 
di software: SunNJet Manager, Cable- 
tron Spectrum. HP Performance Collec- 
tion Software. Landmark Probe/X e Pro- 
be/NET, Concord Trakker e Unix ac- 
counting data. L’interfaccia a menu e di 
semplice uso. e conduce attraverso 
l'analisi dei dati a partire dalla creazione 
d'un database delle prestazioni fino al 
reporting con prospetti sia standard che 
personalizzati. 

Lo stesso prodotto è ora disponibile 
anche per MVS. Supporta tutte le fonti 
di dati grezzi raccolte tramite il Merril 
MXG, che comprendono SMF, lobIMS 
e Landmark Monitor forCICS. 

SAS Institute è l'unico fornitore di 
software ad offrire una gamma di solu- 
zioni per la valutazione delle prestazio- 
ni che va dai maniframe IBM ai mini 
Digital con Open VMS fino ai sistemi 
aperti- 

L’azienda ha appena introdotto sul 
suo software principale, il sistema di 
supporto alle decisioni SAS System, 
ben otto funzioni. «Fra i nuovi oggetti 
troviamo diagrammi ed organigrammi 
con grill-down tra i gruppi fino ai singoli 
membri", ha commentato Alessandro 
Zeigner, direttore generale di SAS Insti- 
tute italiana; «oltre all'analisi e al repor- 
ting, SAS System offre strumenti di svi- 
luppo effettivamente object onented. e 
non solo object based come accade per 
tante altre proposte». 


Motorola fornisce 
lo prima rete CSM russo 

La European Cellular Infrastructure 
Division di Motorola si è aggiudicata il 
contratto per la fornitura deH'infrastrut- 
tura per il primo sistema GSM in Rus- 
sia. 

Russian Telecommunications Deve- 
lopment Corporation {RDTC), insieme ai 
suoi partner ha ottenuto il permesso di 
mettere in funzione reti GSM irv 1 2 città 
russe e ha assegnato a Motorola la pia- 
nificazione e implementazione chiavi in 
mano di una rete basata sullo standard 
digitale paneuropeo nelle città di Rostov 
sul Don e Rostov Oblast. 

I sistemi di stazione base GSM Mo- 
torola SI interfacceranno con i centri di 
commutazione Siemens EWSD per for- 
nire copertura a un'area popolata da cir- 
ca 3.5 milioni di abitanti. 
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Power Apple: nuovi server con il 601 e NetWare 4 

/ servizi di reie veirsnno estesi al mondo MS-OOS e Windows 

Grosse novità in arrivo sul mercato delle mele, con prodotti che vanno de potenti ser- 
ver aH'ìnteroparabilità con lan e reti distribuite. Apple estende la linea di prodotti server, 
presentando tre nuovi modelli basati sul PowerPC. 

I nuovi workgroup seiver. che segnano l’inizio della seconda fase della nuova strategia, 
sono denominali 6150, 9150 e 9150. il cuore 6 il processore 601. e offrono agli utenti ele- 
vate prestazioni, applicazioni ottimizzate ed eccellente compatibilità con il software per 
Motorola 680X0. con in più la promessa di ulteriori miglioramenti nelle prestazioni com- 
plessive 

«I nuovi server confermano l’offerta Apple non sofo sul desktop», he detto Jim Groff, 
generai manager della divisione business Systems. 

LI prezzo indicativo' del 6150 con B MB Ram. HD 500 MB 3 256 K di cache, CD-Rom, 
scheda Ethernet e software Rsid 0 e 1 sarà di circa 7 milioni 200 mila lire IVA esclusa: il 
91 BO con 40 MB Ram, 2 HD sa 2 GB e 512K di cache, CDRom. scheda Ethernet. DAT e 
software Rad 0 e 1 avrà un prezzo indicativo intorno ai 30 milioni. 

Gli Utenti dei server precedenti. Pesati sul 680ii0, potranno acquistare un upgrade ai 
PowerPC. In particolare i server 60 e 80 e i Quadra 900 e 950 possono passare al 9150. 
mentre gli utenti del server 95 potranno migrare a PowerOpen, il sistema operativo che 
vede al contempo Unix e Mac. 
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Pot'To'Help: da do<vmenli Word 
a {ile di help inlereltivi 

Doc-To-Help é una utility che a parti- 
re da gn semplice documento Word 
crea help file interattivi di Windows e 
documentazione cartacea (marvualistical 
di aspetto professionale. L’help file è 
navigabile daH’utervte in modo iperte- 
stuale, come previsto daH'help System 
di Windows.Doc-To-Help è utile a tutti 
coloro che devono distribuire informa- 
zioni, sia in formato cartaceo che elet- 
tronico. e che desiderano che tali infor- 
mazioni abbiano l'aspetto di un manuale 
curato professionalmente 0 l'impatto vi- 
sivo di un documento interattivo iperte- 
stuale 

Doc-To-Help sintetizza due caratteri- 
stiche fondamentali: da una parte per- 
mette di sfruttare fino in fondo le carat- 
teristiche di Desk Top Pubhshing di 
Word per Windows; dall'altra rende 
semplice l'uso delle risorse ipertestuali 
implicite nell’nelp System di Word. La 
documentazione cartacea e quella inte- 
rattiva vengono create a fronte dello 
stesso documento Word, rendendo co- 
si automaticamente sincronizzato il con- 
tenuto delle ìnformézioni sui due sup- 
porti. 

La documentazione elettronica crea- 
ta con Doc-To-Help è liberamente distri- 
buibile e consultabile da chiunque, pur- 
ché abbia a disposizione un PC dotato 
di Windows- 

Doc-To-Help ha ricevuto 1 seguenti ri- 
conoscimerti: Windows Magaztne Re- 
commended Seal. È l’unico tra 1 prodot- 
ti della sua categoria ad aver ricevuto il 


prestigioso «Sigillo di raccomandazio- 
ne» deiTeutorevole Windows Magazi- 
ne. 

Windows Magazine 1993 Win A- 
werd. Doc-To-Help è stato designato 
uno tra i migliori 100 programmi in as- 
soluto per l'ambiente Windows 


TransCP, CD*R0M collegabile 
alla porta parallela 

È facile da installare, ha le prestazioni 
necessarie alle applicazioni multimediali 
(doppia velocitai, è portatile e non occu- 
pa nessuno slot. Queste sono le carat- 
teristiche salienti di TransCD, il lettore 
CD-ROM distribuito da PC-PLUS 

In uno spazio di poco superiore a 
quello di un drive esterno, e contenuta 
l'elettronica ed il firmware necessari al 
collegamento tramite porta parallela del 
lettore CD-ROM SCSI TransCD. H tran- 
sfer rate massimo del dispositivo e di 
250 Kbyte/secordo in Modo 2, e 300 
Kbyte/secondo m Modo 1, mentre il 
tempo di accesso medio e di 250 milli- 
secondi 

I driver software forniti sono compa- 
tibili con MS-DOS 3 1 o superiore, Win- 
dows, Movell Client, sessioni DOS sotto 
OS/2 e il sistema è compatibile con 
Stacker e DoubleSpace Gli utenti più 
esigenti possono collegare fino a 4 
unità senza alcun degrado delle perfor- 
mance. 

II prezzo al pubblico è di L. 890.000 
IVA esclusa. 
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ALTA MAREA... 



Un'operazione commerciale 
senza precedenti che 
riversa sul mercato 
una marea di dischetti 
a condizioni eccezionali! 
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Olicom, Token Rin^ 
per iutti i pertelìli 

E in consegna il nuovo adattatore Oli- 
com che collega i notebook alle reti 
Token Ring a 4 □ 16 Mbps Si tratta di 
un adattatore PCMCIA 2.0 da usare con 
I driver PowerMAC in ambiente IBM 
LAN. Novell NetWare e Microsoft Lan 
Manager su doppjno sia schermato che 
non schermato- 

Un altro prodotto è il Pocket Adapter 
per portatili e notebook, che consente II 
collegamento alla rete Token Ring tra- 
mite la porta parallela gestita nei tre 
modi esistenti: unidirezionale (normale 
Centronics), bidirezionale (frequente nei 
ponatili) ed EPP (enhanced, sui più re- 
centi notebook). Anche questa scheda 
funziona a 4 o 16 Mbps su doppino di 
entrambi i tipi 

Su tutte le schede Olicom c'è la ga- 
ranzia di tre anni. 


Voice Processing Slorfer Kif di 
Dietogic 

Dialogic Telecom Europe annuncia il 
Voice Processing Starter Kit, un pac- 
chetto completo che ha l'obiettivo di 
aiutare gli sviluppatori a creare applica- 
zioni di voice processing in modo facile 
e veloce 

li kit, che include una scheda vocale 
D/41 D 0 D/41 E World Card, un pacchet- 
to di sviluppo per MS-DOS. VFEdit e il 
telefono PromptMaster, offre una solu- 
zione completa e integrata per chi svi- 
luppa per la prima volta applicazioni di 
voice processing. 

Il componente base dello Starter Kit 
è la scheda vocale D/41D o D/41E 
WorIdCard, che offre le ultime innova- 
zioni tecnologiche: algoritmi per la codi- 
fica della voce, migliori caratteristiche di 


analisi del segnale DTMF, ottime capa- 
cità di cut-through DTMF. analisi dello 
stato di avanzamento della chiamata, 
migliore qualità della voce e 4 interfac- 
ce telefoniche analogiche. 

La scheda D/41D è supportata da un 
pacchetto di sviluppo per MS-DOS che 
contiene il Voice Driver per MS-DOS, 
un programma che agisce come server 
centrale per le richieste delle epplicazio- 
ni MS-DOS. Il driver include una libreria 
di interfacce in linguaggio C che per- 
mette agli sviluppatori di integrare le ap- 
plicazioni C con quelle vocali sviluppate 
per la D/41D. 

Lo Starter Kit viene offerto al prezzo 
di lire 2.392.000. 


WerdPeriecI 6.0d 
campione di velocità 
fra i wordprocessor 

WordPerfect ha reso noti i dati relati- 
vi alla prova di prodotto di WordPerfect 
6.0a per Windows, dai quali risulta una 
indiscussa, maggiore, velocità in vane 
funzioni chiave rispetto a prodotti con- 
correnti. WordPerfect 6.0a per Win- 
dows è la versione intenm di WordPer- 
fect 6.0 per Windows, disponibile dallo 
scorso aprile, e sarà offerto gratuita- 
mente a tutti gli utenti registrati di 
WordPerfect 6.0 per Windows che lo ri- 
chiederanno 

Le prove di WordPerfect 6.0 per 
Windows sono state condotte utilizzan- 
do il programma Microsoft Test 2.0. 
che ha dimostrato la grande velocità di 
WordPerlect m alcune funzioni chiave: 

- apertura di documenti di 500 pagine, 

- movimento del cursore su un doc- 
mento dall’alto in basso, 

- cambiamento dei font in un documen- 
to di 50 pagine da Ar'ial a Courier, 


- controllo sillabico di un documento 
senza errori, 

- salvataggio di file con i cambiamenti, 

- apertura dì un documento WordPer- 
fect 5. X di 50 pagine. 

WordPerfect Italia ha recentemente an- 
nunciato un'offerta promozionale per 
acquistare WordPerfect 6.0a per VVin- 
dowsaLit 399 000 


CerSfream, server LANtastic 
verse NetWare 

Con li lancio di CorStream la famiglia 
dei prodotti di rete Artisoft evolve verso 
l'alto. Si tratta di un prodotto che abbina 
alle funzionalità del modello peer-to- 
peer implementato in LANtastic con le 
necessità del clieni-server. Il server de- 
dicato CorStream consente a LANtastic 
5 e 6 di avere un gestore unico di fault 
tolerance, gestione di file e affidabitità 
su applicazioni mission-cntical, al con- 
tempo aumentando le prestazioni. 

In conseguenza dell’accordo tecnolo- 
gico concluso con Novell qualche mese 
fa, che copriva più aree di collaborazio- 
ne, l'ambiente nativo dei server Artisoft 
è NetWare 4, il sistema operativo di re- 
te a 32 bit di Novell. CorStream e infatti 
scritto nella versione MLM. NetWare 
Loadable Module. e comprende i Client 
Windows, la posta elettronica di Arti- 
soft Exchange con le opzioni di Novell 
MHS. 

E veniamo alle singole tacility La 
fault tolerance segue i dettami della 
SET, la System Fault Tolerance, sia al li- 
vello 1 (che riconosce le aree di disco 
danneggiate) che al livello 2. con mirro- 
ring e duplexmg. Il file System vede CD- 
Rom, worm singoli e jukebox, e suppor- 
ta la compressione in background; inol- 
tre la priorità degli accessi al disco è cal- 
colata in modo da minimizzare gli spo- 
stamenti gli spostamenti delle testine. 
Notevoli anche le possibilità di ammini- 
strazione centralizzata in remoto 

Il nuovo prodotto, oltre ad allargare 
gli orizzonti di LANtastic, offre la possi- 
bilità di condividere servizi di NetWare, 
e quindi oltre che per aziende piccole e 
medie o attività di workgroup si attaglia 
perfettamente anche ad aUri upi di atti- 
vità quali ad esempio uffici remoti ma 
anche sedi centrali. Dal punto di vista 
commerciale il server viene venduto m 
versione da 5 utenti a 1 milione 800 mi- 
la lire, e a 2 milioni 2(X> mila lire se com- 
prendente (1 Client LANtastic 6.0 Per un 
periodo limitato tutti i kit server/client 
includeranno l'adattatore ethernet Eisa 
NE321 0 di Eagie Technology, 
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La ricezione delle pagine «In chiaro» del lelevideo nonché dei file trasmessi via telesoftware utilizzando un PC 
compatibile IBM è possibile grazie al decodificatore Celby Fruits Plus prodotte dalla Colby Video. 

Tanto l'installazione hardware quanto l'installazione software richiedono al più qualche minuto e, una volta collegala 
l’antenna televisiva alla scheda, avremo disponibili sul nostro PC tutti i servizi teletext offerti dalle varia emittenti 
televisive. Attraverso il software fornito a corredo potremo facilmente consultare e/o salvare su disco tutte le pagine 
normalmente visibili sui televisori dotati di decoder televideo, cosi co'me ricevere file binari utilizzando il servizio 
telesoftware, attualmente attivo su RALTelevIdeo, su Arianna, il televideo nazionale del circuito Cinqueslelle e. In via 
ancora sperimentale, su alcune emittenti televisive locali. La ricezione dei file telesoftware può avvenire anche in 
background, mentre continuiamo ad utilizzare normalmente il nostro PC con applicativi diversi. 

La nuova scheda prodotta dalla Colby Video si differenzia dalla precedente versione per l'utìllzzo di una circuiteria più 
moderna che permette, tra l’altro, la ricezione con temporanea di svariate pagirte televideo.lelesoftware. 


\ Desidero acquistare la scheda Colby Fruits Plus per poter ricevere, su persona! computer MS-DOS. le pagine Televideo e le rubriche Telesoftware. 


Nome e Cognome ... 

Indirizzo 

CAP - Città - Prov. Tel. . 

Scelgo la seguente forma d’ pagamerrio 

Qcontrassagno di L 345.000 (IVA del 19^» compresa) * L 10.000 quale contributo spese di Riedizione 

Qallego assegno bancario di L. 34S.OOO (comprensivo di IVA del e spese di spedizione) inieslato a Technimedia sH 

□ho versato Timporto dii. 345.000 (comprensivo di IVA del 1 9% e spese di spedizione) sui cvc postale n. 14414007 iniestatoaTechnimedia srl 

□ vi autorizzo ad addebitare l’importo di L 345.000 (comprensivo di IVA del 19% e Spese di Spedizione) sulla mia caria di credito 

rMfmeasM) rPinersl lAmerican EÌTpr^ j ICaitasH numero I I I I I I II 1 I I I I I I I I scadenza LLi/LU 

intestazione ... firma 

Partita IVA rea «MnsoiowiiicrMsa ramasundBaalasunj I I I I I I I I I I I 1 

Tagliare o fotocopiare e spedire il tagliando ailechnmeti'ia srl - Via Carlo Perrier, 9-00157 Roma 



l.'U'.Vi 


Nuovi prodotti Sony 

A seguito del buon gradimento de 
parte del mercato per i suoi Graphic Di- 
splay Monitor da 20”, i modelli GDM- 
2036S e GDM-2038, Sony annuncia il 
suo nuovo modello da 17", GDM- 
1 7SE1 . Il cuore di questo nuovo moni- 
tor Sony è costituito da urt microproces- 
sore e da un circuito' integrato ASIC ap- 
positamente progettato per applicazioni 
gralicne Questi due componenti identi- 
ticano la frequenza del segnale video, 
calcolano in tempo reale la forma d'on- 
da corretta necessaria per compeiìsare 
eventuali distorsioni geometricbe e 
quindi generano l’immagine a video. Il 
modello GDM-17SE1 è pienamente 
conforme alle attuali norme di risparmio 



N»les «n (he Ph«ne 

Un toolkit rende Notes accessibile via voce tramite un normale telefono 
di Leo Sorge 


Lotus ha rilasciato Phone Notes, un em- 
biente per lo sviluppo che rende disponibi- 
le le applicazioni di Notes da un telefono a 
lastisra. Questo accessona di Notes, quin- 
di. permette agli sviluppatori di creare ap- 
plicazioni semplicamante compilando dei 
moduli di Notes, nia agendo sulla linea te- 
lefonica in modalità voce va integrato con 
prodotti vocali hardware e software di ter- 
ze pam Le applicaziorti Phone Notes per- 
mettono di accedere alle applicazioni come 
se il telefono fosse un personal cliem in re- 
te. Ricordiamo che Notes à una piattafor- 
ma groupware che nasconde all'utente le 
complicazioni della rete, del database e del 
Sistema operativo, dando immediata visibi- 
lità del processo aziendale 
Adesso Phone Notes unisce le specifi- 
che funzionalità dei sistemi telefonici con 
quelle degli ambienti groupware, ovvero da- 
tabase. replica e workflow. dalla cornerà si 
può accedere a qualsiasi applicazione No- 
tes, incluso l'help desk e i sistemi di sup- 
porto commerciali, senza avere un-compu- 
ter: questa caraiisrisiica è fondamentale 
Sia per la connettività mobile che per l'am- 
pio spettro d< clientela che non fa uso del 
PC. ad esempio i clienti d'una banca 
l( nuovo nato è semplice da programma- 
re. Ih quanto si basa sui moduli di Notes e 
su un linguaggio di programmazione con 
soli 17 comandi del tipo Play o Forward 
□ocument II primo fornitore di server te- 
lefonici e vocali per Phone Notes sarà la 
Simpact Associates di Ssn Oiego, mentre 
Naturai MicroSystems sta producendo il 
primo telefono basato sul PC attivo, en- 
trambe le aziende supporteranno la conver- 
sione text-to-speech 
L'ambiente di sviluppo di Phone richiede 


un server Notes versione 3 0 o superiore 
su Windows 3 1 oppure OS/2 versioni 1 3 
02 1 . 

Forme, la modulistica in rete 

Altro giro, altra corsa, altro annuncio Nel 
corso di NetWorId + interOp '94 è stato 
annunciato Forms, un software per lo svi- 
luppo. Il trasferimento e la gestione di mo- 
duli elettronici per l'automazione dal lavorò 
a livello sia di gruppo che di azienda I mo- 
duli cosi automatizzati riducono i costi di 
acquisizione della carta, di archiviazione e 
di gestione, consentendo di far uso dei si- 
stemi di messaggistica II prodotto si arti- 
cola su due versioni. Designer per lo svi- 
luppo e Filler come runtime utente, sup- 
porta lo standard Odbc, si basa sul linguag- 
gio LotusScript 2 e contiene 12 esempi di 
moduli per applicazioni orizzontali. Il modu- 
lo scritto in questo modo può essere tra- 
sferito con vane modalità, dalla VIM (Ven- 
der Independent Messagingf alla MAPI 
iMessaging API) A riguardo dell'Odbc va 
precisato che sono forniti sette driver, per 
dbase, Fovbase. Access. Paradox, Text, 
SQL Server e SQL Notes Forms sarà rila- 
sciato dapprima per Windows 3 1, e a se- 
guire per Unix, Macintosh, OS/2 ed anche 
Ms/Dos. 

É poi stata rilasciata la versione 5 1 di 
cciMail Router, il software di messaggisti- 
ca in rete geografica adatto alle grandi 
aziende, che ora offre anche la funzionalità 
di Domain Admimslrator con tra nuove mo 
dalità (broadcasier-to-broadcasier, enterpn- 
se mesh e division mesh! che integrano le 
due preesistenti (peer-to-peer e superior- 
lo-subordinate). 


energetico come quelle svedesi e 
dell'EPA. 

Sony annuncia anche il suo nuovo 
lettore di CD-ROM low-cost CDU-33A, 
uguale esteticamente al precedente 
CDU-31A ma con nuove caratteristiche 
tecniche. Si tratta di un doublé speed 
con velocita d'accesso di 320 ms e 
transfer rate continuo a 300 Kb/sec. so- 
no state aggiunte novità anche a livello 
meccanico, il drive ad esempio pud la- 
vorare fino a 50 C, 

Il drive ha una memoria cache di 64 
kbyte e mantiene la totale compatibilità 
con I photo CD Kodak anche multises- 
sione, il prezzo di vendita è di lire 
479.000 + IVA. 

Dopo circa quattro anni dall'introdu- 
zione sul mercato della sua prima gene- 
razione di unità magneto-ottiche da 5" 
e 1/4 e con 650 MB di capacità massi- 
ma, Sony annuncia la seconda genera- 
zione caratterizzata dal formato a mezza 
altezza e con capacità massima portata 
a 1 .3 GB- Il drive interno SMO-F521 e la 
sua versione esterna stand-alone RMO- 
S570 offrono una dimensione di traccia 
di scrittura ridotta del 13%, portando 
cosi il numero delle tracce da 18,750 a 
21.600. Il formato di registrazione ZCAV 
fZoned Constant Angular Velocityli di cui 
sono dotate queste unità, permette uno 
sfruttamento ideale della superficie del 
media. Nei campo dei backup a nastro 
Sony presenta nuo'vi drive ad alta capa- 
cità: il modello SDT-5010 e l'SDT-5210, 
entrambi interni. Con la definizione del- 
lo standard industriale ODS-2. l'SDT- 
5210 è in grado di fornire una capacità 
di registrazione di 4 GB senza compres- 
sione dei dati, in combinazione con l'al- 
goritmo DC-LZ (Data Compression- 
Lempel Ziv) l'unità prende il nome di 
SDT-5010 e la capacità viene portata al 
ragguardevole valore di 1 6 Gbyte. 
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OS/2 sblocca il traffico in Iveco. 


OS/2 è in attivo alla Banca Agricola 
Mantovana. 


Mauro leva 
Direzione Sviluppo 
Software 

"Abbiamo adottato OS/2 
per il nostro reparto di 
sviluppo soltware. Cli svi* 
luppalori gestiscono con 
notevole efficienza i lavori . ì 
multipli lanciali sul siate- I' 
ma centrale contempora- • ^ 

neamente alle applicazio- 
ni individuali loc^." 


Mario Menc^ctti 
Direttore Centrale 

“OS/2 ci permette di ope- 
rare su una piattaforma 
Clicnl/Servcr innovativa 
ed affidabile. Con OS/2 
abbiamo l'integrazione col 
database e le applicazioni 
del sistema centrale.'* 


OS/2 sblocca le reti della Cassa di 


OS/2 al servizio dei soci Coop Italia. 

Mauro Conti 
Responsabile Sistemi 
Informativi 

W *^1- V “Abbiamo affidato la ge* 

■ V sifone dciringenle cjuan* 

lità di merce che 
mo e spediamo slie nostre 
associale tutta Italia ad 
un sistema «prativo rom- 
pioto come 0$/2.“ 


rarmio di Verona. 


Dino Tuchtan 
Direttore CenUnlc Area 
Tecnologica 

“I precedenti sistemi ope- 
rativi avevano completa- 
mente “ingessato” le no- 
stre macchine. Con OS/2 
abbiamo risolto tutti i 
problemi dì rete.” 



Sempre più aziende 
scelgono OS/2. 

os/2 è il massimo. Chiedilo al tuo personal. 

Sompn' più a?.ù?iide stclgono OS/ 2 , perché OS /2 è il si.sleina opcralivtt avanzato 
111’ a^iimiro liinzionalilà. lacilità d oso e ncclH‘/.za di com|K)m'nti a fjualsiasi 
personal roni|Hilfr. Pur ogni inforniazioiio sono a vositra dispo^i/iimc le Filiali, 
i (àinn'ssionari IBM 

irasimn ~ 

^NUMEROVERDEf w 
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Accordo Microsoff'Creative 
Technology 

Creative Technology e Microsoh an- 
nufìciano un’allenra strategica di coope- 
ranone nello sviluppo di nuovi prodotti 
Audio e Digitat Signal Processing (DSPI 
per personal computer. In base all’ac- 
cordo, Creative Technology dispone 
della licenza per il software Microsoft 
Windows Sojnd System e Microsoft 
della licenza per la tecnologia Sound 
Blaster 16 di Creative. Queste collabo- 
razione SI rivelerà proficua sia per gli 
utenti finali sia per gli svduppaton delle 
terze parti, che potranno trarre vantag- 


gio da una completa soluzione audio ba- 
sata su standard consolidati, I termini 
dell'intesa sono i seguenti 

per dò che riguarda le tecnologie Di- 
gital Signal Processing, Microsoft e 
Creative Technology hanno iniziato a 
collaborare ad una sene di nuovi prodot- 
ti DSP. indirizzati sia al mercato consu- 
mer Sia a quello professionale: Creative 
Technology Sound Blaster 16 sarà com- 
patibile con I nuovi prodotti Microsoft; 
Microsoft Windows Sound System 2 
sarà offerto in dotazione con le schede 
audio di Creative Technology: rei nuovi 
prodotti saranno introdotti il riconosci- 
mento vocale e Text-to-speech API 



Microsoft, SQL server In dirittura d'orrivo 

Presentata in anteprima la versione beta del motore database 
dell'azienda di Redmond 

dì leo Sorge 


Nel Corso d'una presentazione tenutasi 
ali'ANA Hotel di San Francisco, Microsoft 
ha mostrato la versione 95 di SQL Server 
ed ha annunciato i prossimi passi della sua 
strategia per i database clienifserver distri- 
buiti, incentrata Sia su S-QL Server che Su 
Windows NT 

La versione 95 dovrebbe entrare m beta 
tesiing entro l'anno in corso, ed estende 
l'architettura di database chem/server di 
Microsoft agli ambienti mission-cntical su 
larga scala, al contempo garantendo la 
compatibilità con gli altri sistemi operativi 
che SI appoggiano a Ole 2.0 - quindi con 
Microsoft System Management Server e 
con Cairo - 9 a ODBC 

La società he offerto questa prima dimo- 
strazione pubblica alla stampa, agli analisti 
e ai clienti chiave L'attuale release propo- 
ne potenti strumenti in settori fondamenta- 
li puah là duplicazione dei dati, l'ammini- 
strazione a livello aziendale, le prestazioni 
di DBMS paralleli e le scalabiiiià a database 
di grandi dimensioni Offre inoltre una 
stretta integrazione cort la tecnologia Ole 
2 0 e con il linguaggio script Visual Basic 
lor Applications, estendendo ai serve la 
medesima integrazione delie eppliceziom 
che sta rivoluzionando l’eiaborazione desk- 
top 

• Pàssendo all'elaborazione distribuita. i 
nostri dienti incontrano numerose difficoltà 
per quanto riguarda l'amministrazione, l’in- 
legriià e il controllo di dati ed applicazioni<, 
ha commentato Jim Allchm. vicepresidente 
della Business Systems Division di Micro- 
soft il Cui ruolo è l'assistenza nello sviluppo 
di applicazioni mission cnticai basate sulle 
versioni server di NT. SQL. SNA, Exchange 
e Systems Management, ovvero la fami- 
glia di prodotti sulla Quale si basa l'intera 
strategia aziendale di Microsoft 


Le nuove potemìalité: it dettaglio 

te caratteristiche chiave sono l'affidabi- 
liia nella distribuzione di dati ed applicazio- 
ni. il controllo a livello aziendale, prestazioni 
da database paralleli, integrazione tra appli- 
cazioni ed oggetti e scalabihiè Vediamoli 
nel dettaglio. L'affidabihtà dei daU è garan- 
tita da un meccanismo incorporato di dupli- 
cazione dei dall, che consente la gesiiora 
di dati e transazioni ir» un ambiente distri- 
buito business criticai, un'intuitiva metafo- 
ra di tipo publish-and-subscribe e i tool di 
gestione rendono semplice la configurazio- 
ne e l'uso 11 controllo aziendale, ovvero 
l'amministrazione di sistema, é affidato a 
Monitor++, uno scheduling angine integra- 
to con Ole 2 e VG for Applications che sup- 
porta il restart automatico del server, il 
bsckup non presidiato, l’eveni logging. il 
paging e l’alert per circostanze particolari e 
molte altre questioni Le prestazioni del da- 
tabase parallelo si basano suH'archnettura 
Simmetrica del primo kernel multithread 
nativo dell'industria informauca, in cui la 
nuova tecnologia per la scarvsione di tabel- 
le in parallelo incrementa le prestazioni suF 
la Singola transazione, ii che rende SQL 
server polente non solo per il iransazionale 
ma anche per il supporto alle decisioni 
L'integrazione Ira epohcazioni ed oggeff» ò 
garantita non solo da Ole 2 VB for Applica- 
tions, ma anche dal database messagmg di 
Mapi, offerti con una ricca interfaccia. Infi- 
ne la sca/abifirà consente di indirizzare moli 
di dati con velocità di trasferimento fino a 
20 GB l'ora, il tutto m completa aderenza 
allo standard Ansi SQL con i? relative 
estensioni; inoltre l'intero prodotto è porta- 
bile. e gira su oltre 2800 (si, duemilaotto- 
centoH piattaforme hardware compresi i 
multiprocessor rise 


Aldus freeHand 4.0 
per Mecintesh 

Una sofisticata gestione del testo, la 
possibilità di lavorare su più pagine in 
un unico file, un’mterfeccra completa- 
mente rivista ed una filosofia assoluta- 
mente innovativa per la definizione e 
l’assegnazione dei colon, queste le prin- 
cipali caratteristiche della versione 4.0 
di FreeHand presentato da Aldus Italia 

Il programma permette di definire e 
modificare i colon direttamente a video, 
tràmite un'apposita palette Con un 
semplice trascinamento del mouse, il 
colore potrà poi essere applicato ad un 
qualsiasi oggetto: e se durante il trasci- 
namento si preme un tasto, alToggetto 
verrà assegnato un riempimento gra- 
duale 0 radiate, il tutto senza finestre di 
dialogo e senza dover selezionare l'ele- 
mento in questione, sia questo un og- 
getto, una parte di un gruppo o del te- 
sto 

La nuova versione di FreeHand è do- 
tata di una superficie di lavoro di quasi 
1 5 m per lato, su cui si possono dispor- 
re più pagine. FreeHand è il primo 
software di grafica vettoriale che con- 
sente di riunire m un unico documento 
pagine di formati e dimensioni diversi, 
con la possibilità di passare elementi 
dall'una all'altra tramite trascinamento 
del mouse. In stampa, ogni pagina pre- 
senta I propri indicatori di taglio, in base 
alla sua dimensione 

Aldus FreeHand 4 0 consente di im- 
portare e scrivere il testo m blocchi con- 
catenati. anche di forma irregolare 

La Sillabazione automatica multilin- 
gue e la giustificazione verticale sono 
solo alcune delle sue funzioni tipografi- 
che sorprendenti. 

Fra I nuovi strumenti di disegno Al- 
dus FreeHand 4.0 offre una sene di 
nuovi comandi per eseguire operazioni 
SUI tracciati quali addizione, sottrazione, 
intersezione, semplificazione. 
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OS/2 manda in rete la Fininvest. I OS/2 da più volume ad Amplifon. 


Mario Bardi. 
Din-Uorr Sistemi 
Divisione Broadrastìng 

"(km OS/2 gli menù i nn- 

Irollaiui I mnìlepliri ciati _ 
pterogc'nci delle produ-2^; ^ 
7Ìoni Iplovisìve. riiniala ' 
|HT puntala." • , 


Luigi Zamboni 
Direltom Sistemi 
Informativi 

"OS/2 fi ha permesso di 
' derenlrare la gestione dei 
dati nelle nostre 180 filiali 
oUinùwanilt) le giaienze «* 
^^^Drando il servizio al 


OS/2 tiene cassa alla Banca dì Legnano. I OS/2 assicura Allianz Pa(;e. 


Kgidin Sola 
Responsabile KDI’ 

“(ira»ic; ad OS/2 siamo 
riiiseiti ad eliminare la di- 
stinzione tra spurlcllci e 
remi sportello e abbiamo 
fornito iiulnnomia alle ol- 
ire agenzie pur mante- 
nenriit il eunlnillo irnlra- 


I Kiecardo Oer>dlin 
■ Dipptiore Organizza/.lonc* 
ed Informatica 

I "OS/2. Più affidabile cd 
' raicienle nella geslioim e 
. aretiiviazione ottica delle 
pnliz?.)', Più farile per gli 
iilenli. Più interessante 
per sviluppare I,- nuove 
' applieazioni uu nggeiiì. 


lAUlanz Pace (] 


Sempre più aziende 
se elgono OS/2. 

os/2 è il massimo. Chiedilo al tuo personal. 

Sfniprc pili uzii'ndc sfclgono OS/2, perché OS/2 c il sislt'ma opcralivti avanzcilo 
eh** allungo lunzionalità. larilità d’uso e ru'r-h<*/,za di componunti a qualsiasi 
pi'Tivoiial fonipiilcr. Pi‘r ogni iniomiaziont' sono a \ostra deposizione le Kiliuii. 
i Concessionari IBM 
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Corel PHOTO-PAINT 5 • Anche Core! 
PHOTO-PAINT 6, l'applicazione Corel per il 
disegno e la modifica di immagini "bit- 
mapii, sarà rilasciato come prodotto separa- 
to e sarà disponibile ad un prezzo di L. 
425.000 pre la versiorta CD-Rom a L 
350 000 per la versione su dischetti. 

In Questa occasione è stato annunciato 
CoreiFLOW, la nuova applicazione par pro- 
durre diagrammi di qualità professionale in 
ambiente Windows. CoreIFLOW consente 
di organizzare le informazioni m organi- 
grammi e diagrammi di flusso, trascinando 
sulla pagine delle forme predisegnate e 
collegandole con linee rette e curve. Corel- 
FLOW, disponibile da subito, è rjisuibuito 
con un prezzo di listino di L 175 000. La 
versione italiana sarà disponibile per i primi 
di ottobre 

CoreIFLOW consente agli utenti di dise- 
gnare diagrammi tramite semplici movi- 
menti co! mouse. 

Basandosi sulla tecnica di inserimento 
degli oggetti direttamente tramite mouse. 
CoreIFLOW consente d' creare una varietà 
di diagrammi di flusso, organigramrrti, 
schemi, e diagrammi e istogrammi di di- 
stribuzione 

CoreIFLOW presenta le seguenti caratte- 
ristiche: una libreria di tavolozze di stili, cen- 
tinaia di Simboli inseribili direttamente con il 
mouse Idtag-and-drop). supporto per OLE 
2, diagrammi gerarchici, gestione intelligen- 
te dei collegamenti, modifica interattiva su 
schermo di lesti e linee, 1 00 font TrueType, 
10 livelli di disegno. 

Costituita nel 1985, Corel Corporation, 
una società canadese con sede ad Ottawa, 
è nota a livello internazionale come uno dei 
principali sviluppatori e distributori di pro- 
grammi di grafica per PC e software SCSi 
CorelDRAW, il più diffuso e completo pro- 
gramma di grafica, è disponibile in 17 lingue 
e, ad oggi, ha vinto oltre 90 premi interna- 
zionali dalle principali riviste del settore 
Opera attraverso una rete di oltre 100 distri- 
butori sparsi m SO paesi nel mondo. In Italia 
CorelDRAW é distribuito da Computer 
2000, Ingram Micro. J-Soft e Modo, tutte di 
Milano 

FP.C 


piu rapido, 75 fogli stile, un CD-Rom con ol- 
tre 600 caratteri TrueType e Typs 1, un CD- 
Rom con più di 10.000 «clipart" il formato 
EPS, e 1 OO immagini fotografiche in forma- 
to Kodak PhotoCD. 

CorelVeniura è il pacchetto ideale per le 
realizzazione di volantini, pubblicità, presen- 
tazioni brochure, manuali tecnici e libri Tut- 
te le specifiche funzionalità di editoria sono 
state interamente automatizzate per sem- 
plificare la revisione dei documenti. Gli stili 
e I marcatori di Coreiventura Publisher con- 
tribuiscono a dare coerenza all’intero docu- 

Prewisto per la pistribuzipne in versione 
inglese m luglio e m italiano verso la fine di 
settembre, questo nuovo prodotto sarà di- 
sponibile ad un prezzo di listino di L. 
I.IOO.OÒO per la versione solo su CD-Rom 
e L 900.000 per la versione su dischetti. 
Corel continuerà a vendere CorelVemura 
4.2 al prezzo di L. 425.000 per versione su 
CD-Rom 6 L. 390 000 per la vàrsicno su di- 
schetti (tutti in italianol. 


Con CorelDRAW 5 
ridefìnita l'efferla 
di prodefti di grafica 


Corel Corp., con un annuncio a livello in- 
ternazionale. ha pressmaio nel corso di una 
conferenza stampa al Principe di Savoia di 
Milano la nuova politica Corel per la distribu- 
zione di CorelDRAW 5, la cui disponibilità è 
prevista, nella versione italiana, verso ■ primi 
di ottobre. Secondo la nuova strategia, la so- 
cietà canadese offrirà CorelDRAW 5 (un 
pacchetto completo di grafica ed editoria 
elettronica comprendente sei moduli e di- 
verse utility) insieme a versioni distinte di 
Corel VENTURA 5 e Corel PHOTO-PAINT 5. 

Fomendo questi ultimi due prodotti sepa- 
ratamente, gli utenti avranno la possibilità di 
acquistare esattamente le applicazioni 
software di cui necessitano, mentre Corel 
DRAW 5 continuerà ad essere proposto co- 
me soluzione completa. Quindi, con effetto 
immediato, ecco (a nuova politica di distri- 
buzione dei prodotti Corel nel nostro Paese 
che SI articolerà nelle tre seguenti opzioni. 

CorelDRAW 5 • Il pacchetto CorelDRAW 
5 comprendente CorelDRAW, Corei VEN- 
TURA, Corel PHOTO-PAINT, CorelCHART, 
CorelMOVE, CoreiSHOW, CorelQuery, Co- 
relWOSAlC. CorelTRACE. CorelCAPTURE, 

I CorelKern e Corel DB Editor CorelDRAW 5 
I costerà L. 1.750.000 per la versione solo 
I CD-Rom É L. 1.450.00(3 per la versiotie Sia 
su dischetti che su CD-Rom 

Corel VENTURA 5 - Questo prodotto si 
presenta con una intuitive interfaccia Win- 
dows e offre potenti funzioni per la gestio- 
ne di pubblicazioni di qualsiasi dimensione. 
. E non è tutto: oltre ad includere Corel Ven- 
tura Publisher 4 2, Corel DataBase PuDli- 
I sher 4 2 e Ventura Separator, CorelVentura 
offre la possibilità di digitalizzare diretta- 
mente da Ventura, il supporto al program- 
ma Adobe Acrobat, il caricamento delle font 
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NATURAI 

UASTERING 


ABENDMUSIK '92 (MCD001 ■ Durata Totale 63’ 32") » fir ’ iTVàl I ir 1 1> *A‘> 

Giandomenico Piermarini: Organo, organo MIDI, orchestra MIDI OlND^iU jlK 9Z 


J. S. BACH (1685-1750) - Aria in Re Maggiore dalla Suite n.3 / Preludio e 
Fuga in La Maggiore BWV 536 T. ALBINONI (1671-1750) - Adagio (Dal 
Concerto a 5 Op.lX n.2) J. S. BACH (1685-1750) • Preludio al Corale: 
“Wachet auf. ruft' uns die Stirnme"G. F, HANDEL (1685-1 757) - Concerto 
n.13 in Fa Maggiore per Organo ed Orchestra: Larghetto / Allegro / 
Organo ad libitum / Larghetto / Allegro P. J. BIANCO (1750-1811) - 
Secondo Concerto per due organiG. F. HANDEL (1685-1757) ■ Concerto 
Op.lV n.4 in Fa Maggiore per Organo ed Orchestra: Allegro / Andante / 
Adagio / Allegro J. S. BACH (1685-1750) • Bis: Toccata in re minore 
BWV565 



ABENDMUSIK '93 (MCD002 - Durata Totale: 78' 48") 
Giandomenico Piermarini: Organo, clavicembalo e pianoforte 


ABENDMUSIK 93 


F.CHOPIN l^8^0-^849) - Studio in mi maggiore Op. 10 n° 3 (Esecuzione 
di Alfred Corto! -anni '20- Conversione MIDI da rullo Duo-Art) J, S, BACH 
(1685-1750) - Fuga in sol minore BWV 578 / Fuga a due clavicembali 
BWV toso Dair-Arte della Fuga- W. A. MOZART (1756-1791) - 
Larghetto ed Allegro in mi bemolle (Completamento postumo di M. 
Stadler) / Adagio e Rondò K 617 P. A. BLANCO (1750-1811) - Secondo 
concerto per due organi in sol J. S. BACH I1685-1750) - Preludio al 
Corale: BWV 639 Hch rufzu dir. HerrJesu Christ^’ G. B. LUCCHINETTi 
(XVIII sec.) - Concerto per due organi in si bemolle F. SCHUBERT (1797- 
1828) - Fantasia in fa minore Op. 103 (Pianoforte a quattro mani II 
computer come secondo esecutore) / Marcia Militare Op. 51 n" 1 
(Pianoforte a quattro mani Ethel Leginska come primo esecutore ■J925- 
Conversione MIDI da rullo Duo-Art) C. M. WIDOR (1844-1937) - Toccata 



Ritagliare o fotocopiare e spedire a: Technimedia sii - V. Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma 


Desidero ricevere 

□ il CD Audio di Abendmuslk '92 (MCD001 ) a L. 25.000 
D il CD Audio di Abendmuslk '93 (MCO002) a L. 25.000 

□ il CD Audio di Abendmuslk '93 (Posseggo già Abendmuslk '92 e allego la fotocopia della copertina) a L. 20.000 

□ i CD Audio di Abendmuslk '92 e Abendmuslk '93 al prezzo speciale di L. 40.000 
Tutti i prezzi si intendono comprensivi di spese di spedizione 

Nome e Cognome 
Indirizzo 

CAP - Città - Prov. Tel. 

□ allego assegno bancario intestato a Tecrinimedia srl 

n ho versato l'importo sul c/c postale n.1 441 4007 intestato a Technimedia srl. Via C.Perrier9. 00157 Roma 

□ vi autorizzo ad addebitare l'impotto sulla mia carta di credito (barrare la casella) 

[Pire^sl I American Expresì| [Cariasi numero I I II II I I I scadenza LXi/JJJ 

intestatario indirizzo 


firma 
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TUTTE LE CONFEZIONI CONTENGONO DISCHI DA rU2 


ORDINI TELEFONICI 

Tel. (02) 66987036 r.a. 
Fax (02) 66987027 r.a. 

Via Montepulciano. 15 - 20124 Milano (IT/ 


Tel. (02) 66967035 r. 

lIuÒNO D'ORDlNr.i^iiw 


srl 

(ITALYl 
. - Fax {02} 66937027 r.a. 
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Fvjilsuj ATM 3.0 <on Cray e 
Olicom 


LogOn rappresenta OMO in 
Europa cenlraie 



ter, il modulo di Open View per la ge- 
stione, integrandolo con i prodotti deila 
sua linea Prevali /XP. Il risultato sarà 
una linea di prodotti per la completa so- 
luzione della gestione automatica da 
un'unica console Open View. funzio- 
nante su un anìpio spettro dì piattafor- 
me hardware tra cui - oltre ad HP-UX - 
Aix IBM, SunOs e Solaris, MVS 6 VM, 
Digital e Tandem. 

A sua volta, HP diverrà OEM di Para- 
digm di Legent, integrandolo in Opere- 
tions Center. Paradigm gestisce i siste- 
mi in rete e distribuiti integrando le fun- 
zioni di trouble-ticketing. inventano e 
notifica, individuando i problemi verifi- 
catisi e facilitandone la soluzione. I pri- 
mi rilasci sono attesi in luglio. 

A proposito di Paradigm. il sistema è 
ora disponibile anche su NetWare Ma- 
nagement System 1/4, integrandosi an- 
che con l'help desk locale di NMS, e 
non c’è migliore pubblicità del fatto che 
l'azienda di Provo già usa tale soluzione 
al suo interno, in particolare nella divi- 
sione Information Services. 


Per la nuova generazione di chip 
ATM Fu|itsu Mieroelectronics ha varato 
due accordi con Cray Communications 
e Olicom. Il colosso giapponese, già 
presente sul mercato con una famiglia 
di chip di prima generazione, ha annun- 
ciato una seconda serie di prodotti 
compatibili sia con quella precedente 
che con le nuove specifiche 3.0 
dell'ATM Forum compresa l'interfaccia 
Utopia 2.0 I quattro nuovi chip, SRE, 
NTC, ATC e ALC - dalle funzioni che 
svolgono - sarenrto disponibili in cam- 
pionatura già nel terzo trimestre 
dell'anno in corso. 

Cray Communications, il colosso na- 
to nel 1992, ha posto il modo asincrono 
al centro della strategia HSSN, High 
Speed Switching Networks, e oltre alla 
commercializzazione parteciperà arche 
allo sviluppo dei chip: le specifiche 3.0 
mettono ATM sia nelle WAN già esi- 
stenti che nei prossimi servizi B-ISDN. 
Olicom invece svilupperà i driver per 
l'ATM nativa e per i prodotti lan di IBM, 
Microsoft e Novell. 

Fer consentire una valutazione del 
prodotto, Fujitsu mette a disposizione 
una scheda di valutazione su bus Eisa 
che assicura il supporto diretto a Sonet 
su fibra multimodo, mentre altre inter- 
facce possono essere supportate trami- 
te moduli aggiuntivi, in arrivo una ver- 
sione ad altissime prestazioni con inter- 
faccia PCI. Per lo sviluppo di software la 
scheda comprende i device driver Unix 
DIPI e gli Uni per trasferimento dati 
AAL5 e segnalazione UNI 3.x. 


L'Object Management Group ha an- 
nunciato che la LogOn Technology 
Transfer di stanza a Kronberg in Ger- 
mania la rappresenterà nelle seguenti 
nazioni Germania, Austria, Berelux, 
Francia, Italia e Svizzera, in pratica 
nell'intera Europa centrale. «La presen- 
za di LogOn e un altro passo fonda- 
mentale nella crescita dell’OMG», ha 
detto Chris Storie, presidente del 
Group. Fin dal 1991 l'azienda tedesca 
ha organizzato e promosso eventi inter- 
nazionali. rassegne e conferenze di pro- 
mozione alla tecnologia ad oggetti, 
mentre l’inizio della collaborazione con 
rOMG data 1993. quando insieme ad 
IDG ha organizzato il secondo Object 
World ir> Germania. Oltre alle sedi negli 
USA, rOMG ha rappresentanze in UK, 
Giappone e Germania. 

Il direttore tecnico di LogOn, Rober- 
to Zicari, è raggiungibile anche tramite 
Internet, all’Indirizzo roberto.zican- 
| 0 omg org] 


Legent, Paradigm era in 
NetWare, demani in OpenView 

Legent ed Hewlett Packard hanno 
annunciato l'integrazione dei rispettivi 
prodotti per la gestione automatica del- 
le operazioni e dei sistemi aperti. Le- 
gent diverrà OEM di Operations Cen- 


Nintendo e Alias Research Ine. 
insieme per i videogiochi 
a 64'bit 

Nintendo annuncia che Alias Resaer- 
ch Ine., di Toronto, Canada, un leader 
mondiale nello sviluppo di prodotti gra- 
fici software avanzati, creerà tool di svi- 
luppo per grafica 3-D per la Nintendo 
stessa, impegnata nel progetto «Rea- 
lity» per sistemi di videogame domesti- 
ci a 64-bit. Il nuovo sistema hardware 
viene sviluppato per Nintendo da Sili- 
con Graphics e dovrebbe essere intro- 
dotto in Nord America e in Giappone al- 
la fine del 1995. 

I termini dell'accordo prevedono che 
Alias sviluppi tool custom che forme- 
ranno il nucleo del progetto Reality per 
essere usato da terze parti autorizzate 
Nintendo. Inoltre Nintendo ha compra- 
to un gran numero di licenze per Alias 
PowerAmmator per l'uso in-house. ren- 
dendolo uno dei più diffusi sistemi di 
sviluppo 3-D nel mondo. Alias lavorerà 
congiuntamente a Nintendo anche per 
recepire nuove tecnologie nello svilup- 
po di tool di realizzazione di video game 
della prossima generazione 

Nel progetto Reality sono coinvolti, 
oltre alla già citata Silicon Graphics, 
WMS Industries Ine, Rare Lid., e DMA 
Design La versione «homen del siste- 
ma avrà un prezzo finale di meno di 
250 dollari. 
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VOS Pro (Virus Detection System) 3.0 è un antivirus 
dalle caratteristiche uniche, in quanto utilizza sofisti- 
cati algoritmi per la scansione dei files alla ricerca di 
eventuali virus. VDS Pro è in grado di riconoscere 
praticamente ogni tipo di virus (inclusi MtE, TPE, VCL 
polimorfici e nuove versioni come Tremor e Satan 
Bug). VDS Pro è estremamente veloce, consentendo 
di analizzare una macchina In meno di un minuto. La 
completa compatibilità cor) software di rete, e l'inter- 
faccia utente Immediata, rendono il programma par- 
ticolarmente semplice da usare anche da parte di 
persone inesperte. 

CARATTERISTICHE: 

• Scanner veloce • Conirollo di integrità « Scanner TSP con 
possibilità di carica.rnento in memoria alla (Dos S.O o 
superiore) • Esecuzione e controllo di programmi-esca • 
Scanner euristico • Recupero generico di files infetti ■ 
Compatlbllllà di rete (Novell NetWare’'") • Funzioni Interattive 

• Installazione automatica su LAN • Utility di recupero dati • 
Capacità anti-sleallh • Compatibilità con dispositivi di com- 
pressione dischi come Stacker’” e DoubleSpace"' 
ConfigurB2ione minima necessaria; 

Computer 100% Ms-Dos compatibile: Ms-Dos 3.30 o supe- 
riore: Hard Disk: 334 Kb RAM liberi. 

profanalo (iaZ-RAM Inc.AnnapoSs. MD - USA 

VDS Pro: una scatta obbligata 
per proteggere / propri dati! 

Distribuito solo dai migliori rivenditori! 

Telefonaci per conoscere il rivenditore più vicino a casa tua! 
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Caere! OmniPage Professional 5.0 e OmniPage 5.0 
per Windows 


La nuova tecnologia offre maggiore precisione, facililà d'uso e capacità di ricortosdmento 
dell'intera pagina 

di Paolo Clardelli 


Milano, I S giugno 1994 -Caere Corpora- 
non anrtunoia l@ Oisponibilitó Ooi nuovi 
software OCR OmniPage Professional 5.0 a 
OmniPage 5.0 oer Windows, con un prozio 
rispettivamente di 2 750 000 e 1 850.000 li- 
re, sia per la versione inglese che per quella 
italiana La versione per Macirtiosh saré di- 
sponibile durante l'estate, e avrà prezzi simi- 
li a Quella per Windows 

OmniPage ftotessional offre una maggio- 
le accuratezza grazie alle tecnologie 3D 
OCR e True Page. Quest' ultima permette Qi 
gestire documenti complessi e di rnodifrcare 
testi e grafici. Per esigenze meno sofistica* 
te, OmniPage 5.0 offre agli utenti una solu- 
zione per il riconoscimento dei testi partico- 
larmenie accurata indirizzata ai documenti 
d'ufficio. 

L'adozione dei programmi OCR é in conti- 
nuo aumento Da una recente ricerca di BIS 
Strategie Decisions. il 70% di coloro che 
hanno risposto ha affermato di conoscere 


I miglioramenti 
nella precisione 

La precisione di OmniPage Professio- 
nal à migliorata in modo significativo gra- 
zie all'aggiuntd di alcune nuove tecnolo- 
gie: l'uso delle informazioni ii^ scala di gri- 
gio con la tecrrologia 3D OCR. dei Com- 
pound Neural System (perceptron, o neu- 
roni della percezione), e del Language 
Analyst. che utilizza le conoscenze della 
linguistica per integrare tutte le fonti del- 
le informazioni nella determinazione dei 
caratteri o dei simboli da riconoscere. 

OmniPage Professional 5 0 sfrutta tut- 
ta la potenza degli odierni scanner da ta- 
volo per individuare con precisione tutti i 
caratteri, grazie a una maggiore ricchezza 
delle informazioni che $i traduce >n una 
maggiore precisione del riconoscimento. 
In precedenza i software OCR potevano 
usare solo irtformazioni binane (bianco e 
nero), riducerdo la precisione in caso di 
caratteri interrotti o attaccati. 

Sfruttando le informazioni in scala di 
grigio fornite dagli scanner, la tecnologia 
3D OCR di Caere aggiunge una terze di- 
mensione elle elabóreziorte dell'immagine 
e del testo II motore di riconoscimento 
oggi dispone di più informazioni (coordi- 
nate X. V e Z) per l'analisi dei caratteri La 
visione tridimensionale é decisiva se i do- 
cumenti sono rovinati o sbiaditi e i carat- 
teri troppo piccoli. 

I Compound Neural System valutano le 
probabilità di incontrare un carattere o un 
simbolo all’imemo di un testo, emulando 

II modo di operare del cervello umano. 

II sistema e formato da righe e colonne 
di neuroni simulati via software, che sii- 


l’OCR. 0 li 95% ha espresso interesse per 
una soluzione capace di leggere i documenti 
stampati e trasformarli in file gestibili dal 
proprio PC L'OCR sta diventando uno stru- 
mento di uso Quotidiarto da pene di un nu- 
mero sempre maggiore di uffici, per la lettu- 
ra dei fa* 0 dei dòcumenti stampati con tec- 
nologia laser 

La precisione di OmniPage Professional 
5-0 è aumentata m modo significativo con 
l'aggiunta di alcune nuove tecnologie, deno- 
minate nel loro insieme come 3D Any Font. 
Esse comprendono il nuovo Sistema Neura- 
le Composto la tecnologia Anyta* 2 0 e il 
Language Analyst. 

La tecnologia 3D OCR di Caere aggiunge 
la terza dimensione nel riconoscimento del 
testo, aumentando la precisione sui caratte- 
ri interrotti o attaccati La visualizzaziorte tri- 
dimensionale a decisiva in caso di docu- 
menti rovinati o sbiaditi e di caratteri piccoli 

La nuova tecnologia Tnje Page permette 


mano la probabilità di incontrare un deter- 
minato carattere, pesando le informazioni 
in loro possesso, 

L'adozione di questa tecnologia au- 
menta la precisione del riconoscimeiMo 
dei caratteri di piccole e grandi dimensio- 
ni (da € a 72 punti) e dei fax. 

Un'altra funzionalità usata per ottenere 
una migliore accuratezza à il Language 
Analyst. che coordina i dati e le informa- 
zioni fornite da diverse fonti: i Character 
Expert della stessa Caere, le analisi In- 
gram, I dizionari, la stona dei precederti 
errori OCR e i sistemi neurali 

I tri-gram si basano sulle statistiche del 
linguaggio, utilizzate per determinare le 
probabilità di incontrare una determinata 
ietterà in un gruppo di tre. La funzione 
del Language Analyst à quella di esami- 
nare contemporaneamente tutte queste 

True Page offre la possibilità di cattura- 
re, visualizzare e modificare la pagina in- 
tera cosi com'è. compresi testo e grafici. 
Nessun altro prodotto OCR offre le stes- 
se funzionalità di OmniPage Professional 
5.0. che includono: 

II mantenimento del formato della pagi- 
na. con tutti gli attributi, anche nel caso 
di documenti complessi con testo e grafi- 
ci sulla stessa pagina. La metafora della 
pagina viene visualizzata sullo schermo 
per gli utenti, con font, siili, elementi 
deil'impaginazione e immagini. 

Editing degli elementi grafici con Image 
Assistant, il pacchetto di editing delle im- 
magini in scala di grigio di Caere, che per- 
mette agli utenti di migliorare, aggiustare 
0 modrficare le immagini irv modo veloce 
e facile. Questo permette di accedere ir^ 
modo trasparente alle funzionalità di edi- 


di visualizzare in modalità WYSIWVG i do- 
cumenti complessi, e di catturare, visualiz- 
zare, modificare e memorizzare il contenuto 
e il formato di una pagina completa, com- 
presi testo e grafici 

Un’interfaccia utente completamente rin- 
novata semplifica l'uso di tutte le nuove 
funzioneliia di OmniPage Professional 5 0 
Gli utenti possono modificare il flusso di la- 
voro e la configurazione dell'OCR durante 
Qualsiasi operazione, senza ripetere la digi- 
talizzazione. La barra degli strumenti a ico- 
ne guida gli utenti attraverso il processo 
OCR, con un pulsante auto che permette di 
attivare l'operazione con un semplice click 
del mouse. 

Gli utenti registrati dei software della fa- 
miglia OmniPage di Caere possono effet- 
tuare l'upgradea OmniPage Professional 
5,0 oppure a OmniPage 5.0 per Windows al 
prezzo, rispettivamente, di Lire 900.000 e 
Lire 550 000 


ling del testo e delle immegin» dall’interno 
di OmniPage Professional 5.0 

Image Assistant mclude nella modalità 
sianderd le funzionalità e le caratteristi- 
che dei programmi high-end, mentre of- 
fre agli utenti occasionali un Assist Mode 
di facile utilizzo, che permette di modifi- 
care te immagini scegliendo fra vari 
esempi visuelizzati sullo schermo. 

Gli utertti richiamano Image Assistam 
cliccando sull'immagine con il mouse, 
per attivare funzioni di editing e gestione 
che vanno dall'impostazione dei parame- 
tri dello scanner per il ritaglic, l'ailmea- 
mento e la rotazione fino alla separazione 
del colore per le immagini a colon o a to- 
ni di grigio. 

L'interfaccia utente completamente n- 
disegnata permette di usare con feciiità 
tutte le funzionalità rfel prodotto. Il Dyna- 
mic Access Panel è facile da usare poi- 
ché offre una grande flessibilità nella digi- 
talizzazione e nel processo di riconosci- 
mento 

Gli utenti possono modificare la confi- 
gurazione delle funzionalità di digiislizza- 
zione ed eseguire funzioni addizionali co- 
me l'editing o lo zoning (la selezione di 
un'area) senza dover ripetere l'operazio- 
ne di digitalizzazione della pagina, 
com'era necessario nel passato. 

La nuova interfaccia, basata su icone è 
particolarmente intuitiva. Le principali 
funzioni di digitalizzazione, adi'ling, zonmg 
e training sono accessibili attraverso le 
icone principali, ciascuna delle Quali offre 
altre fur>zioni attraverso dei menu a tendi- 
na. Per gli utenti che vogliono completare 
il processo in modo automatico dalla digi- 
talizzazione fino al salvataggio del docu- 
mento 6 disponibile il pulsante «auto» 



Le prime Riviste di attualità in lingua con 
Audiocassetta ed esercizi su Floppy Disk* 
per ripassare senza annoiarsi! 
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IBM si impone nel mercato dei microprocessori 


La società statunitense ha stretto due accordi strategici nel campo dei microprocessori 
rispeitivamente con la Cynx e la Ne>iGen. Grazie alla collaborazione con la Cyrix sono ora 
disponibili la più veloce CPU per notebook ed U 4880X2-80 per i PC «verdi», mentre un 
contratto plurienryale permetterà alla NexGen di avvalersi della forza produttiva della IBM, la 
quale potrà cosi vendere i primi «cloni» 586 della storia deirinformatìca 


di Paolo Ciardallì 


NexOen tirmo accordo di prodvxiono con la IBM 


Sono passai solo pochi mesi dalla firma 
congiunta IBM e Intel in fondo al rinnovo 
del sodalizio che h lega da ormai vent'enrti. 
L'IBM Si era impegnata a produrre una 
maggiore quantità di sistemi predisposti 
per la fantiglia di microprocessori Intel486 
e di non esercitare alcun diritto per la pro- 
duzione dei processori Pentium e dei futuri 
prodotti sempre della Intel, 

Un accordo che soddisfaceva le parti, 
aveva commentato A Cannavino, senior vi- 
ce president IBM, a cui aveva fatto eco An- 
drew S Grove, president e CEO Intel, il 
quale si auspicava di rinnovare guasto so- 
dalizio tecnologico anche per gli anni futuri 
Ora a quanto pare la IBM valuta che il 
mere deirinformatica pud far nuotare altri 
pesci e magari nuove razze «muianti» ma 
né l'Intel ne l'HP stanno a guardare (vedi ri- 
quadro!. 


Cyrix e IBM presentano ì 486DX2 
a 3 Volt 

Richardson 13 giugno 1994 La Cyrix 
Corporation (NASDAQ: CYRX). specializza- 
ta nella progettazione di microprocessori 
ad alte prestazioni di classe x86, ha annurv 
ciato oggi la disponibilità della CPU 
486DX2-V66 per il segmento dei notebook 
e l'introduzione della CPU 486DX2-V80 per 


Milpitas, California, 7 giugno 1994. La 
NexGen, azienda leader ne! campo dei mi- 
croprocessori X86 ad alte performance, ha 
siglato un accordo pluriennale con (a IBM. 
una delie maggiori industrie di produzione 
di semiconduttori, per la produzione in vo- 
lume del microprocessore NexGen Nx586 
e della FPU Nx587. Da parte sua nBM po- 
trà sfruttare l’accordo per vendere per pro- 
prio conto entrambi i chip. 

L’accordo copre anche le produzione dì 
chip ASIC di supporto sempre della Nex- 
Gen, 

La NexGen era partita da zero nello svi- 
luppo di questa famiglia di microprocesso- 
ri ma ha utilizzato le tecrtologie più avartza- 
te nell’erea dei chip. Per la progettazione 
SI é partiti dai cinque elementi chiave che 
definiscono la quinta generazione dei pro- 
cessori x86: elaborazione superscsiare. ca- 
che memory avanzata di primo livello per 
la gestione di codice e dati (32 Kbycel, 
branch prediction, bus a 64 bit, funziona- 
lità avanzate di calcolo in virgola mobile. A 


ciò I progettisti hanno aggiunto un'archi- 
tettura proprietaria denominata NexGen 
RISC86 ed una gestione della cache me- 
mory di secondo livello. Il microprocesso- 
re Nx586 esegue le istruzioni tipiche 
dell'xSS traducendole in modo dirtamico in 
istruzioni RISC86. Queste ultime sono sta- 
te progettate per poter supportare le Istru- 
zioni x86 (di tipo CISC) secondo i principi 
di funzionamento dell’architettura RISC. 
Da CIÒ si deduce che le istruzioni RISC86 
sono molto più semplici e facili da esegui- 
re dalle x86. 

Per consentire ai produttori di pemonal 
computer di iniziare immediatamente la 
produzione in quantità {l'NxBSS non è pm- 
compatibila Pentium] la NexGer^ ha reso 
disponibili due chipset basati rispettiva- 
mente SUI bus Vesa VL-Bus/ISA e 
PCI/tSA. 

La famiglia dei microprocessori Nx586 
verrà prodotta con i più avanzati processi 
di produzione. O.S micron. 

cp 


I sistemi desktop. Questi prodotti estendo- 
no ulteriormente la già completa gamma 
della Cyrix di microprocessori d86DX/OX2, 
sbbirtartdo il funzionamento a 3 volt alle 
funzioni di gestione dei consumi e miglio- 
rando le prestazioni: caratteristiche ideali 
per I portatili ed i PC «verdi» di oggi. 

Da oltre un anno Cyrix mantiene un forte 
posizionamento nel mercato dei r^otebook 
486. Fornendo una CPU 486DX2-V66 da 3 
volt che dà migliori prestazioni e che utilizza 
una potenza inferiore rispetto al DX4-75, Cy- 
rix SI ripromette di mantenere tale posizio- 
ne. Questa nuova CPU à prodotta con tec- 
nologia CMOS avanzata da 0,6 micron che 
impiega transistor da 3 volt reali ed è quindi 
in grado di raggiungere alte velocità di clock 
Unitamente alle ulteriori prestazioni e fun- 
zioni di gestione dei consumi questo micro- 
processore offre prestazioni fino al 10% su- 
periori rispetto a quelle de! DX4-7S 


Intel e Hewlett Packard si alleane nei 64 bit 


Un accordo che potrebbe far vedere la luce ad un «688» cori un cuore PA-RtSC 

Milano 9 giugno 1994 Hewlett Packard e Intel hanno annuncialo un importante accor- 
do per lo sviluppo di un programma congiunto di Ricerca e Sviluppo, a medio e lungo ter- 
mine, che porterà alla realizzazione di avanzate tecnologie per workstation, server, e so- 
luzioni informatiche per l'impresa. Gli sforzi delle due società si concentreranno sulla rea- 
lizzazione di prodotti basati su architettura a 64 bit. sui processi par semiconduttori e 
sjirottimizzazione del software L’impegno delle due società é quello di creare un'archt- 
teitura binaria compatibile (gli utenti potranno pertanto gestire lutto l’atluale software in- 
stallato senza apportare modifiche! che garantisca una continuità di gestione del softwa- 
re sviluppato sulle architetture di entrambe le società. Entrambe le società hanno una 
lunga esperienza nel fornire ai propri clienti sia prestazioni sempre crescenti sia la prote- 
zione degli investimenti software ettraverso la compatibilità a livello birmano, inoltre, stan- 
no investendo sigrtificative risorse m questa cooperazione Tecnologica. L'ipotesi di accor- 
do sarà sottoposta per approvazione alle competenti autorità federali degli Stati Uniti, 

pc 
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Motorola: obiettivo sul fuhiro 
e lon<ia lo sifo a Intel 


Doppia sfida par Motorola nei 1994. Da un 
lato la società statunitense rilancia il con- 
fronto - in itcordata» con (BM e Apple - 
nel campo dei semiconduiiori con un 
obiettivo; attraverso if nuovo PowerPC ar- 
rivare a strappare la leadership al Pentium 
di Intel II secondo frante riguarda i telelo- 
nini dove il confrortto si sta facendo sem- 
pre più acceso. Le linee strategiche per i 
prossimi mesi sono state illustrate dal ma- 
rtagement italiano della società nel corso 
di un'affollata s supemscaldata conferen- 
za stampa al Pouf Seasons di Milano, du- 
rante Il quale sono stati divulgati i dati di 
bilancio relativi al '93. 

Motorola Italia ha realizzato lo scorso anno 
urt fatturato di 388 miliradi di lire, con un 
incremento del 10% rispetto al '92 con 
utili di 7,3 miliardi di lire, in Italia, Motoro- 
la, è presente con una sussidiaria dal 1966 
e le divisioni attualmente operative sono 
quattro: Semiconduttori, Comunicazioni. 
Computer e Sistemi, Cellulare. I risultati 


Il 486DX2-V80 ha prestazioni migliori del 
10-20% rispetto alle CPU standard 
486DX2-66 grazie alla cache wnte-bacit in- 
tegrata. 

il Cx486DX2-V80avrà un prezzo di S294, 
un prezzo estremamente competitivo ri- 
spetto all'Intel 4860X2-66. 

Il microcodice unico e la progettazione 
innovativa della Cyrix hanno consentito di 
apportare dei miglioramenti alle precedenti 
caratteristiche del 4860X2. Il miglioramen- 
to delle prestazioni e la riduzione dei con- 
sumi nei PC sono state raggiunte grazie al- 
la cache wnte-baclc integrata da 8 kilobyte, 
al System Management Mode (SMM). e 
ad una unità a virgola mobile potenziata 

La tecnologia della cache wnte-back del- 
la Cyrix aumenta le prestazioni applicative 
rispetto alla più vecchia tecnologia della ca- 
che wriie-through. Tali vantaggi sono parti- 
colarmente significativi nei sistemi corv li- 
mitazione della scrittura m memoria, come 
per esempio i sistemi con clock raddoppia- 
to, I sistemi con maggiore velocità di clock 
ed I portatili . Poiché la cache wnie-back 
completa le scritture di memoria all'interno 
della cache senza accedere alle memoria 
principale, le scritture non necessarie alla 
memoria esterna vengono ridotte fino al 
98%. Le CPU Cyrix 486DX2 incorporano 
inoltre funzionalità avanzate e trasparenti 
di gestione dei consumi con il Sys-tem Ma- 
nagement Mode (SMM), che aiuta i pro- 




dell'Italia si inquadrano in un andamento 
positivo di tutta le regione Emea (Europa, 
Medio Oriente e Africa) di cui fa parte il 
nostro Paese. In quesa regione Motorola 
impiega oggi 14.500 persone suddivise in 
53 località. 

Una curiosità italiana per chiudere. Il Salo- 
ne Permanente delle innovazioni, la rasse- 
gne che $i tiene nel prestigioso Museo 
della Scienza a della Tecnica uLeonardo 
da Vìnci» di Milano, ogni sei mesi presen- 
ta al grartde pubblico e agli specialisti i 
prodotti più interessanti nati dalla tecnolo- 
gie e delia creativiià di aziende che opera- 
no in Italia. AH'edizione che si à inaugurata 
il 12 maggio scorso sono stati esposti 37 
oggetti prodotti da 34 aziende. Tra questi 
fa balla mostra di sé il MicroTAC Interna- 
tional 7200 di Motorola, uno tra i più avan- 
zati telefoni cellulari mai realizzato per il si- 
stema digitale GSM. Vale la pena una visi- 
ta. non solo per Motorola. 

F.F.C. 


duttori ad implementare una xmodalità 
sleep» intelligente e a basso consumo I 
prodotti con gestiorre della potenza della 
Cyrix rertdono obsoleti i prodotti «poco 
verdi» a tastiera, dal momento che l'SMM 
consente al sistema di «svegliarsi» in pre- 
senze di qualunque attività dì I/O Questa 
modaiilé di sospensione/npnstiro sfrutta le 
funzionalità d) voce e fax sui sistemi senza 
diminuire le prestazioni o sprecare energia 
in fase di inattività. Il Cx486DX2-V66 e il 
V80 offrono i minori consumi oggi possibili 
e corisentono al produttore di sistemi di at- 
tenersi facilmente al Programma Energy 
Star dell'EPA americana. 

Cyrix ha inoltre integrato il suo coprp- 
cessore matematico FastMath nella fami- 
glia dei Cx 486DX2. Questa FPU è noto per 
la rapidità delle sue istruzioni e per le fun- 
zione di limitazione automatica di consumo 
che non è disponibile con le altre CPU 
486DX2 

Cyrix vende aituslmente le CPU 
486DX2-V66 da 3 volt al prezzo di S249 per 
1.000 pezzi, il nuovo Cyrix 486DX2-V80 da 
3 volt, disponibile all’inizio dei terzo trime- 
stre. avrà un prezzo di S294 per 1000 pez- 
zi. Gli altri prodotti Cyrix 4S6DX/DX2 attual- 
mente in vendita comprendono: il 
Cx486DX-33. il Cx486DX-40, il Cx486DX- 
50 e il Cx486DX2-50 da 5 volt nonché il 
Cx486DX-V33 ed il CX486DX2-V60 da 3 
volt. 



Solo fino ^ 30 maggio, mimsione dd MàcWdild 
e deTAbacus ti liiana 20 tiuài a ixezzl imti^ 



MYSTaioinx 120.000 f 

7th GUEST iMcfpc 120.000 I 

lOURKEYMM PROIECT mc/pc 1 20.000 I 

AHARODArSNIGHTrscfpc 60.000 1 

MACNIFICENT7.1»ioiiiac 90.000 1 

PARUAMO INGLESE m/|K 120.000 I 

EOUCORPO.OhAii»c 200.000 I 

10PAK Miope 30.000 ; 

MPCWIZAR02»(oik 40.000 1 

WINDOWARE»mp( 35.000 1 

COFUNIIOUSEg.Dsoiopc 48.000 1 

WA^ZATA WORLD FACTBOQK^pcSO.000 1 

CICAt1/93«!lopc 40.000 ^ 

SIMT£L2CDSET!»ig|K 40.000 

QRZHAM RADIO sdo PC 40.000 

COREL44-LIORO 100.000 

BSSINABOXIltdopc 170.000 

6R0UER'S93mtt/pc 130.000 


MUSICAL INSTRUNENTSinK/pc 120.000 
CINEMANIAnacdic 
WAYZATA'S 
BESTOF 

FDRMAC 
EDIZIONE 
LIMITATA 
PER IL 
MACWORLD 


SOLO L.20.000 



02 / 66 . 71 . 33.88 

FU 240/24 02/66.713149 
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486/40 Mhz Multimediale - Lire 1.890.000 


Sound Uan cuflfa e casse ladiib cerno | 90.000 
Sound Vision(S. Biasier) »mse 130.000 

Thimdef Seaid (S. Blesler) x dos 180.000 

ThunderSoaidlS Blasler)xWin 200.000 

Audio Pon Iportalile) 230.000 

MeianietHt 200.000 

Aquila sound 1S Dit/casss/CD/SW 290.000 

Tliunde«i Lighting (audlo^vidaol 390.000 



Memorie di massa | 

CORom Miisutni inturm Sk conlidler 270 ODO 

CDFUm M usutu un Skconlt PIkUcCDOscs 360 000 
C0ftQmScyiy33AinimgliisPii(>leC02si>eM 390000 
HO 2M Mu IK cacOe. WfSeam 370 000 

KIKOMtilKt;utc.Conw/Sea(Hle 420 000 

HD34SUeiKiacne.ConwJSaaoaK 450000 

H042QMulKache,Covi«rJSevtt 400000 

HO MQMUlKcKha, Cannar 720 000 

HnOOOMD IO! ceche. IMO 1400000 

FlimyOirveSS'l 44 MQ Sony. Musami 63000 

FkwiyOtAe525'1.2M1)TsK 100 000 

StrtanettelleoaM al cavo Hopoy 260 Mb 340000 

ftotrogetslreamei sopri 60 000 


. Ms-Dos 6.0 in italiano 79.000 

. Winddws 3.1 in italiano 99.000 

Works 2.0 per Windows 99.000 

Ms-Publisher italiano 99.000 

eorland Multimate 99.000 

Borland Quattro Pro 79.000 

Works X DOS 80.000 

SPIGA PC ullima versione 
conlablllia. magazzlno.latturazlone 
Ure900.00D 

Se acquistato insieme ad 
uno dei nastri PC in i 
Lire 600.000 


in oitatta; 

10 ^ 


Pc upgrade 

MtinioneStnvii2S6ni70iB 2SMD 

MemodeSumiiMbTOiB TO.OCO 

MeniorlsSiiinilMb60fis ^.000 

MemorieSimm4Mb32bil 320000 

Mfi3a£SX.CPUAmd40UHr IlOOOO 

M8386OX4.CPUAm)40MHi8Kcacne 170.000 
Mfi4B60lC«CPUTl!>ss40MHzSKcacrR 210000 
Mfi4e60LCrCPUTe<3S4aMHl12«KCaclU 26S0D0 
Me4B60LCBKcscM-rMCpu IlOOOO 

MB486128Kc.Le2nsi-iwcpHn>0idock 130000 
MG4eS128KcLB3sl-(ioquKn<l.-P24-niBm32 16OJM0 
Me4B6266Kc.lB2i3sl-noiViHiitiQa 170 000 
Me4B6128KcLB3sl-nocpu.iiicL-ZIF-iremie 175 000 
MB4e612SXcLB3sl-nocpu-md.-ZlF-ran32 190.000 
MB4e6cbipcacnel512M))-nocpu-Vie 210 000 

MBPMiumHMvSIZXcZffaiiPaSTbiI 2100000 
EsnnsoneraemcraCact«.ognii28KByl» 40000 
CPU4E6C&.C733/40MLU 100000 

CP0AMC4KDX40Mm 4SOOOO 

CPUMel4B6DX33MHr letalcnn 

CPilliu»l4e6DX2/60-0X2/S6Wm lelelorKn 

CPUAM04KDX2750>0X2766MHi taMlai» 


La più vasta gamma 
di accessori per PC. 
Oitre 3400 articoli!!! 


Data switch/cavi 


1K->4slarroanIi prn'com 
2pc '>ist9>r[iante pin autemaitco 
4 (K 1 suncanie qin auiomaiics 
1 .>2->i paraiiM uMiecisu 


Cavo stampante 5 im 
CavosampanUSmi 
Cavo stampameli) mi 
Cavo a OKI* di 0 sx sumpame 
CavoRS232 MMoMFSim 
Cave PS232 UM e MF 5 mi 
CavoHS232 MMoMFStm 


Cavo ah 


3SOOO 
»000 
45 000 
75 000 
100 000 
500 KM 
ISOOO 
15 000 
10 000 

19 000 
24 000 
30 000 
19.000 

7 000 
12000 

20 000 
15 000 

7000 


Schede video | 

Scheda VGA 266 Kb. 600x600 50.000 

Scheda SVGA 512 Kb. 1.024i76S 7S.OOÒ 

Scheda SVGA 1 Mb. 1.024>76S 16Mcot. 

Scheda SVGA 1 MB. accelierala Win S3 
Sdieda SVGA 1 MB 16M ed. r. audio sh. 

SVGA. 16M col. Cirrus 5434 acc. L.B. 

SVGA. 16M col. Cirrus 5436 acc. L.B. 

SVGA. 16M COI. Cirrus 5428 acc. L.e. 

SVGA, 1 6M col. C.acc. 5428 IA3 L.B. 

Eneoder VGA-PAL presa anienna 


210.000 

390.000 

150.000 
176-000 

190.000 

260.000 
190.000 


Cabinet 


Mmi-TorrealinieniaQre200Watt 80.000 

Min-TorrealimenlalQie 200 Watt LUX 90 ODO 

Desk-Toc alimenliilait 200 Watt 90.000 

D^-Slim alimentatole 200 Watt 110.000 

Midi alimentatole 240 Wall 170.000 

Desk-Multime0ia2x40Wslereoallmi(XIW 230.000 


Gruppi continuità | 

5400 s.brB3K onda grad siab.400W-i2' 2» 330.000 

S500 s.bre3i; onda grati stali3O0W-ir2fl 390.000 
MP400 MP Ito break sin slab.400W TO' 490000 
MP1200MPiwbieai(3in.slab.l200W-20' 1.3OD.OO0 
MP13CO MP no break sin slati1800W-20' I.SOO.OOO 


Schermi - varie | 

Sctiermoot»col4'base 30.000 

ScliermoatticolX'ìncnstallo 60.000 

SctiennootticoKcnstalloepresaterTa 110.000 
Scti.atticoincas16*cristalloeterra 120.000 

MouMsenaleeemiiatiblleMIcrasolt 20.000 

Mobile pertacompuier 2 piani e piano 
scorrsvotonoce, bianco, neroelrassino 80.000 







MI} 4eSsu33 Mhz iniet con 
1 29K ca^e eslerna e Loe^ bus 
SKSVSA 1024 x 768 
Memoria FIAM 2 Mb asp. 32 Mb 
Controller IDE x 2 FD e 2 HD 
Hard Qieh 210Mb IDE veloce 
Floppy Drive 3.6' 1 .44 Mb 
Cabine! MInilorre cor Display 
Porte: 2 sanali 1 1 pm ♦ 1 game 
Alimentatore 2O0 Watt 
Tastiera Estesa Italiana lOSlasH 


isp.2S6K con 2 slot VESA Locai Bus 
Uamona RAM 4 Mb esp. 32 Mb 
SVGA 1024x7SeCimiSS4241.B. 
Controller IDE 2 F02 HD L.B. 
Hard Disk 210 Mb IDE veloce 
Floppy Drive 3.5* 1 .44 Mb 
Cabinei Mmnorre con Display 
Porle: 2 sanali 4 :| pm 4^ 1 game 
Alimentatore 200 Watt 
Tastiera Estesa italiana 102 tasti 


X 

Group , 


486/33 Locai bus 210 Mb - Lire 950.000 ^ 


486sx/33 




486DX2/66 




Pentium 90 Mhz | 

CPU^tì Paritium 90 Mhz PCI bus 

CoiilrollrH ”k*PCI™c»rwntSsu M9 
8MbHAMespanclibilial2eMb 
SVGATruKOlacc.Wlnetows PCI bus 
Hard Di$K 420 Mb IDE - FOpOy 4 rlv«r I 44 Mb 
Tastiera 1 02 tasti mlcroswitch Speciale Oflice 


U7UU.UUU 


l.òOU.UUU 


486DX2/50 

MB 4660X250 I28K cache 


U Monitor opzionali* 

In ùmaggio su tutti i nostri 
PC: 100 programmi PO e 
shareware e un Corso 
> interattivo di MS-DOS 

' I Pe contigui rati in otferta non comprendono li mon itor 
2RSvga14‘l024>769monocromatico 180.000 

2R Svga 1 4* 1 ,024x768coiore0.390pi interiaced 390-000 

2R Svga 1 4* 1024x768 colore 0.28 dpi inlerleced 450.000 

2R Svga 1 4" 1024x768 cot-Low Emiss. Non Interi, dig. S60.000 
Philips Svga 14- 1 024x766 coi. 0.28 d.pi. Intertaced 500.000 

SonySVGA ir 1024x768col.. 22d.pl. Nidigiial 1.900.000 


486DX2/66 serie Black Line 




Configurazioni personalizzabili su richiesta. La piu ampia 
gamma di Pc, monitors, periferiche e accessori. Tutte le 
offerte di questo annuncio sono disponibili a magazzino. 


I nostri rivenditori 


nomaTiburimo: Via Barzim Senior, 98a Tei. 0B/41B1B1D 

Roma Montesacro: Piazza Capri. 13 Tel. 06/RB328307 

Roma EsQUIIIno: Via Princ. Amedeo 311 Tel. 06/4464883 

Roma Trieste: ViaTrIpolUSO Tel. 06i/66324832 








DANTE PC 
TALK m 


CD doppia v«kxilà, ^oio CD multisnsiooe.cQueno iervoouitfiii, 
eoo Kom intsrioccia, covi e diivers soflwore 

PANASONEC CR562-B 399.000 n (o 
MITSUMI FX001D >***000 


SONY 


SOUND SLASTH 16MCD-ASP 
WAWEBLAST» 


MIDKIT 

ASPUFGHAOE 


es.ooo 

120.000 


creativ 


CD WORLD - DIVISIONE DELLA 
INFODATA COMMUNICATION 
TEL 081/5799151 PBX 












TtieOtl)erSideoi 

CHELSEAlH^ 


contrassegni. 
Spedizione corriere 
espresso DHL, 


PER GLI ACQUISTI OLTRE LE 300.000 LIRE, 

LA SPEDIZIONE E* GRATUITA 

PER GLI ACQUISTI OLTRE LE 500.000 LIRE, 

CgftMTft ftei 




OK 


PER ORDINARE 
081 - 5799151 








MCmicrocomputer Show & Consumer Multimedia Golle^ 

Noi, voi, gli altri 

Il nostro «salone dell'informatica e vetrina del consumer multimedia»^, svoltosi in 
maggio a Roma, è stato un importante momento di incontro tra i tecnici, gli 
appassionati e il pubblico generico 


ai MfflIiQ Cfmmarata 



«Finalmente ai lettori daremo la loro 
mostra», era scritta nell'Invita. Otto- 
cento metri quadrati, la presenza di 
molti importanti operatori del settore, 
la collaborazione di una società specia- 
lizzata neti'organizzazione di manifesta- 
zioni con l'impiego delle tecnologie più 
avanzate: c'erano tutti gli ingredienti 
per un grande successo, e il risultato è 
andato oltre le previsioni. 

Da tanti anni avevamo in testa di or- 
ganizzare una mostra «tutta nostra». 
La decisione di partecipare alla 42\ 
Fiera di Roma non è stata semplice. 
Una rivista specializzata deve essere 
presente alle manifestazioni del suo 
settore, le cosiddette mostre «vertica- 
li». dedicate a un pubblico particolare. 
Invece la Fiera di Roma è una tipica 
esposizione «orizzontale». Presenta 
prodotti di settori molto diversi e acco- 
glie un pubblico indifferenziato, fatto di 
persone che operano In campi anche 
lontani dal nostro, e soprattutto la gen- 
te comune, famiglie che scelgono di 
passare una serata a vedere cose nuo- 


ve piuttosto che andare al cinema o in 
pizzeria. Ma oggi l'informatica non è 
più un discorso da specialisti, il compu- 
ter ha cambiato la vita negli uffici e si 
sta diffondendo rapidamente in tutte le 
case. Sono moltissime le persane che. 
per un motivo o per l'altro, sono Quoti- 
dianamente a contatto con le nuove 
tecnologie. Eppure resta ancora il con- 
fine tra chi è interessato all'informatica 
e chi invece la subisce, e spesso si tro- 
va a disagio nell'usare un mezza che 
gli e estraneo. Dunque, a siamo detti, 
cerchiamo di raggiungere anche que- 
ste persone, cerchiamo di far vedere 
che c'è un «volto umano» nel compu- 
ter Cerchiamo di far capire anche a chi 
non è esperto che il computer si può 
«usare», invece che «essere usati» 
dalla macchina. 

L'idea dell'astronave 

A questo punto ci siamo posti un al- 
tro problema: il solito stand, con il qua- 
le MCmicrocomputer partecipa alle 


manifestazioni specializzate, non basta 
per comurncare con un pubblico più va- 
sto e con interessi più generici Non si 
tratta solo di realizzare un punto di in* 
contro con i lettOi'i, come facciamo di 
solito, con ottimi risultati. Bisogna offi- 
nre qualcosa di più, dobbiamo fornire 
un panorama più completo possibile 
dell'Informatica di oggi. Nelle mostre 
specializzate esso viene presentato dal 
contesto dell'esposizione, cioè dalle 
aziende che partecipano. Qui, invece, 
dobbiamo darlo noi. E dobbiamo quindi 
coinvolgere alcune società, interessate 
a farsi conoscere dal pubblico romano, 
ma che da sole non parteciperebbero 
alla Fiera perché il contesto sarebbe 
troppo dispersivo. La soluzione è stata 
presto trovata, insieme alla Total Servi- 
ce: offrire nello stesso tempo le singo- 
le informazioni e il contesto, cioè crea- 
re un'area specializzata, ma non sepa- 
rata dal resto della Fiera di Roma. 

In questo modo si potevano rag- 
giungere diversi obiettivi: ricreare il 
punto di contatto con I nostri lettori. 
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ma costruendo un amdiente che ripro- 
ducesse, sotto alcuni aspetti, i conte- 
nuti della rivista, e quindi allargando le 
possibilità di dialogo: attirare il pubblico 
generico con una sene di stimoli di 
grande richiamo, come i videogiochi: 
coinvolgere gli operatori in un'iniziativa 
di grande respiro che potesse servire 
come punto di partenza per altre ope- 
razioni interessanti. 

Per delineare un filo conduttore e 
catturare anche l'attenzione dei visita- 
tori occasionali abbiamo immaginato di 
offrire una specie di viaggio nel mondo 
dell’informaiica. E per muoversi 
nell'universo delie nuove tecnologie, 
quale mezzo di trasporto migliore di 
un'astronave? 

Battezzata «Arcadia”, la nave spa- 
ziale è partita alla grande, perfettamen- 
te inserita nelle abitudini romane, aper- 
ta dal secondo pomeriggio a notte inol- 
trata, 6 accogliendo, negli undici giorni 
di apertura, un grande numero di visi- 
tatori. Giovani e meno giovani, intere 
famiglie che hanno potuto, forse per la 
prima volta, conoscere da vicino tante 
meraviglie fino a quel momento distan- 
ti e, inaccessibili. 

È stato interessante vedere quante 
persone, evidentemente non pratiche 
di computing, si fermavano a guardare, 
a fare domande, a sperimentare diret- 
tamente le applicazioni multimediali, a 
provare l'emozione di piccole installa- 
zioni di realtà virtuale. Frequentatissi- 
ma. naturalmente, l’area dedicala ai vi- 
deogiochi e realizzata con la collabora- 
zione della Digitron per l'hardware e 
della Pulsar per il software, nella quale 




Unhbeoe un fl^pyd'Sk> Ormai non c'6 piu (hfieran7a 


otto stazioni multimediali erano a di- 
sposizione dei pubblico per provare i ti- 
toli più recenti e più citati 


In giro tra gli stand 

Tra le proposte che riempivano gli 
stand di «MCmicrocomputer Show & 
Consumer Multimedia Gallery”, c'era 
solo l'imbarazzo della scelta. Tutta 
l'informatica personale più significati- 
va, casalinga o professionale, era pre- 
sentata dagli operatori che esponeva- 
no i prodotti delle grandi case del set- 
tore La Easy Byte presentava Apple e 
Compaq, mentre IBM ed Hewlett 
Packard erano nello spazio di Mondo- 
personal. Microsoft era presente attra- 
verso Microlink, mentre nello stand 
della Oipiù srl c’erano Borland e Word- 
Perfect con tutti I loro programmi' dal 
mini-karaoke, di costo contenuto e in- 
stallabile su qualsiasi PC dotato di 
scheda audio, ai database e ai prodotti 
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per la videoscrittura e la produttività in- 
dividuale e di gruppo, qui molti Iterano 
potuto verificare di persona i prez2i più 
che accessibili raggiunti da una catego- 
ria di software che ormai si può consi- 
derare un bene di consumo, come il di- 
zionario elettronico Random House 
Webster's o le raccolte di clip-art per la 
casa e l'ufficio, editi da WordPerfect. 
Grande curiosità ha suscitato l'edizione 


iideperibileii di Quattro Pro per Win- 
dows. presentate da Borland: lo prendi 
gratis, lo provi, dopo un mese si auto- 
disabiiita; se vuoi farlo ripartire devi ac- 
quistare i diritti e puoi anche scegliere 
se acquistare o no I manuali (un'ottima 
idea per scoraggiare la pirateria). Fre- 
quentatissimo lo stand Computer Di- 
scount. in CUI era esposta una selezio- 
ne delia vasta gamma di prodotti sia 


hardware sia software disponibili nei 
negozi della catena disseminati su tut- 
to il territorio italiano. 

In grande evidenza, naturalmente. 
CD-ROM e applicazioni multimediali: ri- 
chiestissimo dai giovani il celebre «Ex- 
piora» di Peter Gsbnel (del manifesto 
della giovanissima arte multimediale 
abbiamo parlato diffusamente sul n. 
137 di MCmicroComputer) E questo è 
stato uno dei dati più interessanti che 
hanno caratterizzato la manifestazione 
romana: il software ha manifestato una 
decisa supremazia sull'hardware, sia 
per quanto riguarda le proposte degli 
operatori, sia r'ell'interesse del pubbli- 
co. E quando parliamo di software non 
CI riferiamo solo ai programmi applica- 
tivi, ma anche e soprattutto ai conte- 
nuti. Enciclopedie, raccolte di immagini 
0 di brani musicali, film su compact Pi- 
se erano molto più in evidenza dei 
computer e delle periferiche Era il 
frutto di una nostra precisa scelta, alla 
quale ha fatto eco la sensibilità degli 
operatori. Questo è il segno della ma- 
turazione del mercato dell'informatica, 
che guarda finalmente più ai contenuti 
che ai congegni tecnologici, trasfor- 
mando il computer da oggetto dal de- 
siderio a mezzo per lavorare o trascor- 
rere li tempo libero. E si e visto anche 
quello che è forse il primo »club del 
CD-ROM», con un'impostazione simile 
a quella delle tante organizzazioni che 
offrono libri a prezzo scontato a un 
pubblico di abbonati: il «Multimedia 
Club», che ha in programma una gran- 
de manifestazione in settembre a Ro- 
ma. Tra le sue proposte una piccola 
«chicca", un dischetto intitolato «Caro 
amore ti scrivo», con trecentosessan- 
tacinque poesie d'amore. L'idea è vec- 
chia, la forma è nuova, con il libro che 
diventa floppy disk e segna un muta- 
mento del costume che raggiunge il 
delicato mondo dei sentimenti. 

Ma anche gli affetti familiari cambia- 
no segno e si trasformano in bit: ecco 
laboratorio Pephoto che digitalizza le 
nostre fotografie e ce le consegna su 
un dischetto, cosi possiamo vedere sul 
monitor dèi PC, e magari elaborare, le 
più belle immagini delle vacanze, in al- 
ternativa al lettore per i CD-Photo della 
Kodak. Ancora per l'uso in famiglia, 
Philips presentava una sene di film su 
CD-I e i televisori digitali della nuova 
generazione. 

Il mondo nuovo 

Una singolare coincidenza ha posto 
uno dJ fronte all'altro due stand molli 
diversi, quello della Moebius che stam- 
pa su tazze e magliette immagini digi- 
talizzate e quello di MC-link, la rivista 
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telematica della nostra casa editrice. 
Due aspetti di un mondo nuovo. Da 
una parte il «icorsumer» più disimpe- 
gnato, sia pur tecnologico, dall'altra 
una struttura che, accanto ai non pochi 
aspetti disimpegnati, offre una finestra 
«in linea con il mondo» aperta alle ap- 
plicazioni professionali e accademiche 
più avanzate. Ed è stato significativo 
constatare come solo una parte del 
pubblico «delle magliette» fosse inte- 
ressato anche alia telematica. Chi si 
fermava vicino ai modem di MC-link 
era quasi sempre una persona già in 
qualche modo interessata alla telemati- 
ca, e non sono mancati molti ven 
esperti che hanno bombardato di do- 
mande il nostro Enrico Maria Ferrari. 


D'accordo, la scarna interfaccia a carat- 
tere del sistema telematico non attira 
come le coloratissime schermate delle 
applicazioni interattive, ma é chiaro 
che la conoscenza delle possibilità of- 
ferte dalle interconnessioni a distanza 
non fa ancora parte di una cultura dif- 
fusa. Eppure molte cose in questo set- 
tore SI stanno muovendo, e sarà inte- 
ressante vedere quale sarà tra un anno 
l'interesse del pubblico per uno stand 
come quello che MC-link ha realizzato 
per questa manifestazione. 

Ma il segno di un’evoluzione non ca- 
suale poteva essere trovato in un pro- 
dotto multimediale molto interessante; 
la presentazione della «Città dei Ragaz- 
zi» realizzata dagli stessi componenti 


della comunità, da tempo molto attiva 
nel campo delle nuove tecnologie. Un 
lavoro pensato con intelligenza, e rea- 
lizzato con uno strumento molto sem- 
plice. Infatti, invece di lavorare con un 
corrvpSicato «sistema autore», i ragazzi 
hanno sfruttato a fondo le possibriità 
multimediali insite in WordPerfect, co- 
struendo un testo ipermediate molto 
accattivante ed efficace nella sua sem- 
plicità. È da realizzazioni di questo tipo 
che nascono la consapevolezza, la 
«cultura» delle nuove tecnologie. Ed 
era questo l'obiettivo che avevamo 
presente quando progettavamo l'MC- 
microcomputer Show & Consumer 
Multimedia Gallery. 
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i2u, prove di desktop 

Mac. Notes. Linux ed Internet in alto: ODE. NT. Chicago in basso 
nei corridoi della convention degli utenti Unix italiani 

di Leo Sorge 



Essendo ancora incerta la 
collocazrone e soprattutto la 
riuscita dell'operazione Com- 
mon Desktop Environmem, 

Unix cerca altrove le applicazio- 
ni che gli mancano. Finora 
l'obiettivo é stato Microsoft, in- 
seguita per l'emulazione del- 
rinterfaccia utente parziale 
(Wabil 0 completa (SoftWin- 
dows), ftT come veicolo com- 
merciale di sistemi operativi di 
grandi dimensioni, OLE 2 come 
obiettivo tecnologico per l'inte- 
roperabihtà delle applicazioni 
Da questa i2u '94 si lavora su 
altre ipotesi, e le risposte più 
convincenti sembrano venire 
dal Mae di Apple, che ha porta- 
to li suo sistema su Unix, e da 
Lotus, che con Notes offre 
un'interfaccia utente omogenea a livello sia 
di sviluppo che di connettività. Proprio men- 
tre sono in dirittura d'arrivo i nuovi Win- 
dows 4.0 o Chicago, e l'NT Advanced Ser- 
ver 0 Daytona, Unix se ne disinteressa, al- 
meno in Italia 

Addirittura clamorosi i successi di Linux, 
lo Unix ottimizzato per 80X86 partito da Li- 
nus Torvalds. che abbiarrto intervistato in 
esclusiva, e de> seminari su Internet, che la- 
sciano perplessi. 

Mae. Mac su Unix 

Il prodotto più interessante visto 
nell’Exhibition a Apple Mas, il Macintosh 
Application Environment che mette il Mac 
in una fmastra X lai quale abbiamo dedicato 
una puntata della rubrica Unix) presentato 
nello stand Sun. In effetti Unix, anziché sve- 
narsi per inglobare la realtà di Windows 
contro la volontà della riottosa Microsoft, 
coirebbe associarsi alla collaborativa mela 
che comuriQue offre applicazioni deH'ottimo 
comportamento, molto superiori in termini 
di affidabilità sia del sistema operativo che 
del software installato... 

L'architettura si appoggia su Fmder 7 t. 
ed esegue le applicazioni di System 6 e Sy- 
stem 7, integrando alcune delle sue caratte- 
ristiche con le analoghe di Unix. Nato par 
PowerOpen, il sistema operativo del 
PowerPC basato su una versione modifica- 
ta di IBM AIX ma con la compatibilità Mac. 
sul PowerPC verrà eseguito in modalità na- 
tiva. mentre m ambiente PowerOpen il Mac 
verrà emulato tramite i Mas, Macintosh Ap- 
plication Services, A questo punto era in 
pratica già pronto un prodotto per le altre 
versioni di Unix, a partire da Solaris Sun e 
UX Hp, che sono solo un inizio in quanto 
Apple iniertde estendere il proprio mercato 
I sistemi ospite devono avere almeno '6 


MB di Ram {meglio se32MI, ) 6 MB di hard 
disk Cmeglio se 22MI, X-Wmdows versione 
almeno 4; nello specifico, per Hewlett 
Packard serve una workstation 900/700 con 
HP-UX versione 9 o successiva, mentre per 
Sun serve una SparcSiation con almeno So- 
laris 2.3 

La partnership è ovviamente estesa alle 
aziende di software, alle quali si chiede di 
specializzarsi sulla nuova architettura; han- 
no già aderito Microsoft, Adobe, Aldus, Cla- 
ris, Quark ed altri. 

Notes per Unix 

L'altra faccia nuove é Notes, sempre più 
diffuso e ora disponibile anche per Solaris 
oltre che per IBM, HP e SUN. L'attuale ver- 
sione 3.1 funziona su Solaris 1 1 (mentre è 
m arrivo la versione 2.4 sia per Sparo che 
per inteil. ed entro la fme dell'anno é attesa 
la versione per Solaris 2 

Fondamentale la tecnologia Lotus LEL, 
che sta per Link, Embed and Launch-to 
Edit, sviluppata congiuntamente a Software 
Pundits è compatibile con OLE 1.0, ma 
opera anche in rete. Piuttosto pesante la ri- 
chiesta di hardware, ma d'altronde si ratta 
d'un varo e proprio sistema operativo di re- 
te multiprofocolto e multipiattaforma: servo- 
no 32 MB Ram per i cfieni, 64 per i server; 
hard disk di sola swap area pan al doppio 
della Ram, più 100 MB per il directory d'in- 
stallszione o distribuzione, 20 MB per cia- 
scuna directory di lavoro di server e Client; 
la gestione dei dati e della posta richiede al- 
meno 300 MB. La versione per Solaris ri- 
chiede almeno una SparcStafion 5 con Sola- 
ris 1 1. Moiif 1 .1 e X-1 1 R4, e supporta vari 
X-terminal; NCD, HP 700/RX. HDS FX. IBM 
Xstation, Tektronix e Visual, tra gli add-on è 
già disponibile il gateway SNMP, che forni- 
sca anche il supporto Mime, mentre è m di- 


rittura d'arrivo il supporto per 
l'IPX/SPX di NetWare. 

Linux, lo Unix gratis 
I lettori di MC e I frequenta- 
tori deb'area Unix di MC-link lo 
conoscono già, insieme ai molti 
altri che lo conoscevano anche 
prima. Fatto sta che il successo 
avuto da Linux, presentato dal- 
lo stesso autore Lmus Tor- 
valds, è stato pieno ed incondi- 
zionato. Nel corso di una delie 
tavole rotonde, ufficialmente 
orientata ai microkernel rna in 
realtà a più ampio raggio sui si- 
sien\i operativi, il chairman Giu- 
seppe Caravita ha più volte sot- 
tolineato come l’unica alternati- 
va a Microsoft possa essere la 
via non commerciale del freeware, a partire 
da Linux e dai server Mosaic ed Eudora, se- 
guendo quindi rintuizione avuta qualche an- 
no fa dalla Free Software Foundation. 

Proprio in quei giorni rimbalzava da Provo 
Tinierzions di Novell di vendere da luglio 
uno switcher di vari sistemi operativi, da 
Dos a Windows. Os/2, NetWare, UnixWare 
e interfaccia Mosaic a 100 dollari, basando- 
si proprio su Linux, per controbattere l'arri- 
vo di Windows 4 a Chicago che dir si voglia. 

Internet chi era costei? 

Internet, la rete geografica che proprio m 
questi mesi sta provando a risolvere i pro- 
blemi di sottodimensionamento causati pro- 
prio dal suo incredibile sviluppo, sta facen- 
do nascere in Italia un numero elevato di 
fornitori di questo ed altri servizi. 

L'essociezione i2u, m qualità di fornitore, 
ha dedicato alle meraviglie di Interrtet due 
seminari di diverso livello, un'introduzione 
ed una navigazione, ripetuti nei due giorni 
della convention, con oltre 150 ascoltatori 
per voi», che se da un lato esplicita l’estre- 
ma attualità deH'argomento. dall’altro fa ri- 
tenere che I frequentatori di i2u siano ben 
poco preparati su argomenti che tfovrebbe- 
ro essere il loro pane, e quindi in buona par- 
te costoro sono molto poco aggiornati, e la- 
vorano ancora con metodi piuttosto tradizio- 
nali. 


3GL e 4GL 

E parlando di tradizione, all’interno della 
manifestazione vengono comunque tenuti 
in vita argomenti quali C e C4,4-, con semi- 
nari introduttivi ma eventualmente scen- 
dendo anche in un dettaglio maggiore An- 
che se lo sviluppo delle applicazioni con 
strumenti più evoluti, bene o male eredi dei 
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Apple sempre plà Vilal 


4GL. è anche sei volte più veloce, il ciclo di 
vita di strumenti tradizionali non è certo 
esaurito, 9 comunque reste l'unice via al 
software di sistema. 

Tra I settori che ormai hanno un loro spa- 
zio restano gli eredi dei 4GL, 1 linguaggi di 
Quarta generazione che quindici anni fa do- 
vevano spaccare il mondo e che ora hanno 
la maturità sufficiente per essere una rispo- 
sta completa allo sviluppo di sistemi infor- 
mativi per realtà piccole e medie 

Tra le aziende, coma ogni anno erano 
presenti due realtà italiane. Atei ed i5 Data 
System. Il gruppo Atei ha presentato la rro- 
vità ClearCase di Ama, che sì cura della ma- 
nutenzione del software tino al controllo 
delle disrribuzioni, quindi integrando Jam 6 
di Vacc che invece è un tool di sviluppo 
senza runtime ora in versione visual. 

Parlando di i5, invece, si passa a Super- 
nova. come noto basato su runtime: oltre 
ad alcune minori novità tecitiche, l’azienda 
sta avendo un certo successo sul quale in- 
tende appoggiare una più consistente pre- 
senza sul lerritono. 


Impressioni generali 
Qualche nota va anche riferita ai tre mo- 
menti dell'evento, come di consueto suddi- 
viso in (utonal, exhibition e conference. Il 
successo maggiore é stato deH'exhibition. 
vive ed attiva come non mai, che ha portato 


Reduce dal successo del PowerMac, Ap- 
ple proF»ne un quadro di riferimento che of- 
fre 31 mondi Unix e mainframe proprio il 
nuovo Mac come desktop ma anche come 
server locale. Analr^amente a Microsoft 
Wose o IBM Ssa. Vrtel è il quadro di nfen- 
mento dì Apple. Subito prima del lancio del 
nuovo System 7.5 ne abbiamo parlato con 
LanI Spund, direttore delle Enterpnse Com- 
puting Technologies. 

Qual e l'amOiK d< Ùffa/? 

L'idea è di fornire ail'utente idee precise su 
come progettare, realizzare, connettere e 
sfruttare 1 sistemi, specificando dove usare 
mainframe, midrange, desktop senza perde- 
re di generalità. 

Come la nuove s trsiegie di Apple si inseri- 
sce in Vita!? 

La nostra strategia dì prodotto certamente 
s'inserisce in Vital. che descrive processi 
troppo estesi perché un singolo produttore. 


anche se Apple, possa avere un’offerta 
completa. Le nostre macchine, ed esempio, 
sono posizionate nelf’erea del workgroup e 
del locai server, dove sono forti anche altri 
come Sun ed HP Ci differenzieremo per es- 
sere molto semplici da usare ed ammini- 
strare, ohre che per un rapporto prezzo/pre- 
staziopi molto conveniente. 

Come VI ponete verso X/Open? 

X/Open sta standardizzando tecnologia al li- 
vello più basso senza specificarne la filoso- 
fia d'uso, mentre Virai definisce tecnologie 
di alto livello con (e componenti da usare 
senza far riferimento ad uno specifico stan- 
dard: è quindi un matrimonio perfetto tra 
tool e componenti. 

Qual é il rapporto con i'hardware ? 

Non c'è contatto diretto con un produnore. 
ma vengono identificale alcune categorie di 
oggetti attraverso le caratteristiche che ven- 
gono loro richieste. Ad esempio c'è la defi- 


Linus l'antidivft 


Ha scritto un opsys standard a soli 24 anni: il giovanissimo realizzatore del kernel di Linux parla 
della sua creatura, dei portine e di Novell in un'intervista esclusiva 


dì Leo Sorge 


Uno dei motivi per ricordare i2u '94 e la 
presenza dì Linus Torvelds. un ragazzo firt- 
landese che neH’aprile del 1991, a 22 anni, 
inìziè 8 scriverà un emulatore di termi naile in 
C sotto Minix, un semplice Unix per XB6 
scritto dall'olandese Andrew Tannenbaum. 
Il suo lavoro fini net marzo 1994 con Linux, 
un perfetto clone di Unix su Intel. Per la 
strada anche un mostro sacre come Tan- 
nenbaum si scagliò contro il giovane Tor- 
valds, probabilmente reo solo di aver scritto 
un kernel migliore del suo a soli 23 anni. 

Torvaids, che compirà 25 anni alla fine del 
’94. pensa di laurearsi tra un paio d’anni. È 
piuttosto schivo e non concede né interviste 
né fotografie, ma in crccasione di i2u siamo 
riusciti a parlarci per una mes'ora e anche a 
ritrario. 

Puoi dirmi ijualcosa delle diatriba con Tan- 
nenbaum? 

E accaduta alcuni anni fa, sul Minix News- 
group (una delle aree di Internet in cui si di- 
scute di argomenti specifici, ndr) dato che 
ovviamente ancora non c'era il Linux new- 



iinus rorvaids 


sgroup, che oggi é forte. Lui mandò alcuni 
messaggi dai toni piuttosto accesi con il 
messaggio 'Unux è roba vecchia', esponen- 


do il suo punto di vista e dicendo alla geme 
di non usarlo. £ stata una delle pochissime 
volte che mi sono arrabbiato nel rispondere. 
Normalmente l’svrei ignorato, ma Tannen- 
baum era come un dio nel newsgroup, e 
questo m'infuriò ancora di più, per cui definii 
Minix in malo modo, anche se poi mi scusai 
pur continuartelo a pensare che Minm rton è 
un gran sistema. 

Cosa pensi di Corsair (un progetto di Novell 
per usare Unux come switcher tra opsys. 
ndr)? 

Sarei molto felice se qualcurto facesse qual- 
cosa corv Linux. Non so molto del progetto, 
ma per quanto capisco loro barano un emula- 
tore Windows che funziona almeno per de- 
mo e che esegue molti programmi. Mi pia- 
cerebbe averlo sulla mia macchina, perché 
anche se rton mi piacciono rté l'Ms/Dos né 
Windows apprezzo molto alcuni loro pro- 
grammi, ad esempio Word for Windows 0 
PowerPoint. 

Non intendo guadagnare nutia con Linux, 
e se Novell re fa una distribuzione slcura- 
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nizione di server, locale o d'impresa, che 
essenzialmefìte comprende un sistema 
operativo robusto, multiutente e con carst- 
teristclhe riconducibili ad Unix. I workgrouo 
server, irtvece. sono progettati come server 
ma con le caratteristiche d'un personal 
computer, ad esempio un Mac o una mac- 
china Windows, e quindi ci sono i desktop 


mente aggiunge qualcosa eie nel nome che 
nel lavoro. Ad esempio hanno un altro Win- 
dows Manager. Looking Glass: non l'ho vt- 
sto. ma da guanto ne so è ottimo, migliore 
del Commoft Desktop Environment d'inter- 
taccia utente comune scelta dal movimento 
Unix, ndr): inoltre aggiungeranno della docu- 
mentazione. 

La mia principale preoccupazione è il ker- 
nel, del quale mi occupo personalmente; 
non penso che vorranno comprometterne il 
copyright, perché sarebbero travolti dalle 
oartiva pubblicità, per cui tutto sembra OK. 

Come va il porting di Unux su alW micropro- 
cessori? 

Le versione 68K é già funzionante su Ami- 
ga. Il capo sviluppatore è Hamish MacDo- 
nald, e hanno impiegato un anno a fare il 
pórting. che è un ottimo tempo per un codi- 
ce che non e stato scrìtto per essere porta- 
bile, mg il 68K e ebbestenja simile al 366 
per renderlo possibile. Attualmente stanno 
lavorando per estendere le librerie e la ge- 
stione della rnemona. 

Per quanto riguarda Alpha, in Olanda c’è 
una persona che sta cercando di convincere 
la stes^ Digital a fare il porting, ma non ne 
so molto di più. Infine il PowerPC fsi dice 
che Novell abbia già guasto poning. nd&. ha 
I manuali tecnici di questa architettura, ma 
finore ho avuto solo il tempo di sfogliarli. 

L’altro Unix for (ree sul mercato è BDS in 


veri e propri. Lì definiamo ma non imponia- 
mo di usarne uno In particolere. 

Che tipo di azienda sarà maggiormenie at- 
tratta da Vita!? 

Vital esiste in guanto richiesto da grandi 
utenti ed istituzioni, quali scuole, università 
B ministeri, e comunque dove già esiste un 
sistema informativo. E scalabile su qualsiasi 
dimensione dal piccolo al medio business, 
ma può funzionare anche per aziende molto 
grandi, distribuite su scala mondiale. Ovvia- 
mente non è motivato per singoli utenti o 
piccolissimi gruppi. 

Apple come leader dell'interfaccia urente 
sarà attaccata da Chicago? 

Nei prossimi anni vedrete dei grandi passi 
avanti in questo settore, a cominciare dai 
desktop esistenti: sarà molto difficile per 
l’utente trovare dei motivi validi per esclu- 
derci da una qualslesi scelta. Il problema 
principale è la comtutibllità. quindi c'è la li- 
nea PowerPC ed infine il sistema operativo, 
che dev'essere più moderno e sicuro. A 
quel punto ci saranno grosse modifiche nel 
modo di interagire con il computer; per ora 
non posso dire di più ma penso che lo tro- 
verete molto Interessante. 


varie versioni; perché non sei partito da que- 
sto, preferendo un lavoro from scratchi’ 

La versione Nei di BOS è instabile, ad Inol- 
tre c'è la causa tra At&t prima. Novell ades- 
so, e BSDI, che rende rischioso lavorarci so- 
pra. Poi io preterisco partire da zero. Il ker- 
nel attuale, giunto alla versione 1 . 1 .1 3, è 
stato scritto da me per un po' meno della 
metà, mentre il resto proviene da uno staff 
di 10 collaboratori frequenti più un centinaio 
di contributi di vano tipo. E un codice ancora 
piuttosto giovane. 

A che punto è la compatibilità con Micro- 
soft? 

L'emulatore Dos non è ancora completo, 
ma funziona. Sto completando la compatibi- 
lità con IBCS2. TABI dei processori Intel, 
che darà a OosEmu quello che gli manca, 
sfruttando delle possibilità che potrebbero 
permettere egli emulatori di essere anche 
più veloci degii originali. Wme. il Windows 
Emulator per Linux, oggi esegue solo tre 
programmi, ms penso che In un mese o due 
avremo grandi novità da Bob Amstadt, il cu- 
ratore del progetto. Non penso che nessuno 
porterà Wabi su Linux. 

Ci sono altre forme di compatibilità con altri 
sisterni operativi? 

Ad esempio il kernel fornisce del supporto 
per II formato elf (gli eseguibili di SV e Sola- 


sgli operatori numerosi contatti utili La se- 
zione tutorial è ormai un punto di forza della 
convention, e anche quest’anno gli argo- 
menti sono sembrati centrati; a parte i di- 
scorsi di base, ovvero amministrazione di 
sistema e programmazione, l’intera sezione 
é stata consacrata alle reti, dal Tcp/lp 
all'Aim del futuro, passando per client/ser- 
ver e multimedia. 

Qualche perplessità riguarda invece la ge- 
stione della conterence. piuttosto fiacca e 
poco centrata: l'apertura, suddivisa tra case 
history e visioni di sponsor, è stata m parte 
riscattata dagli interventi del giorno succes- 
sivo, in particolare Idi John Gage di Sun, in- 
centrata su oggetti agli albori ma già pre- 
senti (Atm e Mosaic, per tacer del Visual 
Basic), e il citato panel sul microkernei. rav- 
vivato da Dave Presotto dei Bell Labs che 
nella sua qualità di ricercatore avulso dal 
mercato ha scatenato la discussione, con la 
presenza dell'autore di Linux, Linus Tor- 
valds. 

Ma soprattutto va posta una domanda 
dov'è NT? È vero che un paio di presenta- 
zioni sono pur state tenute, ma non é que- 
sto il modo di confrontarsi con questa ed al- 
tre realtà alle quali sostanzialmente si chie- 
de un effetto di traino. E non è certo il dop- 
pio successo di Internet e della presenza di 
Torvaids che pud rispondere alle richieste di 
maggior attualità noi confronto con il mer- 
cato. 


ri8), ma attualmente anche se i programmi 
vengono caricati non è possibile eseguirli, il 
che verrà dato dal codice di IBCS2. Mo inte- 
resse anche negli Im, i Ioadabie module, ma 
questa non è une prioritè 

Stai lavorando sui (ile System compressi? 

No. personalmente non mi piacciono, per 
cui io non li Implementerò. Però se qualcun 
altro lo fa, a la gente lo usa e lo trova robu- 
sto, se il codice va bene lo aggiungerò al 
kernel. 

Tt sei lamentato per fo scarso interesse dei 
media. Puoi essere più preciso? 

In Finlandia Linux è passato inosservato, 
mentre in Germania ne parlano da più d'un 
anno. Negli uftimi tre o quattro mesi ci so- 
no stati parecchi articoli su vere riviste di 
programmazione, e quella che più mi ha 
gratificato é stata l'intervista sul Doctor 
Dobb's luna newsfsner srafumtense sulla 
programmazione di grande successo, ndr). 
PC Week ha dedicato diversi articoli a Li- 
nux. e cosi anche alcune pubblicazioni in- 
terne del governo USA: hanno difficoltà a 
trovare fondi, per cui sono interessati al 
free software. 

Pensi che Linux possa essere un'alternativa 
a Chicago? 

No. SàS 
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Mullimedia Design: bilancio di un anno 

Si è conciuso il primo anno del corso superiore di progettazione multimediale organizzato 
dall'Istituto Quasar e da MCmicrocomputer. Un 'esperienza importante 

dì Mattilo Cammaiata 



Oggi possiamo dirlo: è sta* 
ta una scommessa. E l'abbia- 
mo vinte. Quando abbiamo 
pubblicato su queste pagine 
l’annuncio del primo corso di 
progettazione multimediale, 
con un programma triennale 
di grande respiro, evévamo 
alcune certezze, ma anche 
qualche incertezza. Le certez- 
ze riguardavano l'opportunità, 
in questo momento, di avvia- 
re un'iniziativa con tanti con- 
tenuti innovativi, il livello del 
corpo docente, retficacia di un piano di stu- 
di messo a punto dopo sei mesi di lavoro. 
L'incertezza riguardava la risposta del put> 
blico. probabilmente ancora impreparato a 
capire rimponanza e le prospettive dì un la- 
voro assolutamente nuovo come quello del 
progettista multimediale. 

Un paio di annunci sulla stampa di infor- 
mazione non avevano suscitato molto inte- 
resse, e ne avevamo ricavato indicazioni 
pessimistiche che ci avevano fatto rimanda- 
re l'inizio del corso. 

La scommessa che a un certo punto ab- 
biamo fatto era questa: pubblicare l'annun- 
cio e la presentazione del corso sul numero 
di dicembre e iniziare le lezioni m gennaio 
Lasciavamo ai nostri lettori, potertziali allie- 
vi. pochi giorni di tempo per decidere se af- 
frontare un'impresa nuova, per capire se 
valesse la pena di scommettere, a loro vol- 
ta, su un futuro ancora poco delineato. Ab- 
biamo vinto, ebbiamo vinto insieme, noi 
che abbiamo preparato il corso e molto pro- 
babilmente. anche i ragazzi che ci hanno ac- 
cordato fiducie. 

Siamo paniti con sette iscritti, il numero 
minimo che avevamo stabilito. E sei erano 
nostri lettori. L'altro, purtroppo, ha abban- 
donato il corso, perché la sua preparazione 
era molto diversa da quella degli altri e non 
riusciva a inserirsi nel discorso collettivo. Il 
fatto che quasi tutti gli allievi fossero attenti 
lettori di MCrricrocomputer significa che 
avevano già una cultura informatica, e que- 
sto ci ha fatto cambiare >in corsa» una par- 
te del piano di studi del primo anno. Infatti 
te prime lezioni sul computer si erano rivela- 
te noiosissime, e sono state sostituite da 
un maggior numero di ore dedicate alla co- 


municazione visiva, è rimasta irivece inalte- 
rata l'impostazione di base, che prevedeva 
un primo anno fondato soprattutto sullo 
studio delle tecniche generali della comuni- 
cazione, associate a una serie di materie 
■culturali», come il cinema, la televisione, la 
musica, la fotografia, la psicologia della co- 
municazione. Le ore di laboratorio sono sta- 
te riprese nel secorido trimestre, iniziando il 
programma che avevamo previsto per il se- 
condo anno, e questo à significativo per ca- 
pire li livello raggiunto. 

La verìfica 

Alla fine c’è stata la verifica. Un •• esame» 
può sembrare superfluo al termine di un 
corso caratterizzato da un rapporto molto 
stretto con i docenti, come quello che ò 
stato possibile raggiungere grazie al ridotto 
numero dì studenti. Ma poi si è rivelato 
molto interessante, perché ci ha permesso 
di controllare a fondo la preparazione rag- 
giunta. Ogni allievo ha scelto liberamente 
un argomento da trattare, mentre tutti han- 
no dovuto riferire sull’ultimo lavoro svolto in 
comune: il progetto di una brochure per tut- 
ti I corsi dell’Istituto Quasar. Cosi abbiamo 
potuto constatare una buona assimilazione 
delle tecniche desia comunicazione, soprat- 
tutto per quanto riguarda gli aspetti visivi, 
ma una ancora insufficiente capacità critica, 
una lettura dei messaggi ancora superficiale 
sul piano dei contenuti persuasivi. L'atten- 
zrone è certtrata piLi sugli aspetti «meccani- 
ci» che So quelli, importantissimi, psicologi- 
ci e culturali. 

Tutto questo ci ha portato a una revisio- 
ne del percorso formativo, che dal prossi- 


mo anno terrà conto della 
maggiore preparazione inizia- 
le mostrata dagli allievi per 
quanto riguarda l'informatica 
in generale e della multime- 
dlalilà In particolare, e curerà 
più a fondo gli aspetti della 
critica delle comurticezlone e 
della storia delTimmagìne. Ne 
parleremo sgl prossimo nu- 
mero di MCmicrocomputer 

Il biiancio 

Negli ultimi giorni del corso mi sono po- 
sto una domanda che può sembrare strana; 
sono state più le cose che ho insegnato o 
quelle che ho imperato? Perché da una par- 
te ho cercato di trasferire il più possibile di 
quello che ho appreso in oltre venticinque 
anni di studi sulla comunicazipne, ma 
dall’altra ho potuto capire quanto la pervasl- 
vità della comunicazione di oggi stia co- 
struendo personalità mollo diverse da quel- 
le del passato, e come i ventenni degli anni 
'90 abbiano interessi e modi di apprendere 
del tutto nuovi, oltre a un'insospattata capa- 
cità creativa. 

Mi hanno impressionato la loro «fame» 
di cultura e l'impegno profuso nell'acquisire 
argomenti fondamentali, purtroppo trascu- 
rati dalla scuola secondaria: prima di tutto la 
capacità di esprimersi correttamente per 
iscritto. Su questo punto i risultati mi hanno 
sorpreso. AITinizio del co'rso alcuni erano 
letieielmente incapaci di scrivere corretta- 
mente venti parole di seguito, sei mesi do- 
po hanno saputo inventare testi non solo 
corretti, ma straordinariamertte efficaci. 

Voglio ringraziarli per le soddisfazior^i che 
mi hanno dato, ricordando i loro nomi: Au- 
gusto, Eolo, Federico, Giorgio, Massimo, 
Valerio. Un grazie va anche ai docenti delle 
materie principali, per l'impegno e la passio- 
ne dimostrati; Mario Carulli, Gianni Falcone, 
Claudio Russo, Puccio Fede. Andrea Ferra- 
ri, Enrico Cocco, Piero Vivarelli. E voglio ri- 
cordare anche quelli che hanno svolto brevi 
cicli dì lezioni; Corrado Giustozzi. Stefano 
Torta, Gerardo Greco, Margherita LoHredi. 
Vincenzo Poerio. 

Tra poco si ricomincia. Sono pronti i nuo- 
vi aspiranti progettisti multimediali? ^ 
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Scopri anche tu 
i motivi del successo di 
Power Macintosh. 


Ottimizzato per 
Power Macintosh 


Dal r luglio al 30 settembre 
Apple ti offre Power Macintosh 6100 

con Clarislmpact e WordPerfect nativi 
al p rezzo de l solo Power Macintosh. 

I WbrdPsrfect® 

Power Macintosh™ 6i00/60 8/160, tastiera base, monitor 
Performa Plus, Clarislmpact e WordPerfect ottimizzati 

a L. 4 . 500 , 000 * anziché L. 5.995.000*. .AppleCompmer 


CLARIS' 



PifT amuscm il urne ài nivnelilorf più l idno, té^om ai A'awm» Vmln AHùe. ‘A/i esdusu. L aferlii m è cmuìabile con nlln mizialiiv in corso. 
Apple e il marcbiu Apple sono marchi regòlrafi liiA/pIs Computer. Power .\lacinlosb è un marchio eii Apple Computer. Clarislmpac/ é un marchio di 
CÙiris. 'i'oriJPeifixl è un nianino à WonJPeifttì. 





Questo mese 
in edicola 


disco i font visualizzati. Font Monster 
gestisce II file WIN.INI in modo 
automatico, cambiandolo opportunamente 
quando installala o disinstallate un font. 

FOmSHOW 

FontShow è uri programma di 
visualizzazione e catalogazione dei font 
per Windows. E' progettato 
principalmente per quegli utenti che 
hanno molti font installati e richiedono un 
efficace e facile modo di catalogazione e 
visualizzazione dei font, anche per coloro 
che usano dei pacchetti "add-on~ come 
Adobe Type Manager, Bitstream Facelitt, 
SuperPrint o Publisher's PowerPak. 
FontShow è compatibile con Windows 
3.1 e TrueType, FontShow è stalo 
sottoposto a tesi intensivi con Windows 
3.1 , TrueType e ATM 2.02. 

TRUETYPE INS TALLER 

Un programma che vale un libro di 
fantascienza (Science fiction}; l'autore 
non vuole registrazioni ma solo un libro. 
Il programma corisente l'installazione e ta 
rimozione dei file in modo facile, diretto, 
trasparente. Per chi non vuole le 
sofisticazioni dei programmi maggiori. 


Céstire I fóiìt 

La gestione dei font non è facilissima, 
per una buona serie di ragioni. Ecco 
quindi il fiorire di programmi che tendono 
a "dare una mano" irr tal senso. Ed ecco 
altresì il senso di un certo numero di 
scritti dedicati a chiarire fatti, concetti e 
dubbi. Per cui nella pubblicazione oltre ai 
manuali dei programmi troverete riportati 
due articoli di Francesco Peironi e 
Fernando Riolo, apparsi sui numeri 108 e 
109 di MCmicrocomputer, nel giugno a 
luglio del 1991 che anche a distanza di 
quasi tre anni, un periodo in cui ci sono 
óvviamenie stati dei progressi sono 
ancora attuali e spesso di grande 
efficacia quando si tratta di capire i tatti 
fondamentali del font e del loro uso. 
Certamente la gestione dei programmi 
che vi sono dati con questo numero di 
MC Software vi risulterà più tacile dopo 
la lettura. 


programma e quantità e 
qualità dei risultati. 

Infatti, Font Central è più 
che altro un campionatore 
di font a schermo e su 
carta che non offre alcuna 
sofisticazione. Posso però 
dire che quello che fa lo fa 
bene. 


La caratteristica principale è quella di 
essere capace di paragonare molto da 
vicino due font, presentandoli in due 
riquadri sovrapposti, In cui possiamo far 
apparire i campioni di nostra scelta, 
regolandone il corpo a piacimento. 

Un utilizzo pratico di questa 
caratteristica? Effettuare con 
immediatezza visiva gli accoppiamenti 
tra il corpo testo ed I titoli. Possiamo ad 
esempio introdurre nel riquadro superiore 
un corpo 24 ed il testo nel riquadro 
inferiore in corpo t2. o simili. Il valore di 
queste capacità di paragone è in certe 
circostanze assolutamente impagabile, 
perché può farci arrivare con facilita e 
con poche e brevi prove di stampa, ai 
risultati desiderali. Il programma offre un 
menu semplicissimo e di uso intuitivo. 


/ programmi 

E' giusto offrire una panoramica sui 
programmi di questo fascicolo per fare in 
modo che vi risparmiate, quando 
opportuno, l'esame di programmi che 
non sono utili ai vostri scopi. L'ordine di 
elencazione è basato solo su criteri 
alfabetici e non di giudizio. 

FONT CENTRAL 

E' un altro dei programmi che non sono 
mollo esigenti in fatto di spazio occupato 
su disco e anche In questo caso 
abbiamo un rapporto' direttamente 
proporzionale tra grandezza del 


FONTMONSTER 

Font Monster è un'utilità per font con 
molti scopi, il cui uriimo traguardo è 
quello di essere la risposta totale ai 
bisogni dei fanatici dei foni, con 
l'intenzione primaria di offrire quelle cose 
che non sono offerte dalle altre utilità del 
settore, sia shareware che commerciali. 
Consente di modificare i dati relativi ai 
font di tipo TrueType e Typel . 

Con Foni Monster potete vedere i font in 
anteprima, siano essi TrueType che 
Typel, prima dell'installazione. Se 
decidete in tale senso, potete procedere 
airinstallazione direttamente e più avanti 
disinstallare o addirittura cancellare da 


TRUETYPE FONT INFORMA TION 

Questo programma si occupa di un solo 
aspetto dei font, quello relativo alle 
informazioni "verbali" ad esso collegate. 
Un programma "minore", che può però 
essere utilissimo in certi casi ed è quindi 
da non sottovalutare. 

TYPEVIEW 

Un programma che vale una cartolina: 
anche questo è piccolo e modesto, ma 
potrebbe rispondere puntualmente alle 
vostre esigenze se non volete grandi 
sofisticazioni. 




Richiedi i numeri arretrati 


Software 


Un modo pratico e comodo per non perdere i 
numeri arretrati, una ragione in più per disporre a 
casa di un pratico strumento di consultazione nel 
quale trovare la risoluzione a mille piccoli 
problemi senza dover spendere cifre enormi. 
MCmicrocomputer Software affronta in ogni 
numero un diverso argomento proponendo 
programmi, utility e consigli pratici. Se avete 
perso i numeri precedenti compilate il tagliando 
richiedendo quelli ai quali siete interessati. 


IMC SOFTWARE N' 26 

Jè un programma 
■professionale per lo 
■sviluppo di sistemi per 
llotocaldo. totip ed enalotto 
I con potente Help on Line e 
Debug per l'analisi e fa 
correzione degli errori 
settmanali. Gestione del 
presente sistemistico e 
Simulazione del futuro con 
' inclusione di tutte le 
I condizioni conosciute. 


MC SOFTWARE N’ 27 
LA COMPRESSIONE 
DEI DATI 

Raccoglie i migliori software 
per risparmiare spazio sul 
proprio hard disk senza 
compromeftere le 
prestazioni del computer. 
Spiega i concetti basilari 
riguardanti la compressione 
e la codifica dei dati. 

I programmi presenti sono: 
ARJ.SIim. GUS, TFM. 
Zipunzip, LHArc, XDIR. 
Zipil. PKZip, WizUnzip. 


MC SOFTWARE N° 28 
LA GRAFICA 

Una panoramica sulle 
problematiche della grafica 
e sul software per creare, 
visualizzare e trattare 
immagini. I programmi 
compresi in questo numero 
sono: Compushow. Gifdesk 
, Qitexe. Image Gailery, 
Imago. Paint Shop Pro. 
Picture Man, RMorf. 


MC SOFTWARE 29 

FONT 

La gestione dei font non è 
cosa tacile. Ecco quindi Ij^^ 
fiorire di programmi^q '* 
quelli della raccol||'‘ 
"danno una 



lETYPE 
'ffUETYPE 
irÒRMATION, 
tVIEW. Il volume 
raccoglie anche una serie 
di utili informazioni per 

chiarire dubbi e incertezze 
riguardanti l'uso dei font. 




Ritagliare o fotocopiare e spedire a: Technimedia srl - V. Carlo Perrìer, 9 ■ 00157 Roma 




Desidero ricevere 

□ MCmicrocomputer Software Ptemzet Quantità 

□ MCmicrocompulerSoftware LA COMPRESSIONE DEI DATI Quantità 

□ MCmicrocomputer Software LA GRAFICA Quantità 

□ MCmicrocomputer Software FONT Quantità 

Allego il pagamento dì Lire 24.500 per ciascun titolo, 
comprensivo di spese di spedizione, per un TOTALE di Lire , 

Nome e Cognome 
Indirizzo 

CAP - Città - Prov. ... Tel. 

□ allego assegno bancario intestato a Technimedia sii 

□ ho versato l'importo sul c/c postale n.1441 4007 intestato a Technimedia srl, Via C.Perrier 9. 00157 Roma 

□ vi autorizzo ad addebitare l'importo sulla mia carta di credito (barrare la casella) 

irjine'si I American Express! [Cariasi | m.inafn I I imi scadenzaLU/m 

intestatario indirizzo 


firma 


ruvH 



® WC\IK>WSWr)RLI> 


Condex/Spring 
& WindowsWorid 1994 

ad Atlanta 


àat nostro inviato negii USA Gorardo Greco 



altre tiere negli USA, The Interface 
Group. 

Pers-onai OS/2 di IBM, yna versione 
da 4 Bbyte di OS/2 per Windows, ha 
vinto il premio «Best of Show» di que- 
sta edizione dello Sheliy. Personal OS/2 
sarà disponibile nel giro di sei mesi e. 
secando i giornalisti di Byte, sarà più 
veloce di Windows 3.1, supporterà 
Windows for Workgroup, avrà un'instal- 
lazione più semplice ed offrirà urrà sta- 
bilità superiore rispetto 3 Windows 3,1. 

Il premio per la Tecnologia più Signifi- 
cativa è stato assegnato a OLE Custom 
Controls di Microsoft, che combina i 


Con Atlanta il Corndex ha realinato ri 
filò estéso evento dedicato al mondo 
dell'Informatica dopo quello di qualche 
mese fa a Las Vegas. A/meno 250 so- 
cietà non statunitensi affiancavano le ol- 
tre 850 società a stelle e strisce, insie- 
me a postazioni organizzate dai ministe- 
ri per lo sviluppo economico di almeno 
tS nazioni. Nella versione più «leggera» 
del Comdex, quella primaveriie che dal 
1991 comprende anche Windows 
World, sono stati attirati nella città della 
CNN almeno 100.000 visitatori da tutto 
il mondo. Mai come quest'anno il pro- 
cessore preferito esiste sempre meno, 
con un'abbondanza di sistemi 
offerti da società ormai «aper- 
te» a 486 da 100 MHz, Pen- 
tium, PowerPC ed Alpha. An- 
che ì sistemi operativi sono 
lutti in ottima salute, a comin- 
ciare da Windows rìsile sue 
vane versioni, 0SJ2, Unix, Sy- 
stem 7. eco. 

L'edizione 1994 del Com- 
tìex/Spnng sarà ricordata co- 
me quella del confronto tra i 
sistemi RISC. Intel non aveva 
un proprio stand ed Apple, 

IBM e Motorola si misuravano 
con uria nuova versione del 
chip Alpha di DEC. 


Assegnati i premi Shefly, 
i prodotti da tenere 
a'occhio 

nei prossimi mesi 

Come ad ogni edizione del 
Comdex, anche Quest'anno ad 
Atlanta sono stati assegnati i 
premi Sfielly dalla prestigiosa 
rivista statunitense Byte, gli 
Oscar dell'industria informati- 
ca. dal nome di Sheldon G. 
Adelson, il fondatore del Com- 
dex e presidente della società 
che organizza questa e tante 


vantaggi di VBX con OLE 2,0. Finalisti 
nella stessa categoria sono stati il mi- 
croprocessore RISC Alpa da 33 MHz di 
Digital Equipment Corporation ed il 
Kurzweil Voice per Windows, un sistè- 
ma di riconoscimento vocale della fa- 
mosa Kurzweil, 

Il premio per il Miglior Principiante è 
stato assegnato alla nuova società Me- 
dio Multimedia per Medio Magazine ed 
altri titoli su CD: Medio Magazine è una 
rivista mensile su CD-ROM che integra 
video full-motion, audio, testo e grafica 
con le storie per le notizie di attualità, 
spettacolo, prove, sport e storie per 
bambini. 

Nella categoria Software 
Multimediale il premio è anda- 
to 3 Elastic Reality della so- 
cietà omonima, un software 
per Windows. Macintosh e 
SGI per morphing ed altri ef- 
fetti speciali, inclusi warpmg, 
layenng e matting I finalisti 
nella stessa categoria sono 
stati MediaShop per Win- 
dows, un pacchetto software 
per produzione, integrazione 
ed authonng multimediale di 
Motion Works, insieme a Ra- 
zor, un software per video 
editing da inisync corporation 
Nella categoria Hardware 
Multimediale il premio è stato 
vinto da Fast Electronics U S. 
per Video Machine Lite, un si- 
stema di editing video che 
permeue agli utenti di aggiun- 
gere complessi effetti video 
digitali Su video m tempo rea- 
le, Le schede MedtePiayback 
PC e Macintosh con relativo 
software di International Inte- 
ractive Media e MGA impres- 
sion Plus, per accelerazione 
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grafica a 64 bit, da Matrox era- 
no I ùue finalisti. 

Nella categoria dei Portatili 
li premio Shelly è stato vinto 
dalla nuova serie di computer 
portatili ad alte prestazioni del- 
la Apple Computers Power- 
Book 500. Gli altri finalisti nella 
stessa categoria sono stati il 
Sistema di computer note- 
book modulare Z-Noteflex di 
Zemth Dat Systems e la fami- 
glia di notebook dai moduli in- 
tercambiabili IBM ThinkPad 
755. 

Il Miglior Sistema è la categoria per 
la quale il premio è andato al TD-4 Per- 
sonal Workstation di Intergraph Corpo- 
ration, con un doppio processore Pen- 
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tium da 90 MHz sd accelerazione grafi- 
ca G91 con unità grafica opzionale 3D 
GL2. GEt altri finalisti nella stessa cate- 
goria sono stali il Q-SMO Syrnmetrical 
Multiprocessor di Advanced Logic Re- 
search ed if MACH 1-166, un sistema di 
basso livello con processore Alpha di 
NEKOTech. 

Nella categoria delle Periferiche il vin- 
citore è stato imagine-128, un proces- 
sore grafico e multimediale a 1 28 bit da 
Number Mine Computer Corporation. 
Gli altri finalisti sono stati ViewSonic 17 
Monitor OnView da ViewSonic e Smart- 
RAID, una soluzione di memoria di mas- 
sa «RAID-ready» da DTP. 

Nella categoria delle Stampanti il pre- 
mio è stato assegnato alla stampante 
ink-jet Stylus CoJor di Epson, Gli altri fi- 
nalisti sono stati le LaserJet 4 Plus e 
4M Plus di Hewlett-Packard e la Prime- 
raPfO Color Pnnter di Fargo Electronics. 

Per la categorìa Miglior Software il 
premio è stato assegnato al Lotus Form 
Version 1.0, un software per modulisti- 
ca elettronica per disegnare, collegare e 
rintracciare moduli realizzato da Lotus 
Development Corporation. Gli altri finali- 
sti sono stati )^RES, un sistema di dise- 
gno ed editing per immagini di grandi 
dimensioni e ad alta risoluzione da Fau- 
ve Software e CASH6RAF, un pacchet- 
to per la gestione finanziaria progettato 
per aziende di piccole e medie dimen- 
sioni prodotto da Target Software 
Group. 

Nella categoria Software di Siste- 
ma/di Sviluppo il premio è stato vinto da 
Personal OS/2, una versione da 4 Mby- 
te di OS/2 per Windows prodotto da 
IBM. I finalisti che hanno accompagna- 
to il vincitore sono stati Windows NT 
Workstation, un sistema operativo per 
desktop, e WinG che permette anima- 
zioni grafiche per giochi veloci e fluide 
in Windows 3.1, Chicago e Windows 


Lff estensioni gte^iehe 
WinC di MKrosof: per 
Windows 3 I. Chicago 
e Windows NT sono 
così evolute che in do- 
chi giom à stato reató- 
laie un proieupe a> 
DOOM ridenominato 
imfnediàiamenre Win- 
DOOM, 


NT, entrambi prodotti da Microsoft. 

Nella categoria delle Comunicazioni il 
premio è stato vinto da Scanfx, uno 
scanner polifunzionale che introduce il 
fax a colori a costi contenuti per i siste- 
mi desktop, prodotto da Plustek USA. 
Gli altri finalisti sono stati CommCard, 
un fax/modem wireless ad alta velocità 
con gestione di linee di terra e voce 
prodotto da Open Sky e Connection 
Pro, un modem fax/voce con business 
audio e messaggistica a voce digitale 
da Digicom Systems. 



Nelle categoria Network il premio è 
stato vinto da CorStream. un server de- 
dicato per il sistema operativo LANta- 
stic da Artisoft- 1 finalisti nella stessa ca- 
tegoria sono stati SkyLAN, una LAN wi- 
reless con locai talk di S&T e Ben 110, 
un adattatore per bus Ethernet ISA a 16 
bit da Boca Research. 


«Chicagofi e dintorni 

All'edizione di Atlanta del Comdex/ 
Spring e Windows World si faceva un 
gran parlare di Chicago, la nuova inter- 
faccia utente - sistema operativo che la 
Microsoft sta ultimando per una com- 
mercializzazione prevista entro fine an- 
no. In verità diverse persone stanno 
perdendo una chiara visione dell’evolu- 
zione del sistema Microsoft, confuse 
anche da una terminologia non certo di 
immediata assimilazione. Dopo l'MS- 
DOS, il mondo delle interfacce utente 
per il vastissimo parco delle macchine 
PC compatibli si evolve da una interfac- 
cia utente a cursore nuda e cruda, basa- 
ta pesantemente sulla memoria del- 
l'utente a quindi su un uso praticamen- 
te costante degli strumenti informatici, 
ad un'interfaccia cor la quale è sempre 
meno determinante imparare ad usare il 
sistema a basso livello e piu tempo ed 
opportunità vengono concesse all'uten- 
te, compreso quello sporadico, per de- 
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dicarsi concretamente airapplicazione 
scelta. Da un'idea indicata Irizialmente 
da Xerox e commercializzata per la pri- 
ma volta sulle macchine Apple Lisa e 
Macintosh nasceva il mondo delle inter- 
facce utente «amichevoli»!, interfaccia 
che permetteva^d Apple di ritagliarsi 


una fetta del mercato DOS di IBM, spe- 
cialmente nel mercato dell'istruzione. 
Qualche anno dopo Microsoft commer- 
cializzava e depositava la propria versio- 
ne dei sistemi genericamente indicati 
come liWIMP»!, i sistemi basati su win- 
dow, tcon, mouse e puH-tìown menu, 


ed iniziava addirittura una serie di azioni 
legali contro alcuni prodotti concorrenti, 
alcuni persino precedenti alle attività di 
Microsoft in questo settore, per aver 
utilizzato illegittimamente le idee incor- 
porate in Windows. Erano i tempi in cui 
la curva sempre in salita delle copie 
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vendute di MS-DOS cominciava ad es- 
sere affiancata da quella di Windows, fi- 
no a quando pochi giorni fa è stata an- 
nunciata la vendita della 50 milionesima 
copia dell'interfaccia utente. 

«Chicago» è il nome in codice per un 
progetto in fase di sviluppo che produrrà 
■I successore di Windows 3.x e di Win- 
dows for Worfcgroup 3.x che permetterà 
agli utenti di utilizzare con semplicità an- 
cora maggiore un comune personal at- 
traverso una nuova versione di Win- 
dows. Mentre Windows NT rimarrà la 
scelta IdeaEe per gli utenti business con 
workstation per sviluppo, per ingegneria 
0 finanziane, con il livello di protezione 
più elevato possibile per dati ed applica- 
zioni. scalabilità verso sistemi multipro- 
cessori e sistemi a processore RISC. 

Per tutti gli altri «Chicago» metterà a 
disposizione un'aumentata facilità d'uso 
attraverso l’architettura Plug and Play 
ed un'interfaccia utente migliorata. É 
per la prima volta Windows «Chicago» 
sarà un sistema operativo completo, in- 
tegrato 8 protected-mode che non avrà 
più bisogno di una versione separata 
dei sistema operativo MS-DOS. Imple- 
menterà l’interfaccia per jDrogrammazio- 
ne di applicazioni (API) Win32 ed offrirà 
multitasking pre-empiive. Nell'area del- 
le comunicazioni «Chicago» includerà 
un supporto per networking affidabile 
ed aperto, compresi servizi di messaggi 
quali E-mail e fax e di accesso remoto. 
Naturalmente la compatibilità con la 
maggior parte delle attuali applicazioni e 


driver di Windows e di MS-DOS è ga- 
rantita. Le prestazioni di un sistema ba- 
sato su PC 80386 e superiori con 4 
Mbyte di RAM utilizzante «Chicago» sa- 
ranno paragonabili o superiori a quelle 
di un sistema analogo con una versione 
attuale d> Windows, mentre una memo- 
ria RAM superiore a 4 Mbyte permet- 
terà prestazioni sicuramente superiori, 

Anche l'interfaccia utente sarà mi- 
gliorata, tanto diversa dall'attuale che 
per gli utenti affezionali alla versione 
precedente sarà possibile far girare an- 
cora il Program Manager ed il File Ma- 
nager nel periodo di transizione, poten- 
do quindi dosare attraverso il Setup la 
personalizzazione del nuovo sistema. 

Microsoft ha dichiarato che Windows 
«Chicago» sarà disponibile sul mercato, 
con tanto di nome definitivo, entro la fi- 
ne del 1994. «Chicago» non sarà dispo- 
nibile per microprocessori non Intel. In- 
fatti la Microsoft considera ufficialmen- 
te Windows NT la versione portatile del 
proprio sistema operativo/interfaccia 
utente, già disponibile su computer ad 
elevate prestazioni basati su processori 
Alpha APX. Clipper, Intel, MIPS e 
PowerPC. 

Dal momento in cui «Chicago» co- 
mincerà ad essere disponibile la curva 
delle vendite di MS-DOS comincerà a 
cambiare per la prima volta dopo tanti 
anni e la Microsoft fornirà supporto agli 
utenti con nuove versioni del sistema 
operativo base fin tanto che questi lo ri- 
chiederanno. 


Da non confondere con «Chicago» è 
«Daytona», una release di Windows NT 
di gran lunga meno rivoluzionaria della 
prima, con prestazioni più avanzate di 
NT. un'attenzione particolare alle di- 
mensioni ed una connectivity migliorata 
e che sarà disponibile questa estate. 


Fr9ct9l Design 

Continua l'espansione della società 
che ha fatto de! disegno naturale su 
computer la propria filosofia A tutt’oggi 
la linea completa dei prodotti Fractai 
Design comprende il Painter 2.0, lo 
Skétcher, Trees & Leaves, Patterns & 





I (re nuovi prptfot' di HSC X31S Piyvver Toois Z C, il 
piu ppipnie SPI pi estensioni e film per Atìppe 
tostKp e cpmpaiilnii, inierAcinre per reahasre prp- 
auiipni muUimeOieii e Digitai Morpti Ì0 pe' eHen 
pi rr>ofor?(ng 
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Nature. Grains & Waves. tanto per Ma- 
cintosh che per Windows, e ColorStu- 
dio 1 .5 with Shapes per Mac. Ma i nuo- 
vi piacevolissimi prodotti disponibili al 
Comdex erano il PainterX2 ed il Dab- 
bler. entrambi anche per PowerMac. 


PainterX2 è stato realizzato proprio pen- 
sando ai designer ed incorpora quelle 
funzioni di foto-design che semplificano 
te operazioni di composizione fotografi- 
ca 0 pemnettono di lavorare più flessibil- 
mente con i colori. È possibile cambiar 


l'opacità degli oggetti, sovrapporli o 
metterli sullo sfondo. Dabbler è invece 
un incredibile strumento didattico per 
imparare a disegnare, con un'interfaccia 
estremamente semplice, lezioni visive, 
tutti gli strumer^ti del disegno naturale 
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Ka)s Power Tools, versione 2 0, è og- 
gi probabilmente il più potente set di 
estensioni e filtri per Aldus PhotoStvIer. 
Adobe Photoshop. Fractal Design Pain- 
ter, Il nuovo Corel Photo-Paint 5 e tutti 
gli altri programmi che aderiscono all'ar- 
chitettura aperta modulare di Adobe. È 
una raccolta che ha ricevuto il massimo 
nelle valutazioni sulla stampa del settore 
sin dalla prima versione. InterActive è in- 
vece il pacchetto per realizzare produzio- 
ni multimediali per presentazioni busi- 
ness, eventi commerciali, punti di infor- 
mazione interattivi, ecc. Digital Morph 
2.0 è uno strumento potente per editing 
video e multimediale, ma anche la pos- 
sibilità di sperimentare in casa alcuni de- 
gli effetti più famosi di Hollywood, 

AT&T 

AT&T, nota precedentemente nel 
mondo informatico come NCR. ha pre- 
sentato al Comdex Qlobalyst, un'intera 
famiglia di nuovi PC denominati «com- 
munications-ready», il punto di contatto 
tra le telecomunicazioni e l'informatica. 
La linea permette l'installazione sempli- 
ficata di future funzioni vocali e visive 
via hardware e software. La nuova fa- 
miglia comprende i modelli 510, un In- 
tel i486 ISA e VESA di dimensioni ridot- 
tissime. 515. un desktop PC Intel i486 
ISA e 'VESA con prestazioni estese, 
550, un sistema Intel i486 ISA e PCI 
con prestazioni grafiche estese ed infi- 
ne il modello Globalyst 590, un mini 
tower high-end con Pentium 60/66 
MHz adatto come server LAN 


Motorola 

Motorola aveva da poco annunciato 
un salto di qualità con il nuovo proces- 
sore della famiglia PowerPC, il 604. Il 
PowerPC 604 viene definito come il lea- 
der per rapporto prezzo/prestazioni, la 
soluzione per tante applicazioni multi- 
mediali e grafiche. Il modello 604 da 
100 MHz incorpora 3,6 milioni di transi- 
stor con tecnologia CMOS da 0,5 mi- 
cron alimentati a 3,3 volt; nelle prove 
iniziali ha segnato, per chi è interessato 
a questi dati, una misura di 160 SPE- 
Cint92 e 162 SPECfp92. Il processore 
PowerPC 601 nel frattempo è stato por- 
tato a 100 MHz, un aumento delle pre- 
stazioni del 25%. mentre per i modelli a 
velocità più bassa il prezzo à stato ridot- 
todell5%, ■ «e 
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ed una gestione del colore a 16 bit per 
poter funzionare anche con sistemi ri- 
dotti Macintosh, Windows e Power- 
Mac. Negli USA é disponibile un'inte- 


ressante offerta che comprende il Dab- 
bler con una tavoletta grafica PenMou- 
se di Kurta al prezzo di 249 dollari, prati- 
camente il costo della sola tavoletta. 


Ms le membrane degli 
schermi tallii' sono a 
non sono deheeie e 
sogsétie ad usura’ Ee- 
CQ la risposia th Micro- 
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Famiglia LaserJet HP 


* HP Useffet 4L 4 pagre at min. . 

1 iAyK rnemona Ram, nsatiaone 
3(X)3pL GoniprendecaiUàaKnere 26 
lai rtem scalatji 


L. 1.125.000 


*HP Laseijet 4P; 4 pac^ al im. 

É Mbyte inenvyia F4am, nsoiizio^ 
61 X 1 ^, caiiprerKle caitxxé 
trtintemscaiabli 


L. 1.713.000 


Estenscre a 3 am d garanza a 

dcnc*oHPla9e#4L 


L. 254.000 


L. 338.000 


E' il momento di passare alle Laser HP; qualità, prezzo, 


«ancora una volta 
ndefiniscono lo standard di riferimonto nella stampa dì 
{juaiilà. Se stai cercando ima stampante laser per il tuo 
lavoro a basso costo e tacile da usare sc^ii la qualità 
Hewlett Packard e il Prezzo speciale Quality presso I 
punti vendita Quality Informatika delia tua città. 


* 7i«i ! ninlriìi snwi 0^ 
lìit^ggia Foascri/n f Initifacria per a/HegemaiK 
a penémi! im/meT Apf/e Macimh 


L 


■g 


HP DeskJet a Colori e in B/N, I vantaggi della stampa a getto d'inchiostro 



U latTiigiia di stampanti HP Oe^ei ha qualcosa per lutt. A cominciare 
dairmitput ntonocromabco di qualità laser a 300(^. dalla comodità 
individuale e daie eevata produznne ad un prezzo convenente, fino aie 
stampa a colotì nei modelli irtdicaii per produzione di documenti 
personalizzati. Scegli la qualità Hewlett Packard e il Prezzo sreaala 
Quality presso i punii vendita Quality Informatika della tua otta h» 


Famiglia DeskJet HP 


*HP De$i^ 52l>;5EK)<fri}róirD 

iionninìalb pótde, risDluzi^ 


HP Desm SOOCtGdcdnchffito 

ccìti àlXkki t ksfee d s&rxe. 

ccrprmteiatJccBrichii^ 


iMWtGendhlcaoa 
iie3CCdp.2GslredSarrpi 
(cnnende ortjxs n^vdo 


‘HPDesk)etS60C; GetoifrdioSroa 
aXknsdua3e6IXKXD0p.2lBSìiedsBTC^ 
torptnfe calura fihcsào 


L. 1.101.000 













Quality infomatika 


Famigfia Scanjet HP 


Scanjet IIP; Form8lDM.2S6iv«i di 
ghgn. rsoiuàne a SOOdpi. rterbró 
per peisTBl ccmputer bus AT 9 
rrvTotfiafrel Ccriixende 
De^tScai >P per WinttMS e AUus 
Photostytef 


L. 998.000 


Scanjet IICx: FomalD A4, acokxi e 
mmcromalico (16.7 riori d «tori, 
^ ivei d gn^). liscAórie a4^ 
rtetkxà per petsorià coripula tus 
AT 0 irKnxteiYiel Coovr^ 
sofhwe DeskScan I per V17njow 
AidusPhotoslylerSE. 


L. 1.787.000 


attnicioHP Scanjet IIP 


La nuova lamt^ia degli scanner ScanJel HP offre caratteristiche innovative che 
ancora una volta ndefiniscono lo standard di riferinwito neil'acqulsizione di 
iirmagini. Se stai cercando uno scanner per il tuo lavoro e ladle da usare scegli la 
qualità Hewlett Packard e il Prezzo soeaaleQualitv presso i punb vendita Oùality 
Informatìka deila tua città. 


L 212.000 I 

Esfe(isionea3arridgaiai2ìaadimcioHPScanjetllCx | 

L 338.000 I 


Vectra VL2; la IPgenerazione dei PC Entry Level. 










QuaUty infomék 




\ colori portatileC^^ 


Compaq Presario 425, economico e semplice, per tutta la famiglia. 


Presafk) 42$! Processore 
486SX a ^ Mhz, memoria 
RA^4 4Mb espandibile a 20 
Mb,Roppydiskda3,5'144 
Mb, disco fisso da 100 Mb. 
Mouse Compaq, 

Comfxende: Compaq Dos 
6.0. WffTdows 3.1, Claris 
Work, Mario ismissing, 
Compaq GfaridSlarmJsrinis. 


L'economico PC 486 per tutta la famiglia. 

Semplice da installare, basta accenderlo e fa tutto da sè. 
Intuitive a tal punto che si può iniziare subito a lavorare. 
Consuma pochissima energia. Scegli la qualità Compaq 
e il Prezzo speciale Quality presso I punti vendita 
puality Informatika della tua città. 


L 1.999.000 








Quality ìnfoméka 


COMPAQ 


V 

I à < 

mk 


Leggerissimo e supercooveriente, sarà sempre al vostro fianco! Il 
subnotebook Compaq Contura Aero è subito pronto e di grande 
facilità d'uso. Basato sul processore Intel 486 così leggero e 
compatto che potrete portarlo ovunque. Può essere riposto in una 
valigetta e pesa solo 1.6 Kg. 

40% più piccolo e il 33% più leggero di un normale notebook. 
Compaq Corttura Aero un’altra innovazione di elevata qualità e 
convenienza. 

Scegli la qualità Compaq e il Prezzo speciale Qualitv presso i 
vendita Quality Informatika della tua città. 


Compaq Conhita Aera: Processore 466 sx si da 25 Mhz. 
rnemotia RAM 4Mb espandibile fino a 12 Mb, disco Isso da 84 Mb, 
I Unità dischetto PCMCIA esterna inclusa, Monitor monocromatico 
8", Ttackball Easy Poinl Compaq integrata. 

Comprende: MS Dos 6, 

MS Windows 3.1, blus 
Organizerpteinslallal, 

WinUnk Transfer (software 
ecavoi.TabWorks 
Compaq, Welcome 
Centre, Control Cantre e 
Leaming Centre 
(compresa 

documentazione in lìnea), 
batteria NiMH standard 
licaiicaliile, 

adatlatoreicaricabatterie 
CA, custodia, conformità a 
Energy Star, 3 anni di 
garanzia mondiale. 


L. 2.399.000 







SCACCHI 


I culi <' Co<rj(toEiiisi(2i> 


Quìndici anni da campioni 

di Stefano Fabbri 



Davanti alla scacchiera la categoria 
dei Giornalisti ha fatto una pessima fi- 
gura contro la rappresentativa degli Arti- 
sti, ha infatti perduto con il risultalo tec- 
nico di 7 a 1 scaturito da ben sei vittorie 
a forfait. Per gli Artisti sono scesi in 
campo, dando una lezione di serietà 
sportiva agli avversari, due grandi com- 
positori come Ennio Morricone e Aldo 
Clementi, due campioni del disegno sa- 
tirico come Massimo Succhi e Giorgio 
Fasan, tre noti pittori come Daniela Ro- 
mano, Nino La Barbera e Mario Bo- 
schetti, quest'ultimo vincitore de! tor- 
neo open davanti a Dariiela Romano e a 
Morricone, Clementi, La Barbera, giunti 
ex aequo al terzo posto Non hanno po- 
tuto partecipare per impegni professio- 
nali Francesco De Gregon e Franz Bor- 
ghese. I Giornalisti sono stati tutti colti 
da improvvise amnesie dell'ultimo mi- 
nuto 0 da impegni improrogabili, dopo 
però essersi informati alla vigilia circa gli 
avversari a cui andavano incontro. .. 
L'unico punto della bandiera lo ha con- 
quistato tecnicamente il nostro Riocar- 


II eresìdeme dell'Ara cttemia il nostro Corrado Giu- 
SI022Ì. alle hro spalle sono riconoscibili da sinistra. 
Alessandro Steinll, Vladimiro Satìa, Giancarlo Ger- 
vasi. Hiccardo lanmello, Sergio Marietti. Vìado Ko- 


do Luna. Sui nomi di inviati e scrittori fa- 
mosi, sedicenti giocatori di scacchi, 
stendiamo invece un pietoso velo. 

Il singolare incontro a squadre è sta- 
to organizzato daH'AssociazIone Roma- 
na Scacchi, nel Centro Culturale e Spor- 
tivo della Fonte Meravigliosa, dove ope- 
ra appunto l'ARS, per festeggiare I suoi 
quindici anni dalla fondazione che Que- 
st'anno coincidono con la conquista del 
campionato italiano a squadre, disputa- 
to per ta prima volta con la formula cal- 
cistica. Come tutte le società sportive 
che si rispettano, la MCmicrocomputer 
(sponsor dell'ARS in sene "An) ha intra- 
preso per l’occasione una campagna ac- 
quisti di primo piano, con tanto di fuori- 
classe straniero ingaggiato. Ci riferiamo 


al Grande Maestro croato Vlado Kova- 
cevic, divenuto urv mito delle 64 caselle 
perché fu l'unico a sconfiggere Fischer 
nel periodo di massimo splendore ago- 
nistico. Kovacevic è un professore 
d'informatica assunto dalla radio nazio- 
nale di Zagabria quale giornalista sporti- 
vo, ingaggiato daH'ARS-MCmicrocom- 
puter per rafforzare la squadra e prepa- 
rare I campioni romani alla Coppa dei 
Campioni. La seconda scacchiera della 
compagine romana è occupata dal Mae- 
stro Internazionale e medico psichiatra 
Carlo D'Amore, quindi ci sono gli infor- 
matici Tullio Marinelli e Fabrizio Belila, 
l'irrtpiegato del Ministero dell'Irìterno 
Riccardo lanmello. l'mgegrtere e capita- 
to giocatore Alessandro SteinfI, il dotto- 
re in lettere Vladimiro Satta e ii tabac- 
caio di Nettuno Grancarlo Gervasi. Tutti 
splendidi dilettanti dunque che hanno in 
comune un unico sogno, quello di por- 
tare il professionismo in Italia. Un so- 
gno in qualche modo condiviso anche 
da Ennio Morricone; nCli scacchi sono 
un'altra mia grande passione e se non 
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avessi scelto la via della musica, avrei 
senz'altro inseguito il titolo di Grande 
Maestro e mi sarei impegnato al massi- 
mo fino ad arrivare alla candidatura del 
titolo mondiale». 

A sottolineare l'importanza della ma- 
nifestazione 0 giunto il Grande Maestro 
Sergio Mariotli, neopresidente della Fe- 
derazione Scacchistica Italiana che ha 
dato una mano allo scrivente a distribui- 
re coppe, strette di mano e tre ricono- 
scimenti onorari. Uno, quello di Presi- 
dente Onorario, conferito per la prima 
volta dall'ARS, è andato al Maestro In- 
ternazionale Alvise Zichichi con la se- 
guente motivazione: «Per gli alti meriti 
organizzativi e agonistici conseguiti in 
molti anni di sapiente e paziente opera 
divulgativa dedicata con grande sensibi- 
lità ai valori culturali del gioco degli 
scacchi». Le altre due pergamene, quel- 
le di Socio Onorario, sono state conse- 
gnate al nostro direttore. Marco Mari- 
nacci. «Per le disinteressata iniziativa 
culturale intrapresa a favore del gioco 
degli scacchi e per aver sostenuto con 
entusiasmo gli aspetti qualitativi del A/s. 
piano sportivo»: e al presidente del 
Centro Culturale e Sponivo della Fonte 
Meravigliosa (il quartiere romano che 
ospita il circolo Campione d’Italia}, Sal- 
vatore Saggese «Per aver sostenuto 
sempre con la massima disponibilità 
ogni Ns. Inìzietiva scacchìstice e per 
aver aiutato l'ARS a crescere sul piano 
culturale e sportivon. 


Il famoso umOTista e ^ 
Uisegnoiore satirico di 
• SepuOblica^ Massi- 
mo Bocchi gioca con- 
tro la nota pmneé e m- 
eepresuianio dalla FSI, 
DéoiaJa Romano. Suiló 
sfondo s'ìnlranede il 
profilo del gronda asm- 
PDSilore sinfcnica Aldo 
Clementi 


Saoato 18 maggio, nei locali della Scuola dello Sport del CONI. all’Acqua Acetosa a Ro- 
ma. SI è tenuta la premiazione ufficiale del Campionato Italiano di Scacchi a Squadre 1993- 
94. Sergio Manott. neo-presidente della Federazione Scacchistica italiana, ha consegnato 
nelle mani di Stefano Fabbri, presidente del circolo ARS e della squadra MCinicrocompu- 
ter, la coppa di Campioni A MCmIcrocomputer, sponsor della squadra, e andata una targa 
celebrativa. 

La squadra ARS-MCmicrocomputer ha cosi ufficialmente ricevuto il trofeo tanto dura- 
mente conquistato nel corso di un Campionato giocato ai massimi livelli e condotto sem- 
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L'uomo e lo macchina 


NbI corso di un torneo «lampo» recentemente disputato, al duale partecipavano tutti 
Grandi Maestri Internazionali ed un computer, l'ex Campione del Mondo Garry 
Kasparov è finito al primo posto ex aequo con la macchina, perdendo lo scontro direno 
con essa. Si avvicina il momento in cui i computer giocheranno meglio degli uomini? 

Testo e foto di Corredo Giustozzi 



Monaco di Baviera, 20 
maggio 1994 Una piog- 
gerellina leggera e fasti- 
diosa Patte sul Deut- 
sches Museum. il famo- 
so museo della Scienza e 
delta Tecnica, all'interno 
del quale si svolge il tor- 
neo di scacchi Intel 
World Cness Express 
Challenge Si tratta di un evento organiz- 
zato dalla PCA, l'associazione degli scac- 
chisti professionisti creata dall’ex cam- 
pione del mondo Garry Kasparov dopo la 
sua squalifica e conseguente «cacciata» 
dalla FIDE, la federazione mondiale degli 
scacchi. Da quest'anno la PCA ha trova- 
to nella Intel un ricco sponsor che le ha 
permesso di mettere su un piano di in- 
contri molto interessante, basato tutto 
sulla spettacolarità e sulla dotazione di 
ricchi premi in denaro; d'altro canto la 
PCA sta facendo di lutto per non inimi- 
carsi definitivamente la FIDE, conside- 
rando che a molti dei tornei PCA parteci- 
pano giocatori FIDE che non vogliono 
correre il rischio di esser© «scomunicati» 
dalla FIDE II torneo di Monaco è stato 
uno degli eventi «minori» organizzato 
dalla PCA quest'anno, ma per gli Infor- 
matici ha avuto una valenza assai parti- 
colare Ad esso ha infatti partecipato eri- 
che un computer, giocando alla pari con 
gli altri giocatori Naturalmente, essendo- 
ci la Intel di mezzo, il computer era basa- 
to sul più potente chip del costruttore 
americano, ovvero un Pentium a 90 MHz 
installato su una macchiria sperimentale 
costruita dalla Olivetti. A giocare era la 
nuova versione 3. realizzata per l'occa- 
sione e non ancora in commercio, del fa- 


mosissimo programma di scacchi Fritz, 
unanimemente considerato come il mi- 
gliore programma di gioco per PC. 

Per quanto riguarda i partecipanti 
umani, il torneo Intel-PCA ha raccolto in- 
dubbiamente il Gotha dello scacchismo 
mondiale basti citare i nomi di Kasparov. 
Anand, Short, Kramnik, Gelfand, Lobron, 
e perfino Peter Leko che a 14 anni è iJ 
più giovane Grande Maestro Internazio- 
nale della stona. 

L'importanza di questa competizione 
stava tutta ne! fatto che il torr\eo si gio- 
cava sul tempo «lampo», ovvero con soli 
Cinque minuti complessivi a disposizione 
di ciascun giocatore. In una situazione 
del genere, il ridottissimo tempo di rifles- 
sione a disposizione del giocatore non gli 
consente di effettuare analisi approfondi- 
te, e quindi di ricercare strategie sofosti- 
cate; il gioco si svolge piuttosto ad un li- 
vello istintivo, spesso quasi inconscio, 
dove cièche contaé «il mestiere», ovve- 
ro la tattica Ma si sa che il giocatore tat- 
tico per eccellenza è il computer. Nes- 
sun programma di scacchi attuale è in- 
fatti in grado di elaborare vere e proprie 
strategie, ovvero linee generali di azione; 
la condotta di gioco è invece interamen- 
te decisa da considerazioni tattiche, ov- 
vero di massimizzazione locale dello sta- 


to della partita. È chiaro 
che spingendo molto in 
avanti la «visione» che i1 
computer ha dell'albero 
delle mosse, questa sua 
abilità tattica sconfina 
nella strategia: ma anco- 
ra siamo ben lontani 
dall’avere programmi di 
gioco realmente forti a li- 
vello strategico, e dunque in grado di im- 
pensierire seriamente un campione del 
mondo in un torneo giocato coi tempi 
tradizionali (due ore per le prime 40 mos- 
se). Ecco dunque che nella partita lampo 
l’handicap che il computer solitamente 
ha nei confronti del giocatore umano si 
azzera, ed anzi è l'uomo che si trova ad 
un livello potenzialmente inferiore in 
quanto gioca sul terreno congeniale alla 
macchina: sicuramente il computer è 
molto più forte nel gioco tattico, ed inoF 
tre non si distrae, non si emoziona, non 
perde lucidità quando gli mancano pochi 

secondi allo scadere del tempo regola- 
mentare come invece fanno gli uomini. 
Va poi consideralo che Fntz3. pur as- 
sai migliorato rispetto alla versione pre- 
cedente, non è uno speciale software 
«di ricerca» ma un normale programma 
commerciale, oltretutto dal costo assai 
contenuto; e che l'hardware sui cui veni- 
va fatto girar©, pur assai potente, era an- 
ch’esso un hardware commerciale e non 
un supercomputer sperimentale. 

Per questa serie di ragioni, dunque, il 
torneo di Monaco si presentava alla vigi- 
lia come un evento molto interessante 
sul piano teorico, ideale per poter saggia- 
re la distanza tra uomo e macchina in 
una situazione cosi stressante quale il 
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gioco lampo. Ed i risultati sono stati di 
gran lunga superiori alle aspettative; nel 
corso del torneo infatti Fntz3 ha vinto 
praticamente sempre, ed in particolare 
contro I più quotati Grandi Maestri Inter- 
nazionali specializzati nel gioco lampo, 
piazzandosi in finale al primo posto ex 
aequo con Garry Kasparov. Vittime illustri 
di Fritz3 negli scontri diretti sono stati, 
tra gli altri, lo stesso Kasparov, Short, 
Anand, Kramnik, Gelfand. 

Va inoltre notato, per dovere di crona- 
ca, che Fritz3 era anche stato caricato di 
un pesante handicap: per compensare 
infetti l'eventuale disagio che l'uso del 
mouse e dello schermo avrebbe potuto 
provocare rvei giocatori umani, non ne- 
cessariamente abituati 3 maneggiare 
questi dispositivi di I/O, agli sfidanti veni- 
va concesso un i>bonus» costituito da un 
ulteriore minuto di riflessione in più: m 



Peter L9ko: a anfii é il più giovane Granpa Mae- 
stro /rrfernez/onare dsltó sterra degli SGSCcTir. 


pratica quindi l'avversano umano di 
Fritz3 aveva ben sei minuti di tempo a di- 
sposizione, contro I cinque standard con- 
cessi a Fritz3. Ma parliamo un attimo 
della sconfitta di Kasparov nel primo 
scontro diretto con Fritz3, particolarmen- 
te Significativa in quanto l'ex Campione 
del Mondo, che giocava oltretutto coi 
bianchi, si era accuratamente preparato 


a questo scontro dal quale era certo di 
uscire vittorioso La stessa mossa di 
apertura 1 ,e3 lo dimostra: si tratta infatti 
di una apertura ranssimamente usata, e 
dunque assai poco analizzata, che Kaspa- 
rov aveva scelto al preciso scopo di co- 
stringere il programma ad abbandonare 
sin dall’inizio il proprio repertorio di aper- 
ture standard per passare immediata- 
mente al più pesante gioco basato sulla 
valutazione posizionale, Kasparov ha m- 
somma tentato di mettere il computer 
»a disagio» fin dall'inizio spostando la 
partita su un piano più strategico. Ma cio 
non gli è riuscito del tutto: il computer 
non gli ha infatti perdonato alcuni lievi er- 
rori, che ha prontamente sfruttato per 
sferrare dei contrattacchi precisi e mici- 
diali, il russo ha dovuto cosi sprecare 
prezioso tempo di riflessione per difen- 
dersi dalle stringenti minacce della mac- 


Kasparov - FrttzS/Pantium 

1 e3 d5 2.c4 dxc4 3.Axc4 e5 4,d4 exd4 5.exd4 Ab4-t- 6.Cc3 CI6 
7.Cf3 0-0 8.0-0 Ag4 9.h3 Ah§ 10.g4 Ag6 1 1 Ce5 Cc6 12.Ae3 
Cxe5 13.dxe5 Cd7 14,f4 Cb6 15.Ab3 Ad3 t6.Df3 Axf1 17.Txfl c6 
I8.f5 Do7 19.f6 Dxa5 20.fxg7 Rxg? 21 Ce4 Cd5 22.Axd5 cxd5 
23.C93 R98 24,Cf5 Tac8 2S.Df2 Tc4 26.Ch6-f Rh8 27,Axe7 f6 
28.CI5 Ta8 29.a3 Ael 30.Dg2 Te4 31 ,Ch6 Ts7 32,Tf5 Te2 33.Txe5 
Txg2-» 34.Rxg2 fxe5 35.Ab8 e4 36 Ae5+ TxeS 37.Cf7+ Rg7 
38.Cxe5Ad2 39.Rf1 Ad 40.P3 Axa3 41.g5 d4 42.Fte2 d3-t- 43.Rd2 
Ad6 44.Cc4 Af4-» 45.Rc3 b5 46.ebbandona 


Short • FrìtzS/Pentium 

1 e4 c5 2.CI3 Cc6 3.d4 cxd4 4 Cxd4 Cf6 5.Cc3 e6 6.Cdb5 AM 
7,a3 Axc3-» 8.Cxc3 d5 9exd5exd5 1 0 Ad3 0-0 1 1 0-0 Ag4 I2.f3 
Ae6 13.Te1 TeS 14.AgS Db6+ 15.Rh1 Te7 16,Axf6 gxf6 17.Dd2 
Ce5 18.Dh6Cxd3 19.cxd3 Dd4 20Tad1 Tc8 21 Te2 06 22.h3 Tec7 
23,Ted2 Txc3 24,bxc3 Txc3 25.a4 Ad7 26 Tal Tc6 27.De3 Dxe3 
28.1x83 Tei 29.Rh2 Axa4 30.Te7 a6 31 Rg3 Rg7 32 Rf4 Tbi 
33.h4 h6 34,g4 AbS 35.Tb7 Tb4-f 36 Rg3 Td4 37,Txb6 Txd3 38 Tc2 
Ac4 39.Tcb2 a5 40.Tc6 a4 4! ,Tb7 Tc3 42,Td7 a3 43,Ta7 04 44,Td6 
03 45.Rf4 a2 46. g5 Tel 47,gxf6-i- Rg6 48 h5+ Rxh5 49.abbandona 
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china, giungendo in un finale insidioso 
con una situazione ormai compromessa 
e pochissimo tempo a disposizione. 
L'abbandono si è reso così inevitabile, 
fra la sconcertata meraviglia dei moltissi- 
mi spettatori che affollavano la sala di 
gioco. Per la cronaca Kasparov, che era 
andato sempre più innervosendosi du- 
rartta la partita, a questo punto ha lette- 
ralmente scaraventato via il mouse e si è 
allontanato in modo brusco; sul tavolo è 
rimasta per qualche minuto una consi- 
stente pozza di sudore in corrispondenza 
della mano che utilizzava il mouse, se- 
gno tangibile delle notevole tensione 
emotiva con cui il grande campione ave- 
va vissuto l'incontro con Fritz3. Tra l'altro 
questa inaspettata sconfitta ha indispetti- 
to Kasparov al punto che non gli sono 
bastati I consueti cinque minuti di inter- 
vallo fra le partite per ritrovare la giusta 
concentrazione; ciò gli è cosi costato la 
sconfitta anche nel successivo incontro 
del torneo, giocato in modo piuttosto im- 
preciso per un giocatore del suo calibro. 

Kasparov tuttavia si è rifatto nello spa- 
reggio finale, svoltosi mezz'ora dopo il 
termine del torneo e condotto al meglio 


dei sei incontri. Concentratissimo e 
estremamente motivato, il russo si è esi- 
bito in un gioco serrato e preciso che gli 
ha consentito dì terminare vittorioso con 
lo schiacxiante punteggio di 4 a 1 e sen- 
za nessuna sconfìtta. Una notevolissirrva 
rivincita, che comunque ha impegnato 
Kasparov molto più di quanto egli stesso 
avesse preventivato. Grazie a questo ex- 
ploit Kasparov ha così potuto intascare il 
ricchissimo assegno di 20,000 dollari 
messo in palio dalla Intel, di gran lunga il 
premio più consistente mai offerto per 
un torneo lampo: mentre i 10.000 dollari 
per il secondo classificato non sono an- 
dati né all'autore di Fritz3, Trans Morsch, 
né alla filiale tedesca di ChessBase sotto 
la cui egida il programma è stato svilup- 
pato. bensì alla Federazione Scacchistica 
Tedesca in supporto alle azioni di diffu- 
sione degli scacchi presso I giovani. 

Ai termine del torneo ho intervistato 
alcuni fra i grandi sconfitti dal computer, 
in particolare «Vichy» Anand e Nigel 
Short, chiedendo loro cosa accadrà 
quando un computer batterà infine un 
Campione del Mondo in un torneo su 
tempi regolamentari. Nessuno dei due, 


con mia grande meraviglie, è sembrato 
molto preoccupalo dall'idea. La risposta 
di Short, in particolare, è stata del tipo: 
«Semplìcemante sj proibirà ai computer 
di giocare rigli stessi tornei degli uomini, 
cosi come ora in atletica non si può ga- 
reggiare in motocicletta nelle gare di cor- 
sa». Insomma, sembra che la grande va- 
lenza concettuale che noi informatici at- 
tribuiamo alla eventuale sconfitta di un 
campione del mondo da parte di un pro- 
gramma non sia affatto condivisa dalla 
comunità degli scacchisti, che giusta- 
mente non vede nel computer un «riva- 
le», e tantomeno un rivale intelligente 
Loro sanno evidentemente meglio di noi, 
che talvolta finiamo per dimenticarlo, 
che il computer è solo un cretino molto 
veloce. La tattica basata sulla forza bruta 
può vincere alla fine contro la strategia, 
ma il confronto fra macchina e uomo è 
ben lungi dall'essere alla pari: proprio co- 
me una motocicletta contro un atleta. 

Insomma: il computer, secondo gli 
scacchisti, potrà anche vincere contro il 
campione del mondo ma non giocherà 
mai una bella partita di scacchi. Troppo 
ottimisti? Staremo a vedere... 552 
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Scegli il Personal Server Z-Stor. 
Lo puoi comprare, 
e usare, a scatola chiusa. 



la cosapiùdiffici 
devi fare per en 
in rete con Z-STOR. 

Il nuovo 
Personal 
Server di Zenich 
Data Systems - come 
elettrodpmestico - i 
pronto all'uso: puoi 
Installarlo tu stesso 
collegando velocennei 
.facilmente 

computer i 


OR. - ' 

all 


Il SUO slot PCMCIA può 

ad alta velocità per 

adattatore Token 
Ring 0 una scheda 
di ripristino del 
sistema. E i due 

alloggiamenti interni 
possono ospitare CD-ROM. 
nastri di baqk-up o ulteriori 
unità disco, fino ad una 
capacità complessiva di 
5 gigabyte di memoria 
di massa. E poi ci sono 1» 

porta parallela, che 
permette la condlvlsione 

e la scheda di rete 
Ethernet incorporata, che 
l'immediata 

e locale 
Progettato per essere 

sempre in funzione. 
Z-STOR è conforme alle 
specifiche Energy Star, 
i, Cioè assorbe metto 
di 30 watt all'ora quando 
B utilizzato. 
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F.' IJIIB imovn gfticTB/iotu- di inoiiiLor prii>iuia da NFC 
per soddisfartr iutu> le psigpii/c: (iiii-llo di>l ('Iìpmip. (|upIIp cìpI- 
Tutpiitp c quidlc* ilcli'amhiriitp. IJiix gpiirrazionc di prodotti 
rhp. oltre ad offrire elevate presiazioni ad un prezzo estre- 
maniente competitivo, permette, grazie al di.spositivo 
Intcliigciit Power Manager, iin notevole naparmo riiergelico 
(fino a meno di 8 Walt) e dei costi di iiiaiiiiietiziotic. Noti solo. 

I nuovi monitor Multisyiic garaiuiacmio il massimo dei 
comfort aH’utcrte; i romandi piti sctiipliri. il design ergo- 
nomico, il sistema On Screcn Manager per la regolazione di 
tutti i parametri del monitor tramite menu e il iraitaniento 
OpiiClcar che annulla le inierferen/e della luce sullo scher- 
mo migliorano la qualità dei lavoro c la vita di chi lavora. In 
più il sistema NFX Recyclean. studiato per rendere riciclabili 
tutte le componenti dei monitor, nel pieno rispetto delle 
nortnaiive internazionali aiuta a non danneggiare l'ambien- 
te. Perché anche questo è imporiantc. K' intelligente. E’ NEC. 

Caratteristiche principali: -tP' - .5E. Schermo piallo "Fiat lavar 
Mask” 15/17 pollici. Dot Pitch 0,28. Risoluzione 1024x768 a 
80 Hz - 1280x1024 a 65 Hz. Frequenza orizzontale 65 Hz. 
Frequenza veriicalr 50 • 120 Hz. Oti Scrern Manager • 
OptiClear - I.P.M. Conforme MPR II NLTKK - Opzionale TCO 92 

CHiA.\tvr.\ (;tt.vun.\ - m mero vkiini iP’-inojtr 
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É urgente colmare il vuoto legislativo 

«De iure condendo» 

(sulle leggi da fare) 

La vicenda «Fidobustu ha messo in luce la mancanza di norme certe sulla telematica e 
sulle banche dati. Governo e Parlamento devono muoversi in fretta, il futuro è oggi 



Il titolo di questo pezzo è un'espres- 
sione latina cara ai giuristi, e significa 
letteralmente «sul diritto da fondare». 
L'ho scelta perché queste note sono 
state redatte con la collaborazione di al- 
cuni giuristi e sono rivolte anche al po- 
tere legislativo: ci sono leggi che devo- 
no essere fette, o rifatte, con la massi- 
ma urgenza. 

Naturalmente il punto di partenza è 
«Fidobust», l’operazione deila Guardia 
di Finanza ordinata dalla Procura di Pe- 
saro. che ha portato alla chiusura di 
molti BBS in tutta Italia (busr si può tra- 
durre come «pugno» o «bastonata»). 
L’azione ha ridotto in misura sensibile 
soprattutto l’attività della rete Fidonet, 
colpendo anche un nodo di Peacelink. 


Nello stesso periodo, con indagini parti- 
te da Milano e da Torino, sono state 
identificate in tutta Italia diverse struttu- 
re dedite al traffico illegale di software. 
Pure coincidenze temporali? In parte si, 
senza dubbio, perché da più di un anno 
la magistratura e le forze dell’ordine 
hanno iniziato a colpire la pirateria infor- 
matica, dopo l’entrata m vigore del DL 
518/92 sulla protezione dei diritti degli 
autori del software. Tuttavìa la vicenda 
di Fidonet e Peacelink ha destato molte 
perplessità tra gli addetti ai lavori, so- 
prattutto perchè ha colpito, insieme a 
presunti «pirati», alcune attività perfet- 
tamente legali. Nel caso di Peacelink, 
addirittura di grande rilievo umanitario 
(è impegnata, fra l'altro, negli aiuti ai 


Paesi dell'ex-Jugoslavia e coordina un 
centro di soccorso aereo). 

Per chiarire meglio il discorso, riassu- 
mo brevemente i fatti noti fino al 20 
giugno. Tutto incomincia in febbraio con 
una comunicazione del Comando Gene- 
rale della Guardia di Finanza al Nucleo di 
Ancona: si segnala l’esistenza, a Pesa- 
ro, di una struttura clandestina dedita al- 
la pirateria del softvvare su vasta scala. 
Il Procuratore della Repubblica autorizza 
le indagini, che comprendono artche in- 
tercettazioni sulle linee telefoniche, e 
l’1 1 maggio scattano perquisizioni e se- 
questri in tutta Italia. È la più vasta ope- 
razione mai compiuta nel mondo contro 
la pirateria informatica: 122 perquisizio- 
ni (in 33 casi non si trova nulla di ilteci- 
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to), sequestrati 110.992 dischetti, 245 
CD-ROM, 298 stfeamer, 159 persorial 
computer e 83 modem, L'organzzazio- 
ne di Pesaro è un opoint» della rete Fi- 
donet. e di conseguenza molte BBS di 
questa rete vengono ridotte al silenzio 
(sembra che siano una trentina), mentre 
altre preferiscono chiudere di propria 
iniziativa, nel timore di essere coinvolte. 
Con il sequestro delle attrezzature vie- 
ne ridotto al silenzio anche un nodo di 
Peacelink. 
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C'entra lapotitica? 

L'eco delToperazione è grandissima, 
e non solo in Italia, anche perché sono 
stati colpiti alcuni soggetti di una gran- 
de comunità che fa della comunicazione 
la propria ragione di esistere. DeW'ltalian 
BBS Crackdown si occupano non solo 
le reti telematiche, ma persino la stam- 
pa estera. I BBS si riempiono di com- 
menti, si cercano affannosamente infor- 
mazioni precise sull'accaduto. Due 
aspetti colpiscono in modo particolare: 
il primo è la sostanziale interruzione di 
una parte della rete Fidonet, sia per i 
sequestri operati dalla polizia giudiziaria, 
sia per l'iniziativa spontanea di alcuni 
operatori; il secondo sono le modalità 
con le quali sono avvenuti i controlli, per 
lo più di notte, aH'ìnterno di abitazioni 
private, con il sequestro anche di mate- 
riali innocui, come le prese elettriche o i 
tappetini dei mouse, e in un caso appo- 
nendo addirittura i sigilli a una camera 
da letto («ma li ho fatti togliere subito”, 
ha detto il magistrato di Pesaro, Gaeta- 
no Savoldelli Pedrocchi. in una confe- 
renza stampa tenuta il 17 giugno). 

Nelle settimane successive il «Tribu- 
nale del riesameM affronta ventidue ri- 
corsi presentati dai legali degli indagati 
e ordina il dissequestro dei computer e 
l'affidamento dei dischi «in custodia 
giudiziaria” al rispettivi proprietari. Il 3 
giugno viene chiuso il nodo centrale dì 
Peacelink a Taranto (con un'operazione 
non coilegata a Fidobust e ordinata dalla 
locale Procura). 

Le conseguenze di Fidobust sono 
tante e gravi, e vanno ben al di là dei 
danni eventualmente subiti da chi, inno- 
cente. sia caduto nella rete tesa dalla 
Guardia di Finanza di Ancona. L’opera- 
zione di polizia giudiziaria ha dimostrato 
in modo inconfutabile che la legislazio- 
ne Italiana in materia di informatica e te- 
lematica presenta carenze gravissime, 
che possono comprimere in diversi mo- 
di i diritti dei cittadini garantiti dalla Co- 
stituzione e produrre danni di notevole 
rilevanza sociale. 

Basta scorrere le centinaia di mes- 
saggi pubblicati dopo HI maggio 


(/n angifiQ centro 4< 4uBl>4BZicne abusila 4i Pesaro. Quando ii cnmna tìiventa tnaustna, ùeve essere 
colpito cori la massima seventi- 


nell’area «BBS Commentsir di MC-link 
per capire quanti e quali problemi siano 
stati messi in luce da Fidobust e 
dall’azione contro Peacelink. Quest'ulti- 
mo caso ha sollevata anche voci preoc- 
cupanti su un possibile movente politi- 
co: il BBS, oltre alle azioni umanitarie, è 
anche collegato alla rivista «l Siciliani», 


una pubblicazione di grande impegno 
sociale, fondata da Giuseppe Fava, ucci- 
so dalla mafia. L’impegno dei militanti 
per la pace ha rimesso in piedi e raffor- 
zato la struttura telematica nel giro di 
ventiquattr'ore, ma sarebbe opportuno 
fare subito la massima chiarezza sui 
contorni di questa vicenda. 
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Cinque problemi 

Una pnms valutazione dei fatti mette 
in luce una serie di aspetti che mentano 
la massima attenzione. 

Primo. Se e giusto e opportuno pro- 
cedere contro persone sulle quali esi- 
stono seri indizi che svolgano un'attività 
illegale, non è altrettanto giusto operare 
perquisizioni e sequestri s carico di altri 
soggetti, solo per il fatto che hanno 
avuto collegamenti telematici con i pri- 
mi e svolgono lo stesso tipo di attività. 
L'equazione «telematica uguale pirate- 
ria» sarebbe stata rinaccettabile causa 
dell’espansione delle indagini. La legge 
dice che la magistratura deve agire con- 
tro chi sia ragionevolente sospettabile 
di aver commesso un reato, non contro 
chiuque svolga una certa attività, per 
accertare poi se, per caso, è innocente. 

Secondo. Le perquisizioni sono state 
compiute, m molti casi, da personale 
non preparato sulla materia specifica, 
che ha proceduto sequestrando anche 
oggetti non direttamente connessi con i 
reati ipotizzati: interi computer, o addi- 
rittura le prese di corrente e i mouse. 
Anche questo è molto grave, perché 
così sono state interrotte attività perfet- 
tamente lecite: un PC serve a lavorare, 
a giocare, a scrivere una tesi di laurea. 
Vale la pena di ricordare che l'art. 159 
della legge sul diritto d’autore (la 
633/41, innovata dal DL 518/92 con le 
norme sul software) prescrive: La rimo- 
rione o la distruzione... non può avere 
per oggetto che gli esemplari o copie il- 
lecitamente riprodotte o diffuse, non- 
ché gli apparecchi impiegali per la ripro- 
duzione 0 diffusione, che, per loro natu- 
ra. non possono essere adoperati per 
una diversa riproduzione o diffusione 
(ne parliamo più avanti, nell'intervista 
con il giudice D'Aietti). È come se. ordi- 
nando il sequestro delle copie di un 
giornale in seguito a una querela per dif- 
famazione, il magistrato mettesse i si- 
gilli anche alla redazione e alla tipogra- 
fia. chiudendo di fatto la pubblicazione. 
E questo si è verificato con il sequestro 
delle apparecchiature di Peacelink, 
agenzia di notizie e coordinamento di 
un centro di soccorso aereo. Si può fer- 
mare il sistema informativo di un ospe- 
dale 0 di un centro per i trapianti d'orga- 
no solo perché c’é, o si sospetta che ci 
sia, software illegale in qualche compu- 
ier> 

Terzo Non c'è dubbio che una certa 
percentuale di malandrini si annidi an- 
che tra chi SI serve delle reti telemati- 
che. come abbonato o come gestore, e 
che anche in una struttura che si è data 
regole ferree di correttezza possano na- 
scondersi aree illegali. Ma a questo 
punto bisogna stabilire chi sia responsa- 


bile di eventuali reati commessi attra- 
verso queste strutture, quali siano i suoi 
compiti, quali precauzioni debba pren- 
dere per evitare di essere incriminato 
per reati commessi da altri, 

Quarto. Si è detto e si dice che l'ope- 
razione Fidobust sia stata m gualche 
modo pilotata «politicamente» da qual- 
cuno che avrebbe interesse a colpire la 
telematica amatoriale Nort esiste nes- 
sun indizio di un collegamemo di que- 
sto tipo, ma non c’è dubbio che notizie 
come queste contribuiscono a diffonde- 
re nella gente una visione sbagliata del- 
la telematica, come se ogni possessore 
di modem fosse un hacker (e qui la 
stampa di informazione ha gravi respon- 
sabilità). Quindi fatti come questi pos- 
sono oggettivamente favorire la politica 
di qualche grande organizzazione che si 
appresti a vendere una telematica «a 
denominazione d'origine controllata», 
schiacciando quella che nasce per ini- 
ziativa di gruppi di appassionati o di 
strutture commerciali non legate a po- 
tenti gruppi multinazionali. 

Da questa considerazione nasce il 
quinto (ma forse non ultimo) problema: 
è necessaria anche una regolamentazio- 
ne dell'accesso e deH’uso delle reti di 
telecomunicazioni, per evitare che si ve- 
rifichino situazioni come quella prodotta 
dalla troppo lunga assenza di leggi 
sull'occupazione delle frequenze per le 
trasmissioni televisive. 

La legge che manca 

Dunque i nodi da sciogliere sono 
molti, e non riguardano solo la telemati- 
ca amatoriale, che rappresenta una pic- 
colissima parte del crescente traffico di 
informazioni digitalizzate, Nei giorni suc- 


cessivi a Fidobust si è spontaneamente 
creato un dibattito tra gli appassionati di 
telematica, con lo scopo di elaborare 
una proposta di legge per la regolamen- 
tazione dei «bollettini» amatoriali. Deci- 
ne di messaggi su questo argomento 
vengono depositati ogni giorno su MC- 
link. È un dibattito molto interessante, 
che mette in luce una certa maturità del 
settore, con una precisa consapevolez- 
za dei meriti, dei limiti e dei rischi di 
questa attività Tuttavia a tanto entusia- 
smo a volle non corrisponde un’infor- 
mazione completa su tutti gli aspetti 
giuridici del problema. È quindi opportu- 
no mettere a fuoco alcuni punti fonda- 
mentali. 

Qual è in Italia la situazione legislati- 
va per questo settore? Le leggi che in 
qualche modo regolano aspetti legati al- 
le nuove tecnologie non mancano: l’An- 
nuario di Diritto delle Tecnologie 
dell'Informazione, diretto da Donato Li- 
mone. consta di due tomi per un totale 
di quasi millecinquecento pagine (se ne 
parla nel riquadro). Ma si tratta per lo 
più di norme per l'impiego dell'informa- 
tica nelle pubbliche amministrazioni 
centrali e locali, o volte a regolare 
aspetti specifici in particolari settori. Per 
quello che ci interessa in questa sede, 
c’è l'abbondante produzione deH'Unio- 
ne Europea e ci sono due leggi italiane, 
delle quali si è spesso parlato su queste 
pagine' il Decreto Legislativo N. 518 del 
29 dicembre '92, sul diritto d'autore, e 
la legge 547 del 23 dicembre '93 sui cri- 
mini informatici (quest'ultima è stata 
emanata dopo la pubblicazione dell'An- 
nuario). Ma questi due provvedimenti 
non esauriscono il quadro legislativo 
che dovrebbe regolare l'informatica e la 
telematica: mancano ancora le disposi- 
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zioni sulle banche dati e sull'archiviazio- 
ne e la dHfusione dei dati personali Ma 
famosa »legge Mirabelli»), che da anni 
navigano inutilmente tra i due rami del 
Parlamento e il Ministero di Grazia e 
Giustizia, E proprio questa legge, oppor- 
tunamente aggiornata al nuovo panora- 
ma delle «autostrade deH'informaztona» 
dovrebbe risolvere nnolti dei problemi 
Sollevati daH'operazione Fidobust. 

Il DL 518/92 che. come ormai lutti 
sanno, modifica la legge 633/41 sul di- 
ritto d'autore, è stato emanato per ade- 
guare la legislazione italiana alle prescri- 
zioni comunitarie europee. Queste, è al- 
trettanto noto, sono state dettate in 
buona parte sotto la pressione delle 
grandi case produttrici di software, e 
quindi rispecchiano impostazioni che 
non tengono nel dovuto conto anche le 
esigenze degli utilizzatori Non a caso il 
primo commento apparso su questa ri- 
vista dopo l'emanazione del decreto si 
intitolava «Il software é protetto. E 
l'utente?» (MCmicrocomputer N, 129). 
A parte alcune incongruenze che po- 
trebbero addirittura viziare di incostitu- 
zionalità il decreto stesso, come abbia- 
mo visto sul N. 135. molte disposizioni 
appaiorvo vessatone, mentre alcuni pun- 
ti importanti non sono regolamentali In 
particolare, manca qualsiasi indicazione 
per lo «shareware», programmi la cui 
duplicazione e libera diffusione è addirit- 
tura incoraggiata dagli autori, che chie- 
dono Solo ur^a piccola quota di registra- 
zione a chi decida di usare regolamento 
il softv/are. In alcuni casi la licenza che 
accompagna il programma limita a un 
determinato periodo di tempo il diritto 
di usarlo senza pagare la registrazione, 
in altri no. Ouid luris, quali norme rego- 
lano la detenzione di shareware per il 
Quale non sono stati pagati i diritti? Cer- 
tamente non quelle del DL 518 (nono- 
stante l'opinione contraria della BSA. 
l'associazione dei produttori), che non 
prevede alcuna forma di libera circola- 
zione di programmi, Oltre allo sharewa- 
re esistono i programmi di pubblico do- 
minio, mentre i diritti di utilizzo del 
«freeware» sono di solito elencati nella 
licenza che lo accompagna: lutto que- 
sto deve essere comunque regolamen- 
tato. Appare quanto meno eccessivo 
che la detenzione di shareware non re- 
gistrato possa comportare azioni penali, 
con relativi sequestri. E sarebbe neces- 
saria qualche forma di deroga per chi 
detiene copie di progammi solo a scopo 
di documentazione o di studio e, natu- 
ralmente. possa dimostrarlo. Insomma, 
SI dovrebbe trovare una specie di defini- 
zione di «modica quantità», di una «do- 
se giornaliera» che comprenda anche il 
caso di software obsoleto o non più in 
circolazione, perché è chiaro che nes- 


sun danno può derivare all'autore da 
qualche copia abusiva di un programma 
da tempo fuori commercio. 

Le norme per i BBS 

Ancora più grave appare la mancanza 
di una legge che regolamenti l'attività 
delle strutture telematiche, e questo 
giustifica le discussioni sorte in questo 
periodo tra gli appassionati e le propo- 
ste che vengono avanzate. Ma il proble- 
ma non è semplice come semiifa. In 
particolare devono essere valutati con 
molta prudenza i progetti che prevedo- 
no una registrazione dei BBS presso le 
Questure o altre autorità. Se fosse stata 


Art. a. 

I. Dopò [’znicolo 491 del codice penale 
6 inserito il seguente: 

•Art. 491-iw. - IDocumcnii in/orm4(icfJ. - 
Se alcuna delle disici previste dal presente 
capo riguarda un documento Informacico 
pubblico o privato, si applicano le disposi- 
zioni del capo stesso concernenti rispeilàva. 

mente gli ani pubblici « U Krillure private. 
A tal fine per documento informatico si 
Intende qualunque supporto informacieo 

mente desdnaal ad elabonrli». 

Alt. 4. 

1. Dopo l'aiticolo 615-òù del codice 
penale sono inseriti i segueoii: 

«Art. 615-rer. - (Aeetiso abufivo ad un 
sislema ìnlarmatica a - Chiun- 

que abusivamente si introduce in un siste- 
ma informatico o leiematico proieRo da 
misure di sicurezza ovvero vi si mantiene 
contro U voloncA espressa o tacita di chi ha 

li diritto di eseiudcrlo, d piuiito con U 
reclusione fino a tre anni. 

La pena i della reclusione da uno a 
cinque anni: 

1 ) se li bno t commesso da un pubbli- 
co ufficiale e da un incaricato di un 
pubblico servizio, con abuso dei poteri o 
con viotazsone dei doveri Inerenti alia 
funzione o ai servizio, o da chi esercita 
anche abusivamente la professione di inve- 
stigatore privato, o con abuso della qualità 

di opcntorc del sistema; 


Perla legge 547 non a sonoo'ù ùiffeien/e sostan- 
Hall tra aocumenii cartacei e tìocumenti intormatici 
Insenrsi m un Sistema inlo”Tiativo altrui 6 reato an- 
che sa non SI Oanneggia natia. 


approvata la legge sulle banche dati, 
molti «bollettini» amatoriali ricadrebbe- 
ro in questa fattispecie e sarebbero 
soggetti alla notifica al «Garante dei da- 
ti», con tutta una serie d< pesanti obbli- 
ghi di gestione. Ma, a mio avviso, la ne- 
cessità di un'autorizzazione di polizia, 
quasi implicita nel concetto di «notifi- 
ca», e inaccettabile. Gestire un BBS 
amatoriale è urt'aTtiviià in sé non perico- 
losa, del lutto pacifica, educativa, m 
gualche caso socialmente utile. Chiede- 
re una registrazione alla Questura (o al 
Commissariato, che è la stessa cosa), è 
come obbligare a registrarsi un collezio- 
nista di francobolli o di vasi cinesi. An- 
che la proposta di un patentino, subor- 


Art. 5. 

1. Néll'ziqitolo 616 de] codice pcnzle, il 
quarto comma è sostituito dal seguente: 
«Agli eSeni delle disposizioni di questa 
sezione, per "corrispondenza* si intende 
quella epistolare, lelegnfìca, lelefonlca, 
infbrmalica o tdematica ovvero cffelluaia 
con ogni altra forma di comunicazione a di- 


I. Dopo l'articolo 617-rer del codice 
penale tono inseriti ■ seguenti: 

•Alt. 6l7-qii4ier. - (Jnlereeitavone. impe- 
dimento o interruzione ilJtcila di eomurtiea- 
zioni mlarmaiiehe o lelemaiieHe), - Chiun- 
que Eraudolememenie intercetta comunica- 
zioni relative ad un listema Uiformatico o 
lelemailca e intereerrenti m più siaiemi, 
ovvero le impedisce o le inleironipe, i 
punito con l» reclusione da sei mesi a 
quattro anni. 

Salvo che il hno costituisca più grave 
reato, la stessa pena si applica a chiunque 
rivela, mediante qualsiasi masso di inéor- 
mazione ai pubblico, in tutto o in pane, il 
contenuto delle comunicazioni di cui ai 
primo comma. 

I delitti di cui ai eemmi primo e secondo 
sono punibili a querela delia persona of- 
fesa. 

Tunavia ai procede d'ufficio e la pena 6 
della reclusione da uno a cinque anni se il 
fatto t commesso: 

1) in danno di un sistema informacieo 
o telematìco utdisaio dallo Staio o da altro 
ente pubblico o da impresa esercente 
servia pubblici o di pubblica necessità; 

2) da un pubblico ufficiale o da un 
incaricalo di un pubblico servizio, con 
abuso dei poteri o con violazione del^verì 
inerenti alia funzióne o al servizio, ovvero 
COR abuso delia qualità di operatore -t^i si- 

2} da chi esercita anche abuaivamenlc 
la profesionedi investigaiore privato. 
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dmato al superamento di un esame, 
non sta in piedi, perché i rischi di distur- 
bare altri utenti non sono gli stessi delle 
trasmissipni radio. L’unica possibilità di 
provocare inconvenienti nelle reti di te- 
lecoiTiunica2iorii deriva daH'uso partico- 
larmente maldestro di vecchi modem 
non omologati- Un »sysop» incompe- 
tente può danneggiare solo se stesso, 
mandando in crash il suo sistema, e so- 


no fatti SUOI- Naturalmente questo vale 
per le attività puramente amatoriali, 
senza alcun fine di lucro, Per le struttu- 
re commerciali il discorso è diverso, e 
occorre una regolamentazione che po- 
trebbe essere inserita nella legge sulle 
banche dati. 

Un altro problema riguarda invece le 
informazioni contenute nella posta elet- 
tronica, che costituisce buona parte 


dell'attività dei BBS amatoriali. E qui bi- 
sogna distinguere. Per quanto riguarda 
le messaggerie basate su caselle perso- 
nali, esse devono essere considerate 
come normale corrispondenza cartacea. 
la legge 547/93 è chiarissima su questo 
purtto, quando afferma che per icorn- 
spondemau si intende quelle epistolare, 
telegrafica, telefonica, informatica o te- 
lematica. ovvero effettuata con ogm al- 
tra forma di comunicazione a distanza 
(art. 616 CP. comma 4) Dunque è se- 
greta, e il gestore che andasse a legger- 
la commetterebbe un reato, esattamen- 
te come un postino che aprisse le lette- 
re affidategli per il recapito. Nel caso di 
comunicazioni pubbliche (Chat o mes- 
saggi che possono essere letti da lutti 
gli abbonati) il discorso si fa più com- 
plesso. perché attraverso questo tipo di 
messaggeria si possono commettere 
reati come la diffamazione, si possono 
diffondere notizie riservate e cosi via. 
Sembrerebbe evidente, a prima vista, la 
responsabilità del gestore, che é o può 
essere assimilato al direttore responsa- 
bile di una pubblicazione stampata o ra- 
diotrasmessa. Ma qui c’è un problema: 
un sysop non ha materialmente la possi- 
bilità di controllare il contenuto dei mes- 
saggi prima che vengano diffusi; sareb- 
be necessario imporre il deposito pre- 
ventivo delle comunicazioni in un'area ri- 
servata al responsabile, che le mette- 
rebbe in linea dopo averle lette. Ma que- 
sto sarebbe contrario alla natura stessa 
della maggior parte dei BBS Bisogna in- 
vece stabilire, per legge o per regola- 
mento del BBS stesso, che chi scrive è 
l’unico responsabile dei contenuti Ma 
qui ci troviamo di fronte alla questione 
più importante; l'identificazione di chi 
scrive un messaggio II gestore dovreb- 
be ifrfatti essere considerato responsa- 
bile di tutte le comunicazionp delle quali 
non sia identificato o identificabile il mit- 
tente Per I messaggi privati il gestore 
dovrebbe indicare chiaramente qual è il 
loro livello di segretezza, in particolare 
se possano essere letti o no da chi ha 
un accesso privilegiato al sistema, e per 
i messaggi pubblici dovrebbe avere la 
facoltà di cancellare quelli che ritiene po- 
tenzialmente dannosi per il sistema 

Contro gli hacker 

L'obbiigo assoluto e inderogabile di 
Identificare chiunque acceda in scrittura 
ad un sistema telematico può non pia- 
cere ai fautori della totale libertà di mo- 
dem. Ma non bisogna dimenticare che 
la libertà di ciascuno finisce sul punto in 
CUI limita o mette in pericolo la libertà 
degli altri. E i crimini che possono esse- 
re commessi attraverso un modem so- 
no troppi e troppo gravi per non nchie- 


Due libri inferessanli 



12 


Sllurfdica 
^ prwramaii 
Pet eJaborafore 


Per approfondire i temi di questo articoki 
:i sono due libri interessanti. Il primo (già 
citato nel testo) è un'opera di consultazio- 
ne. e SI intitola: 


9 di Diritto delle Tecnologie 
deirinformazione 

Hivista <3i legislazione giurisortJdenzB dot- 
rma bibliografia diretta da Donalo Amomo 
Limone-STET. Torino, T994. L 150.000 

In due volumi, per quasi millecinquecen- 
to pagine, sono raccolte tutte le disposizio- 
m normative europee e italiane in materia 
di informatica e telecomunicazioni, dalle 
raccomandazior^i e dalle direttive comunita- 
rie fino alle drcolari ministeriali e ai regola- 
in grande numero di enti pubblici. 
Completano il primo volume ben trecento 
pagirìs di giurisprudenza, con sentenze 
emesse da tutti i gradi della magistratura. Il 
«ondo tomo, di dimensioni mollo più 
contenute, offre alcuni pregevoli saggi e 
una ricca bibliografia. 

Un'opera di grande rilevo, dunque, che 
pub essere indispensabile a chi si occupa 
dei problemi delle nuove tecrvologie Da 
sottolineare l'approccio globale alla «digitai 
collisioni, che mene insieme informatica, 
telefonia e radio-televisione, secondo una 
tendenza ancora poco diffusa nel nostro 


Paese, come sottolinea l'autore nell'intervi- 
sta pubblicata in queste pagine. 

Non meno interessante, anche se di tc 
gito completamente diverso. Il secondo li- 
bro che rton dovrebbe mancare nella biblio- 
teca dei cultori dell'informatica: 

Laura Chirmeniì 

La tutela giuridica dei programmi per 
elaboratore nella legge sul Diritto D'au- 
tore 

Qiufirè editore. Milano. 1904, L. 24.000 

L’opera ha un deciso taglio giuridico, n 
evidentemente l’autrice non ha pensato so- 
lo agli addetti ai lavori, perché ha inserito 
un'ampia serie di riferimemi che consento- 
no di seguire il discorso anche a chi n 
abbia una preparazione molto approfondita 
nel campo del dirvtto. Nella prima parte so- 
no riportati i lineamenti del diritto d'autore 
prima del DL 518, con le convenzioni inter- 
nazionali e la direttiva europea 250/91 e ur 
esame dalla legge 633/41 . Si analizzano Ir 
profondità, nella seconda parte, gli aspetti 
giuridici del software, le difese e (e sanzio- 
ni civili e penali, il ruolo della SIAE e gii 
aspetti tributari. In appendice i testi com- 
pleti delle norme dei Codice Civile sulle 
materia, la legge 633/41 aggiornata, il DL 
518/92 e la Direttili europea 250/91. 
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dere forme di protezione adeguate. 
Questo non impedisce che chiunque 
possa partecipare a un chat o a una 
conferenza usando uno pseudonimo, 
ma la sua reale identità deve essere co- 
nosciuta dal gestore del sistema. Que- 
sti può essere vincolato a una forma di 
segreto professionale, con la sola ecce- 
zione delle richieste dell' Autorità Giudi- 
ziaria Dunque l'autorizzazione all'acces- 
so in scrittura deve essere concessa dal 
gestore del sistema solo a chi si identi- 
fica in modo certo, inviando la fotocopia 
autenticata di un documento o in altro 
modo. È evidente che il gestore non ha 
alcuna responsabilità se il richiedente 
invia una documentazione falsa, a meno 
che la falsità non sia riscontrabile usan- 
do la normale diligenza. 

All'identificazione di chi trasmette 
messaggi (pubblici o privatil segue la lo- 
gica conseguenza di una documentazio- 
ne degli accessi, da realizzare attraver- 
so l'Iogi- che devono registrare l'attività 
dei sistemi. Non è accettabile l'obiezio- 
ne di chi afferma che un log su suppor- 
to magnetico è facilmente falsificabile 
(e sarebbe troppo oneroso, per le strut- 
ture senza scopo di lucro o di piccole di- 
mensioni, imporre la registrazione su di- 
schi WORM): snche i registri di carta 
sono falsificabili, ma le informazioni che 
contengono sono considerate attendibili 
fino a quando non viene provato che so- 
no false. La legge 547/93. articolo 3. ha 
inserito nel codice penale l'art. 491 bis, 
che recita: Se alcuna delle falsità previ- 
ste dal presente capo (Della falsità in si- 
gilli, strumenti o segni di identificazione, 
certificazione o riconoscimento) riguar- 
da un documento informatico, pubblico 
o privato, si applicano le disposizioni del 
capo stesso, concernenti rìspeiuvamen- 
te gli atti pubblici e le scritture private. 
A tal fine per documento informatico sì 
intende qualunque supporto informatico 
contenente dati o informazioni aventi 
efficacia probatoria o programmi specr- 
ficamente destinati a elaborarli 

L'identificazione, senza eccezioni, di 
chiunque acceda ai sistemi e la registra- 
zione degli accessi sono le prime armi 
per prevenire i reati telematici. Dunque 
ogni abbonato a un BBS dovrebbe ave- 
re una password, della cui segretezza e 
del CUI uso sarebbe responsabile, insie- 
me al gestore. Questi dovrebbe comu- 
nicare anche il livello di segretezza della 
password stessa. Chi si serva di una 
password «falsa» compie un reato pre- 
visto dagli anicoli 615 ter e guater del 
codice penale (ancora la legge 547/93). 


Sicurezza e libertà 
Queste norme non bastano a risol- 


Un decalogo per i BBS 


Ecco, in dieci punti, le norme che potrebbero regolare l'esistenza dei 
BBS e che potrebbero essere inserite nella futura legge sulla protezione 
dei dati individuali. 

1 . Distinzione per forma giuridica tra: a) sistemi amatoriali senza quo- 
te di iscrizione, completamente liberi; b) sistemi amatoriali con quote di 
iscrizione, soggetti alia normativa sui circoli culturali; c) sistemi a paga- 
mento. regolamentati come ditte commerciaii. 

2. Distinzione per i contenuti tra: a) messaggerie private, soggette al- 
le norme sulla corrispondenza privata; b) messaggerie pubbliche, sog- 
gette alle norme sulla stampa, con nomina di un direttore responsabile 
(che non deve necessariamente essere un giornalista, ma può essere 
iscritto all'elenco speciale dei direttori di pubblicazioni tecniche). 

3. Classificazione dei livelli di sicurezza delle password e della segre- 
tezza dei messaggi privati, 

4. Obblighi per i gestori: a) notifica al (futuro) Garante dei dati indivi- 
duali (esclusi I BBS puramente amatoriali); b) indicazione, in un apposito 
banner e/o nel contratto di abbonamento, dei dati indicativi della struttu- 
ra e del suo responsabile, e dei livelli di sicurezza; c) identificazione cer- 
ta (fotocopia autenticata di un documento o altro) dell'identità degli ab- 
bonati; d) documentazione degli accessi tramite «log». 

5. Divieto, per i gestori, di leggere i contenuti delle messaggerie per- 
sonali e responsabilità civile e penale dei direttori per i contenuti delle 
aree pubbliche, nel caso di mancata identificazione dei mittenti (per 
questo bastano le leggi vigenti, ma è necessario spiegare in un banner 
che ogni abbonato è responsabile di quanto deposita nelle aree pubbli- 
che), 

6. Divieto di accesso in scrittura a chi non sia stato preventivamente 
identificato dal gestore, ferma restando la facoltà di usare pseudonimi 
nei messaggi; in questo caso il gestore può rivelare l'identità degli abbo- 
nati solo aH'Autorità Giudiziaria. L'accesso in sola lettura può essere li- 
beramente regolato dal gestore. 

7. Divieto di creazione di messaggerie «segrete», ferma restando la 
facoltà di riservare determinate aree a particolari categorie di utenti. 

8. Divieto di sequestro di apparecchiature utilizzate anche per attività 
non illegali. 

9. Obbligo, in caso di perquisizioni, di impiego di personale specializ- 
zato o di consulenti qualificati iscritti in appositi registri dell'Autorità Giu- 
diziaria. 

10. Regolamentazione, da inserire in una revisione del DL 518, dei di- 
ritti sul software di pubblico dominio, shareware e freeware. Depenaliz- 
zazione delle infrazioni più lievi alla legge sul diritto d'autore. 
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Le opinioni dei giuristi 


vere tum i problemi della sicurezza dei 
sistemi telematici, compresi i BBS, ma 
possono rendete più difficile la com- 
missione di atti illeciti attraverso i siste- 
mi stessi. 

Ripeto, norì è un problema di autoriz- 
zazioni di polizia: un BBS amatoriale è 
come un'associazrone e nel nostro Pae- 
se / Cittadini hanno diritto di associarsi 
liberamente, senza autorizzazione, per 
fini che non sono vietati ai singoli dalla 
legge penale (art. 18 della Costituzio- 
ne). A tutela della riservatezza dei dati 
individuali, la legge che deve urgente- 
mente essere emanata potrà stabilire il 
divieto di diffondere notizie sugli abbo- 
nati, con l'eccezione dei loro nomi o 
pseudonimi. Ma qui torniamo ai proble- 
mi de ture condendo, alle norme cfie 
mancano. 

La futura legge sulle banche deli do- 
vrà contenere anche disposizioni che 
obblighino i gestori a comunicare i livel- 
li di protezione dei sistemi- se le pas- 
sword sono trasmesse o archiviate m 
chiaro 0 crittografate, se l’algoritmo di 
crittografazione è reversibile 0 no, e via 
discorrendo (ns parla Paolo Nuli 
neireditonaie di questo mese). 

Un altro punto che deve essere re- 
golato è quello relativo ai sequestri: nei 
cas) di perquisizioni per violazioni alla 
legge sul diritto d'autore o per reati 
informatici deve essere sequestrato 
solo Olà che costituisce specificamente 
oggetto o mezzo di reato, a meno che 
non SI tratti di sistemi palesemente im- 
piegati 0 impiegabili solo per scopi ille- 
citi 

Sono problemi che non riguardano 
solo ( BBS, amatoriali o commerciali, 
ma qualsiasi archivio informatico, qual- 
siasi sistema telematico. Per questo 
non credo che sia opportuno richiedere 
una legge specifica per i BBS, che oggi 
potrebbe essere solo limitativa della lo- 
ro libertà. Bisogna insistere perché tut- 
te le attività di questo settore vengano 
regolate in un quadro legislativo globa- 
le. che riveda ri DL 518, completi la leg- 
ge 547 e stabilisca le norme per le ban- 
che dati, la protezione detta privacy e la 
sicurezza dei sistemi. 

Prima di tutto, la futura legge dovrà 
chiarire definitivamente la natura e i li- 
miti dell'attività di tutti i tipi di strutture 
telematiche e gli obblighi dei gestori, in 
modo che sia facile distinguere le per- 
sone oneste dai mascalzoni, le attività 
innocue o utili da quelle dannose per gli 
interessi della collettività. Ma. accanto 
ai diritti sulla riservatezza dei dati indivi- 
duali. deve anche sancire, per tutti, la li- 
berta di trasmettere, di «fischiare nei fi- 
li». di esprimere te proprie opinioni se- 
condo il dettato dell'anicolo 21 della Co- 
stituzione. s® 


Sovoldelli Pedrocchi: 
bisogna rivedere le norme 


Il Procuratore della Repubblica di 
Pesaro, l'ormai famoso dottor Gaeta- 
no Savoldelli Pedrocchi, non si aspet- 
tava tanto clamore per quella che era 
partita come un'inchiesta simile a tan- 
te altre. E. anche per fermare il 
diffondersi di voci sempre più fanta- 
siose. ha convocato una conferenza 
stampa. Insieme al colonnello della 
Guardia di Finanza Vincenzo Lettere- 
se. che ha condo tto le indagini, il 1 7 
giugno il Procuratore ha raccontato 
tutta la storia e ha risposto elle do- 
mande dei giornalisti. 

Alcune domande non hanno avuto 
risposta, perché l'inchiesta continua e 
molte informazioni sono protette dal 
segreto istruttorio. La sensazione è 
che dietro all'operazione «Hardware 
?» ci Sia Qualcosa di più grave della 
duplicazione abusiva di software: for- 
se non a caso il Procuratore ha insisti- 
to più Sugli aspetti dì violazione della 
privacy che sulle copie illegali dei pro- 
grammi. 

Ecco alcuni stralci del suo lungo di- 
scorso. Che si è rivelato una bella le- 
zione di diritto 9 anche di buon senso, 
e ha messo in luce con grande chia- 
rezza i limiti dell'attuale legislazione e 
alcune possibili soluzioni. 

NeH'indagine, quello che ci preoc- 
cupava di più era la possibilità, non 
solo di violazioni del diritto d'autore, 
ma di introduzioni abusive nella posta 
telematica. Quindi una violazione di 
questa privacy così nuova e così stu- 
pefacente. per il modo in cui questo 
mondo nuovo, questa cultura nuova, 
questo modo di comunicare nuovo si 
sono diffusi. Anche le conversazioni 
telematiche a livello personale devo- 
no essere tutelate, oltre agli interessi 
patrimoniali, e quindi abbiamo cercato 
di individuare se nell’ampio giro degli 
utenti, degli appassionati e dei profes- 
sionisti del computer ci fosse stato e 
ci sia qualcuno dedito a questa atti- 
vità. Questa materia per me è un po’ 
magica, io appartengo a una genera- 
zione che considera un po' magico 
tutto questo, non fantascientico, ma 
certo affascinante. Altre indagini pri- 
ma di questa, in altri luoghi, hanno di- 
mostrato che c'à questa possibilità. 
C’è chi fa il pirata per gioco e c’è chi 
fa il pirata per lucro, e noi vogliamo 
colpire chi lo fa per lucro, naturalmen- 
te, ma dobbiamo impedire che si fac- 



Gaetano Savoklelii Pedrocchi 


eia anche per gioco, perché lo spio- 
naggio, la curiosità del voyeur o 
deirascoltatore abusivo sono invasivi 
delta libertà personale. Quindi lo sco- 
po di questa indagine non è di limitare 
la libertà di informazione, la libertà di 
comunicazione, nè le possibilità futu- 
re di un'estensione sempre rrtaggiore 
della libertà. Il fine è l'opposto: tutela- 
re questa libertà proprio neirindivi- 
duaiità di chi ha diritto alla sua pri- 
vacy. ai suoi diritti commerciali e ai 
suoi diritti di autore Questo è lo sco- 
po di questa indagine. 

Però, condurre perquisizioni a tappe- 
to in abitazioni private, sigillare cerne- 
re da letto, interrompere reti di comu- 
nicazione che svolgono anche attività 
del tutto legittime, non é un po' trop- 
po? 

Bisogna anche dare conto dell’ine- 
spenenza, perché quella del compu- 
ter è una tecnica e una cultura. Una 
tecnica molto diffusa, anche nei no- 
stri uffici CI sono apparecchi che chia- 
miamo computer, anche se in realtà 
non svolgono ancora questa grande 
funzione. La cultura del computer è 
ben diversa dall’aspetto meramente 
tecnico di utilizzare una memoria. E 
quindi do atto che anche rtoi, corv la 
necessità di operare contemporamen- 
te (perché queste cose viaggiano alla 
velocità della luce e gii uomini sono 
molto lenti nel seguirle), siamo stati 
costretti ad agire contemporanea- 
mente con molti comandi, grandi e 
piccoli. In molti casi i comandi si sono 
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avvalsi di esperti della Guardia di Finarv 
za. dove era possibile, in alcuni altri si 
sono avvalsi di teenioi estrarrei ai Corpo 
e in qusicha caso c'è stato un pochino 
di grossolanità neH'intervento. questo 
sono il primo ad ammetterlo. Però ab- 
biamo cercato di rimediare velocissima- 
mente. Danni ne abbiamo provocati, 
abbiamo cercato di eliminarli ii più pre- 
sto possibile, e stiamo restituendo in 
uso le macchine, cercando di assicura- 
re m modo serio le prove senza inter- 
rompere le reti e neppure impedire i 
giochi dei bambirti. 

Nelle vostre indagini avete trovalo 
aree di illegalità in enti pubblici o in isti- 
tuti universitari? 

Ma gli istituti di ricerca e universitari 
sono poverissimi! Come possono acce- 
dere al mercato se non arabbattandosi 
un po'? Questa fa parte della povertà 
della ricerca Italiana, poi si sa, tra ricer- 
catori... Sono cose, tutto sommato, in- 
nocenti. 

Lo studente che deve scrivere la tesi, 
come deve fare? lo non voglio dramma- 
tizzare questo aspetto, perchè ogni ille- 
cito va perseguito, ma gli studenti si 
sono sempre fotocopiate e passate an- 
che le dispense col diritto d'autore del 
professore f 

Dottor Savoldelli, varrei porre una do- 
manda al giurista, al di fuori di questa 
indagine. Le pensa che una revisione 
della 518. che molli richiedono, dovreb- 
be tener conto di questi aspetti? 

Credo che la scienza di questa materia 


Il giudice Gianfranco D'Aieiti, della 
Corte d' Appello di Milano, è un grande 
esperto di informatica, ed è stato tra i 
primi magistrati italiani dei diritti d'auto- 
re sul software. Alcune sue sentenze 
hanno costituito precedenfr importanti 
prima del DL 51^2. 


Dottor D'Aietti. l'azione penale della 
Procura di Pesaro contro alcuni pirati 
informatici ha portato al sequestro di 
intere banche dati e al blocco parziale 
di una rete telematica. Non è un po' 
troppo? 

Il problema dei sequestri penati non si 


abbia in un certo senso sfondato una 
frontiera, non siamo più entro i limiti 
del controllabile e del gestibile secondo 
una normativa che attenga meramente 
alle condotte. La tecnologia ha sfonda- 
to urta frontiera e adesso fa i conti con 
se stessa. Occorre che sia la stessa 
tecnica, la scienza, a venire incontro al- 
la legge e proponga dei rimedi oggetti- 
vamerrte realizzabili per la difesa di 
qualche cosa che altrimenti non è di- 
fendibile. Vediamo il diritto d'autore: 
per esempio, ne! campo della moda le 
grandi firme hanno un tempo di alcuni 
mesi prima di essere imitate e copiate, 
per CUI possono realizzare i profitti dei 
loro investimenti in poco tempo, la mo- 
da diventa subito di dominio pubblico. 
Ma anche l'autotutela io la vedo male, 
in molti casi non credo che sia accetta- 
bile- E altera, secondo me, nella riforma 
della 518 si deve considerare che 
l'eventuale uso illecito per motivi che 
non sono di lucro (arvche se c'è un pic- 
colo profitto, quello dello studente che 
invece di comperare, copia) dovrebbe 
essere considerato a parte. Dovrebbe 
scadere dal reato di ricettazione, che 
viene proposto attualmente come se 
fosse un reato da niente, ma che per la 
legge è un reato più grave delia copia 
abusiva. 

Tra associazione a delinquere e ricetta- 
zione. un gruppo di studenti che copia 
un software per fare una lesi può esse- 
re condannato a parecchi anni di gale- 
ra! 

La legge prevede come un reato non 
gravissimo la duplicazione abusiva, ma 


D'AieHi: 

i limili del sequestro 



Sienfranco P'Aeiti. 


la ricettazione arriva molto più in là. 
Quindi SI dovrebbe fare una norma spe- 
ciale che punisca, ma con una contrav- 
venzione, con una sanzione ammini- 
strativa, il possesso indebito non a sco- 
po di lucro né di diffusione. Invece ri- 
tengo che debbano essere punite le 
violazioni della privacy forse in maniera 
molto più forte di quello che ha previ- 
sto la riforma del codice penale fatta 
con la 574. perché quelli sono reati 
estremamente gravi. Ma, ripeto, riten- 
go che dobbiamo proteggere al massi- 
mo la libertà di comunicazione e di 
espressione, e nello stesso tempo al 
massimo della segretezze. Penso che 
nella riforma si debba individuare una 
norma che sia eccezionale rispetto alla 
legislazione, una norma speciale, per- 
ché venga meglio individuata la perico- 
losità deirinvasione della sfera privata 
nella posta telematica. 

E naturalmente bisogna difendere an- 
che gli interessi economici, molto im- 
portanti, che non sono solo quelli dei 
produttori, ma degli enti pubblici, delie 
banche... 

In conclusione, dottor Savoldelli? 

Posso fare una confessione? Questa è 
una specie di vendetta del computer, 
perchè tutto questo è capitato in una 
struttura il cui titolare si serviva dei col- 
laboratori anche per urt piccolo movi- 
mento sulla tastiera. 

È una specie di vendetta, che mi ha co- 
stretto ad entrare in una materia affa- 
scinante. Prometto che d'ora in poi 
cercherò di capirne personalmente di 
più. 


può risolvere in due parole, soprattutto 
se si tratta di sequestri di tipo preventi- 
vo, ossia rivolti ad impedire che gli og- 
getti possano essere utilizzati per com- 
mettere ulteriori reati. Nel campo dei 
sequestri probatori, cioè di quelli che 
servono per accertare la sussistenza 
del reato, esiste già nella legge II princi- 
pio che se le cose non sono più neces- 
sarie ad ottenere la prova, le stesse 
vanno restituite all'avente diritto. Certo 
è che quando si sequestrano sistemi 
telematici, che hanno funzioni di comu- 
nicazione, occorre procedere con parti- 
colare cautela in quanto, in seguito alla 
quasi completa equiparazione attuata 
dalla recente legge 547 del '93 delle 
comunicazioni telematiche alla corri- 
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spondenza, si pongono $ul punto t me- 
des«mi limiti, particoìarmente delicati, 
del sequestro della corrispondenza. 
Per esempio, in materia fiscale ci sono 
norme che escludono la possibilità di 
sequestrare i libri contabili. Quando si 
fanno dei sequestri di tipo fiscale-tribu- 
tario. la Guardia di Finanza non può se- 
questrare i libri contabili su cui l'azien- 
da deve fare le sue contabilizzazioni e 
deve lavorare: può semplicemente ap- 
porre dei sigilli, a delle pani ben preci- 
se. per evitare scritturazioni successi- 
ve, oppure può acquisire i dati interes- 
santi l'indagine. 

Questa dovrebbe essere la tecnica di 
indagine quando si opera in una strut- 
tura che ha una sua vita autonoma, che 
non può essere bloccata solo per ac- 
certare un reato. 

Oppure lo si può fare per il tempo 
strettamente necessario a esaminare il 
materiale, con un'accortezza tecnica 
tale da «fotografare» la situazione, e 
poi lasciare libero il soggetto di conti- 
nuare tutte le attività che non sono ille- 
cite. 

E la soluzione, mi pare, che lei ha ap- 
plicato in un caso celebre, quello della 
causa intentata alcuni anni fa dalla Mi- 
crosoft contro un’azienda che vendeva 
il DOS copiato abusivamerìte. 

Certamente. In quel caso, si trattava d» 
una causa civile, ho emesso un decre- 
to di sequestro dei computer sui quali 
sì fosse trovato il software illegale, e d< 
immediato dissequestro, subordinato 
alla rimozione dei programmi riprodotti 
illecitamente, applicando l’articolo 159 
della legge sui diritto d'autore, che pre- 
vede la separazione tra l'opera Illecita- 
mente riprodotta o diffusa e le appa- 
recchiature impiegate, nel caso che 
servano anche per altre attività. 

Ma SI trattava di una causa civile, per- 
ché allora copiare il software non era 
previsto come reato. Lo stessa criterio 
può essere seguito in campo penale? 

Se I reati contestati sono solo quelli 
previsti dal DL 518/92 sulla tutela 
dell'opera di ingegno, poiché nella leg- 
ge sul diritto d'autore vi è urt collega- 
mento molto stretto tra i poteri di tute- 
la in via civile e m via penale. In quel 
caso i poteri che la legge concede al 
giudice penale per assicurare la tutela 
del diritto leso sono espressamente 
quelli previsti in via civile. 

h questo caso sono state contestate 
anche violazioni alla legge 547/93, co- 
me l'accesso abusivo a sistemi infor- 
matici. 

Allora il d iscorso diventa più empio, 


non ci sono i limiti delì'arttcolo 159. Nel 
caso di violazione della 547, computer 
e modem diventano mezzi per la com- 
missione del reato e quindi possono 
essere soggetti a confisca quando la 
sentenza passa m giudicato. E anche 
nell'ambito della 518 ci potrebbero es- 
sere esigenze di accertamento che po- 
trebbero ampliare il sequestro al di là 
dei limiti deH'articoio 159 della 633, 
che può servire come riferimento per 
determinare gli interessi in gioco, però 
sempre con finalità di accertamento 
probatorio, in considerazione di aspetti 
particolari. 


Ed ecco i punti più interessanti del 
decreto stilato da Gianfranco D'Aietti, 
allora pretore di Monza, nel 1988 {pub- 
blicato ne kII diritto dell'Informazione e 
dell'Informatica» n. 1/19B9. ed. Giuf- 
frèl. 

I. I Al sensi della legge sul Diritto d'Auto- 
re. il sequestro può avere ed oggetto (ai sen- 
si del compinetp disposto degli arti. 161 e 
1591 ciò che si ritenga in violazione del dirit- 
to di utilizzazione owerossia (art. 159) «gli 
esemplari o copie illecitamente nproderte o 
diffuse, nonché gli apparecchi impiegati per 
la loro diffusione che. per loro nature, non 
possono essere adoperati per una diversa ri- 
produzione 0 diffusione». 

Orbene il sequestro ben può essere di- 
sposto per < programmi registrati su floppy 
disks e duplicati abusivamente: per essi si 
verte nel settore del diritto d'autore e della 
relairva tutela. 

Il sequestro può anche estendersi alle co- 
pie del sistema operativo MS-DOS registra- 
te su disco fisso (contenuto fisicamente 
all’interno dei computersl sui quali il sistema 
operativo sia stato installato proveniente da 
una copia abusiva. In tali casi può essere di- 
sposto il sequestro dell'Intera apparecchiatu- 
ra in CUI se stato installato il sistema operatì- 
vo MS-OOS. 

Occorre notare che. però, mentre nessun 
dubbio vi potrà essere, in sede di seque- 
stro, in ordine alle copie abusive registrate 
su dischetto magnetico <c.d. floppy disk), 
seri dubbi possano aversi sulle copie instal- 
late su «disco fisso» infatti tali registrazioni 
sono, per definizione, delle «copie» che 
possono provenire sia dai floppy disk origi- 
nali della Microsoft Corporation sia da copie 
abusive. 

Di conseguenza occorre precisare ade- 
guatamente I limili entro cui può operarsi il 
sequestro delle copie illecitamente contraf- 
fatte registrata sui dischi fissi; il criterio non 
potrà essere che quello di verificare, per cia- 
scuno dei dischi fissi rinvenuti nei locali della 
Malchioni Computertims SpA, se la presen- 
za di un sistema operativo MS-DOS sia ricol- 
legabile a una confezione originale della Mi- 
crosoit Corporation che sia stata dissigillata 
ed il contenuto sia, verosimilmente, stato 
copiato (legittimamente) sul disco fisso. Nel 
caso in cui. m sede di sequestro, invece, si 
sia in presenza di un disco fisso con installa- 


to un sistema operativo MS-DOS e non sia 
presente, invece, la confeziore originale del- 
la Microsoft Corporation (dissigillata) si potrà 
procedere al sequestro del relativo compu- 
ter ove è contenuto il disco fisso. 

Parimenti il sequestro non potrà essere 
operaio in tutu quei casi in cui il disco fisso 
dei computer, come evidenziato dalla stessa 
ricorrente, sia stato installato aH’origine in 
liase a un apposito contratto di licenza stipu- 
lato tra la Microsoft Corporation e ii produt- 
tore del computer (nel qual caso la licenza è 
■incorporata» nella versione di M&DOS in- 
stallata sul disco fisso). 

Polche viene autorizzato il sequestro degli 
«apparecchi utilizzati per la riproduzione» 
(art. 153, comma 1) deH’opera di ingegno 
abusivamente riprodotta, fin d'ora può pre- 
vedersi il dissequestro delle apparecchiature 
hardware, in cui fosse installato il sistema 
operativo MS-DOS, in applicazione della nor- 
ma di cui airart. 159, comma 2, che prevede 
che «se una parte... dell’apparecchio di cui 
Si tratta può essere impiegata per una diver- 
sa riproduziorte o diffusione, l'Interessato 
può chiedere a sue spese la separazione d< 
questa parte nel proprio interesse» 

Orbene, appare evidente che II sequestro 
dei dischi fissi appare furrziorale solo rispet- 
to alla tutela dell'opera di ingegno «program- 
ma operativo per elaboratore» e che, attuata 
le tutela prevista della legge, il mantenimen- 
to del sequestro sarebbe solo un danno ulte- 
riore e non ulteriormente giustificabile nei 
confronti della Melchioni Computertime 
SpA, qualora questa fosse intenzionata ad 
eliminare l'abusiva riproduzione dai dischi 
fissi. 

La legge prevede esplicitamente tale ipò- 
tesi ed appare opportuno fin d'ora dare at- 
tuazione a tale previsione disponendo il dis- 
sequestro delle apparecchiature hardware 
sequestrate, dischi fissi e relativi computer 
che li contengono, qualora la Melchioni 
Computertime SpA richieda la «separazio- 
ne» del sistema operativo dalle apparecchia- 
ture. Tale separazione dovrà avvenire attra- 
verso la eliminazione fisica completa dal si- 
stema operativo MS-DOS dai dischi fissi e 
relativi supporti attraverso un procedimento 
tecnico efficace che sia verificato dal pento 
che viene contestualmente nominato nel 
presente decreto 

[...] All'esito delle operazioni del perito, 
che avrà attestato formalmente che il siste- 
ma operativo s<a stato definitivamente can- 
cellato dai dischi fissi, i relativi supporti fisici 
potranno intendersi dissequestrati senza ul- 
teriore formale provvedimento di questo giu- 
dice. bastando a tale scopo la attestazione 
dell'ufficiale giudiziario |...i. 


Questa è la parie più importante del 
decreto di D'Aietti, che conliene nello 
stesso tempo forcffne di sequestro dei 
computer, l'esecuzione della richiesta 
di cancellazione del software copiato il- 
legittimamente, e il successivo, imme- 
diato dissequestro. 

Nelle azioni penali per la violazione 
del copyright, si dovrebbe applicare lo 
stesso criterio, con una piccola variante 
per l'acquisizione della prova del reato: 
prima della cancellazione si dovrebbe 
procedere alla copia del software con- 
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lenuto nell'hard disk. L'ufficiale di (^li- 
zia giudiziaria che opera la perQuisìzio- 
ne attesterebbe che la copia riproduce 
esattamente il contenuto del disco rigi- 
do B disseQuestrebbe immediatamente 


il computer. E se sul momento non 
fosse possibile fare la copia, si potreb- 
be sequestrare solo il disco rìgido, per 
il CUI smontaggio bastano pochi minuti 
e una minima competenza tecnica. 


Resta però un punta fondamentale: 
Queste azioni dovrebbero essere sem- 
pre affidate a personale dotato di una 
preparazione specifica, o con l'interven- 
to di un perito nominato dal giudice. 


Coliva: 

troppi pregiudizi sullo telematica 


L'avvocato Daniele Cohva difende al- 
cuni degli indagati dalla Procura di Pesa- 
ro. Il giovane penalista bolognese è un 
informatico esperto e appassionato, e 
quindi si sente particolarmente coinvol- 
to nella vicenda: al Tribunale del riesa- 
me ha detto «Non capisco, a questo 
punta, perché non sono stato perquisito 
anche io». Perché? 


Avvocato Coliva. perché avrebbero do- 
vuto indagare anche su di lei? C'è qual- 
cosa che non funziona nell'inchiesta? 

A mio avviso il problema non è de! tut- 
to chiaro anche alla luce delle informa- 
zioni che. come difensore, avevo avuto 
modo di conoscere in precedenza. Del 
punto di chi deve progettare e mettere 
a punto una strategia difensiva riman- 
gono motti dubbi su quali siano effetti- 
vamente I presupposti di fatto sulla ba- 
se dei quali l'indagine è nata ed è stata 
portata avanti, attraverso strumenti 
molto penetranti come la perquisizione 
e il seQuestro. 

Per un verso mi sembra di poter dire 
che CI sia stata una carenza di informa- 
zione, di conoscenze, da parte di chi ha 
svolto un'indagine sulle banche dati 
amatoriali e sulle loro modalità di fun- 
zionamento e di collegamento, e per 
un altro mancano ancora troppi ele- 
menti per capire bene i contorni 
dell'azione penale. 

In effetti il Pubblico Ministero non ha 
detto tutto, si ò limitato a pochissime 
cose, e per questo in chi difende resta- 
no sempre la cautela e il dubbio che 
non CI siano in realtà gli altri elementi 
più concreti e più importanti, che non 
verrebbero svelati perché l'indagine è 
ancora in corso. 

Un 'indagine, è sembrato di capire nella 
conferenza stampa, che adesso proce- 
de in modo diverso da come è iniziata. 

Non so se fino a ora l’indagine non sta 
stata fatta cosi a colpo sicuro, cioè se 
abbia colpito sempre e comunque sog- 



Daniele Cohvs. 


gatti coinvolti nai reati contestati ai nu- 
cleo di indagati di Pesaro, perché il Tri- 
bunale dei riesame da questo punto di 
vista ci ha dato ragione. Infatti in un pri- 
mo momento ha detto che non aveva 
elementi per controllare il «fumus boni 
iuris», perché la Procura non aveva for- 
nito abbastanza elementi di giudizio, ma 
quando la Procura ha detto di più. co- 
munque si è sempre rimasti su affer- 
mazioni probabilistiche, molto poco deli- 
neate, che non sono state ritenute suf- 
ficienti per mantenere la cautela sul ma- 
teriale sequestrato. 

Tutto quello che rimane ancora sotto 
sequestro è solamente il software, per- 
ché ritenuto, in ipotesi, confiscabile ob- 
blrgatoriamente, e quindi soggetto a di- 
vieto normativo assoluto di disseque- 
stro, 

Se non ci fosse stato questo, se il 
software non fosse corpo di reato, sa- 
rebbe stato dissequestralo. 

Sotto qualche aspetto sembra di capire 
che. almeno inizialmente, si siano mos- 
si partendo dalTassunto che una perso- 
na che ha un modem é un pirata, 0 che 
sia un malfattore telematico perché si é 
collegato con un'organizzazione dedita 
a traffici illegali. Secondo lei, è possibi- 
le? 

E possibile. Anzi, da alcuni elementi 
oggettivi che si colgono dall'indagine, 


la conclusione è che si è portati a pren- 
dere è proprio questa: cioè che in 
realtà si sia Indagato solo sulle base dei 
collegamenti in partenza dan'organjzza- 
zione pesarese. 

Mi pare di averlo detto in una udienza 
del riesame, che probabilmente quelli 
di Pesaro hanno agito come tanti untori 
che hanno infettato banche dati qua e 
là per la penisola, perché, da quanto at- 
tualmente consta, il controllo è stato 
effettuato su chiamate in uscita da Pe- 
saro ad altre banche dati. Però non si 
sa nulla sul contenuto di questi collega- 
menti, né è francamente ipotizzabile 
uno smercio di software attraverso il 
modem, per le dimensioni attuali dei 
programmi, che rendono assolutamen- 
te antieconomico uno strumento di 
questo genere. D'altra parte, a mìo av- 
viso, non è possibile, non è logicamen- 
te credibile e giuridicamente sostenibi- 
le che questi collegamenti, di cui si 
può intravvedere solo la modestia 
quanto a dimensione quantitativa, pos- 
sano essere riter>uti il fondamento di 
un'imputazione di associazione per de- 
linquere. Cioè di un’organizzazione, e 
un'organizzazione non si ricostruisce 
sulla base di collegamenti telefonici 
unidirezionali. Ma il problema è che si 
vede ancora l'informatico con il mo- 
dem. l'informatico in collegamento col 
mondo, come un soggetto esoterico, 
un esoterista in possesso di cognizioni 
particolari, che lo rendono anomalo, un 
diverso, e quirtdi da controllare, da sor- 
vegliare. 

Il problema è questo. E ce n'è un altro, 
molto delicato, che è rappresentato 
dalla normativa sul software. Essa può 
diventare, di fronte a questo pregiudi- 
zio, un pregiudizio suH'informatico-tele- 
matìco. 

La normativa sul software può diventa- 
re uno strumento di scardinamento del- 
la telematica a qualunque livello, so- 
prattutto amatoriale, perché attraverso 
le possibilità di indagine e di intervento 
violento come sono perquisizione e se- 
questro, è possibile azzerare un'attività 
telematica sulla base di semplici so- 
spetti. ► 
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Limone: 

monco il quodro globoie 


Donato A Limone, docente dì infor- 
matica Giuridica aif'Università di Came- 
rino. à l'autore dell'Annuario di Diritto 
delle Tecnologie dell'Informazione, edi- 
to dalla Seat. Sono circa millecinque- 
cento pagine di norme europee, nazio- 
nali e regionali, raccomandazioni, rego- 
lamenti, insomma un «corpus iurisu 
completo sul diritto delTinformalica la 
proposito, perché un libro e non un più 
pratico CD-ROM?!. 


Professor Limone, nella prossima edi- 
zione del suo Annuario a sarà anche la 
legge sulle banche dati? E. secondo lei, 
dovrebbe regolamentare anche l'atti- 
vità dei BBS? 

Quello che occorre é un minimo di le- 
gislazione pianificata, coerente e inte- 
grata, perché ormai anche i media non 
possono restare fuori da questo discor- 
so. Almeno tendenzialmente, non subi- 
to, ma le prospettiva è questa. E allora 
il legislatore deve pianificare: se man- 
cano le norme sulla privacy e le banche 
dati, non si deve pensare che questo 
non abbia niente a che fare con le tele- 
comunicazioni e I mass media, intanto 
si può legiferare su questo punto, ma 
quando si integreranno i nuovi media 
con la televisione, inevitabilmente il 
problema st riproporrà. La legislazione 
deve essere di tipo pianificato, coeren- 
te e integrato anche con altri sistemi di 
comunicazione. Si può fare anche una 
legge sui BBS, si può anche legiferare 
in modo settoriale, se serve, però si 
deve avere davanti agii occhi il quadro 
generale, ed è quellò che manca. 

Il nuovo Parlamento lo sa? Potrebbero 
esserci interessi particolari a frenare 
l'innovazione legislativa? 

Ir mondo si sta integrando tecnologica- 
mente e I legislatori dovrebbero fare 
nello stesso modo. Ma non lo sanno, 
non c'è niente da fare. Il legislatore non 
sa che deve comportarsi in un certo 
modo, non pianifica in nessun campo, 
almeno in questi settori strategici. In 
questo modo va contro la collettività, 
quindi figuriamoci se può avere un inte- 
resse. Dovrebbe avere l’interesse a 
pianificare bene per aumentare tutto il 
discorso del mercato, potrebbe poten- 
ziare nuovi comparti tecnologici, come 
l'integrazione della telefonia con tutto il 



Donato A Limon» 


resto, potrebbe pianificare anche lo svi- 
luppo di professioni e di occupazioni. 
C'è da fere tutto un discorso nuovo sui 
servizi, ma la logica resta quella tradi- 
zionale, quella arcaica; io ti forniscoi il 
servizio del telegramma e tu mi paghi il 
servizio dei telegramma, senza consi- 
derare che il telegramma può essere 
un servizio superato o integrato da altri. 
Noi oggi siamo in questa situazione, 
stiamo uscendo dal monopolio delle te- 
lecomunicazioni. dove SIP faceva da 
gestore, faceva da Information provi- 
der, faceva di tutto, mentre le direttive 
europee dicono che un conto è gestire 
le reti e un conto fornire I servizi a valo- 
re agjgnunto. che devono essere libera- 
lizzati. Allora, se questo è vero, vuol di- 
re che li legislatore non può più andare 
aventi stabilendo semplicemente le ta- 
riffe per Servizi o per singoli segmenti 
di servizi, senza avere un quadro gene- 
rale. Si deve partire dall’idea che que- 
sto è un settore strategico, sul quale si 
deve investire pesantemente, non per 
fare arricchire le aziende del settore 
con banali strumenti tariffari, ma per- 
ché si può incrementare il mercato del 
lavoro. SI può dare lavoro alla gente, 
fornire servizi migliori alla collettività, 
accrescere la qualità delle professioni. 
Questo significa legiferare, oggi, in 
un’Europa moderne. E tutto questo in 
Italia manca. 

Nonostante le dimensioni dì questo 
Annuario... 

L'Annuario segue la logica di vedere le 
tecnologie in modo integrato, enfatiz- 
zando il declino dei monopoli. Solo at- 
traverso il declino dei monopoli si può 
liberalizzare: è la politica deH’Unione 
Europea, della Thatcher Non ha caso la 


Gran Bretagna, che ha liberalizzato le 
poste e ie telecomunicazioni in modo 
veramente molto forte, è più avanti di 
tutti In questo settore. Quando gli In- 
glesi SI sono posti il problema di come 
condurre strategicamente il cambia- 
mento, se lo sono posti in modo com- 
plessivo. 

Si sono chiesti che cosa significasse la 
liberalizzazione dal punto di vista 
deH'economia generale, dei servizi, del 
mercato del lavoro, dello sviiluppo 
dell 'industria, si sono dati una risposta 
e sono partiti. Invece noi non ci siamo 
dati riessuna risposta, abbiamo detto: 
dobbiamo privatizzare i servizi ed eli- 
miare i mortopoit. che facciamo? 
L'azienda di Stalo la dobbiamo elimina- 
re, dobbiamo sistemare una società 
delle poste... sono politiche che seguo- 
no logiche settoriali Se andiamo a ve- 
dere atti parlamentari, direttive, decreti 
e quant'altro, che hanno riformato que- 
sto settore, st può toccare con mano 
questo modo atomizzato di legiferare, 
senza una linea direttrice, senza una 
piartificazione. In questo modo il diritto, 
che potrebbe dare una grossa spinta al 
cambiamento tecnologico e alle strate- 
gie del mutamento sociale, invece fre- 
na, e frena in modo pesante. 

E frena anche la telematica amatoria- 
le... 

E non solo, perché quello delle tecno- 
logie è un settore strategico. Attenzio- 
ne, se lo SI frena si perde il treno e si 
diventa debitori verso gli altri paesi, 
quindi l'innovaziorre tecnologica costa 
di più, si diventa una colonia, un Paese 
di sene B. Non ci possiamo permettere 
di sbagliare, altrimenti rimaniamo debi- 
tori dì tutto verso gli altri Paesi, Non è 
solo un problema di materia prima, ma 
è la materia prima delle materie prime, 
l'informazione, senza la quale non c’è 
sviluppo. 

Questa logica di integrazione non c'è, 
non l'ho creata io con questo volume, 
mi sto sforzando di mettere insieme i 
materiali e dire al legislatore, cerca, da 
oggi in poi, di dare un po' di corpo a 
questa materia, che è disorganica. Altri- 
menti restiamo fuori da tutto il discorso 
di Clinton, da tutto il discorso di Delors, 
per restare in ambito europeo. Sulle au- 
tostrade elettroniche, chi arriva un mi* 
nuto dopo è fuori gioco, questo è il di- 
scorso che il legislatore non vuote capi- 
re. 
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Una comunità che non conosce confini 

BBS, le porle 
del cibermondo 

Covi di pirsti tecnofogici o innocui passatempi di fine secolo? Cerchiamo di capire che 
cosa rappresentano le strutture telematiche messe sotto accusa in Italia 

di Msniro Csmmsrata 


Da non so quanto tempo accanto al 
mio PC c’è una scatol 0 tta nera con tan- 
te luci rosse; un modem. All’inizio mi 
serviva solo per la «posta elettronica" 
con WCmicrocomputer, un modo di la- 
vorare di straordinaria efficacia. Poi, a 
poco a poco, ho incominciato a usarlo 
per quello che è, uno strumento per 
estendere le mie conoscenze e i miei 
rapporti con gli altri al di là dei confini fi- 
sici del mondo in cui vivo. In pochi 
istanti, senza muovermi dalla sedia, 
posso entrare m contatto con milioni dt 
persone che usano lo stesso strumen- 
to, senza tener conto del luogo in cui si 
trovano. Esse sono qui, e io sono a ca- 
sa loro, ma non ci disturbiamo a vicen- 
da come succede col telefono. 

Il modem è tecnicamente un’esten- 
sione del telefono, ma presenta le ca- 
pacità di una comurticazione molto più 
rilassata e profonda, la stessa differen- 
za che c'è tra parlare e scrivere. Telefo- 
nare a un collega americano, per esem- 
pio, comporta per me una sene di pro- 
blemi: c’è il diverso fuso orario, lui po- 
trebbe non essere in casa o essere irrv 
pegnato, e via discorrendo. Via Inter- 
net, invece, gli lascio un messaggio 
nella sua casella elettronica, e lui può 
rispondermi con calma e darmi molte 
più informazioni di quelle che potrebbe 
comunicarmi a voce. 

Negli ultimi anni queste possibilità 
sono stale scoperte da milioni e milioni 
persone. Si è così creata un'impressio- 
nante rete di collegamenti, che copre 
tutta la Terra, fino a costruire quello 
che chiamiamo «un mondo virtuale», 
molto diverso da quello reale, dove i 
concetti di «spazio» (e quindi di «tem- 
po") e di «confine»' sono praticamente 
annullati Qualcuno lo chiama «ciber- 
spazio». Che Significa? 

Dalla cibernetica in poi 

A volte le parole hanno uno strano 


destino. «Cibernetica» è stata coniata 
nel 1948 da Norbert Wiener, il padre 
deil’lnformation Technologv, per indica- 
re appunto la nuova scienza dei compu- 
ter. Deriva dal greco e significa più o 
meno «governo automatico» (in greco 
antico il gybernetes è il timoniere). È 
stata usala per indicare tutta la materia 
fino alla meta degli anni ’60. quando si 
è diffuso il più corretto termine «infor- 
matica» (coniato dal francese Philippe 
Dreyfus nel '62 come crasi delle parole 
Information ai/tomatique), «ciberneti- 
ca» è rimasto a Indicare il settore del 
governo delle macchine dove è stato 
poi soppiantato da «robotica». 

Negli anni '80 il termine «cyber» ri- 
sorge nel significato datogli da Norbert 
Wiener, ma in unione con il termine 
«punk» (parola di origine incerta che in- 
dica determinati gruppi di giovani con- 
testatori della società). Cyberpunk è 
l’irivénzione di uno scrittore americarìo 
di fantascienza, William Gibson, che 
immagina una generazione di giovani 
che lottano contro la società tecnològi- 
ca usando le stesse armi della tecnolo- 


gia. Insomma, dei sessantottini armati 
di computer e modem (chiedo scusa 
per l'inevitabife semplificazione). Cyber- 
punk diventa un movimento letterario 
ancora oggi molto vivo e diffonde tra 
molti giovani un'ideologia che contiene 
aspetti interessanti. 

A mio avviso, gli scrittori cyberpunk 
hanno intuito con un certo anticipo sul- 
la cultura ufficiale la struttura del mon- 
do che stiamo costruendo, nel quale 
l'informazione digitalizzata pervade le 
società al di sopra dei confini nazionali, 
delle classi sociali, delle culture, fino a 
disegr\are un mondo «virtuale» stacca- 
to da quello fisico: il cyberspazio, ap- 
punto. 

E questa parola, negli ultimi tempi, 
ha in buona parte perduto il suo signifi- 
cato «alternativo», quello dei romanzi 
di fantascienza, per entrare nel linguag- 
gio di tutti i giorni a indicare l’insieme di 
comumcazioné e tecnologia che costi- 
tuisce l’universo delle telecomunicazio- 
ni. 

Sé guardiamo le cose coit occhio di- 
sincantato, possiamo dire che il grande 
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progetto delle «autostrade dell'informa- 
zione» deiramministrazione degli Stati 
Uniti può essere paradossalmente visto 
come una realizzazione pratica dell'Idea 
letteraria del cyberpunk. Con una ton- 
tìamemale differenza; il cyberpunk è 
contestatario, anarcoide, libertario, 
mentre il prc?getto di Al Gore è integra- 
to. istituzionalizzato e liberista. 

Tutto questo è importante per capire 
che cosa sta succedendo al di là degli 
aspetti tecnologici e commerciali dei 
nuovi media e ir quale ottica possono 
essere considerati alcuni argoment» 
che in questo periodo occupano spes- 
so le pagine dei giornali e della stampa 
specializzata, come il fenomeno Inter- 
net e il «BBS Crackdown», del quale si 
parla diffusamente nell'articolo prece- 
dente 

Infatti Internet è il modello vivente 
del ciberspazio, il luogo virtuale dove 
tutti possono incontrarsi e comunicare. 
E I BBS sono un aspetto, una parte del 
Ciberspazio, che serve a scambiare 
informazioni sia a livello professionale. 
Sia a livello amatoriale; l'importanza del- 
le reti di BBS deriva dai contenuti e dai 
collegamenti che offrono e anche, in 
molti casi, da non trascurabili aspetti 
commerciali. Ma come in tutte le atti- 
vità umane, nel mondo delle reti tele- 
matiche CI sono persone oneste e mal- 
fattori, CI sono compassati accademici 
e divertenti buontemponi, ci sono tran- 
quilli padri di famiglia e ladri, voyeur, pi- 
rati. 

il mondo dèi BBS 

incominciamo dagli aspetti pratici Al 
livello più semplice un BBS si fa con un 
personal computer, un modem e, natu- 
ralmente, una linea telefonica. Perchè 
possa funzionare occorre un software 
per la gestione dei collegamenti e der 
messaggi: ce ne sono parecchi di pub- 
blico dominio, cioè che non costano 
nulla, a parte un certo lavoro di perso- 
nalizzazione. Le strutture commerciali 
di maggiori dimensioni, come MC-link, 
lavorano invece con software molto 
complessi, sviluppati ad hoc. Con l'au- 
mento delle dimensioni servono più li- 
nee telefoniche, quindi più modem, e 
computer più potenti, fino ai grossi ser- 
ver UNIX che governano le strutture 
professionali di una certa importanza. 
Un aspetto da non sottovalutare è rap- 
presentato dalle memorie di massa, 
che devono essere di grande capacità: 
è difficile gestire un BBS anche amato- 
riale con meno di un gigabyte in linea, 

Più interessante, in questa sede, è 
l'aspetto operativo, che in molti casi 
non è abbastanza rappresentato dal ter- 
mine «BBSm. Infatti la sigla significa 


pità nescondars' rfo- 
vontjue, aneflB nella 
memoria fl» un grande 
e tuperpfùtéttò CEO 



Builetin Board System, cioè qualcosa 
come «sistema per l'affissione di di- 
spacci», insomma una bacheca elettro- 
nica. Questa è la funzione originaria del 
BBS, un tabellone virtuale sul quale 
chiunque può attaccare un foglietto 
che può essere letto da tutti quelli che 
gli passano davanti. A questa prima 
funzione si aggiunge quasi sempre 
quella di «posta elettronica» (E-mail): 
ogni abbonato dispone di una casella 
nella quale gli altri abbonati possono 
depositare messaggi personali, che 
non possono essere letti dagli altri. 

Ma il punto più importante è costitui- 
to dalle bacheche: esse sorto sudivise 
in aree (dette anche «conferenze»), di- 
vise per materie, nelle quali si accumu- 
lano continuamente le informazioni in- 
viate dagli abbonati. Le aree diventano 
cosi enormi fonti di conoscenza «on-li- 
ne», accessibili m continuazione. Nella 
maggior parte dei casi le informazioni 
restano in linea pochi giorni, poi le più 
vecchie vengono sostituite dalle più re- 
centi. Invece qualche struttura specia- 
lizzata archivia tutte o parte delle infor- 
mazioni. E siccome le reti di BBS sono 
spesso collegate tra loro, quello che ri- 
sulta alla fine è una specie di gigante- 
sca enciclopedia universale, dislocata 
in ogni angolo del mondo, e nello stes- 
so tempo si realizza un sistema di tele- 
comunicazioni globale che consente di 


consultarla. Questo, in ultima analisi, è 
lo schema di Internet. Il rrieccanismo è 
concettualmente semplice, perché le 
reti collegate a Internet sono moltissi- 
me, e passare da una rete all'altra è 
semplice, può bastare la scelta di una 
voce su un menu. Dunque esiste un 
luogo virtuale dove si possono incon- 
trare tutti quelli che hanno accesso a 
una struttura collegeta a Internet, basta 
conoscere i rispettivi indirizzi telemati- 
ci. In teoria si potrebbe anche costruire 
una specie di elenco telefonico globale, 
anzi, telematico, ma l'impresa appare 
molto difficile, anche se è teoricamen- 
te possibile. Questo è quello che inten- 
diamo quando parliamo di ciberspazio. 

Naturalmente navigare in questo ma- 
re di collegamenti e di informazioni non 
è semplice, e per questo si stanno svi- 
luppando strumenti software che do- 
vranno facilitare l'accesso alle informa- 
zioni. Un fatto, comunque, è chiaro, chi 
è collegato in qualche modo a! sistema 
telematico globale è collegato a tutto il 
mondo, e può scambiare informazioni 
con tutto il mondo a costi molto bassi. 
In molti ambiti universitari, per esem- 
pio, non avere un indirizzo elettronico 
significa essere tagliati fuori dalla ricer- 
ca In molte attività professionali avere 
un indirizzo Internet significa disporre, 
in tempi brevissimi e con urta spesa ri- 
dicola, di un'ampia documentazione su- 


Saiber? No, «iber... 

Ricordate, in «Frankenstein Junior» lo scambio di battute tra Gene Wilder e Manv Feld- 
man? «IgorZ. No. Aigor»... 

Ho avuto lo stesso problema incominciando a scrivere questo pezza. Cytrerworld (sai- 
beruorlp}, cybdrspece (saiberspeis)... Oppure cybermondo (saibermondo, orrendo). Ma 
via. in italiano non c'è la parola «cibernetioa»? E allora parliamo di cibermondo, ciberspazio 
e cibertutto. e facciamola finita. 
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gli argomenti piu disparati. Per fare un 
esempio immediato, questo articolo e 
quello che lo precede sono stati scritti 
in pochi giorni grazie a MC-link, che ha 
portato nel mio computer una sene di 
informazioni che altrimenti sarebbe sta- 
to troppo complicato ottenere m tempi 
cosi brevi 

Un'osservazione particolare deve es- 
sere fatta a proposito dei costi: anche 
in Italia, dove la telefonia ha tariffe mol- 
to più alte di quelle di altri paesi, i costi 
delle telecomunicazioni sono da consi- 
derare molto bassi, se confrontati quelli 
dei sistemi di comunicazione tradizio- 
nali, Trasmettere questo articolo alla re- 
dazione di MCmicrocomputer attraver- 
so MC-link mi costerà solo uno di scat- 
to telefonico, cioè poco più di centocin- 
quanta lire; un «pony» costa diecinnila 
lire, impiega piu tempo ed è molto me- 
no sicuro. 


BBS, che passione! 

Per inquadrare meglio il fenomeno 
BBS bisogna considerare un dato im- 
portante: le comunicazioni tra BBS e al- 
tre strutture simili costituiscono solo 
una piccolissima parte dei flussi tele- 
matici che SI intrecciano sul globo. 
Quantità di informazioni molto più im- 
ponenti interessano i grandi sistemi 
transaztonali. come il traffico areo. le 
trasmissioni telefoniche, radiotelevisi- 
ve. il controllo dello spazio, gli esperi- 
menti scientifici e militari. Anche le reti 
private e Ip scambio di dati commercia- 
li. per guanto riguarda le dimensioni dei 
flussi, rappresentano una realtà più im- 
ponente delle reti di BBS Ma l'impor- 
tanza di questo settore è comunque 
molfo grande, perché realizza uno 
scambio di conoscenze tra individui e 
non solo di sequenze di bit tra imperso- 
nali macchine informatiche. 

E questo è particolarmente vero nel- 
la telematica amatoriale, il vero ciber- 
spazio degli appassionati delle nuove 
tecnologie. Molto tempo fa questo tipo 
di incontri era riservato a una stretta éli- 
te di appassionati, i radioamatori Poi, 
all'inizio degli anni '70. il progresso tec- 
nologico mise le radiotrasmissioni alla 
portata di molte persone, e nacque la 
moda dei CB, i frequentatori della Crfr- 
^en Bsnd. che si divertivano a scam- 
biarsi informazioni assolutamente muti- 
li. cercando si sopraffarsi a vicenda con 
“baracchini» sempre più potenti, m bar- 
ba a regolamenti e divieti. Ma si tratta- 
va per lo piu di adulti annoiati, assai mal 
visti dai radioamatori tradizionali. Inve- 
ce la nuova frontiera dei contatti a di- 
stanza oggi interessa soprattutto t gio- 
vani, in particolare nella parte amatoria- 
le Ma anche I BBS professionali, che 



sono nati nelle università, hanno il mag- 
gior numero di frequentatori tra chi ha 
meno di trent’ann. 

E I contenuti? Qui il discorso si fa 
più complesso. Ci sono BBS “generali- 
stia e ci sono BBS piu o meno specia- 
lizzati. Alcun fondano la loro esistenza 
sulle messaggerie pubbliche, altri su 
quelle private, altri ancora servono so- 
prattutto a scambi di informazioni e di 
software tra gli appassionati o i profes- 
sionisti dell'informatica e della telema- 
tica Ci sono strutture dedicate a pro- 
blemi di rilevante interesse sociale, co- 
me Peacehnk, altre che si occupano 
piu 0 meno esclusivamente di giochi e 
passatempi. Il successo di un BBS de- 
riva m primo luogo dall’identificazione 
di un pubblico particolare al quale pro- 
porre determinati contenuti, oppure dal 
saper fornire un panorama di argomen- 
ti molto vasto, tale da soddisfare un 
grande numero di abbonati 

È il caso di MC-link, che offre qual- 
cosa come centocinquanta rubriche 
sugli argomenti più disparati' sa va da- 
gli annunci economici all'attualità (fi- 
nanza. Cinema, televisione. all'infor- 
matica. ai problemi condominiali, ai 
giochi, aH'università, ai problemi dei 
«single» 

Un altro fattore determinante per il 
successo di un BBS è la sua apparte- 
nenza a una rete, che amplia le possi- 
bilità di contatto e la quantità delle 
informazioni Ma, anqhe all'interno pi 
una rete, il successo di un BBS dipen- 
de soprattutto dalle capacità del gesto- 
re, eh© nel gergo dei frequentatori dei 
Ciberspazio si chiama «sysop» (System 
operatori. Il sysop è il déus ex machma 
del BBS Cure gli aspetti tecnici, consi- 
glia I neofiti, modera le conferenze (op- 
pure semina zizzanma per animare le 
discussioni). 
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Scempio la moda di internet gratis; a Bologna e a Roma 
lo offrono i Comuni 

e sb per scendere in campo «Italia On Line...» 

mo MC-link è ancoro più gralis 


Fino a ieri in Italia la telematica era una 
faccenda per pochi eleni. In pratica, al di là 
degli addetti alle telecomunicazioni dei 
grandi sistemi informativi, degli ambienti 
universitari e di un certo numero di giovani 
• Il popolo dei BBS - non ne sapeva mente 
nessuno Neanche il Videatel, la forma di 
telematica più semplice e popolare, è riu- 
scito a decollare nel nostro Paese Poi 
qualcuno ha sentilo parlare del rapporto 
Clinton-Gore, dove si parta di Internet co- 
me modello delle autostrade dell'informa- 
zione. Ed è scoppiata la moda di Internet, 
che alcuni operatori hanno iniziato a distri- 
buire con tariffe forfettarie. cO'n cortse- 
guenze negative facilmente prevedibili sul 
piano della mancata ottimizzazione dello 
sfruttamento della banda disponibile (si ve- 
da reditonale di Paolo Nuti sul N 140 di 
MCmicrocomputer) MC-tink ha scolto allo- 
ra di offrire ai suoi abbonati un accesso 
molto ampio a Internet, completamente 
gratis 

Nel frattempo - non sono passati nean- 
che due mesi - si sono precisati meglio in 
contorni di «Italia On Line*, l’iniziativa tele- 
matica congiunta Olivem-ll Sole 24 Ore- 
Microsoft, che dovrebbe partire in auturrno 
e dovrebbe offrire, nella fase iniziale, l’ac- 
cesso completamente gratuito ai servizi di 
base e a una parte di internet. 

Ora c’è un'altra novità. i Comuni di Bolo- 
gna e di Roma offriranno gratis l'accesso a 
Internet ai loro cittadini. L’iniziativa presen- 
ta alcuni aspetti certamente positivi e altri 
che lasciano perplessi. Da una parte s< irt- 
comincia a capire che la telematica può 
essere un magnifico strumento di demo- 
crazia e di crescita culturale a sociale, e 
questo va lodato senza riserve Dall'altra 
c’è da chiedersi che se ne fanno i bologne- 
si e I romani, in generale, dell'accesso a 
internet Non sarebbe più semplice, e an- 
che più efficace dal punto di vista della 
paaecipazione dei ciuadini, metter su un 
Bplogna-SBS e un Hema-BBS? Per conti- 
nuare poi con Milano-BBS, Messina-BBS. 
Voghera-BBS. . fino a costruire una mera- 
vigliosa «Italianet» fatta, veramente, dai 


cittadini {e naturalmente coliegata a mter- 
netl? 

Ma a questo punto bisogna capire vera- 
mente che cosa di intende per «accesso 
gratuito» a Internet, perche la «madre di 
tutte le reti» è un insieme di servizi, e l'ac- 
cesso può essere offerto a condizioni di- 
verse a differenti settori. Vediamo qualche 
cifra. 

Galactica: abbonamento base 119.000 
lire/anno IVA compresa per il privato e 

200.000 lire/anno -f IVA per l’impresa: ser- 
vizi di base più connessione a Intamet <E- 
mail, News, Telnet. FTP, IRC) 178.500 li- 
re/anno (IVA compresa) per il privato e 

300.000 lire/anno + IVA per l'impresa. 

Agorà: abbonamento base gratuito; 

connessione ad Internet estesa lE-maiI, 
FTP, Gopher. News, Telnet, IRC) 238. OOÓ 
1ire7anno IVA compresa. 

Comune di Bologna: connessione a In- 
ternet gratuita at cittadini del Comune, li- 
mitatameme a E-mail e servizi correlati 
(meiling list. ofl-line query) e Newsgroup 
locali e ad alcuni internazionali; connetti- 
vità Internet completa nelle ore di basso 
traffico (dalle 1 8.00 alle 09.00 e durante il 
week-end! 480.000 lire/anno; per l'impresa 
accesso completo a Internet 3.600.000 li- 
re/anno * IVA, oppure 200 lire/minuto, più 
costo non precisato dell'abbonamento, per 
le imprese che non scelgono la formula 
forfettaria. 

Comune di Roma: tariffe non ancora 
definite, ma verosimilmente analoghe a 
quelle di Bologna 

Italia On Line: nella fase iniziale, scen- 
do le informazioni non ufficiali attualmente 
disponibili, saranno fomiti gratuitartiente 
tutti I servizi di base e l'accesso a Internet, 
r>on SI sa se esteso o limitato s E-mail e 
News. 

MC-iinki abbonamento base 216.000 l>- 
re/anno IVA compresa fdal 1990); posta 
elettronica Internet gratuita dal maggio 
1992; FTP limitato gratuito del gennaio 
1993; connettività Internet estesa lE-mail, 
FTP, Gopher. News, Telnet) gratuita dal 
maggio 1994 


/ covi dei pirati 

li sysop, in particolàre quello di un 
BBS amatoriale, è una figura molto in- 
teressante per chi studia gli aspetti del- 
la società, perché in molti casi rappre- 
senta da una parte la cultura tecnologi- 
ca delle nuove generazioni, e dall'altra 
tutti I pregi e i difetti dei giovani di sem- 
pre La Sua caratteristica più importan- 
te è la passione con la quale svolge la 
sua attività telematica, sacrificando lun- 
ghe nottate e molti giorni di festa ai 
coHegarnenti o alla cura del suo siste- 
ma, e spesso pagando di tasca propria 
tutte le Spese per far funzionare la 


struttura C’è citi oggi fa il sysop. ma 
qualche generazione più indietro sareb- 
be Stato il capo di un gruppo di boy- 
scout; c'è il complessato che soddisfa i 
suoi inconfessati desideri di dominio 
usando il modem come uno scettro; 
c’è il maniaco della tecnologia che pro- 
voca infinite discussioni su computer, 
modem, programmi e procedure. E c'e 
il «voyeur» che si diverte soprattutto a 
spulciare nelle caselle elettroniche del- 
le messaggerie private Insomma, an- 
che conoscendo i sysop si scopre che 
il cibermondo non è poi cosi diverso dal 
mondo di tutti i giorni. E quindi che an- 
che nel cibermondo si trovano ladri. 


scassinatori, truffatori. Dunque ci sono 
BBS corretti e 8BS disonesti, pubblici o 
segreti. 

Questo è un punto molto importante 
da chiarire. Come i pirati di una volta 
avevano i loro covi in isole fuori mane, 
cosi oggi g1i hacker dispongono di basi 
segrete. L'unica differenza è che sono 
basi virtuali, aree di computer nascoste 
a chi non conosca determinate parole 
d’ordine. In queste Mompracem di sili- 
cio. a volte celate m grandi computer 
all'insaputa dei legittimi proprietari, cu- 
stodiscono I loro tesori di software ru- 
bato e si scambiano i grimaldelli logici 
che servono a compiere nuove scorre- 
rìe. E, come ai tempi dei pirati, ci sono i 
mascalzoni puri e quelli che si compor- 
tano contro le regole sbandierando gli 
ideali di una personale idea di giustizia. 
Ma, forse nella maggior parte dei casi, 
SI tratta di persone impegnate m una 
sfida continua per dimostrare la loro 
bravura nel superare le barriere sempre 
più sofisticate innalzate dai responsabili 
della sicurezza dei sistemi. Spesso le 
forze deH'ordine non fanno alcuna fati- 
ca a ricostruire le malefatte di un 
hacker colto con le meni nel sacco- è 
lui stesso che si vanta delle proprie im- 
prese, con abbondanza di particolari 
Forse ogni hacker sogna che la propria 
àbiiita sia notata da qualche grande im- 
presa, che lo assuma per combattere 
alto come lui, e casi del genere si sono 
già verificati. 

Ma questo non significa che la pira- 
teria telematica debba essere conside- 
rata con benevolenza. Anche chi non 
entra abusivamente in un sistema 
informativo per danneggiarlo o per ru- 
bare informazioni, ma solo per dimo- 
strare la propria abilità o per soddisfare 
inconsci desideri che lo spingono a cu- 
riosare nella sfera privata degli altri, 
compie azioni estremamente pericolo- 
se per la società. Il settore delle teleco- 
municazioni è sempre più essenziale 
per la vita di tutte le comunità; non c'e 
più un'attività umana di una certa rile- 
vanza economica, sociale o culturale e 
scientifica che non sia fondata sull'im- 
piego delle nuova tecnologie. Le tele- 
comunicazioni sono un meccanismo 
talmente diffuso e talmente delicato 
che un piccolo malfunzionamento può 
provocare danni di estrema gravita 
Dunque non ci può essere indulgenza 
verso chi fa il pirata per gioco. Ma npn 
SI può neanche identificare la pirateria 
con la telematica amatoriale, come fa 
buona parte della stampa d' informazio- 
ne, che SI occupa del settore solo 
quando si verificano avvenimenti nega- 
tivi e dedicando più attenzione al «colo- 
re» che alla sostanza dei fatti e alla cor- 
rettezza delle informazioni. 
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Motorola 68060 ••• 



. Come VI Bnliapammo ol- 
I ire un anno fa. nell'anrcola 
' nguardeme ìa presentazuy- 
ne óe! primo componente 
I della famiglia PowerPC, in 
' Motorola non vi é nessuna 
lnl3n^lofte di abdandonare 
la piogeitapone e lo sviluo- 
I PO {Oltre, naturalmente, atta 
I commerciahtiazioneJ delle 
maccfime CISC, almeno per 
quel che riguarda l'evoluzio- 
I ne d‘ preesistenti famiglie 
• La nascita deiruUimo com- 
ponente delta famiglia 
I 680x0 risale ormai a crea 
quattro anni fa ed era ora 
che un degno successore 
I di tale chip venisse alla lu- 
! ce Si chiama B8060 lè sta- 
. la sellata la generazrone 
68050 dal momento che 
I non olfrrva prestazioni spic- 
' cBlamente super/on a quel- 
lo OaOI g sarà presto dispo- 
nibile nelle velocità di SO e 
66 MHz. prevedendo a bre- 
ve scadenza anche una ver- 
sione ad BO MHz Ma il 
66060 e anche caraneriiza- 
to de un consuma medio d' 
appena 3,5 l-V. nonosrenre 
sia in grado di lerogare- 
' ben 55 SPEOnt nella versione a 66 MHz. Ri- 
I spetto ad un 68040, grazie a//’afc/iileffu^a 
migliorata e alla maggiore frequenza di 
I clock, il nuovo nato assicura performance da 
tre a ite volte e mezza superiori, garantendo 
al contempo la compatibilità sia a livello 
software che a livello dì bus. Pur non essen- 
do, ovviamente, PIN compatibile con il 
66040 è possibile installare il nuovo chip sul- 
le esistenti macchine semplicemente utiliz- 
zando una scheda-adattatore ■■Piggy-Back‘‘ 
completamente passiva che utilizza del 
68060 solo I PIN necessari per riproporre la 
0/eflinafora del precatfenre chip. Questo si- 
gnifica un aumento di prestazioni considere- 
vele, senza bisogno di cambiare nulla sulla 
scheda madre del nostro computer, sempli- 
cemente acquistando H 68060 e l’apposito 
adattatore 

Sarà disponibile subito dopo l'esule, nel- 
le isoliteli tre versioni lo 060 integra sia 
MMU che FPU. riCOBO solo la MMU. 
l’ECoeo né la MMU ne la FPU 


L 'architettura 

Il microprocessore Motorola 68060 e cs- 
rsttenzzato da un'architettura a 32 bit ad alte 
prestazioni, sypersqaiare, compatibile a livel- 
lo software con tutta la famiglia 68000, e 
con possibilità di ooerare a basso consumo 


La tecnologia di miegraziorte su Silicio è HC- 
MOS statica da 0,5 micron, triplo strato di 
metallizzazione, per un totale di oltre due 
milioni e mezzo di transistor implementati. 
Pur funzionando a 3,3 volt, il chip è m gratto 
di mterfacciarsi anche a periferiche e 5 V Al 
suo interno troviamo una doppia cache per 
dati e istruzioni (da 6 Kbyte runa), una dop- 
pia pipehne per le istruzioni intere in grado 
di funzionare parallelamente all' unità ffoaimg 
pomi e alla branch target cache 

La cache dati e la cache istruzioni suppor- 
tano in modo coerente ii fetch delle istruzio- 
ni, la lettura e la scrittuia delLoperando m 
ogni ciclo di dock Le due cache possono 
inoltra asseta «congelate» par evitare l’allo- 
cazione in segmenti di codice e per la appli- 
cazioni I CUI dati siano critici dai punto di vi- 
sta temporale. 

Grazie all'elevato parallelismo interno, é 
possibile eseguire it fetch delle istruzioni, il 
fetch dei dati e gli accessi esterni contem- 
poraneamente all'esecuzione delle istruzio- 
ni Inoltre, la cache dati è organizzata a ban- 
chi a Quattro vie. consentendo accessi si- 
multanei sia in lettura che scrittura. Le istru- 
zioni vengono caricate dalla cache interna o 
dalla memoria esterne tramite una pipelins 
Specifica a quattro stadi Ma la grande no- 
vità rispetto al 680dO riguarda il fatto che le 
istruzioni a lunghezza variabile della famiglia 


6S00& sono decodificale in- 
ternamente m una rappre- 
sentazione a lunghezza fis- 
sa a incanalate m un buffer 
istruzioni Trattandosi di un 
funzionamento di tipo FIFO 
iFirsi )n First OuO, il buffer 
fornisce un meccamsrno di 
disaccoppiamenlo tra l’unita 
di fetch dell'istruzione e 
l'unità esecutiva Quesfulu- 
ma é di tipo RISC, caratte- 
rizzata da una doppia pipeii- 
ne di esecuzione, e consen- 
te prestazioni di livello su- 
perscatare (durata madia di 
esecuzione di un'istruzione 
inferiore al ciclo di clock) 
Tramite software è possibi- 
le disabilitare la seconda pi- 
peline (rinunciando alle pre- 
stazioni superscalanl duran- 
te le operazioni di debug- 
ging del software o, piu 
semplicemente, quando si 
vuole diminuire il consumo 
del chip 

L'unita integrata m virgola 
mobile (FPU). compatibile 
sia con il coprocassore ma- 
tematico integrato dei 
68040 che con i coproces- 
sori 68881/S62, opera in pa- 
rallelo con l’unita intera mentre sono m ese- 
cuzione calcoli in virgola mobile l'unita inte- 
ger continua a lavorare autonomamente 
Anche la FPU puO. infine, essere disabilitata 
via software per ndurre il consumo 
La cache di branch gioca inoltre un ruolo 
fondamentale nei raggiungimento delle pre- 
stazioni del 68060, consentendo che la 
maggior parte dei salti venga eseguita m ze- 
ro cicli (senza provocare alcun ritardo) Utiliz- 
zando una tecnica nota come “branch fol- 
ding». la cache di branch permette alla pipe- 
line di fetch di rilevare e modificare ii prefei- 
ch delle istruzioni prima che la variazione del 
flusso di esecuzione influenzi Tunità di ese- 
cuzione delle istruzioni, ndueendo al nnirumo 
gli interventi di caricamento della pipeline 

Consumi e prestazioni 

Il chip 68060 (Oltre a tutto questo ben di 
Dio) è caratterizzato da una gestione ottimiz- 
zata. controllabile via software, del consumo 
dt corrente. Grazie ad un progetto compieta- 
mente stanco, una gestione dinamica 
dell'alimentazionB e alla possibilità di opera- 
re a bassa tensione, il 68060 minimizza au- 
tomaticamente la dissipazione di potenza 
Ogni stadio delie pipeime intere <? dell’unità 
FP consuma solo quando c’è un’istruzione 
in esecuzione, mentre l'array dt cache solo 
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quando viene eseguito un accesso Per il 
cortrollo v^a soWare, nel 68060 e stala mn- 
Dlementaia l'istruzione LPSTOP (Low- 
Power STOP) che disattiva i Circuiti del pro- 
cessore. fermando l'esecuzione delle istru- 
zioni e riducendo in maniera significativa i 
consumi. 

Riguardo, mime, le prestazioni, le prove 
aciuatrmenTe effertuaie da Motorola indicano 
un incremento di circa il 50-70% dovuto alla 
nuova architettura e del 100% grazie al 
clock raddoppiato Rispetto quindi ad un 
68040 a 25 MHz. il 68060 a 50 MHz e più 
del triplo piu veloce Tutto ciò senza effet- 
tuare ncompilazione del codice: ottimizzan- 
do anche questo sarà possibile ottenere un 
ulteriore 15-25% in più. 

Il livello raggiunto supera 1 100 MIPS alla 
frequenza di clock di S6 MHz. Le tre versio- 
ni attualmente in programma, 68060, 
6SLC060 e 68EC060, offrono lo stesso livel- 
lo di prestazioni Iper i calcoli intenl e differi- 
scono tra loro, come già detto, solo per fun- 
zioni offerte. In particolare, il chip 68EC060, 
non dotato né di MMU interna né di copro- 
cessore matematico integrato, offre alle 
prestazioni a basso costo per la realizzazio- 
ne di empedded controller dove non sono 
necessarie unità di questo tiqo. Aspettiamo- 
a di vederlo presto come controllore di peri- 
feriche esterne, come le stampanti laser o 
gli scanner. 


MOTOROLA 68050 



' tunitanale del Moiorois 68060 


Disponibilità 

Le tre versioni. 68060. 66LC060 e 
68EC060. a 50 MHz sano attualmente in fa- 
se di campionatura alfa e beta site. I cam- 


pioni generali saranno disponibili, sia par le 
versioni a 50 che a 66 MHz, entro il terzo 
trimestre di ausst'anno. La produzione in 
volumi del primo partirà alla fine del terzo 


trimestre, quella della versione a 66 MHz 
inizierà soltanto tre mesi più tardi (Ime 
1994) 

ààg 


I clienti 68060 dicono... 

ifcnte Mokxota S.p,A i 

* «DayStar ha serilto la propria stona famendo aggiornamsnti ed 
alte prestazioni per Apple Macintosh, che sfruttano le più aggior- 
nate tecnologie Motorola. Vediamo nel 6S060 una stimolante alter- 
nativa par quegli uianti che richiedono prestazioni a livello di 
PowerPC ma che non desiderano spendere rempo e denaro per 
convertire le laro atiuaft spplicsponi. Per proteggere l'investimento 
dei nostri cliènti nei prodotti Da^Sfar, oHriremo un aggiornamento 
dai processori 68030 e 68040 a aualsiasi futura prodotto 68060". 

- Andrew Lewis, presidente DayStar Digital. 

* iCon prestazioni interne di Tipo RISC e compatibilità esterna col 
codice 63000, il 68060 offre il meglio di entrambe le arehitetture. 
Ci aspettiamo un miglioramento del Poppo o del triplo nspelto alle 
prestazioni del 66040 grazia all'architelwra superscalare del 
69060. Attraverso i cortKoui miglioramenti delle prestazioni della 
Famiglia 68000. è chiaro l'imento Motorola di raggiungere nei 
prossimi due anni velocità dì clock e perfezionamenti di processo 
tali da raddoppiare le prestazioni dell'attuale 060. Tutte la storia di 
Motorola, l'impegno nel supportare il parco clienti, non trovano ri- 
scontro pressa gli altn prodvtton di processon real-iime. Per questi 
motivi ci aspettiamo altri J6 anni di continuo supporto e migliora- 
mento della famiglia 68000". 

- Shewn Mornssey, direttore progettazione. Force Computers Ine. 

* •// 68060 6 importante perchè offre ai nostri clienti di scheda 
VME 680x0 un aggiornamento trasparente che consente loro di 
aumentare in modo Sfflrofrcsr/Vo le presteziortr senza dover riseti- 
vere il software esistente". 

-BobAebli, presidente. Heurikon. 

* "Benché siamo convìnti che ì Macintosh PowerPC siano desti- 


nati a primeggiarè sul mercato, siamo anche consapevoli del fatto 
che sia necessario un certo tempo affinché le applicazioni compa- 
tibili ed il codice vengano ricompilati per quest' sistemi. Vediamo il 
68060 come un'eccellente opportunità per fornire egli attuali Ma- 
cintosh 68030 e 68040 un aggiornamento che offra prestazioni più 
elevate di quelle attua/i. il software compatibile é già stabilizzato e 
gli utenti finali saranno in grado dì utilizzare qualsiasi applicazione 
stiano usando oggi senza alcun ritardo". 

~ David Sun, vicepresidente progettazione, Kinstone Technology 
Corp. 

• "Abbiamo dacitso, per il 7994. di focalizzare i nostri sforzi su una 
accelerazor board per il 68060 Grazia all'erchitetiura supersca/a- 
re. questa scheda potrà raggiungere il 200 per cento delle presta- 
zioni consentite da quella per il 68040. Chi lavora su desktop ha 
bisogno di queste velocità e grazie al software già disponibile sia- 
mo in grado di fornire al meroato il più veloce Macintosh 68060 
accelerato" 

-Achim Strupat, presidente, MicroMac Technology 

• kII 66060 offre un rapporto prezzo/prestazioni ineguagliabile ed 
un aggiornamento indolore per I clienti 88000. È un sistema CISC 
con prestazioni RISC ed estende in modo srgntficafn'o la nostra at- 
tuale linea di prodotti". 

- Jerry Qipper, Direttore marketing componenti VME. Motorola 
Computer Group. 

• "Quale produttore di punta ài prodotti per internetworking e di 
servizi di supporto ad essi correlati, Wellfleet à impegnala nell'ot- 
fnre una via di aggiornamento semplice per i efienti 68000. Le 
comPrna/ione di alcuni fattori quali le prestazioni a 66 MHz. l'effi- 
ciente gestione delf’aiimentazione, /'architettura scalabile super- 
scalare e ' bassi costi globali fanno del 68060 una saetta decisa- 
mente attraente per le applicazioni riguardanti le reti". 

- Randy Dttman, Senior Produci Manager per le pianafomne high- 
end, Wellfleet Communications 
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Epson Stylus Color 


La prime apparizione in Europa è avvenuta sotto una campana di vetro al CeBIT di Harrnover, 
ma l'occhio vigile dei custodi non permetteva ai visitatori delio stand Epson nemmeno di 
portar via le prove di stampa: dal 7 giugno è disponibile anche in Italia ad un prezzo Quento mai 
conveniente: 1.260.000 lire IVA esclusa. 

A Questo punto vi chiederete di cosa stiamo parlando: è semplice, stiamo naturalmente 
parlando della nuova stampante Epson a getto di inchiostro a colon: 720 dpi di risoluzione e 
16,7 milioni di colorì sono / suoi dati di presentazione, ma le sorprese non finiscono qui 


di Massimo Trusoelli 



Colore stupore 

La linea Stylus di Epson fin dalla sua com- 
parsa sul mercato ha riscosso un certo suc- 
cesso di pubblico, ma con il diffondersi delle 
interfacce grafiche, l’uso degli scanner, il 
diffondersi di CD-ROM contenenti immagini 
e disegni di elevata Qualità e l'impiego di ap- 
plicazioni grafiche capaci di utilizzare le risor- 
se offerte dal Kodak PhotoCD, l'utertte co- 
mincia a non accontentarsi più di una sem- 
plice stampante ink-jet (anche se tale tecno- 
logia è ormai ben collaudata e rappresenta 
urto dei settori in evoluzione dal punto di vi- 
sta commerciale), ma chiede anche il colo- 
re. un colore di buona qualità e che non ab- 
bia un costo esorbitante; allora perché non 
produrre una stampante ink-tei a colon con 
le tradizionali doti di qualità che la Epson ha 
sempre proposto per i propri prodotti? 

In una presentazione svoltasi il 1 giugno 
presso la sede milanese della Epson, alla 
presenza di Giulio Rentocchini, presidente 
di Epson Italia, Piero di Camillo, Oirettcre 
delle divisione prodotti firtiti e Renato 


Salvò, Produci Manager per la linea stam- 
panti di Epson Italia, è stata presentata (a 
Stylus Color, una stampante che utilizzan- 
do la tecnologia proprietaria MACH (Multi- 
layer ACtuator Head) produce gocce di in- 
chiostro più piccole e più veloci che una te- 
stina provvede e ■sparare'’ sul foglio con 
minor consumo di energia e con una mag- 
giore precisione. 

Risolto il problema della nitidezza delle 
stampe, prive ora di aloni e ■‘nebulosità’», le 
stampanti a getto di inchiostro presentano 


Epson Stylus Color 


Produttore: 

Epson Sarto - Jspan 

Distributore: 

Epson liBlia Spa - Vie F.lh Casiraani SZ7- 
2(X3S9SestoS. Giovanni IMtl. Tel 02/262331 
Prezzo UVA esdusaK 

Stylus Coloi Lu. 1 260.000 


un ulteriore problema: il tempo di asciugatu- 
ra dell'inchiostro sul foglio Grazie alla tecno- 
logia MACH, per la quale non è necessario 
riscaldare l'inchiostro per "spararlo” sulla 
superficie del foglio, è stato possibile utiliz- 
zare combinazioni chimiche per gli inchiostn 
capaa di produrre colori pastosi e brillanti e 
Che soprattutto presentano la caratteristica 
di asciugare in soli trenta secondi anche se 
la stampa È avvenuta su una pellicola tra- 
sparente. L'uso di altre tecnologie come 
quelle denominate MicroWave e Error diffu- 
sion hanno consentito di eliminare l'antie- 
stetico effetto di strisce di colore (banding), 
tipico delle stampanti nelle quali una testina 
scorre su un carrello aH'avanzamento di ogni 
riga, e di rendere i cotori uniformi, morbidi e 
progressivi m tutte le sfumature. 

I risultati sono incredibilmente elevati cosi 
come SI può desumere dalle caratteristiche 
dichiarate 


Alta risótuzione e hi-fi color 
Basata sul codice di emulazione Epson 
ÉSC/P2 ulteriormente potenziato la Stylus 
Color e capace di stampare a colon ad una 
risoiuzior^e d< 360 dpi su certa nomnale e di 
720 X 720 dpi con l'uso di una speciale carta 
lucida. Per la produzione di bozze é possibile 
utilizzare una risoluzione di 180 dpi mentre 
la capacita di effettuare una compressione 
dei dati permette alla Stylus Color di liberare 
più in fretta la memoria del computer 
L'uso di due distinte testine di stampa, 
una da 48 ugelli solo per il nero ed una da 
48 ugelli suddivisi in file da 16 per ognuno 
der tre colon primari di stampa ICyan, Ma- 
genta. Yellow), assicurano le stampa di ben 
16,7 milioni di combinazioni di colore e 255 
livelli di grigio ad una velocità che può rag- 
giugere i 200 cps nell'uso di solo testo flet- 
ter quaiity con pitch d' 10 cpi), rna assicura 
soprattutto che ogni stampa ottenuta è una 
vera stampa di quadricromia 

L'implementazione dell'ESC/P2 consente 
di disporre di S font bit-map standard e 4 
scalabili da 6 a 32 punti, mentre la dotazione 
di interfacce parallela Centronics e seriale 
RS-422. con comrrrutazione automatica, 
consente di poter stampare sia da Macinto- 
sh che da JBM e compatibili anche contem- 
poraneamente: in opzione è disponibile un 
cassetto da inserire m uno slot che consen- 
te di utilizzare la Stylus Color come elemen- 
to di una rete AppleTalk senza dover ncorre- 


164 


MCmicfocomputen n. 142 - lugiio/agosio i994 




Please Note ; 

Vou ore responslble fof thè c 
time / materlais eie. 
However, Il tfie event which 
is covQiecl under vour Insuio 
Ihe costs Involwed. 

Please Noce : 

Yoii are respensible for (he cm 
! materiali acc. 

However, if che event which ca 
covered under /sur Insurance i 
COSCI involved. 


Tfornrtmr; fA^ niml oAicA ma 

unrkr your intaranca po/ic^ «» 

PImm Kfh I 

Vm 4M Hi/ttHilMi Itti mh *t 

IfKtmt If Mf «vmI itkitk cmtpU 
|MC IniiMncf seUcf, m arili Hf€i 


re ad alcuna «saponetta* di collegamento. 

Grande attenzione è stata posta nella rea- 
lizzazione dei driver di stampa {quello per 
Macintosh sarà disponibile da settembrel. 
eseguita in collaborazione con Software 
2000, che hanno il compito dì sovrintendare 
aireppiicaziona delie funzionalità che la 
stampante offre: dalla gestione delle sfuma- 
ture alle retinature. dalla saturazione dei co- 
lon alla gestione dei livelli di gngio funo 
all'eliminazione del banding quando sia ne- 
cessario eseguire più di urt passaggio di 
stampa sulla stessa 

Molta attenzione è stata rivolta anche 
aH'economis di esercizio, al punto che la du- 
rate della cartuccia e di 1 SOO.OOO caratteri 
per II nero e t 200 000 caratteri per ognuno 
dei tre colori primari una scelta intelligente 


é stata condotta per ciò che riguarda la so- 
stituzione della cartuccia colore che pud es- 
sere continuata ad usare anche quando uno 
dei colon è completamente esaurito. Il tem- 
po medio prima che si verifichi una rottura è 
di circa 4 000 ore di lavoro effettivo, un dato 
che può essere tradotto in un volume totale 
di stampa pari a circa 75.000 pagine e che 
dimostra come le doti affidabilità e robustez- 
za della Stylus Color non siano state trala- 
sciate dalla Epson 

Qualche esempio per concludere 
In attesa di potervi esporre tutte le catat- 
lensiiche e le qualità della Epson Stvius Co- 
lor in un articolo più approfondito, pubblicato 
in uno dei prossimi numeri di MCmcrocom- 


puter, vale la pena dare un’occhiata agii 
esempi di stampa riprodotti in queste pagi- 
ne sta in bianco e nero che a colon, sia da 
immagini fotografiche che da disegni, sia in 
modalità solo testo. 

Se avete già cominciato a farci un pensie- 
rino, la Stylus Color é disponibile dalla data 
dell'annuncio al prezzo di 1.260.000 lire in 
una configurazione molto curata che pieve- 
de I manuali che illustrano le operazioni basi- 
lari (dal cambio della crartuccia all'inslallazio- 
ne hardware e software) <n lingua italiana, 
cosi come m italiano sono anche i menu dei 
driver software 

Se volete saperne di p<ù. la Epson ha atti- 
vato un numero verde (167-801 Ì01 ) al quale 
è possibile chiedere informazioni commer- 
ciali e gli indirizzi dei rivenditori. 
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ANTEPRIMA 


Lotus 1 ■2'3 versione 5 
e Approach 3.0 


Preserrtiamo le anteprime Pei nuovi pro- 
dotti Lotus nel numero che precede le va- 
carne estive Durante le vacanze. Ira un ba- 
gno di mare ejo una passeggiata alle pendici 
del Sassolungo, analizzeremo le versioni in 
Italiano dei due prodotti oggi anticipati, par 
poter poi pubblicare la relativa prova ne! pri- 
mo numero uli/e dopo le ferie, presomi/)//- 
mente quello di ottobre 
In questa anteprima fscmia a meta giu- 
gno). che mostra videate prese Oa beta re- 
leese ancora in inglese, parleremo di due 
prodotti. \23 versione 5 0 per Wmdows de 
versioni DOS si fermante alla 3.xl e Approa- 
ch 3.0, e di temi generali, sra della strategia 
globale della Lotus, orientata al Workg/oup 
e che vede i suoi applicativi come partner 
privi/esiafi del suo prodotto di punta, il No- 
tes Ifig II. sia delle funzironalità comuni ai 
due prodotti, che vedremo in seguito anche 
sugli altri componenri della lamiglia, e cioè 
Ami Pro, per ora attestato alla versione 
3.0t. e freelance Plus, che e alla 2.0. e che 
diventeranno dotazione standard dei proflof- 
lo della Lotus 


123, versione S per Windows 

I miglioramenti rispetto alla 4 0 IMC n 
134) vanno in Poe direzioni, Quella della pro- 
duttività individuàlà, e quella della produtti- 
vità di gruppo. 

Una delle novità principali, riguardante la 
prima direzione, è rintioduzione degli 


di Francesco Patroni 


SmariMaster, in pratica la possibilità di ini- 
ziare un nuovo lavoro sfruttando dei modelli 
precostruiti e facilmente modificabili in base 
alle proprie necessità riguardanti urta cin- 
quantma di argomenti standard- Se si sce- 
glie uria SmartMastar à come se si utilizzas- 
se un nuovo foglio, o insiemi di fogli, in cui 
già sono state impostate delle celle, con eti- 
chette e formule, scritte delle Macro, ecc. 
Ifig 2) 

Sono sten decisamente migliorati vari co- 
mandi di riempimento, quelli di Drag and 
Copy, anche lia fogli e fila Utile è la possibi- 
lità di usare, nel stesso foglio, piu formati 
valuta Visto >n senso generale s> può dire 
che ora è possibile personalizzare i formati 
numerici (non solo quelli di valuta) aggiun- 
gendo al formato numerico normale, prefissi 
0 Suffissi, a piacere 

Sono state introdotte una dozzina di nuo- 
ve funzioni chiocciole, alcuni nuovi comandi 
macro, tra cui molto importante, quello che 
serve per richiamare i servizi di una DLL 

Sono state insenie alcune modifiche nelle 
modalità operative, quelle che riguardano il 
modo di lavorare e non il lavoro in sé le lin- 
guette dei fogli sono colorabili, se il mouse 
•'Sosta» sopra un bottone appare un .fu- 
metto» che spiega il significato del bottone, 
la barra di stato é personalizzabile, ad esem- 
pio per inserire i formati personalizzati 

Una novità assoluta, nel senso che non 
c'è m nessun prodotto della concorrenza, è 
il generatore di Mappe Tematiche (fig 3) 


Se un foglio contiene informazioni geografi- 
che e dati numerici inerenti tali informazioni 
geografiche è possibile produrre delle map- 
pe tematiche che grafieizzano i dati £ possi- 
bile vedere due sene di valori usando colon 
e tratteggi, ed e possibile definire dei range 
di valori eli'interno dei quali piazzare il singo- 
lo valore 

Le Mappe non sembrano essere persona- 
lizzabili, per CUI speriamo che nella versione 
italiana siano presenti mappe piu sfruttabili 
di quella dell'Alaska o delle Hawai Ap- 
profondiremo Targomenio m sede di prova 
ufficiale. 

Soro stati migliorati e resi attivabili diret- 
tamente dal comando File Apri t convertitori 
di formato, ad esempio dai DBF, Parado* o 
dalTASCII 

Sono state migliorate le possibilità della 
Preview di stampa, che e ore «tìevice flipen- 
dent» ed è m grado di visualizzare più pagi- 

La novità principale che riguarda la sezio- 
ne Dati (fig Al, classico cavallo di battaglia 
dein 23. consiste nella possibilità di vedere 
le funzionalità di Approach come funzionalità 
direttamente richiamabili da Lotus 123. t da- 
ti in forme tabellare risiedono su 123. ma se 
occorre creare una Maschera di acquisizio- 
ne, oppure un Repon molto curato estetica- 
mente. oppure un'Analisi Incrociata, ebbene 
SI pud delegare questo lavoro ad Approach. 
che viene m tal modo usato come OLE Ser- 
ver 



Figura I Anteprime Lotus ■ Sotto il segno eli Noies. Le snaiegie delle Lotus si 
poggia sampea più su \alas un prodotto spscihco Oi lipologiB Groupware, la 
eui finehta e oue/ls eh permanere e gruppi eh urenti di gestire e di condivi aere 
inlormazipn, mese m senso islo Con Noras si gesfiscono daiebese disrnòuiii 
di dctumanit ccmppsiii In tale oivca eriche la eppheetieni Lotus >23 a Ap- 
proaph possono esse'e consiiJerate -oggerri- farrant’ parte th grossi database 
di inlormezioni 



Figuia 2 - Anteprime Lotus ■ Lotus 123 versione 5 - SmenMaster MoIib sona 
le novità ■'ComuriK alle nuova versioni dei due apphcarivi delie Lotus, r 123 e 
l'Approeciì Qui vediamo la possibihlé di minare un nuovo lavoro con 123 
sfruttando un modello SmerrMaster, erte propone uno o più logli conrenenp 
un'apBttcazione g4 realizzata S' tratta di apphcaziom aperte nei senso che so- 
no rripdrficaOrii per tener conio delle specifiche necessita det/’uferrfe- 
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figura 3 - Amepnma Lotus • Lotus 123 <fetsione 5 ■ Mappe rematJche Con Lo- 
tus 123 refesse 5 0 per Wirrdows mene fornito anche on prodotto, OLE Ser- 
ve'. che costruisce, sulla Pese dei deti posti sul loglio, rJe'ie mappe temetions 
Il prodotto SI lancia duafte/nente dal menu di 123, Per quanto risulta dai primi 
espenmenp, che approfondiremo nel corso della prova. S ' possono usare Spio 
'e mappa 'ornrte con il prodotto, '' stia 'endarebbe questa formonahté mano 
mteiassartw m Italia 


figura a Anteprime Lotus - Lotus 123 versione LI - Menu Dati La lungoni di 
database dall'123, già ottime nelle versioni precsdsnfi. sm in quelà par DOS 
che m quelle per Windows fin particoàre a partire dalle S ul, vengono uflenor- 
manre porsnnsta. In particolare se si dispone anche di Approach, questo puO 
essere nchiamaio come OLE Server per creare dei'a maschere o per generare 
dei repori cori i dati presenti sul foglio !23 


Approach 3.0 

L'obiettivo cbe si sono posti i progettisti 
0i Approach e che ha convinto la Lotus aò 
acquisire, rrel luglio del 1993, il prodotto 
(provato nella versione 2.1 nel numero gen- 
naio 1994 di MC), e quello di proporre un 
DBIVIS da una parte sufficteniemente sofi- 
sticato dal punto di vista relazionale, in gra- 
do quindi di supportare applicazioni di com- 
plessità medio/elevata, dall'altra facile da 
usare al punto da essere affrontabile diretta- 
mente dal fantomatico «utente finale», 
esperto del proprio problema e poco esper- 
to della tecnologia DBMS 

Queste due necessità, oppiosle. sono sta- 
te indubbiamente ben coniugete in Approa- 
eh che presenta un ambiente operativo 
semplificato al massimo, dal quale e imme- 


diatamente possibile passare da una situa- 
zione di «disegno» del Database, che 0 co- 
munque un database relazionale Ifig 61, al 
suo utilizzo, sia in vista maschera, per l'inse- 
nmemo s per la ricerca dei dati, sia in vista 
tabellare 

La relazionalità di Approach pud essere 
sfruttata in una maschera che può mostrare 
campi provenienti da più tabelle, anche m 
una situazione operativa mulmaballa. 

La versione 3.0 presenta, rispetto alla pre- 
cedente 2 1, una notevole quantità di miglio- 
rie che vanno in svenate direzioni. 

- facilitazioni neirapprendimento. sia con i 
Tutonal in linea, sia con gli SmartAssistarti. 
ovvero un particolare sistema di Autocom- 
posizione, adottato in tutti i prodotti della 
Microsoft, ora rivisto e corretto dalla Lotus 
per I SUOI prodotti, sia con una sene di appli- 


cazioni già pronte all'uso e di modelli di 
struttura di tabelle già costruite (tanto per 
darvi un'idea Approach 3 0 occupa 7 di- 
schetti contro I 2 della versione preceden- 
te) 

- Facilitazioni nell'uso. Possibilità di utilizzare 
la finestra InfoBox per la definizione di tutte 
le caratteristiche di ciascun oggetto, possibi- 
lità di creare degli stili di formattazione, urli 
per la veloce predisposizione sia delle ma- 
schere che dei reperì (fig. 8) Presenza co- 
stante dei "fumetti* che descrivono i ven 
comandi, assenza di termini tecnici, ecc, li 
tutto effettivamente studiato per l'utente fi- 
nale 

- Integrazione con il resto di Windows e gli 
attn prodotti Lotus Approach 3.0 d OLE 2 0 
compatibile ed è ouindi un po' piu praticabi- 
le la strada di creare dei database con i cam- 



Easy Reporiing & AnaJysis 


Fguia 5 ■ Anrepnme Lotus - Lorus 123 versiorie 5 -Version Manager Nell’oiiica 
GrouprvdtB. nella quale le Lotus con fa tecnologie Worlung ropefher. e con il 
suo atiuaie capolamigira tVores. à stare pioniera, si collocano le turtzionefità 
1/ersion Manager, quelle che permettono Ci gesure. ovvero memorizzare, »• 
sualmare, Jtonlrontare, pili ipoiesi eftemgfive dello stesso lavoro Isi immagini 
urt'anerisi previsionaial Groupware perché alà definizione delle vana versioni 
in genera Mnrntiuiscorio differenti personaggi aaiendali, Ciiascuno specieliTsa 
toin uno dei seiiori 



Figura 6 - Anteprime Lotus ■ Approach 3 0 ■ Definizione delle relaaioni Approa- 
eh 6 Staro acouisuo dalle Loius poco piu di un anrw fa La prima versione era 
paco Lonrsizzata La nuova versione presenta una sene considerevole e de- 
cisiva di rmglioramenti Approach è un prodotto DBMS leàzionale che si oosn 
zinna tra Symantec QSiA e Claris fitsMater, che non sono relaiionah. e MS 
Access, che é awiamenia reJaiionafa. ma é piu nvofro ad un pubbhce di spe- 
cialisti Qu! vediamo la fase di creazione, m un ambiente prafie», delle reànoni 
tre le tabelle 
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Fyura 7 - Anwpnme iolus - Apo'oacn 3.0 - StruTlu/a dall» Tappila Appreaeh 
non ha un suo fórmaio * cfair hJei costruire l'appl'canone va censeguenta- 
menta dahniio ri tipo di lArsCsss. asiemo. eha si vuole ioiéifacàiafe ConAp- 
proach si reehaia in pratica •! cosiddetto "front endu verso I‘ul9nle. costituito 
datle regole relaaionali, dalle regole di vslida^ione, dalle masctiere di «cgutst- 
siOiD». <^i reporr, con i puah si raggruppano > Oan. eoe Si possono aggiungere 
altri c-ampi. gestiti m proprio, ad esempio i campi OLI 


Figura 8 ■ Antapnma Lotus ■ Approaeh 3 0 ■ Creanone delta SerteOs le posai- 
briiià in termini di creazione di una Scheda di acawsitione dah seno notevoli 
Sono ouvismsote insenbih tutti gh oggetti Windows icheck box. ophon box, 
liste. SCO ) L 'operativilà i assolutarniente lacrhlata nel senso che rnolti di tali 
oggetti vengono prodotti automaticamente da Approach Che inletcreM. se 
neeesserio lad esempio per costruire unatisiaJ ri csoienuto dalle tabelle 


pi OLE Approach 3 0 ha un rapporto privile- 
giata Sia con t23, quello di cui abbiamo par- 
lato prima, del quale pud essere considera- 
to lo strumento operativo che serve per ve- 
dere I dall, ad esempio per essere utilizteto 
per creare maschere, report. anelisi incro- 
ciate, ecc Sia cor Notes. 

Dal punto di vista più squisitamente 
DBMS, va detto che Approach 3 0 è piera- 
meme relazionale, nel senso che oermette 
di gestire lune le tipologie di relazioni, uno 
a uno, uro a molti, molti a molti, permette 
Join che si appoggiano su più campi, Jom di 
tabelle con se stesse (lelaziorte di tipo ge- 
rarcNicol. ecc Insomma anche uno speciali- 
sta DBMS trova pane per i suoi denti 
Approach 3.0 non ha un sue formato di 
file dati, vede tutti i tipi di file, dal dBHI al 
dBIV. dal Paradox all'123. dairODBC 
airSQL, qualsiasi dialetto 

In fase di creazione delie strutture e delle 
maschere e possibile creare campi calcolati, 
utilizzando la particolare maschera per crea- 


re le formule (vista in figura 7), è possibile 
definire svariati formati sia per fa etichette 
Sia per i campi Ottime sono le funzioni che 
permettono di generare automaticamenre 
delle ListBox e dei gruppi di OptionBox, con 
la possibilità di prendere i valori direttamen- 
te daH’archivio In particolare utilissime sono 
le ListBox condizionate, ii cui contenuto di- 
pende da una condizione attivata su urt altro 
campo. Si pensi ad una lista di cognomi il 
CUI contenuto sia limitato da una iniziale del 
cognome scelta in precedenza. 

Notes 

Molte delle novità, sia di 123 che di Ap- 
proach. vanno viste in funzione di Notes, 

Con Lotus Notes si gestiscono Database 
(sinonimo, per Notes, di applicazione). Una 
applicazione è uno strumento di archivizio- 
ne di oggeni mediante il quale i vari utenti 
possono accedere, reperire, memorizzare 
ed organizzare le informazioni su rete Cia- 


scun Database può contenere documenti 
Notes li recordi, in diversi formati, può con- 
tenere Macro per l'automazione di certe at- 
tività, può contenere Moduli per l'immissio- 
ne di informazioni in documenti compositi, 
può contenere Viste che possono organiz- 
zare e proporre, nelle più svariate maniere, 
il contenuto del Database 

In questa ottica vanno viste molte delle 
funzioni di Approach e di 1 23. ad esempio 
rinfoDoc, ovvero le informazioni generali 
relative al file, direttamente visibili da No- 
tes. oppure l'adozione di OLE 2.0. per cui 
un foglio 123 può essere un oggetto conte- 
nuto in un documento Notes e può essere 
editato sul posto 

Notes usa la tecnologia Notes/FX che 
permette di definire come campi di databa- 
se Notes campi, celle, zone, oggetti pre- 
senti in applicazioni esterne, FX compatibili 
In tal modo si può ad esempio vedere da 
Notes dall presenti m applicazioni Approach 
senza . scomodare Approach e/o OLE 



Figura 9 ■ Anteprime Lorus - Approach 3.0 - Menu e rnaoro Che Approech s<e 
cfesfirteto soprerrutto ad utenti hneh è dimostrato ds una parte dalle sua soli- 
sticapone netta creanone delle Schede, che servono sia per Tacovisinone sia 
per la ricerca dei dati, e dei Hepon. e daiTeiira dalla relaiiva poveni del lin- 
guaggio Macia che serva solo pei assemblala oggetti iBahsaii, aa esempio, 
come in puesio caso, m una Scheda che lunga da menu graheo 


Figura tO- A.nteprme Lotus- Apotoach 30 e Notes -Database condivisi Lo- 
tus Notes e un protknto di GroupWare che ha come hnahia cjuelta di (ai con- 
dividere database di intormazioni tra i van uwn n deJ sistema. È possiinie. rn 
caso di nacassiti, «sharare" daraPase tra Approach e Notes Sfruttando la 
tecnologa /FX di Notes é inoftra possibile, da Notes e senza dover apnie Ap- 
proach. accedere, per leggere a/o aggiornare, ai campi del database A^oroa- 
eh 
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TravelMate 4IMNIK 


Texas Insiruments vi offre 
una vasta gamma di note- 
book a basso consumo mo- 
nocromatici e a colori con 
un rapporto prezzo/prestazioni davvero sorprendente. 
Potrete scegliere il modello più adatto 
alle vostre esigenze. 


Dal diffuso processore i486 
SX/25 al potentissimo 
ÌDX4/75. Schermi mono- 
cromatici a 64 toni di gri- 
gio 0 a 256 colori in tecnologia SIN. Dual Scan o 
TFT. HD da 120 a 455 MB e RAM da 4 a 20 MB. Au- 
tonomia 3-5 ore grazie alla sofisticata tecnologia imple- 
mentala da Texas Instruments. 

I TravelMaie, inseriti nella rivoluzionaria Inielligent 
Docking System con 6 slot ISA. 2 slot PCMCIA, f in- 
terfaccia FAST SCSI II e 4 alloggiamenti per HD. 
potranno sostituire il vostro De.skiop. E grazie ai sistema 
automatico di connessione non è necessario riconfigu- 
rare il noietwok. Tutti i TravelMaie Texas Instaimenis 
hanno MS-DOS e Windows preinstallati e ottimizzati. 



c MS DOS vita m 
Tn»slMw.WinSX.WiiiDX,' 
Syacm «n> niiuc))i rrsitmui 



Per saperne di più. rivolgetevi ai Rivenditori Qualifìcati Texas Instruments o contattateci 
Tel. 039-6322.1 ■ Fax 039-652206 


EXTENDING YOUR REACH 
WITH INNOVATION 


Texas 

Instruments 
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Apple Computer 

PowerBook 540c 

di Andrea de Prisco 


a versione portatile di un compu- 
ter HSpeciale» come il Maciniosh 
non può che essere rnolta parti- 
colare. Sin dal suo primo modello. Il glo- 
rioso Quanto ingombrante Macintosh 
Portebie Ideila sene tutto è relativo), 
era possibile intuire che su Questo fron- 
te la Apple avrebbe cercato di giocare 
sempre cane vincenti. In quel modello^ 
ed esempio, fu utilizzato per la prima 
volta un display monocromatico a matri- 
ce attiva, tanto contrastato da non ri- 
chiedere necessariamente la retroillum- 
nazione Anche la soluzione adottata 
per la trackball integrala fu degna di no- 
ta. posizionata alla destra della tastiera 
Ima era poissibile per i mancini anche il 
collocamento a sinistra) poteva essere 
facilmente sosrnuua con un tasxienno 
numerico, delegando ad un mouse 
esterno l'onere lo l'onore?) di far muo- 
vere il puntatore. La macchina era tal- 


mente ingombrante da richiedere sem- 
pre e comunque un utilizzo sul tavolo, 
dove un buon mouse avrebbe egregia- 
mente svolto ri suo lavoro senza arreca- 
re alcun fastidio Detto tra parentesi, 
continua a non essermi chiaro perché la 
Apple abbia una specie di avversione 
verso I tastierini numerici, mai più rivisti 
nelle macchine porratili, nemmeno in 
forma subacquea I... immerso!). Chiusa 
Is parente. 

Le prime macchine Apple realmente 
portatili arrivarono solo ne) lontano 
1991. presentare al Comdex di Las Ve- 
gas lebbene si, posso dire: io c'ero) sot- 
to la benedizione del buon Sculley. lette- 
ralmenie mitragliato da migliaia di colpi 
di flash ad opera delle centinaia di gior- 
nalisti presenti. Nasceva, in quella data, 
la famiglia PowerBook, destinata a rap- 
presentare una pietra di paragone nel 
mondo deirinformatica portatile. Due le 


novità di rilievo, oltre al fatto natural- 
mente di essere dei Macintosh in lutto 
e per tutto, rispetto a qualsiasi altro no- 
tebook mai realizzato: tastiera in posizio- 
ne avanzata verso il display e trackball 
posizionata al centro, poco sorto la barra 
spaziatrice. A queste due genialità ergo- 
nomiche (non mi riesce di chiamarle di- 
versamente) SI aggiungevano due mira- 
colosi piedini estraibili, che facevano as- 
sumere al portatile una delicata inclina- 
zione verso l'utente (come succede per 
le comunissime tastiere dei personal 
computer da favolo! in moda da miglio- 
rarne ancor di più la facilità di uiifizzo. 
Inutile dirvi che più di un costruttore di 
notebook, competitor di Apple, ha utiliz- 
zato tali soluzioni per arricchire, per 
quanto possibile, anche i loro prodotti 
Non so se la cosa arrivò in tribunale. 

Ma torniamo al presente e. in panico- 
lar modo, all'ultima meraviglia Apple. Il 
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PROVA 
POWERBOOK 5AaC 


ponaUìe che mi accingo a provare Que- 
sto mese é il nuovissimo Pov/erBook 
5d0c. Dotato di display a colori a matrice 
attiva lesistona anche modelli più eco- 
nomici, per fortuna) abbandona, colpo di 
scena!, la soluzione della trackball inte- 
grata per far posto ad una minilavoletla 
grafica (posizionata nel medesimo pun- 
to} che SI propone come un nuovo, rivo- 
luzionano, dispositivo di puntamento, 
adatto soprattutto alle macchine portati- 
li. Pur non trattandosi, dal punto di vista 
hardware, di una novità in assoluto, la 
nuova Trackpad (questo il suo nome) è 
Kspeciaten dal punto di vista software. 
Nonostante sia una tavoletta grafica a 
tutti gli effetti, si utilizza come una co- 
mune trackball grazie al software di ge- 
stione, interamente scritto da Apple. 

Per quanto riguarda le «motohzzazio- 
niK. tutti I portatili della sene Power- 
Book SOD attualmente utilizzano il 
68LC040 Iprivo del coprocessore mate- 
matico integralo) a 25 o 33 MHz. Dico 
attualmente, dal momento che é già 
previsto l'upgrade rapido a PowerPC 
non appena saranno disponibili in quan- 
Tilà i chip 603. Sarà sufficiente sostitui- 
re la sola scheda microprocessore (e 
conseguentemente le ROM di sistema) 
per disporre della nuova tecnologia. Dal 
punto di vista circuitale, in altre parole. / 
PowerBook sene 500 sono stati proget- 
tati già pensando all'upgrade. non es- 
sendo necessario sostituire l'intera pia- 
stra madre per passare da un processo- 
re all'altro. 

Anche le altre caratteristiche sono di 
rutto rilievo. L'hard disk, a seconda dei 
modelli, può essere da 160 o 320 me- 
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gabyte. tutte le macchine integrano una 
veloce porta Ethernet, oltre naturalmen- 
te alle normali connessioni standard di 
ogni Macintosh (compresa la porta vi- 
deo). 

Per aumentare, infine, l'autonomia di 
funzionamento, è possibile installare 
due batterie ncancabih (di sene sul 
540d che assicurano, stando un po' at- 
tenti al consumo delle singole compo- 
nenti. fino a sette ore di alimentazione 
continua. 

Come già anticipato nell'anteprima 
apparsa il mese scorso su MC. macchi- 
ne completamente nuove e non un 
semplice restyling. 

Nuovo look 

lizziamo col dire subito una cosa, I 
nuovi PowerBook non sono (ahinoi!) più 
piccoli e/o leggeri dai precedenti model- 
li. Sono sicuramente molto più potenti, 
molto più versatili, motto piu belli... ma 
rimangono, secondo il mio modesto pa- 
rere. ancora un po' troppo grandi. Sara 
che siamo stati abituati male da altri co- 


struttori, Sara che le dimensióni di un 
Duo non si dimenticano facilmente, 
sarà che dalla Apple et si aspetta sem- 
pre il «meglio del meglio de! meglio«- 
per me i PowerBook sono, e rimango- 
no, un po' troppo ingombranti. Conclu- 
so lo sfogo, passiamo ad analizzare 
esternamente il PowerBook 540c. 

Come dicevamo prima, pur utilizzan- 
do lo stesso colore per il cabinet (grigio 
scuro anti sporco), il look delle rtuove 
macchine è completamente diverso. 
Non più un austero parallelepipedo riga- 
to, ma una linea piu snella (solo dal pun- 
to di vista VISIVO) e forme piu arrotonda- 
te che meglio armonizzano le doti ergo- 
nomiche del prodotto. Anche m questo 
notebook la tastiera è posizionata vicino 
al display, lasciando lo spazio anterior- 
mente per poggiare i polsi durante la 
scrittura, su una superficie feggermente 
incurvata che dovrebbe meglio svolgere 
la sua funzione. Analogamente trovia- 
mo due piedini posteriori (questa volta 
completamente a scomparsa sul fondo 
e apparentemente più robusti dei pre- 
cedenti) che permettono di far assume- 
re alla macchina una posizione legger- 
mente inclinata verso l'utente, con ovvi 
vantaggi per la comodità d’uso. Le due 
batterie ncancabili trovano posto pro- 
prio sotto al «poggiapolsi», una estraibi- 
le a sinistra, una a destra. La batteria di 
sinistra, all'uopo, può essere sostituita 
da un’espansione di vano genere, gra- 
zie allo slot PDS presente al suo inter- 
no. La Apple sta approntando per que- 
sta macchina un «drive» per schede 
PCMCIA, ma non è escluso che altri co- 
struttori «terze parti» realizzino espan- 
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sioni diverse da utiliizare nella stessa 
predisposizione. 

L’immancabiie drive per floppy disk 
da 1 4 megabyte si affaccia sul lato de- 
stro della macchina. Come in tutti i Ma- 
cintosh finora realizzati l’espulsione è 
servoassistita. comandata dal software 
di sistema. Pare che anche l'adattatore 
per schede PCMCIA abbia l’espulsione 
della scheda motorizzata, Che esagera- 
zione! 

Il retro della macchina è, come al so- 
lito. il più ricco. Oltre al connettore per 
l'alimentatore esterno, troviamo una 
porta seriale/AppleTalk. un ingresso mi- 
crofonico. un’uscita audio, la porta ADB 
(in grado di “reggere» fino a tre disposi- 
tivi contemporaneamente), la porta 
Ethernet, Tuscita video, la porta SCSI e 
l'eventuale porta per il fa»/modem inter- 
no opzionale. Il tutto è, come sempre, 
protetto da un robusto sportello in pla- 
stica, incernierato in basso. Non manca, 
per finire, la predisposizione per assicu- 
rare meccanicamente il computer alla 
scrivania (o, eventualmente, al piede 
deH’utente. .) per svitare o quantomeno 
rendere più complicato un eventuale 
furto del portatile. 

Le novità più evidenti le troviamo una 
volta sollevato il coperchio-display Alla 
prima, la Trackpad, dedichiamo un inte- 
ro paragrafo qui di seguito quindi pas- 
siamo oltre. La tastiera, simile a quella 
dei modelli precedenti, offre in più i do- 
dici tasti funzione (segno di un avvicina- 
mento. seppur emulato, al mondo 
DOSAh/indows?). il pulsante di accen- 
sione come sulle tastiere dei Macintosh 
da tavolo, alcuni tasti di dimensioni 
maggiori {come l’Alt o il Control), ma 
soprattutto un passo assolutamente 
identico a quello delle tastiere standard. 
Il lay-out dei tasti italiano ha la solita, 
maledetta, disposizione QZERTY con i 
tasti numerici sotto shift. in molte cose 
la Apple ha cercato di avvicinarsi al 
mondo MS-DOS, tranne che nel lay-out 
delle proprie tastiere. È vero che. se 
parliamo di standard internazionali, ha 
ragione la Apple a proporre (imporre?) 
una configurazione dei tasti stile mac- 


chine da scrivere, ma per le macchine 
DOS esiste ben altro concetto di tastie- 
ra Italiana, con i tasti giusti al posto giu- 
sto ed in piu le vocali accentate. 

Per quel che mi riguarda o, meglio, 
per quel che riguarda il mio PowerBook. 
ho parzialmente risolto il problema 
scambiando fisicamente tra loro i tasti 
«Z« e (nelle tastiere dei portatili i 
tasti alfanumerici sono tutti identici per 
forma e dimensione) e “correggendo» il 
System 7 tramite ResEdit; naturalmen- 
te ho anche messo le mani rei tasti nu- 
merici, liberandoli definitivamente dallo 
strazio del tasto shift. Quest’ultimo ora 
lo premo per accedere ai caratteri seri- 
grafati sugli stessi tasti (parentesi, apo- 
strofo. virgolette, alcune accentate, 
ecc ). che uso molto meno dei numeri e 
quindi non mi dispiace affatto averli sot- 
to shift, Tiè! 


Addìo trackbaU 

Che fine ha fatto la pallina? Questa è 
sicuramente la novità più appariscente 
dei nuovi PowerBook 500: scompare 
l'amata trackball integrata, per far posto 
ad una nuova quanto rivoluzionaria unità 
di puntamento “a stato solido» denomi- 
nata Trackpad, Ha un unico grosso di- 
fetto; a guardarla non suscita certamen- 


te una sensazione di sicurezza Special- 
mente a chi, come il sottoscritto abitua- 
to al mouse, ha già effettuato un primo 
sforzo per accettare la trackball dei pri- 
mi PowerBook. Vedersi togliere la “pal- 
lina» in questo modo, senza preavviso 
(I), ha vagamente il sapore di un duro 
colpo alle spalle. Ma siamo ancora 
nell’ambito della prima impressione visi- 
va, ancor prima del primo utilizzo. 

A guardarla sembrerebbe, ahmoi, una 
minuscola quanto banale tavoletta grafi- 
ca che posiziorta il puntatore sullo 
schermo esattamente nello stesso pun- 
to in cui la tocchiamo Se fosse tale, la 
prima considerazione da fare riguarde- 
rebbe proprio l’efficacia e la precisione 
di un tale dispositivo tanto piccolo 
proiettato sull’intera dimensione dello 
schermo. Fortunatamente si tratta di 
qualcosa compietamente nuovo, posi- 
zionsbile a metà strada tra una tavoletta 
grafica e una comune trackball. Tutto 
questo grazie al software di gestione, 
interamente realizzato da Apple. È, a 
tutti gli effetti, una tavoletta sensìbile al 
tatto, ma si usa come una trackball. 
Non vi è corrispondenza assoluta tra il 
punto toccato e la posizione del punta- 
tore sul video, ma si tratta di una corri- 
spondenza relativa. La freccia seguirà, 
più semplicemente. iS movimento, la ve- 
locità e l’accelerazione del nostro dito 
sulla Trackpad, cosi come istintivamen- 
te avremmo fatto con una comune 
trackball: per compiere movimenti più 
ampi, effettueremo più volte alcuni mo- 
vimenti brevi. Il softwa.re di gestione 
della Trackpad analizza il movimento del 
nostro polpastrello per capire dove stia- 
mo spostando il cursore. A spiegarne a 
parole il funzionamento si fa molla fati- 
ca, ms bastano pochi minuti di utilizzo 
per guadagnare l’assoluta padronanza 
del mezzo. 

A causa deH’utilizzo esclusivo tramite 
polpastrello del dito indice (o comunque 
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di qualsiasi altro dito diverso dal pollice) 
sparisce anche II secondo tasto mouse 
presente superiormente per far posto 
ad un unico tasto posi2toneto in basso e 
attivabile con il pollice. Grazie al con- 
sueto posizionamento centrale, il dispo- 
sitivo può essere azionato correttamen- 
te anche con la mano sinistra, per la 
gioia di tutti i mancini. 

I vantaggi della Trackpad al posto del- 
la trackball, riguardano eriche la sua 
estrema compattezza, che permette di 
utilizzare anche lo spazio al di sotto, ma 
soprattutto è un’unità assolutamente 
protetta dalla polvere e dallo sporco, ve- 
ri ed unici talloni d'Achille di mouse e 
trackball, E in una macchina portatile, 
polvere e sporco sono sempre in ag- 
guato. 

Alfinterno 

Riuscire ad aprire un PowerBook se- 


rie 500 (senza alcun manuale tecnico di 
riferimento) è come partecipare o, me- 
glio, vincere una caccia al tesoro. Con 
questo non voglio assolutamente dire 
che all’interno dei PowerBook 500 regni 
il caos 0 il disordine - tutt'altro! • ma so- 
lo che l'alto livello di ingegnerizzazione 
del pupo fa $i che le viti siano situate 
nei posti più impensabili ed è necessa- 
rio smontare e rimontare le varie com- 
ponenti secondo un ordine ben preciso 
per riuscire a venirne a capo. Il tutto 
condilo dal fatto che airinizio l'apertura 
sembra molto semplice (beri tredici viti 
sono accessibili esternamente), ma il 
bello della «caccia» inizia solo dopo. 

Tolte le viti esterne, la prima compo- 
nente a «venir via» è la tastiera, collega- 
ta alla mother board tramite due fiat ca- 
ble. Possiamo ora togliere, sfilandola, la 
sottile barretta di plastica tra le due cer- 
niere del displav: questa ci consentirà di 
scovare altre viti. Segue, a questo pun- 


to. l’estrazione del drive per floppy disk. 
Anche per questo nessun problema di 
rilievo, a condizione di individuare le ul- 
teriori viti da togliere e di compiere 
l'operazione con la massima attenzione 
per non provocare danni all’ulteriore fiat 
cable di collegamento. 

Tra una vite e l'altra, possiamo anche 
cominciare ad ammirare lo scheletro in 
magnesio che assicura un'elevata robu- 
stezza al portatile senza aumentarne 
sensibilmente il peso. È il momento 
dell'hard disk: come per il floppy nes- 
sun problema di rilevo, tranne la solita 
attenzione nei movimenti. 

Adesso viene la parte più delicata: 
staccare il display. Alle due estremità 
della cerniera, le due capsule ogivali 
non sono altro che due coperchietti ad 
incastro che nascondono le viti di anco- 
raggio. Lo stesso sistema era utilizzato, 
se non ricordo male, anche per i prece- 
denti PowerBook. È questa l'operazione 
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più delicata, dal momento che il display 
è molto pesante ed è collegato alla 
scheda madre da un fiat cable molto 
piccolo, molto facile da strappare se 
non eseguiamo l’operazione con la 
massima cautela. Tale fiat cable non è, 
infatti, scollegabile anticipatamente, ma 
dovremo compiere roperazione Quando 
le due parti sono già separate, tenendo 
con una mano il display mentre con l'al- 
tra dovremo scollegare il connettore. 
Credete che sia finita? Nemmeno per 
sogno. Se vogliamo raggiungere com- 
pletamente la scheda madre, dobbiamo 
estrarre lo schermo protettivo della 
scheda processore (e dell'eventuale 
espansione di memoria), anche questo 
trattenuto da un paio di viti Fine delle 
sofferenze: lo scheletro ir magnesio è 
ora asportabile, cosi come la scheda 
madre, molto ricca di componenti elet- 
tronici nelia parte inferiore. Se siete già 
possessori di un PowerBook 500 non vi 
azzardale ad aprirlo come ho fatto io. 
pena la decadenza immediata della ga- 
ranzia, oltre al fatto di rischiare la rottura 
del portatile. 

A parte ogni positiva considerazione 
sullo squisito livello costruttivo interno, 
Sia per quel che riguarda l’elettronica 
che per l'assemblaggio meccanico, ci 
sono un paio di segnalazioni riguardo la 
scheda microprocessore. Sebbene sia 
di ridotte dimensioni, è piuttosto ricca 
di componenti. Su questa troviamo sia 
la fRAM di base (4 megabyte) che le 
ROM di Sistema contenenti il software 
residente. Evidentemente anche la fu- 
tura schedina con PowerPC sarà dotata 
delle medesime componenti (di RAM 
forse ne avrà 8 mega); speriamo che 
CIÒ non faccia costare troppo il kit di up- 
grade verso PowerPC. La seconda con- 
siderazione riguarda il microprocessore 
attuale, il 68040 a 33 MHz. Come am- 
piamente segnalato durante la confe- 
renza stampa di presentazione dei nuo- 


vi PowerBook, i processori della fami- 
glia 68040, per dirla alla Intel (questa è 
una mia battuta, ndr), sono sempre stati 
in tecnologia ■iDX2». In pratica i chip a 
33 MHz hanno il clock interno a 66, 
quelli a 25 MHz sono in realtà a 50 e co- 
si via La Motorola, a quanto pare, non 
ha ritenuto opportuno, sin dall'Inizio, uti- 
lizzare per scopi di marketing questa so- 
luzione tecnologica (del resto tutt'altro 
che nuova, vedi Transputer della IN- 
MOS) lasciandola come caratteristica 
sprccatamente tecnica, utile ai soli pro- 
grammatori in linguaggio macchina, che 
spesso hanno a che fare anche con le 
temponzzarioni interne. Visto, però, che 
l'utenza la prima cosa che va a vedere è 
proprio la velocità del dock (come più 
volte ripetuto, non è certo la velocità 
del dock a stabilire un termine di para- 
gone veiocistico tra computer differen- 
ti), marketing ha voluto che per tutti 1 
processori 68040 Si parli sia della velo- 
cità di clock esterna che di quell'interna 
Non solo a parole, durante le presenta- 
zioni, ma nero su bianco. Anzi, bianco 
su nero, dal momento che sui chip at- 
tualmente prodotti è chiaramente indi- 
cata la doppia velocità; nel caso nostro 


33/66. Cost il microprocessore è sem- 
pre lo stesso, ma l'utente è più conten- 
to. Bah! 


PowerBook Mobflity Bundle 

Dietro questo nome, per la verità 
piuttosto brutto, SI nasconde la nutrita 
sene di prodotti software fornita a cor- 
redo cor I nuovi PowerBook sene 500. 
Si tratta di programmi nuovi e di pro- 
grammi prima venduti separatamente, 
molti dei quali per l'uso specifico di 
computer portatili. 

Ad esempio, Apple Remote Access 
consente il collegamento, via modem, 
ad un server remoto come se fosse di- 
rettamente collegato a noi via Appie- 
Talk. In questo modo è possibile, dispo- 
nendo di un modem e d> una linea te- 
lefonica, recuperare qualsiasi informa- 
zione 0 file contenuta sul nostro com- 
puter in ufficio o a casa, semplicemente 
con una telefonata Ovviamente il no- 
stro server deve disporre dell'opportu- 
no software di gestione di Apple Remo- 
te Access, oltre alla linea telefonica ed 
al modem possibilmente molto veloce 
Visto che SI tratta di un prodotto vendu- 
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to anche singolarmenle, quindi utilizza- 
bile da tutti gli utenti PowerBook, torne- 
remo presto suH'argomento cor un arti- 
colò specifico, 

Del secondo pacchetto fornito a cor- 
redo, File Assistant. ne abbiamo già par- 
lato qualche mese fa riella rubrica Ma- 
cintosh, esprimendo giudizi a dir poco 
entusiasmanti Serve per mantenere 
sincronizzati i contenuti di due hard disk 
differenti, ad esempio quello del portati- 
le e quello del desktop, m modo da es- 
ser certi di lavorare sempre con l'ultima 
versione di ogni file dei nostri dati. In 
pratica, collegati i due computer, il 
software File Assistant {peraltro installa- 
to solo su uno dei due Macintosh) con- 
trolla data di creazione e modifica di 
ogni file contenuto nelle cartelle da sin- 
cronizzare, preventivamente specifica- 
te, aggiornando ora l’uno ora l'altro hard 
disk in modo che al termine deiropera- 
zione le due cartelle siano identiche e 
contengano ognuna la versione più re- 
cente di ogni file. 

PC Exchance serve, come noto, per 
leggere e scrivere i dischi in formato 
DOSAWmdows, Macintosh Easy Open 
Trenslator è usato per tradurre file da 
un formato all'altro oltre a consentire 
(questo è molto importante) la visualiz- 
zazione di un file senza disporre dell’ap- 
plicazione che l'ha creato. 

Troviamo anche una vecchia cono- 
scenza, Pulsantiera, che si usa per lan- 
ciare le applicazioni con un singolo click 
(è stata realizzata appositamente per gli 
utenti dei sistemi Performa, tipicamen- 
te avversi ad ogni complicazione tecno- 
logica, come il doppio chcki). 

Infine, HyperCard Player, ci permette 
di lanciare e gli stack di HyperCard: an- 
che questa è un’applicazione molto gra- 
dita 

Per quel che riguarda il Finder, sullo 
schermo dei nuovi PowerBook è ora 
presente una Striscia di Controllo che 
permette di momtorare molte attività 
della macchina. 

È formata da urrà serie di bottoni e di 
indicatori che possono essere posizio- 
nati a piacere daU'utente stesso. Inoltre 
la Apple ha nliberalizzato» l’uso di tale 
Striscia di Controllo anche verso i pro- 
duttori software che potranno prevede- 
re eventualmente bottoni e indicatori 
relativi alle loro applicazioni e/o ai loro 
add-on hardware. Tra le funzioni offerte 
dalla Striscia di Controllo, troviamo l’at- 
tivazione 0 la disattivazione di Apple- 
Talk senza nchiarnare scelta risorsa e 
senza resettare. È Inoltre fornita co- 
stantemente l’indicazione dello stato di 
carica delle batterie, il tasso di consu- 
mo (un vero e proprio econometro) e il 
tempo esatto di autonomia, calcolato 
grazie alla presenza di un microproces- 
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Tre eemrolli relativi ai PowarBook sène 500 



La pulsantiera permette ai lanciare le appfieanoni een un solo click 



sofé airinterno di ogni batteria ricarica- 
bile. Sempre de Striscia dì Controllo, 
l'utente può attivare o disattivare la con- 
divisione, cosi come cambiarne Timpo- 
stazione, fermare H disco rigido, impo- 
stare il massimo deH’economia nel con- 
sumo delle batterie, porre il computer 
ir> stato di stop, regolare il volume audio 
e attivare o disattivare la duplicazione 
dello schermo Iduando si collega un 
monitor esterno), il lutto seitze mai apri- 
re il pannello di controllo È un peccato 
che tali bottoni, neH'uso, non siano tali, 
ma comandano dei menu sui quali atti- 
viamo 0 disattiviamo le varie opzioni. 
Sarebbe stato più immediato, almeno 
SUI bottoni di tipo On/Off il semplice 
click sul bottone relativo, e non., «tene- 
re premuto il tasto mouse, posizionarsi 
sul menu testé comparso, rilasciare il 
tasto mouse». De gustibus... 


Concludendo 

Assodato che i nuovi PowerBook so- 
no, tanto per cambiare, prodotti ecce- 
zionali dal punto di vista tecnico ed er- 
gonomico, proviamo a fare due consi- 
derazioni riguardo il prezzo orientativo di 
vendita. Il display a matrice attiva, pur 
con una visibilità a dir poco ottima (vi- 
sualizza fino a 32.000 colon), ha il »di- 
fetto» di costare da solo alcuni milioni. 
A causa di ciò le il problema riguarda 
tutti i costruttori di portatili) il prezzo di 
vendita del 540c supera gli otto milioni. 
Tanti, ma non troppi, Non bisogna di- 
menticare che ci portiamo a casa un 
Macintosh dalla potenza di un Quadra 
800 (0 quasi...) che con monitor e ta- 
stiera costa molto di più 

Per fortuna esistono anche soluzioni 
più economiche, al limite senza nem- 


meno rinunciare al colore. Sono i fratel- 
lini minori, 520 e 520c, il primo a meno 
di quattro milioni, il secondo a meno di 
cinque. In entrambi i casi il processore 
utilizzato e il 68040 a 25/50 M)-tz (biso- 
gna dire cosi...), l'hard disic è da 160 
megabyte, una sola batterla è fornita a 
corredo. Le differenze riguardano solo il 
display, il primo a livelli di grìgio, il se- 
condo è un «colore matrice passiva 
dual scan» di tutto rispetto. 

Nell'attesa che siano disponibili i mo- 
delli dotati di PowerPC e/o vengano 
prodotte le prime schede di upgrade, se 
cerchiamo un portatile dalle caraueristt- 
che davvero super (con l’assicurazione 
di raddoppiarle o triplicarle quanto pri- 
ma) un PowerBook della sene 500 sarà 
certamente un ottimo acquisto II mo- 
dello lo scegliere il nostro portafoglio 
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Texas Instruments 

IVavelMate 4000 serie M 


n ntemo giorno. Sala numoni di una 
nota industria meccanica. Totale 
sulle persone sedute intorno ad 
un tavolo a discutere. Entra un rappre- 
sentante di commercio con una specie 
di fonovaligia, l'apre e viene proiettata 
una specie di dimostrazione visiva e so- 
nora delle prestazioni di un nuovo mac- 
chinario A grandi linee questa è una 
scena di un vecchio film di Charlie Che- 
plin. 

Bene quando ho portato a casa que- 
sto notebook di nuova generazione ad 
alte prestazioni con slot PCMCIA, di- 
spositivo di puntamento integrato fun- 
zioni audio e animazione della Texas In- 
struments. mi è sembrato di rivivere 
quella scena. Ero arrivato all'ora di cena 
ed avevo poggiato il computer sulla ta- 
vola della cucina. Ho alzato il coper- 
chio/display ed ho mandato in esecuzio- 
ne uno dei demo di gioco contenuti 


di Paolo Ciardelli 

all'interno. Per essere precisi era il de- 
mo di Star Trek, tutta musica digitalizza- 
ta e cartoni animati in dissolvenze. GII 
spettatori erano naturalmente I miei 
due gemelli di quasi quattro anni. Bene 
gli occhi di entrambi i bambini erano fis- 
si e spalancati come se stessero guar- 
dando il loro cartone animato preferito. 
Tanto che alla fine del demo il ma- 
schietto se ne uscito con la frase: «Me 
lo compri quando sono grande! ». 

Ho chiaramente mentito risponden- 
dogli affermativamente, non per tirchie- 
ria ma perché in realtà tra poco meno di 
dieci anni l'informatica avrà fatto dei 
progressi talmente grandi da mettere in 
discussione l'esistenza stessa dei com- 
puter come oggi li conosciamo. Quasi 
Sicuramente I supporti magnatici ver- 
ranno soppiantati da quelli ottici meno 
costosi, più affidabili e capienti. Il televi- 
sore diventerà un tutt'uno con il telefo- 


no ed aumenterà la sua uintelligenza/> 
magari assorbendo la tecnologia dai- 
Tìniormatica odierna. 

Se vogliamo la programmazione co- 
me viene intesa oggi tenderà a scompa- 
rire per cedere il posto ad un nuovo av- 
vento di autori o artisti si potrà usufruire 
delle performance e dei vantaggi sino 
ad oggi non disponibili per applicazioni 
che utilizzano suoni ed immagini in mo- 
vimento. 

La scatola magica 

Più c^ie parigfe (ji un note&ook speci- 
fico bisognerebbe parlare della famiglia 
TravelMate 4000 M. Infatti con questa 
serie si rinnova completamente la linea 
estetica e le prestazioni, oltre che le ca- 
ratteristiche intrinseche dei TravelMate. 
La strada percorsa da questi «compagni 
di viaggici» (traduzione letterale di travei 
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mate) era rnolta a soprattutto il lato 
estetico reclamava un remake. 

L'intera famiglia e basata su proces- 
sori Intel 486 ed include uno slot PCM- 
CIA, il dispositivo di puntamento inte- 
grato The Point, una scheda audio a 16 
bit compatibile con SoundBlaster Pro e 
con altri standard, una porta MIDI (Mu- 
sical Instrumervt Digitai Interface) sem- 
pre a 16 bit, una porta Fast SCSI II, un 
altoparlante interno e un microfono en- 
trambi incorporali. 

Le quattro diverse configurazioni so- 
no tutte di dimensioni inferiori a un fo- 
glio A4 e un peso compreso tra i 2.7 e 
2,9 kg, batterie incluse. Si parte dal mo- 
dello entrv levei TravelMate 4000M/25 
monocromatico con processore SL- 
Enhanced 486SX a 25 MHz per finire al 
più sofisticato modello con schermo a 
colon a matrice attiva TravelMate 
4000M/75 basato sul processore Intel 
DX4 a 75 MHz con hard disk da 320 
Mbyte. 

I portatili TravelMate 4000 M sfrutta- 
no una memoria RAM di 4 Mbyte 
espandibile a 20 Mbyte e 1 Mbyte di 


TravelMate 4000 


rieM 


seni - Psfaizo Perseo 
Via Paracelso. 72 - 2£W7 Agraw Briene IMJI 
Tel 03BV6322I. fax D3a65220ff 
Prezzi al pubblico WA esclusaK 

Ln 39SO.0CX} 
'0 Mbyte Ln 4 990 000 
càhtreTFT200MbylÈ hi B990.000 


memoria video per velocizzare le appli- 
cazioni grafiche. L'affermazione del CD- 
ROM per personal computer come 
standard è ormai un dato dt fatto e i Tre- 
veiMate 4000 sene M, rappresentano la 
prima famiglia di soluzioni realmente 
portatili adeguati a tale standard. 


Tutti i notebook della sene M posso- 
no essere trasformati in macchine mul- 
timediali ad alte prestazioni grazie 
all'impiego del CD-ROM Docking Sy- 
stem Portatile, che, in soli 2 kg di peso 
e con un design compatto ed ergonomi- 
co. integra una serie cornplete di opzio- 
ni multimediali con un peso complessi- 
vo inferiore ai 5 kg. 


Un remake riuscito? 

«Bello questo nuovo Texas sembra 
un...». Ecco la classica esclamazione 
quando un prodotto cambia notevol- 
mente linea. Avviene con le automobili, 
figurarsi con i computer. Il TravelMate 
serie M presenta poi, oltre ad una nuo- 
va linea anche una nuova colorazione 
del contenitore. Si è passali da un mar- 
rone testa di moro ad un grigio plastica 
non male, ma un po' sfruttato anche da 
altri costruttori. 

Gli spigoli sono stati abbandonati e la 
linea ne risulta più ingentilita e bella. I 
cardini del monitor sono a vista e per- 
mettono al display di aprirsi a 180 gradi. 



La iBStieia non si trova su! txirclo frontale tìet poiebo&i. ma à oresente uno spano vuoto, dova trova posto Ttie Patii 
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Nella parte sinistra troviamo il floppy 
disk drive da 3.5" da 1 44 Mbyte com- 
pletamente immerso nello chàssis tanto 
da far pensare che e un fuso insieme al 
resto. Subito appresso ecco lo slot per 
schede PCMCIA che pub alloggiare una 
card Type III o, in alternativa, due card 
Type I 0 Type II con supporto per sche- 
de a 3, 5 e 12 volt. Inoltre, grazie all'in- 
terfaccia incorporata FAST SCSI II, lo 
slot PCMCIA risulta Sempre disponibile 
per altro tipo di cor^nessioni: di rete, co- 
municazione, archiviazione aggiuntiva, 
ecc Non è documentato da nessuna 
pane però in quello slot ci si possono 
mettere anche te card di Type IV dello 
spessore di 18 mm, che però, lo ripeto, 
sono ancora una versione non ufficiale. 

Nella parte posteriore protetta da uno 
sportello troviamo una porla seriale a 9 
poli UART 16550. una parallela a 25 poli 
EPP/ECP (vedi riquadro), un connettore 


SCSI II del tipo High Density Adaptec 
Fast, la presa per il mouse/tastiera PS/2, 
la porta VGA che supporta monitor 
1024x768 a 256 colon non inierlacciati o 
1280x1024 a 16 colon mterlacclati, le 
prese audio di 1/(3 più quella microfonica 
ed una MIDI bidirezionale completa a 16 
bit cori una porta per vidaogiochi. Que- 
st'ultima quindi pub essere usata sia per 
il joystick, che per tastiere musicali che 
sintetizzatori. Il connettore per ragioni di 
spazio non è standard ed un Centronics 
sub-miniatura, ma a corredo c'è un cavo 
di adattamento. 


Alziamo il display 

A differenza dai modelli precedenti la 
tastiera non si trova esattamente sul 
bordo frontale del notebook, ma è pre- 
sente uno spazio vuoto, dove trova po- 
sto The Point, il nuovo dispositivo di 


puntamento di Texas Instruments. Que- 
sta specie di mouse è integrato e collo- 
cato alla base della tastiera, dove le ma- 
ni SI appoggiano naturalmente. Le im- 
plementazioni software apportate da 
Texas Instruments consentono inoltre 
un efficace controllo del Point sia duran- 
te gli spostamenti che in termini di ri- 
sposta. 

Non è una faccia del tutto sconosciu- 
ta questo «pispolo» rosso ed in effetti è 
il dispositivo di puntamento brevettato 
e adoperato m tutti i nuovi portatili dalla 
IBM, Oltre che con Big Blu la Texas si è 
accordata con la Microsoft per dotare 
The Point con un nuovo tipo di devtce 
driver software. 

A differenza però di quello dell'IBM, 
The Point è accompagnato da due tasti 
canonia, di cui uno con un rilievo per- 
pendicolare alla iunghezza. Questo di- 
spositivo di puntamento messo così al 
centro ed in basso rispetto alla tastiera, 
dovrebbe risultare comodo sia ai destri 
che ai manditi, oltre a non sporgere dal- 
la struttura del portatile. 

Nella parte sinistra in alto troviamo 
dnque led che momtorano il funziona- 
mento delle vane parti della attività del 
floppy e deil'hard disk, caps, num e 
scroll lock, l'interruttore di rete, il tasto 
di standby ed il controllo della lumino- 
sità del display a matrice attiva TFT. 

Il Power e lo stato delia batteria sono 
invece spostati ancora più in alto, nella 
modanatura del notebook che rimane a 
vista anche quando il display è abbassa- 
sene il display è tornato di dimensio- 
ni inferiori a quello del TravelMate 0X4 
è di 8.5 pollici con una risoluzione VGA 



In evrderva il latto eha il display si apre a 180 gradi a lo slot per schede PCMCIA 
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di 640x480 punti e 256 colori simulta- 
nei. Dunque l'antma del display r^on è 
occupata per intero dallo schermo. 

Anche la tastiera è stata rivisitata, 
con tasti di 4 mm di corsa, i 12 tasti 
funzione, più i quattro dedicati al movi- 
mento veloce; Home, End PgUp e Pg- 
Down. Da notare la grande silenziosità, 
ma soprattutto per la disposizione del 
mouse e dell'altezza dal piano di lavoro 
quando si collega il notebook insieme 
alia docking station. A volte questa di- 
stanza non mette a proprio agio e si 
tende a battere sui tasto di sinistra del 
mouse. 

Prima avevamo accennato alla porta 
MIDI e perciò al suono: bene grazie ad 
un agreement con la MediaVision sui 
TravelMate 4000 M sono compresi arv 
che l’hardware e il software necessari 
per aggiungere l'audio alle applicazioni 
DI sene sono comprese una scheda au- 
dio Media Vision Jazz 16 a 16 bit, com- 
patibile con SoundBlasterPro, Thunder 
Board, CD Multisession Photo, CD Au- 
dio e Pro Audio 1 6, Windows Sound 
Software, un aStoparlante e un microfo- 
no integrati. 

Grande autonomia 

L'autonomia è garantita da una nuo- 
va batteria NiMH potenziata e nella do- 
tazione standard è compreso l'Advan- 
ced BatteryPro, il sistema di gestione 
dei consumi brevettalo da Texas Instru- 
ments compatibile con l'Advanced 
Power Management di Microsoft, che 
consente, attraverso l'ottimizzazione e il 
controllo dei consumi, di raggiungere fi- 


no a cinque ore di autonomia. Dal mo- 
mento che Advanced BatteryPro si inte- 
gra perfettamente con i dispositivi au- 
dio del notebook, chi fruirà TravelMate 
4000 M potrà contare su una lunga au- 
tonomia, anche durante l'ufilizzo di ap- 
plicazioni particolarmente sofisticate. 

Come portarsi l'ufficio appresso 
L'affermazione del CD-ROM per per- 
sonal computer come standard è ormai 
un dato di fatto e i TravelMate 4000 se- 


rie M, rappresentano la prima famiglia 
di soluzioni realmente poaatili adeguati 
a tale staridard. 

Tutti i notebook della sene M posso- 
no essere trasformati in macchine mul- 
timediali ad alte prestazioni grazie 
all'impiego del CD-ROM Docking Sy- 
stem Portatile, che, in soli 2 kg di peso 
e con un design compatto ed ergonomi- 
co, integra una sene completa di opzio- 
ni multimediali con un peso complessi- 
vo inferiore ai 5 kg. 

Il CD-ROM Docking System Portatile 
pesa soli 2 kg. batterie incluse, ed inte- 
gra una unità CD-ROM a doppia velocità 
(250 ms), un connettore Centronics SC- 
SI a 50 pin, un alloggiamento opzionale 
per unità SCSI II. altoparlanti stereo, 
controllo dei volumi bilanciamento e 
mixer, batteria NiMH Cancabattene, 
Cuffie Microsoft e microfono sono 
esterni. 

Questa docking station si integra alla 
perfezione nella parte bassa del note- 
book, a cui si collega m maniera mecca- 
nica tramite dei «ganci» che ricordano i 
cofani della auto elaborate. La connes- 
sione elettrica avviene invece tramite 
vari connettori tutti standard, dai mi- 
nijack da 3.5" al connettore per l'ali- 
mentazione. 

Dicevamo prima che la docking sta- 
tion può contare su di una batteria ag- 
giuntiva che alimenta anche il computer 
vero e proprio. 

Ma come si fa a togliere la batteria 
del notebook con la docking station 
montata? Semplice c'è una maniglia 
che la sblocca e la fa uscire. Sempre in 
tema di batteria, sotto di essa c'è un al- 



UART 1K50 Universal Asynehronous Receiver Trasmitter. Interfaccia simile ad una 
UART 16450 con un buffer EiRO sm per i segnali di ingresso che per quelli di uscita. Il 
PIPO é essenziale quando si trana con segrrali ad alte velocità, sistemi multitasking per es- 
sere sicuri che le performance ed i dati non vengano compromessi. La grandezza del buf- 
fer è di 16 Kb^e. 


ECP Extended Capabilitles Port. Il modo ECP fornisce un canale bidirezionale ed asm- 
crono della grandezza di un byte per le trasmissione di dati. 

Un segnale d< handshake rimpiazza il tempo minimo nchiesio da un canale unidirezionale 
Una linea di controllo permette di distinguere tra comandi e dati. 


EPP Enhenced Parallel Port. Il modo EPP fornisce un canale bidirezionala ed asincrono 
della grandezza di un byte controllato da un dispositivo. L'EPP permette di indirizzare se- 
paratamente gli indirizzi ed I dati sopra te 8 linee dati deli'interfaccis. 
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Ouesia docAffig station si iniagra alla perfezione 
neflB pane bassa ùel notebook, a cui si collega m 
maniera rneccsnjcs tramite dei "ganci' che ricorda- 
rlo I colani delle auto elaborate. 


loggiamento per un secondo hard disk a 
standard IDE... fate voi. 

Il frontale della docking station è ric- 
co di particolari Ai due lati ci sorto i due 
altoparlanti protetti sia da una griglia 
metallica che da due ali che ne modifi- 
cano la dispersione sonora. 

Al centro c'è il cassetto del CD-ROM 
che contiene tutta la parte di lettura 
(doppia velocità e tempo d’accesso infe- 
riore ai 250 ms), meccanica di rotazione, 
il volume e la presa della cuffia, mentre 
al suo lato c'è urt secondo interruttore di 
rete, la regolazione del volume d'uscita 
altoparlanti, il bilanciamento ed il mix. 

Un ultimo particolare che denota la 
cura della progettazione è l'alloggia- 



mento di protezione per lo sporielletto 
posteriore del notebook che una volta 
collegato alla docking station sarebbe 
stato condannato a rimanere dimentica- 
to da qualche parte dagli utenti distratti. 


Andiamo al cinema 

Appena acceso, il software di base 
installato ci chiede quale delle sei confi- 
gurazioni scegliamo; minima, massima 
con la docking station, senza, se voglia- 
mo fare ur> backup di sistema o voglia- 
mo visionare i demo dei giochi. 

Scelta la versione massima, parte 
i'MS-DOS 6.0 che ci fa entrare in MS- 
Windows for Wofkgroup 3.1, che oltre 


alle vane utility 
proprie della Texas 
Instruments, arricchi- 
sce sempre la dotazione «intelligenie«. 

Senza che possiamo opporci ecco 
che sempre nell'ambiente Windows 
Siamo proiettati in un filmato demo-mul- 
timediale che con la scusa che è basato 
sulla tecnologia Indeo della Intel, ci pro- 
pina uno spot pubblicitario sulla macchi- 
na in prova. 

Ci mancavano gli spot anche all’ac- 
censione di Windowsl Comunque tran- 
quilli, alla fine dello spot, tutta musica, 
effetti speciali e speaker americano, si 
può disabilitare la presentazione (e gua- 
dagnar© spazio sull'hard disk». 
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II processore alla base del prodotto in 
prova era «solo» un Intel 486SX a 25 
MHz che si affianca ad una memoria 
RAM di 4 Mbyte espandibile a 20. 
L'espansione avviene semplicemente 
aprendo uno sportello nella pancia del 
notebooic e montando una scheda da 4 
oda 16 Mbyte. 

Le memorie di massa sono rappre- 
sentate da un floppy disk drive da 3.5" 
da 1 .44 Mbyte ed un hard disk della ca- 
pacità di 2Ó0 Mbyte con 16 msec di 
tempo d'accesso- 

La RAM video ammonta a 1.024 Kby- 
te e consente di visualizzare su un mo- 
nilor esterno SuperVGA in modalità non 
interlacdala fino a 256 colori nella riso- 


'Bello anesro nuovo 

Ecco la classica escla- 
mationg quando un 
prodotto camota noia- 
votmente linea- Gli spi- 
goli sono sMn abban- 
donati e le linea ne ri- 
sulta piu ingentilita e 
bella I cardini del mo- 
mior sona a viste a 
permettono al display 
di aprirsi a 160 gradi 
Eccole comungua a 
confronto con la caria 
stampata. 


luzione 640x480, 300x600 e 1.024x768 
punti per pollice mentre in modalità in- 
terlacciata si ottengono fino a 16 colori 
nella risoluzione 1.280x1024. Le memo- 
ria non utilizzata può essere impiegata 
per migliorare la velocità del video ed 
imprimere un'accelerazione grafica per 
risoluzioni che richiedono 256 colori. 

L'interno 

Stavolta il lavoro dei progettisti ed I 
miracoli che hanno fatto gli ingeneri 
progettisti, sarà una curiosità che non 
potremo togliere. Ancora non era perve- 
nuta in Italia la cassetta con la spiega- 
zione di come si apriva e non ce la sia- 


mo sentita di fare da cavie. 

Sottolineo che meglio dei modelli 
precedenti, l'apertura anche parziale de! 
computer non sarà mai necessaria 
all'utente finale in guanto le espansioni 
di RAM avvengono mediante l’apposito 
sportellino sotto la pancia del notebook. 

Dal punto di vista dei consumi, que- 
sti si tengono nel range delle tre-cinque 
ore di funzionamento, grazie alfa tensio- 
ne di alimentazione del microprocesso- 
re. che è a 3.0 volt, alla gestione intelli- 
gente del resto dell'elettronica. I consu- 
mi sarebbero stati elevati durante la let- 
tura del CD-ROM, ma a questo ci pensa 
la batteria ausiliaria. Va aggiunto che 
con l'adozione delle nuove batterie 
(doppie nel caso dell'adozione della 
docking station) non c'è piti bisogno 
dello scarica batterie e che lo stesso ca- 
ricabatterie è un gioiello dì miniaturizza- 
zione. 

Sia la serie TravelMate 4000 M che il 
CD-ROM Docking System Portatile so- 
no certificati dairU.S. Environmental 
Protection Agency’s Energy Star Com- 
puter Program. 

H primo notebook multimediale 
veramente portatile 

Alla fine quando si arriva al momento 
di tirare delle conclusioni su di un com- 
puter come questo si è in difficoltà a 
esprimere un commento scevro di giu- 
dizi appassionati. 

La famiglia di notebooic TravelMate 
4000 M è stata pensata bene; si parte 
da modelli entry basati su 486 SX a 25 
MHz. per frnire a mostri basati su di un 
microprocessore con una frequenza di 
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L'suionomia 'i gafarirta dà una njoi/a balisna \MH Doieniiaia e nella doiapone aianOsrd e eomofesd ''AtfvancM Baiiery Pro ctie cor\sente a taggrungere hno a 
cinou9 ore d' autonorrua QualOfa ’ corsoti fossero eiei/aii durante la lettura dei CO-fiOM, a queato C pensa la bavetta aus'fora. Va aggiunto ene lo stesso canoa- 
battette e un gtoefio rt 'ninatunaa^ione Si noti il particoiate del vano soiiosiame alla batteria Mia dodnng stanon e del connettore IDE per un tiara dis* supple- 
mentare 


ciocie di ben 75 MHz Olire alia qualità 
costrutthva ed eiaborativa, nonché alla 
bellezza dei display a nnairice attiva TFT 
della Texas Instruments, su cui ci siamo 
già soffermati molte volte, stavolta so- 
no state pensate escamotage atte a te- 
nere contenuto il costo adottando an- 
che un display monocromatico o a ma- 
trice passiva avanzata li design e com- 
pletamente rivisitato ed il colore è ac- 
cattivante 6 moderno. Il peso altresì è 
rimasto lo stesso (sotto i 3 kg in confi- 
gurazione semplice o sotto i 5 in confi- 
gurazione docking) 

Allora il sogno di tutti gli utenti di 
informatica poter utilizzare un computer 
con anche il CD-ROM dappertutto, con 


un display a matrice attiva e con un pro- 
cessore ultra veloce sembra esaudito? 
Sembra di sì. In effetti chi compra un 
notebook lo fa solo per due motivi es- 
senziali e completamente diversi: o lo 
adopera in viaggio o lo tiene m casa. 

Dunque uri notebook a questo punto 
deve coprire e soddisfare entrambe le 
fasce. La prima vorrà sicuramente ro- 
bustezza ed autonomia, la seconda pra- 
ticità d'uso, espandibilità e grandi pre- 
stazioni Chi pud darle entrambe con 
un computer come questo, con vasta 
scelta di microprocessori Intel, con un 
hard disk da 120 a 340 Mbyte e moni- 
tor TFT, a matrice passiva avanzala o 
monocromali e naturalmente CD-ROM 


con docking station multimediale 

In ogni caso si raggiunge l'apice della 
soddisfazione. I sogni sono belli, spes- 
so irraggiungibili per il loro costo sia 
economico che di altro genere, per cui 
è giusto sapere quanto costa realizzare 
il desiderio. I prezzi vanno da meno di 
quattro milioni per finire ad oltre i dieci- 
milioni IVA esclusa 

Troppo elevato? Prendete m conside- 
razione tutte le caratteristiche che non 
Si vedono subito ma che si fanno senti- 
re più avanti, come quella si strabiliare 
un bimbo di quattro anni abituato a ve- 
dere cose incredibili dalla mattina alla 
sera davanti alla televisione. 
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Paradox 


Basta sacrifici. Para 


Scandaloso: per tre mesi. Il 
database per Windows più 
premiato nei mondo è alla 
partala di lulli. Tulli si muo- 
veranno con facilita in qual- 
siasi dato con II Ouory bv 
Example. Tutti svilupperanno 
applicazioni su misura con 
ObjeciPAL. Tutti diventeranno 
subilo produttivi con gli 
Export. Ma I vantaggi di 
Paradox 4.5 per Windows, 
come SI la a elencarti tulli? 
Cercate II Borland Oualily 
Pomi più vicino 0 chiedete a 
Borland, Centro Dir. Milano 
Olire, Pai. Leonardo, via 
Cassanese 224, Segrate (Ml>, 
lei. 02.209151. lax 26915270. 


Borland 


Otierla spedale 

solo fino al 

31 luglio 
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Microtek 
ScanMaker llsp 


h/ SJ3 la Microtek è casa ben risa- 
puta ed io stesso ricordo di aver 
iniziato a scrivere su questa rivi- 
sta proprio a riguardo di uno scanner 
Microtek. 

Microtek ó nata nel 1980 ed ha inizia- 
to la sua attività coHaborando allo svilup- 
po dei processori prodotti da Intel e 
Motorola, solo successivamente, per 
l'esattezza nel 1994. ha iniziato la pro- 
duzione degli scanner per personal 
computer raggiungendo nel corso della 
sua evoluzione numerosi traguardi co- 
me la produzione del primo scanner ca- 
pace di riconoscere 256 livelli di grigio, 
il primo scanner per Apple Macintosh, il 
primo scanner a colori di basso costo e 
successivamente il primo scanner per 
diapositive a basso a costo. 

L'esperienza acquisita nello specifico 
settore ha consentito a Microtek di rag- 


giungere la più ampia quota di mercato 
nel settore degli scanner piani, o flar- 
bed, a colori 

Qualche mese fa, per la precisione in 
aprile, Microtek ha presentato lo Scan- 
Maker llsp, un nuovo scanner con de- 
scrizione del colore a 24 bit che utilizza 
un sensore CCD capace di acquisire In 
un solo passaggio immagini a colori con 
una risoluzione fino a 1200 dpi. 

Descrizione 

Lo ScanMaker llsp è uno scanner 
piano a colori capace Pi acquisire im- 
magini da un’area di scansione di 29,7 
X 21,6 cm, in pratica un foglio in forma- 
to A4, con una risoluzione fisica oriz- 
zontale di 300 dpi e 600 dpi verticale. 
Mediante algoritmi pi interpolazione, la 
risoluzione può essere elevata fino a 


600 X '600 dpi via hardware e fino a 
1200 X 1200 dpi via software. Oltre 
all'elevata risoluzione raggiungibile, la 
caratteristica più interessante è forse 
costituita dalla gestione Pel colore poi- 
ché lo scanner è capace di discriminare 
16,7 milioni di colori o 256 toni di grigio 
con un’unica scansione grazie aH'ado- 
zione di una matrice CCD lineare a co- 
lori. 

La dotazione standard comprende 
una sene di strumenti software tra i 
quali Adobe Photoshop 2.5 in versione 
Limited Edition (oppure m quella Full 
Edition con un aumento di prezzo), un 
driver software che consente il control- 
lo dello scanner dalle applicazioni com- 
patibili con lo standard TWAIN m am- 
biente Windows ed uno analogo per ciò 
che riguarda Macintosh, un software di 
calibrazione e correzione del colore ba- 
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saio sulla tecnologia Microtek Dynamc 
Colour Rerdition (DCRI, appositamente 
sviluppata per l'uso con gli scanner mul- 
tiformato professionali, che assicura la 
corrispondenza con uno standard comu- 
ne di calibrazione accettato da società 
come Agfa, Kodak, Fuji e Konica. 

Le dimensioni dello ScanMaker llsp 
sono quelle «canoniche» per questa ca- 
tegoria di prodotti: un'impronta di circa 
48 X 36 cm per uno sviluppo verticale di 
circa 12 cm. Nonostante la scarsità di 
componenti airinlerno, come è facil- 
mente controllabile sollevando il coper- 
chio superiore, poiché attraverso il ve- 
tro della finestra di scansione si può ve- 
dere l’interno, il peso sfiora i 9 kg. 

Disponibile sia in versione PC/Win- 
dows che Apple Macintosh, Io Scan- 
Maker llsp è interfacciato con il compu- 
ter host mediante un'interfaccia SCSi 
(Smeli Computer System Interface, per 
chi non dovesse ricordarlo! che nell’uso 
con un PC MS-DOSWindows necessi- 
ta di un'apposita scheda controller da 
inserire in uno degli slot disponibili sul 
computér. 

L'esemplare giunto in redazione per i 
nostri test era del tipo MAC/EU, ovvero 
destinato al mercato europeo e adatto 
dH'utilizzazione m unione a sistemi Ap- 
ple Macintosh. 


Installazione e calibrazione 

La prima operazione da svolgere è 
quella di sbloccare la testa di lettura 
mediante la rimozione di una vite dal 
fondo dello scanner, poi si può procede- 
re alla connessione al computer me- 
diante il cavo in dotazione; in proposito, 
bisogna dire che il cavo fornito è quello 
adatto al collegamento con II connetto- 
re SCSI presente sul retro dei Macinto- 
sh, ma un'intelligente scelta della Mi- 
crotek consente di utilizzare il medesi- 
mo cavo anche per il collegamento «in 
cascata» ad un dispositivo SCSI grazie 
alla dotazione sullo scanner di entrambi 
I tipi di connessione (DB 25 pol i e Cen- 


Microt»k ScanMakar ll»p 


Produttora: 

Mic'orek International. Ine - Science Based In- 
dust'ial Park ■ Hsincttu 30077, Tai^n. F.O.C. 
Distributori: 

£!com Sri , Va aeglt Arcadi Z.S4170 Qcnzia 
Tel 04ei/S36000-F9K 536001 
Hi-recti, Via iSTrada 97. 36I2S Padova 
Tel 049/SO7O287-F9X 7769S} 

Lasenype. Lso Galluzn 3, 20020 Barbaiena a 
iamatelMII-Tel 02/935501 iS-f ex 93503365 
Modo srl. Va Masacoo 11. 42100 Reggo Ertìf 
Im-Tel 0522/512e2e-5l9399-F8x 516822 
Telcom Spe • Tel 02/48302640-Fax 483020 W 
Prezzi UVA esclusali 
ScanMaiBr llsp ■ PhPloshop 
2.SLE Ut 2 095 000 

ScanMakerlIsp-PhcrashopZS Ut 2 795 000 

Auiemaiic Decuneni Feeder Lii r 195.000 

Transparerter Meda Adapter Ut 995.000 


tronics 50 poli) normalmente usati per 
la connessione SCSI. Il pannello sul re- 
tro comprende, oltre aH'interruTtore ed 
alla vaschetta del cordone di alimenta- 
zione, i due connettori già citati, un se- 
lettore 3 pulsante del numero identifica- 
tivo corrispondente al dispositivo sulla 
catena SCSi (al fine di evitare eventuali 
conflitti) e due ulteriori connettori (uno 
di alimentazione ed uno di interfaccia 
vera e propria) che consentono if colle- 
gamento di unità opzionali come un ali- 
mentatore automatico di originali con 
capacità di 50 fogli, oppure un'unità di 
illumirtazione per la digitalizzazione di 
originali trasparenti nei formati compre- 
si tra il 35 mm e l’S” x 10” (lucidi da 
proiezione, diapositive, pellicole negati- 
ve, eoe.). Due viti godronate consento- 
no di estrarre completamente la schede 
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SUm/M ì'pogralica pérmettMdù È pOsSiMb vsdérs la divora resa perle vane rìsoliaion' l'immagirìe tipograllca ongirìale moslra il telino d< stampa piu clfarameri- 
le idetìtificabrle alte risolanoni rn^gion 


di controllo comprendente arche l'irter- 
fsccia SCSI. 

Eseguite le procedure relative alla 
«ferraglia» si può procedere all'installa- 
zione del software. Se per ciò che ri- 


guarda Adobe Photoshop ed il relativo 
modulo plug-in che consente di utilizza- 
re lo scanner direttamente daH’interno 
del noto software di fotoritocco non c’è 
molto da dire, poiché la procedura viene 


svolta in maniera automatica o comun- 
que guidata da un apposito installer, di- 
verso è il discorso per l'instatlazione dei 
driver e dei Desk Accessory per la scan- 
sione a colori e 6/N dal menu Mela di 
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Grane alla bravura del nostro /otogralo potete re- 
rfere l'array CCD Meare a coton cfte assicura le pre- 
staimi dello ScanMaker Itsp. 


Macintosh. 

E vero che lo scanner è uno stru- 
mento professior\ale e che di conse- 
guenza l'utente è abbastanza esperto o 
si affida a esperti per le fasi di installa- 
zione, però bisogna dire, ad onor del ve- 
ro, che IO stesso, che ormai utilizzo Ma- 
ctrvlosh da un po' di anni in redazione 
ed a casa, sono dovuto ricorrere ai ma- 
nuali per ben capire quale fosse l'esatta 
ubicazione di alcuni elementi aH'interna 
della Cartella Sistema, poiché il driver 
ed i DA sono inseriti su un dischetto pri- 
vo di qualsiasi tipo di programma di in- 
stallazione. 

L'unica procedura di installazione 
possibile richiede lo spostamento, ma- 
nuale alla mano, dei vari elementi all'In- 
terno delie cartelle indicate, facendo at- 
tenzione, se sul proprio sistema si usa il 
System 7 o versioni successive, di apri- 
re le valigette dei Desk Accessory e so- 
lo allora spostare il programma al loro 
interno nella cartella contrassegnata 
dalla mela multicolore. 

La calibrazione del colore è infine l'ul- 
tima fase dell'installazione. Questa pro- 
cedura è svolta da uno specifico 
software che utilizza un documento 
campione (ITS) composto da una cartoli- 
na lucida in formato 13 x 18 cm che 
mostra 264 tonalità di colore e 24 livelli 
di grigio. La funzione dei Dynamic Color 
Rendition è quella di rendere quanto più 
possibile fedele la riproduzione dei colo- 
ri npetto a quelli deH'orìginale digitalizza- 
to, ponendo rimedio alle diversità cro- 
matiche prodotte da eventuali riflessioni 
del supporto del documento originale, 
lette dal sensore CCD come variazioni 
dei colore. Il software di calibrazione 
contiene al proprio interno una tabella di 
descrizione dei medesimi colori nelle 




L 'immagine di riferimento per la taratura del coloie acguistta m allo sema alcuna corierione e con ÙC/f e 
correaionB della gamma gui sopra. 


medesime posizioni presenti sull'imma- 
gine di riferimento; dopo l'acquisizione, 
il programma provvede ad effettuare un 
confronto tra questa tabella ed i colori 
acquisiti dallo scanner eseguendo una 
correzione dei valori che si discostano 
da quelli previsti La calibrazione può 
essere utilizzata dal modulo plug-irs di 
Photoshop, ma l'utente può m qualsiasi 
momento escludere il Dynamic ColOr 
Rendition ed utilizzare un profilo dei co- 
lori che tenga conto di altri parametri. 


ad esempio la gamma cromatica del 
monitor utilizzato, mediante altri stru- 
menti software di controllo, tra i quali il 
ColorSync che si occupa di adattare la 
resa dell'immagine dall'acquisizione ot- 
tenuta dallo scanner alla visualizzazione 
sul monitor. Nei manuali la Microtek 
consiglia di eseguire la ceiibrazione al- 
meno una volta al mese, ma se non si 
utilizza lo scanner in maniera intensiva 
SI può tranquillamente dilatare l’interval- 
lo tra una calibrazione e l'altra. 
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Cellbretor 



PtaM thè IT'8 cofor chort face douin lulth thè top 
centered againtt thè front ruler tn thè $conner. Then 
elicle on Caltbrete. 



Ctick on butlftfl te prf ann oporelloH. 


CoUbrst^ 

nun I 

Help I 


I menu relativt allo scanning dsH‘inlamo di Photoshop con l'apposito plug-in e 
per la calibrazione del coto/e con il OCR 


Test e impressioni d’uso 

Eseguire la prova di uno scanner non 
è cosa sempiice poiché è difficile ren- 
dere al teucre il grado di qualità del pro- 
dotto, proprio per questo, approfittando 
dei metodi di reàli2za2ione di MC che 
molto hanno da spartire con il desktop 
publishing (sebbene a livelli molto ele- 
vati), ho deciso di realizzare un grosso 
riquadro che mostrasse alcune delle ca- 
pacità dello ScanMalcer llsp. 

Tantd per rendere le cose un pochino 
più complicate (se no che gusto c'è) ho 
scelto degli originali difficili sia per le 
prove riguardanti le diverse risoluzioni 
possibili che la restituzione del colore e 
la qualità generale. Per la prova riguar- 
dante le risoPuzioni ho scelto voluta- 
mente un'immagine tipografica, in parti- 
colare una foto pubblicata sulla nostra 
rivista «cugina» AudioCarStereo. Le im- 
magini tipografiche, come ormai tutti 
sanno, sono realizzate stampando in 
successione retini diversamente inclina- 
ti per ciascuno dei colori primari CMYK 
(Cyan. Ivlagenta. Yellow. blacK) che in- 
gannano l'occhio componendo le re- 
stanti tonalità di colore. Questo metodo 
comporta la presenza di un retino più o 
meno fitto, che se non è immediata- 
mente percepibile dall'occhio (il quale si 
concentra suirirrmagine più che sui sin- 
goli punti che la compongono), rappre- 
senta un buon espediente per controNa- 
re la bontà di uno scanner; se nell'lm- 
magine acquisita è possibile distinguere 
con nitidezza, cioè senza l'impastamen- 
to dell'immagine rispetto airoriginafe, 
anche il retino di stampa tipografica, al- 
lora, anche se con un targo margine, si 
può ritenere elevata la qualità. 

Questa affermazione non è univoca, 
poiché se lo stesso scanner, utilizzato 
per digitalizzare un'immagine fotografrea 
(l'unica finora insuperata in termini di 
qualità, risoluzione e resa del colore) in- 


troduce nell'immagine digitalizzata un 
retino o un effetto moiré, allora c'è qual- 
cosa che non è come dovrebbe essere. 

Proprio per saggiare la risposta con 
te immagini fotografiche ho utilizzalo la 
classica fotografia scattata in montagna 
durante una gita nel fine settimana. Co- 
me potete vedere si tratta di un'imma- 
gine difficile nella quale sfumature di- 
verse di uno stesso colore (come sulla 
corteccia degli alberi o i sassi sul bordo 
del torrentello) possono provocare qual- 
che problema; così come possono co- 
stituire un problema l'elevato contrasto 
che varia dai picchi chiari dei riflessi del 
sole sull’acqua alle zone scure in ombra 
sotto i sassi- L'immagine è stata digita- 
lizzata ad una risoluzione di 300 dpi cosi 


come alla stessa risoluzione sono state 
digitalizzate le due immagini di prova 
dei colore pubblicate nel grosso riqua- 
dro in queste pagine. Le differenze di 
colore sono dovute all'attivazione o me- 
no del Dynamic Color Rendition e della 
correzione di gamma relativa al monitor. 

Per ciò che riguarda le impressioni 
d'uso, bisogna dire che la maggior parte 
delle prove sono state condotte utiliz- 
zando il modulo plug-in per Adobe Pho- 
toshop, che, badate bene, non è in tec- 
nologia TWAIN, ma si comporta in prati- 
ca allo stesso modo. Non c'è stato mo- 
do di far funzionare i due Desk Acces- 
sory forniti m dotazione poiché ad ogni 
tentativo appariva inesorabile l'indicazio- 
ne che I driver disponibili non corrispon- 
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Per finita lo ScanMaker Itsp privato dalle vesti. L ’alenronca 6 ^uns raccolta in urta grossa schaoa, sctter- 
msia da lamenno rnetallico, sillabile dal reno dello scanner Gli tima elementi visibili sono l'alimentatore ed 
il greppo di lettera ottica 


devano allo soanner utilizzato. Il rnodei- 
lo in nostro possesso era uno dei primi 
giunti in Italia & di conseguenza la dota- 
zione non era ancora quella completa 
dei driver specifici aH'interno dei DA. 
ma c’è da dire che il modulo plug-m per 
Photoshop svolge perfettamente tutte 
ie funzionalità e che il software della 
Adobe é ormai considerato il software 
di riferimento per il trattamento di im- 
magini fotografiche, dalla correzione 
della gamma alla separazione dei colorì 
alla creazione di innumerevoli effetti. 

Qualcuno In redazione si è lamentato 
del fatto che per ogni immagine da ac- 
quisire è necessario aprire di volta in 
volta il pannello di controllo dal menu 
Importa deH'applicaziOne, ma non mi 
sembra una grande limitazione; altri 
hanno lamentato una certa lentezza nel- 
la fase di acquisizione, nonostante si 
tratti di uno scanner dotato di CCD a co- 
lori ad una sola scansione, ma vale for- 
se la pena di fare qualche considerazio- 
ne in proposito. 

Lo ScanMaker llsp digitalizza ad una 
velocità variabile tra un mimmo di 3 ed 
un massimo di 78 millisecondi per linea 
in funzione della risoluzione e del modo 
di scansiorìe prescelto (line-art. mezzito- 
ni, scala di grigi o colore), ciò significa 
che un'immagine in formato A4 acquisi- 
ta a colon alla risoluzione di 300 dpi ne- 
cessita di circa un minuto primo, men- 
tre la medesima immagine acquisita in 
scala di grigi o bianco e nero impiega 
poco più di una decina di secondi: logi- 
camente se SI aumenta la risoluzione i 
tempi SI allungano notevolmente. Se fa- 
te qualche calcolo potrete facilmente 
ottenere il valore nominale corrispon- 
dente al tempo necessario per digitaliz- 
zare un documento A4 {1 1.7" x 8”) a 
colori alla massima risoluzione (1200 
dpi) Tale valore si attesta intorno ai 5 
minuti primi, ma non è quello reale per- 
ché ad esso dovete aggiungere anche i 


tempi necessari ad eseguire l'interpola- 
zione e trasferire i dati alla memoria ed 
àH'hard disk del computer utilizzato, 
probabilmente si tratta di un valore ele- 
vato che può aumentare notevolmente 
se SI tiene conto di altri fattori quali la 
memoria disponibile sui computer, la 
velocità di accesso al disco e la velocità 
della scheda di visualizzazione grafica, 
ma vista la qualità generale dell'insieme 
a qualcosa si deve pur rinunciare. 

Per il resto l’uso è semplice ed im- 
mediato grazie al pannello di controllo 
che consente di settate tutte le opzioni 
riguardanti risoluzione, modo di digitaliz- 
zazione, scalatura rispetto aH'originale, 
regolazione della luminosità e del con- 
trasto 

In modalità B/N il software consente 
(a restituzione dei mezzitoni con tecni- 
che di dither che offrono l'emulazione 
di 64 toni di grigio mediante l'utilizzo di 
12 diversi tipi di pattern preìmpostati. 

La regolazione dei parametri riguar- 
danti la risoluzione avviene con passi 
variabili compresi tra l'1 % ed il 4% in 
base a tre diverse fasce di risoluzione: 
da 3 a 300 dpi la precisione degli incre- 
menti é dell’1 %: da 300 a 600 dpi au- 
menta al valore del 2%; da 600 a 1200 
dpi gli incrementi sono del 4%. 

I valori di luminosità utilizzabili dal 
pannello di controllo sono compresi in 
una scala che si estende dal -18% al 
+21% a passi de! 3%, mentre quelli di 
contrasto variano tra il -42% ed il 
+49% con incrementi del 7%. 

Ne dubito, ma caso mai la scala di 
valori fosse limitata per il tipo di imma- 
gini per le quali intendete utilizzare Io 
scanner, potete continuare l'opera all'in- 
terno di Adobe Photoshop con gli speci- 
fici strumenti di regolazione delta lumi- 
nosità e del contrasto. 

In conclusione di queste considera- 
zioni una nota riguardante la configura- 
zione utilizzata per i nostri test per i 
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quali abbiamo impiegato (al contrario di 
quella indicata come minima costituita 
da un sistema Macintosh con almeno 8 
Mbyte di RAM) un Quadra 610 con 16 
Mb\1è di memoria RAM ed una quaran- 
tina di Mbyte di spazio libero suH'hard 
disk. Porrebbero sembrare valori accet- 
tabili, ma ci si rende subito conto che si 
tratta di valori limite se si considera che 
l’immagine dell’auto acquisita a 1200 
dpi. visibile nel riquadro in queste pagi- 
ne. occupa da sola ben 22 Mbyte ai 
quali bisogna aggiungere lo spazio oc- 
cupato dal file corrispondente alla me- 
moria virtuale ed al file di swap per te 
operazioni di icAnnulla modifica» di Ado- 
be Photoshop. 


Conclusioni 

Che la qualità sia una delle doti del 
Microtek ScanMaker llsp credo sia irt- 
tuibile da quanto è stato finora scritto 
ed è più immediatamente valutabile da 
quanto avete potuto osservare (slampa 
tipografica perméttendo) nel riquadro 
con gli esempi di digitalizzazione; al soli- 
to, per poter trarre da voi le conclusioni 
non rimane che da tenere in conto il «vii 
denaro test»; duerntlioninovaniacmque- 
mila lire per la configurazione standard 
comprensiva di Photoshop Limited Etìi- 
tton che salgono a duemiiionisettecen- 
tonovantacinquemila lire per quella 
comprensiva della versione completa 
del software. Nel prezzo è compreso, 
per un periodo di 12 mesi dalla data di 
acquisto, un servizio di manutenzione 
on-site con interventi entro le 24 ore 
gestito dalla società Progetto Elettroni- 
ca di Milano. 

Il prezzo, considerate le caratteristi- 
che offerte ed il servizio di manutenzio- 
ne, non è in assoluto elevato, ma biso- 
gna considerare prima del suo acquisto 
quale uso si intenda fare dello scanner. 

La stessa Microtek consiglia lo Scan- 
Maker llsp per applicazioni, eventual- 
mente anche di tipo office automaiion, 
che prevedano l'uso del colore, sia per 
la digitalizzazione e successiva elabora- 
zione di immagini da inserire all’interno 
di documenti, che per la digitalizzazione 
di marchi e simboli per la successiva 
trasformazione in formato PostScript o 
la semplice archiviazione di documenti 
con immagini a colon su supporti di va- 
rio tipo, non ultimo il nuovo formato di 
PhotoCD espressamente dedicato alle 
applicazioni di PrePress. 

Se volete utilizzare lo scanner per ap- 
plicazioni grafiche che non richiedono 
l’uso dell'alta risoluzione o della sofisti- 
cata gestione del colore a 24 bit, siete 
liberi di farlo, ma forse potete rivolgere 
la vostra attenzione verso altri prodot- 
ti... Magari della stessa Microtek! 
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Lexmark 


WinWriler 600 

di Massimo Truscelli 


m ello scorso marzo la società Lex- 
mark Inremaiional ha annunciato 
una nuova stampante laser da 
600 dpi capace di stampare ad una ve- 
locità di 8 pagine al minuto particolar- 
mente adatta a soddisfare le esigenze 
di stampa degli utenti deiramòlenie Mi- 
crosoft Windows. 

Lexmark International, nata da una 
divisione della IBM Corporation, é oggi 
una società che. seppure indipendente, 
continua a mantenere un solido legame 
con IBM svifuppando. producendo e 
commercializzando stampanti IBM. 
macchine per scrivere IBM, notebook, 
tastiere ed altri prodotti ausiliari. Con la 
WinWntér 600. oggetto delle note di 
Questo articolo, Lexmark ha sviluppato 
congiuntamente con Microsoft il primo 
prodotto rispondente ai requisiti specifi- 
cati dalla tecnologia Microsoft ar Work 
espressamente sviluppata per offrire fa- 
cilità d'uso, compatibilità e integrazione 
fra l'ambiente Windows ed altri stru- 
menti presenti in un moderno ufficio 
come stampanti, fax, fotocopiatrici e te- 


lefoni. Non ó un caso che sul telaio del- 
la stampante, oltre al marchio Lexmark 
siano riportati sia il marchio Microsoft 
Windows Pnnting System che il lago 
Microsoft at Work. 


Premessa 

La Lexmark WinWriter 600 (o se pre- 
ferite Lexmark 4035-10 Wl è una stam- 
pante laser che offre una risoluzione 
standard di 300 x 300 dpi o 600 x 600 
dpi in modalità avanzata ad una velocità, 
nspétt>vamente. di 10 o 8 pagine al mì- 
nulo. 

Oltre alla tradizionale qualità Lexmark:, 
la WinWriter 600 offre una completa ini- 
tegrazione con l'ambiente Windows al 
punto che. se si dispone di una scheda 
audio tipo SoundBlaster, AdLib et Simi- 
lia, SI possono udire chiaramente i mes- 
saggi audio relativi allo stato della stam- 
pante, alle procedure svolte istante per 
istante, agli eventuali problemi presenti 
nella gestione della canta o a qualsiasi al- 
tro problema si dovesse presentare. 


Se ad un primo superficiale esame 
ciò può apparire solo come un sofistica- 
to gadget, questo è solo l'aspetto più 
vistoso della WinWriter 600 che in 
realtà offre caratteristiche bert più inte- 
ressanti. 

La stretta collaborazione tra Lexmark 
e Microsoft ha condotto alla realizzazio- 
ne di una stampante che, al pari di altri 
prodotti apparsi su queste stesse pagi- 
ne. presenta un'elevata integrazione 
con l’irterfaccia grafica di Windows, il 
GDI 0 Graphic Device Interface. I! GDI 
è il linguaggio di visualizzazione utilizza- 
to da Windows per mostrare a scher- 
mo I documenti, inizialmente sviluppa- 
to per assicurare una risoluzione intor- 
no a 100 dpi è stato successivamente 
modificato per consentirne l'uso anche 
come linguaggio di descrizione dei do- 
cumenti da utilizzare nelle procedure di 
stampa. 

Questa caratteristica consente di eli- 
minare numerose fasi del processo di 
stampa rispetto a quanto avviene in una 
stampante laser tradizionale quando es- 
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sa è uiili2zata all'interno di Windows; in 
questo caso una sezione del driver 
software si occupa di codificare il docu- 
mento daH'originario formato GDI in un 
formato adatto al tipo di emulazione uti- 
lizzata dalla stampante. 

Gli standard di mercato per ciò che ri- 
guarda il mondo MS-DOS/Windows so- 
no essenzialmente il PCLdi Hewlett 
Packard e il PostScript di Adobe, dedi- 
cati, rispettivamente, alle applicazioni di 
office automation evolute e ad applica- 
zioni dove sia richiesta elevata qualità di 
stampa, paragonabile a quella dei siste- 
mi tipografici, come nel desktop publi- 
shing 

Effettuata la conversione di formato 
perchè i dati siano leggibili dalla stam- 
pante, àirinterno di essa viene operata 
una successiva codifica dei dati dalla lo- 
ro forma di descrizione del documento 
che è definita «rastenzzazione», ovvero 
la creazione nella memoria della stam- 
pante dell'immagine bitmap del docu- 
mento che si intende stampare. 

Evidentemente, tutta la serie di con- 
versioni e la creazione dell'immagine al- 
l'Interno di una specifica memoria della 
stampante comporta l'uso di processori 
sofisticati, una dotazione di memoria 
RAM aggiuntiva e l'implementazione di 
firmware appropriato anche per la peri- 
ferica, tutti elementi che possono far 
lievitare i costi a livelli maggiori di quello 
del computer connesso; senza conside- 
rare poi che le vane codifiche e decotìi- 
fiche allungano i tempi necessari alla 
produzione della Stampa- 

Considerata la dotazione di processo- 
ri e quantità di memoria RAM presente 
nei personal computer normalmente 
utilizzati per le applicazioni Windows, 
perché non utilizzare gli elementi già 
presenti nel computer? 


Lexrnark VmnWriter 690 


Lexmart liue/nauonBl Ine. Greennich, Con- 

neeirwl06e^?geeU5A 

Distributore: 

Leifmerii iriernationai srl Via fl/roirsrw, IS - Mi- 
lano San Felice ■ 20090 Sagrate IMI! Tel. 
0Z/28W3I 
Prezzi UVA esclusaf. 

WinlA/nter 600 Ltì 2.820.000 

£sj»nsio'ie memoria I MDvie Ut 120000 

SspansionB memoria 2 MOyie Ut. 230.000 

ispensio'ie memotm S Mbyte Ut. sàoOOO 

Cenuccia Tongi Ut 479 000 


Lexm,\rk 


WnVt'nicr 600 

WlMXMS, 
r»Miv. mìiK 


Il meichio Lexmark e anello ài Windows lestimo- 


Descrizione 

La WinWnter 600 si presenta come 
un grosso cubo con l'impronta costitui- 
ta da un rettangolo i cui lati misurano 
approssimativamente trenta e cinquan- 
ta centimetri o poco puù. L'altezza è an- 
ch'essa di circa 35 cm e dal corpo della 
stampante, sul retro, fuoriescono il 
blocco dell'alimentatore e le sporgenze 
relative allo scivolo di alimentazione 
delle buste. Sul frontale c’è il piano di 
raccolta a stampa visibile dei documen- 
ti; una levetta consente di selezionare il 


vassoio di raccolta dei documenti ed il 
modo di fascicolatura (stampa visibile o 
meno, ordine crescente o decrescen- 
te); sotto questa levetta, sul lato destro 
in basso, due pulsanti, corrispondenti 
alle funzioni di off-line/on-line e di can- 
cella procedura, insieme a quattro spie 
luminose costituiscono lo scarno pan- 
nello di controllo. La configurazione 
standard comprende 2 Mbyte di me- 
morie RAM espandibili fino ad un mas- 
simo di 8 Mbyte mediante diverse 
combinazioni di moduli da 1, 2 e 4 
Mbyte, una ricca dotazione di font co- 
stituita da 44 font scalabili True Type 
corrispondertti alla medesima dotazione 
del Microsoft TrueType Font Pack #1, 6 
font scalabili corrispondenti all'emula- 
ziofte PCL 4 per il supporto delle stam- 
pe de DOS ed il software di installazio- 
ne che consente a Windows di pilotare 
é tenere sotto controllo tutta l'attività 
della stampante. 

Della dotazione fanno parte anche 
uno speciale Cavo di interfacciamento 
che assicura una reale comunicazione 
bidirezionale grazie all'adozione di 
un'interfaccia parallela Centronics, con 
Fastbytes ad alta velocità, capace di as- 
sicurare un transfer rate di 1 MB al se- 
condo, ed una cartuccia di toner per 
poter iniziare a stampare subito fino ad 
un massimo di 4000 pagine. La canuc- 
cia in dotazione, non riordinabile, offre 
una limitata capacità di stampa rispetto 
a quella disponibile normalmente come 
ricambio poiché quesl'ultima assicura 
(a stampa di ber; 9500 pagine con la co- 
pertura del 5%, SI tratta di una scelta 
che può essere criticabile, ma consen- 
te all'utente di cominciare a stampare 
subito senza costi aggiuntivi per una 
canuccia di toner e non influisce ecces- 
sivamente sui costi del produttore. 
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specialmente in un mamento nel quale 
la corsa aH'abbaTiimento dei prezzi ren- 
de effettivamente difficile la vita a chi 
vuole continuare ad offrire un certo 
standard qualitativo per i propri prodot- 
ti 

La gestione della carta può contare 
su un vassoio di alimentazione, inserito 
nella base delta stampante, della capa- 
cità di 200 fogli, ma in opzione sono di- 
sponibili un secondo cassetto da 500 
fogli ed un alimentatore ausiliario da 
100 fogli per carta o lucidi. Sul retro può 
essere inserito un afimentatore opziona- 
le da 75 buste mentre la raccolta dei 
documenti stampati (fino a 100) può av- 


II oannello relBVvQ 
alf 'imposiiiione tìall» 
stampante all'interno 
di Windows Sulle de- 
stra le vane opaioni di- 
sponibili e le icone rela- 
Inv ai formati utilizzabi- 
li con in evidenza quel- 
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300 dpi con tenne a dispersione e celibratior’e Ijnninosità/comrasTO 600 dpi i 


I caJibtaiione li/minosiU^cntissto 




I °» I 


IZO 


I pannelli di canirollo refaiìvi al!e Optioni ed al modo di insoalmaziorìe dello staio delle siempanre Si noti m quesl'ullimo la possibilità di ~lar periste' la slampante. 
di visueliaare l'animazione di tutte le procedure svofte istante per istante, limitarsi alla visualizzazione della solita barra di progressione, o escludere completamen- 
te le visualizzazione delio stato 
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venire nel solito vano ricavato nel co- 
perchio superiore della stampante o nel 
piano, già descritto precedentemente, 
inserito ad incastro nel frontale 

Una delle caratteristiche di maggior 
pregio è l'estrema silenziosiià: 33 dB in 
stand-by che aumentano a 49 dB nelle 
fasi di stampa: l’estrema silenziosità m 
stato di attesa è ottenuta anche grazie 
all’adozione di tecnologie per la riduzio- 
ne dei consumi in conformità aH'unico 
standard attualmente esistente e rico- 
nosciuto per CIÒ che riguarda la conser- 
vazione dell'ambiente: Energy Star 
dell'EPA (Environmental Protection 
Agency), l'agenzia statunitense per la 
tutela ambientale e la conservazione 
dell’energia Sempre per ciò che riguar- 
da la protezione ambientale, Lexmark 
offre, senza alcun costo per gli utenti, 
un servizio di ritiro delle cartucce di to- 
ner già utilizzate per eseguirne la sepa- 
razione dei componenti ed il recupero 
dei materiali per un eventuale riciclag- 
gio e per srmaltire ecologicamente i ma- 
teriali di scarto. 

Uso 

Dopo aver eseguito l’Installazione dei 
driver ed aver navvialo Windows si è 
pronti a utilizzare la WmWriter 600. L'in- 
tegrazione con Wrndows è elevatissima 
cosi come l'mtegrazione con la piat- 
taforma hardware utilizzata, al punto 
che ogni upgrade eseguito sul compu- 
ter comporta automaticamente qualche 
beneficio. 

Vi chiederete a questo punto come 
comportarvi per ciò che riguarda la do- 
tazione standard di 2 Mbyte di RAM 
sulla stampante se il vostro computar è 
il classico 386 con scarse quantità di 
memoria RAM disponibili; bene, per un 
uso normale con stampa a 300 dpi non 
SI pone in pratica alcun problerna, vice- 
versa se intendete stampare documen- 
ti grafici alla massima risoluzione è be- 
ne prevedere un'espansione di memo- 
ria 0 per il computer o per la stampan- 
te. 

Nell’esemplare giunto in redazione 
per I nostri test, che abbiamo scoperto 
da alcuni indizi provenire da una rivista 
concorrente dopo una recensione, la 
dotazione RAM era di 6 Mbyte, com- 
prensiva quindi di un modulo di espart- 
sione di ulteriori 4 Mbyte, ma altri Mby- 
te erano utilizzati dalla stampante prert- 
dendoli «a prestito» dagli 8 Mbyte della 
RAM del computer utilizzato per la pro- 
va in modo che vedesse ben più dei 
6144 Kbyte totali disponibili nella pro- 
pria memoria. 

Già questo dato dimostra come la 
stampante si integri perfettamente con 



Sul reno i piesenie un 
VASSOIO di alimentario- 
ne Bit la stampa ju 
buste Si noti m basso, 
a sbalzo dal corpo della 
stampanre, lo scatoloi- 

P'OlallO da uno spor- 
xeliino. il connavo’» 
d'inxerfacciB ad alia ue- 


il computer, ma vale più di tutu il fatto 
che più polente è il processore presen- 
te sul computer e migliori sono le pre- 
stazioni delia stampante poiché maggio- 
re è la velocità nella gestione I/O. 

Il bello comincia quando si effettua 
la prima stampa e si ha la curiosità di 
scoprire quali siano le opzioni configu- 
rabiii. 

Abbiamo accennalo allo scarno pan- 


nelhno di controllo presente sul frontale 
e solo ora ne capiamo il perché tutte le 
procedure di controllo sono svolle via 
software con un driver che giunge a 
mostrare con un’animazione lo stato 
della stampante, il tempo stimato di 
stampa e quello trascorso, la posizione 
del foglio all'Interno della stampante, e, 
dulcis in fundo, il tutto accompagnato 
da commenti vocali udibili dalla scheda 


Seieiionando l'opnone 
Informazioni e possibi- 
le sapere m poaisiasi 
momento la eonhguia- 

pulai e la Quantità 
massima di memoria 
utilizzata dalla siam- 


S MootoAWridowPrriingSytittnVcrtionel OP 
e mZ. 1 993 MictMctt Capaabon 
UO.OOOOZ 

Hodailb JK avanzata 

Memoria 9,506 l^lben 

Capto cena e rwlenìalcft Emlalo 
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sonora di turno installata sul computer. 
Se CIÒ non bastasse, è possibile defini- 
re, com'è visibile dai pannellini di con- 
trollo pubblicati m queste pagine, i para- 
metri relativi a contrasto e luminosità, 
regolare la diffusione del retino utilizza- 
to per I mezzitoni nella stampa grafica, 
tralasciare completamente il settaggio 
relativo ai parametri riguardanti il forma- 
to carta poiché un'apposita opzione si 
occupa di riconoscerli autorrtaticamen- 
te Se I messaggi vocali «È iniziata la 
fase di stampa”, oppure «La stampa è 
stata completata», pronunciati da una 
voce asettica, vi fanno sobbalzare sulla 
poltrona del vostro ufficio, potete esclu- 
dere questa opzione cosi come potete 
eventualmente decidere di non visualiz- 
zare tutte le animazioni e accontentarvi 
della solita barra m progressione che 
mostra il procedere della stampa. 

La velocità delle operazioni è tale che 
l'attivazione o meno di queste funziona- 


lità Influisce sui tempi delle stampe in 
maniera del tutto trascurabile. 

Per ciò che riguarda la stampa, biso- 
gna ammettere che la qualità è molto 
elevata, specialmente a 600 dpi, grazie 
alla tecnologia Lexmark PQET (Pnnt 
Quality Enhancement Technology), lo 
scopo della quale è di assicurare una 
maggiore nitidezza dei contorni dei ca- 
ratteri e stampe grafiche più precise. 

Il motore di stampa della WinWriter 
urvitamente alla particolare gestione 
software delle comunicazioni, assicura 
oltre alla qualità anche la rispettabile ve- 
locità di tO pagine al minuto a 300 dpi e 
8 pagine a 600 dpi. 

Eseguendo qualche prova con un do- 
cumento di circa 12.000 caratteri scritto 
in WinWord 6.0, dali'awio della stampa 
all'uscita nel vassoio di raccolta deila 
prima pagina passano solo una cinquan- 
tina di minuti secondi; un vero e proprio 
primato per una stampante laser 


Nella stampa In grafica è possibile 
controllare con la massima precisione il 
contrasto e la luminosità del retino di 
stampa che può essere basato su una 
matrice predefimta oppure essere del ti- 
po a dispersione con il quale si ottengo- 
no risultati migliori al prezzo di un au- 
mento dei tempi necessari alla stampa. 

Anche in questo caso i tempi, nono- 
stante la "pesantezza" dei documenti, 
sono ridotti rispetto a quelli delle stam- 
panti laser tradizionali. 

Il discorso cambia per ciò che riguar- 
da la stampa dalle applicazioni DOS do- 
ve la WinWriter 600 necessita di tempi 
superiori e dove, soprattutto, è indi- 
spensabile disporre di un driver di stam- 
pa compatibile Hewlett Packard PCL 
per l'applicazione utilizzata. 

Quelli consigliati sono, neH’ordme' 
IBM 4029 LaserPrirrter PCL 4, IBM 
4019 LaserP, HP LaserJet II e HP La- 
serJet, ma per ogni applicazione è bene 
consultare la relativa documentazione 
per CIÒ che riguarda t driver di stampa 

Sempre per ciò che riguarda la stam- 
pa DOS è disponibile un'applicazione 
(Toolkit) che consente di sellare le im- 
postazioni della stampante (salto pagi- 
na. formato, interlinea, ecc.) non diretta- 
mente raggiungibili dall'interno dail'ap- 
plicazione DOS utilizzata. 

ConcJusionJ 

Ha senso chiedersi perché i progetti- 
sti della WinWriter 600 abbiano scelto 
di implementare solo la versione 4 del 
PCL e non una sua versione più recen- 
te? 

Qualcuno, al momento della presen- 
tazione, ha criticato questa scelta, ma 
probabilmente non ha alcun senso che 
un utente che utilizzi esclusivamente, o 
prevalentemente, applicazioni DOS ac- 
quisti la Lexmark WinWriter 600: essa è 
principalmente un sistema di stampa 
espressamente concepito per l'uso 
all'interno di Windows. 

Il posizionamento del prodotto è 
aH'interno delle gamma media delle 
stampanti Lexmark, in particolare per 
ciò che riguarda la stampa da applicazio- 
ni di office automation, 

L'elevato ciclo mensile garantito dalla 
stampante (25.000 pagine al mese) la 
rendono adatta anche ad applicazioni 
abbastanza pesanti; infine, il prezzo al 
quale la stampante viene commercializ- 
zata è anch'esso piuttosto interessante 
duemilloniottocentoventimila lire IVA 
esclusa. Se consideriamo la risoluzione 
e le prestazioni «velocistichew offerte 
forse vale la pena farci un pensierino 
sopra. . 
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Asymetrix InfoModeler 

di Francesco Patroni 


m umerose sono Is motivazioni che 
CI hanno indotto a presentarvi la 
prova deirAsymetrix InfoMocfe- 
ler. 

La prima é che si tratta di un prodot- 
to che ricade in una categoria, quella 
dei CASE, poco sviluppata per il mondo 
dei PC. in pratica quindi una novità. E di 
cosa sia un CASE dovremo parlare 
La seconda è che si tratta di un pro- 
dotto che serve di supporto ai vari pro- 
dotti di tipo DBMS oggi operanti sotto 
Windows. Pox Pro e Access della Mi- 
crosoft, Paradox della Borland. Oracle?. 
SQLServer e un SQL standard, usabile 
con parecchi altri prodotti software. 

La categoria DBMS per Windows è 
una categoria emergente, che interes- 
sa sia gli utenti finali sia » professionisti 


del software, che. dal loro canto, sono 
abituati ad approcciare i problemi con 
strumenti CASE, e che quindi sono i 
naturali destinatari dì questa tipologìa di 
prodotti. 

La terza motivazione consiste nel 
fatto che InfoModeler è un prodotta 
della Asymetrix, case che ha sempre 
dato alle sue scelte un carattere di in- 
novazione se non addirittura di speri- 
mentazione. 

Ricordiamo della Asymetrix il famo- 
so ToolBook (MC n. 106Ì, uno dei più 
diffusi prodotti di euthonng multimedia- 
le. e l'eccellente Compel IMC n.l3V, 
prodotto di categoria Presentation, 
molto evoluto e particolarmente »dota- 
tou in termini di strumentazione Multi- 
mediale. Me precisiamo subito che 


InfoModeler non he nulla a che vedere 
con la multimedialità. 

Il problema principale nel presentare 
InfoModeler sarà quello dì far capire il 
suo ambito di applicabilità, poco noto o 
addirittura sconosciuto a buona parte 
degli utilizzatori, non professionisti, di 
prodotti DBMS. 

A che cosa serve InfoModeler 

Lo sviluppo di una applicazione 
stionale complessa comporta l’ utilizzo 
di un prodotto di tipo DBMS. Con un 
prodotto di tipo DBMS si costruisce in- 
nanzitutto la struttura del Database, 
che è costituito da un certo numero di 
tabelle e di relazioni tra di esse. Ogni 
tabelle contiene propri campi, elcuni dei 
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quali rivestono una particolare impor- 
tanza (campi chiave) in quanto é su di 
questi che si appoggiano le relazioni e 
quindi i collegamenti tra le tabelle. 

Se il DB è stato ben costruito pub 
essere visto dal prodotto come un uni- 
co oggetto facilmente gestibile, attra- 
verso maschere di acquisizione/modifi- 
ca dati, e facilmente manipolabile con 
procedure elaborative realizzate con il 
linguaggio interno al DBMS. 

Tutti i prodotti DBMS più recenti 
posseggono funzionalità: 

- per definire le strutture delle tabelle e 
le relazioni tra di esse, 

- per realizzare, senza programmare, 
maschere per la gestione dei dati, 

- per disegnare, senza programmare, 
report, anche di tipo complesso, imme- 
diatamente stampabili, 

- per manipolare i dati, ad esempio ag- 
giornamenti batch, oppure selezioni e/o 
ordinamenti di dati, oppure caicoli di 
aggregazione statistica, anche in que- 
sto caso senza programmare. 

In caso non si riesca con i normali 
strumenti operativi ad ottenere quello 
che si vuole si può ricorrere al linguag- 
gio di programmazione sempre presen- 
te in un DBMS- 

I prodotti che oggi offre il mercato 
sono ottimi, permettono di creare in 
poco tempo applicazioni anche di tipo 
complesso. Questa fortunata realtà non 
deve pero far perdere di vista il requisi- 
to foridamentale che sta alla base del 
successo di un'applicazione DBMS. 
Un'applicazione DBMS non può funzio- 
nare bene se nort è stato ben progetta- 
to il Database. 

II progetto del Database è un'attività 
preventiva rispetto a quella che si fa 
con il PC e che si deve concludere con 
la formalizzazione della struttura del 
Database e quindi con la decisione di 
quali Tabelle questo debba prevedere e 
quali Relazioni. Se il progetto è sbaglia- 
to, ad esempio non si è prevista una 
Tabella o non si è capito il funziona- 
mento di una Relazione, l'applicazione, 
per guanto si possa essere bravi ad 
usare il prodotto DBMS, non funziorrerà 
bene, il che. per un'applicazione gestio- 
nale. vuol dire che non serve a nulla. 

Come fare quindi ad ottimizzare que- 
sta fase criticissima che riguarda, è be- 
ne dirlo subito, numerosi aspetti, 
espressivi, logici, formali, ecc, che nulla 
hanno, ancora, a che vedere non solo 
con un DBMS, ma neanche ton un PC? 

Ebbene i prodotti CASE, e il nostro 
InfoModeler, hanno come obiettivo 
quello di occupare questa «zona insi- 
diosa» nella quale si compie quel deli- 
catissimo passaggio da una vista ester- 
na del problema alla sua esatta defini- 
zione tecnica. 


^oduttora: 

Asyrneirif 6 urope 
AinuUsuasse. 27 
D/80O0 M2 Genrtany 

Distributori: 

IWodsS.ff 

Vis Mastio. 7 1 - 42700 Reggio Smlia 

Tel. 0522/^72828 

J. Soft Sr.l • Via Cassanese. 224 

Palazzo Tinrorerro - 20090 Centro Otrez Milano 

Oltre Sagrate IMII ■ Tei. 02/26920700 

Ingram Micro Itala - Va Home. 74 

20060 Cassine de' Pecchi MI ■ Tel. 02^343604 

Prszzi indicativi IM esclvsak 
Asymern» InfoModeler 

per Access Parado* FoxPro Ot I 6$4 000 
per SOL Servar Oracle 7 Ut 3 182 000 


Lo scopo è la progettazione del Da- 
tabase e l'attività si chiama Analisi Dati, 
le persone che svolgono questa attività 
sono degli specialisti che si chiamano 
Analisti e che usano metodologie logi- 
che e/o pratiche e che dispongono di 
specifiche strumentazioni formali 
Lo strumento di lavoro, rivolto agli 
Analisti, proposto da InfoModeler è un 
formalismo grafico espressivo, che, 
una volta capito, permette di tradurre le 
varie frasi che costituiscono la vista 
esterna del problema, in schemi che 
identificano inequivocabilmente gli ele- 
menti in gioco. 

Tale formalismo sarà un eccellente 



MCmicrocomputer n. 142 - luglio/agosto 1994 


199 



ftpurs 2 - Asymetrtx 
InìoModeler - Ambien- 

Oue$!o e '! loglio de di- 
sogno m CW', piefevsn- 
Oo gli eiemsrm disponr 
bill nane due oalarie 
auella coir < Simboli e 
ausila con > Vincoli, si 
realma la viste gialice 
tJell'BODl'Cdiiono Ar- 
ca di disegnale, l'uuid- 
Mioie deve conoscere 
esatiamenre il signith 
caia conceiiuaie dei 



PROVA 

ASYMETRIX INfOMODELER 


^linguaggio» di comunicazione ira i vari 
tecnici {immaginate un team che si oc- 
cupa di sviluppare un DB complessissi- 
mo) 6 inoltre permette al prodotto, ci ri- 
feriamo già ad InfoModelar, di costruire 
automaticamente la struttura del data- 
base fisico. 

La necessità di un formalismo, che 
permetta in pratica di iradurre i concetti 
in disegni, esiste in tutte le attività 
umane che abbiano un minimo di com- 
plessità e che riguardino l’intervento di 
più Individui Si pensi alla progettazione 
edile, oppure a quella elettrica o a quel- 
la elettronica. Un progetto edile si con- 
cretizza in una sene di disegni, nei qua- 
li, attraverso un formalismo universal- 
mente riconosciuto, si individuano (e 
soprattutto li individuano progettista ed 
esecutore) gli elementi in gioco 

La varie viste di un problema 

È interessante classificare le vane 
possibili viste di un problema che si 
vuole affrontare e risolvere realizzando 
un Database (fig.i). 

La vista NATURALE è quella DE- 
SCRIZIONE del problema capita da tut- 
ti, ed è quella che in genere fornisce il 
«committente» al tecnico «analista» in- 
caricato di analizzare il problema e di 
sviluppare l'applicazione. L'utente sa 
che gli serva un'applicazione ma si 
esprime con normali frasi in italiano. Ad 
esempio; 

- il dipendente Giorgio ROSSI, che ha 
come matricola 100, è impegato rìel 
settore MK, ovvero Marketing e Vendi- 
te, e partecipa al gruppo di lavoro XI. il 
CUI responsabile è W1 . È iscritto al sir>- 
dacato Y1, la cui quota di iscrizione an- 
nuale è Z1 . Oggi è presente 

La vista CONCETTUALE è quella che 
scompone in frasi semplici, e ben attri- 
buibili a precise categorie di frasi stan- 
dard, il concetto espresso prima' 

- il dipendente matricola 100 si chiama 
Giorgio Rossi, 

- il dipendente 100 è impiegato nel set- 
tore codificato con MK. 

- Il settore MK è il settore Marketing e 
Vendite, 

- 100 opera nel gruppo di lavoro XI. 


vedere e cosa no 


- il responsabile del gruppo di lavoro 
XI si chiama W1, 

- 1 00 è iscritto al sindacato YT , 

- la quota di iscrizione al sindacato Y1 è 
pan a Zi, 

- la matricola 100 oggi è presente. 

Una persona particolarmente sensi- 
bile potrebbe già individuare la neces- 
sita di costruire quattro tabelle, quella 
dei Dipendenti, quella dei Settori Azien- 
dali, quella dei Gruppi di Lavoro e quel- 
la dei Sindacali. Potrebbe individuare i 
campi delie vane tabelle e i campi di 
collegamento tra ie vane tabelle. 


In realtà il nostro problema presenta 
un’insidia, che., porta le tabelle a cin- 
que, questo nel caso che un dipenden- 
te SI possa iscrivere a più sindacati (re- 
lazione Molti a Molti) Ma lo vedremo 
dopo. 

Ogni frase può essere scomposta 
nei SUI componenti (soggetto, predica- 
to e oggetto) e ogni compon.ent 0 può 
essere definito con maggior dettaglio 
Ad ogni componente si può associare 
un Simbolo grafico. 

E questo il momento in cui entra in 
gioco il formalismo grafico di InfoMo- 
deler che vede le frasi come FACTS e i 
componenti come OBJECTS, PREDI- 
CATES, RULES e CONSTRAINTS 

La vista CONCETTUALE diventa 
quindi un disegno, che assomiglia va- 
gamente ad un diagramma di flusso, 
con pochi tipi di simboli e pochi tipi di 
linee. Se il problema è complesso il re- 
lativo disegno sul video può occupare 
p(ù pagine (in InfoModeler scornbili con 
specifici pulsanti (fig.2)). 

La successiva vista LOGICA, che 
viene prodotta automaticamente da 
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InfoModeler. è quella che presenta i 
varf oggetti coinvolti nella frase lunga, 
poi scomposta in frasi corte, tramuteti 
tn simboli grafici, già organizzati in Ta* 
belle collegate tra di loro. In figura 3 ne 
vediamo una particolarmente comples- 
sa, non riferita al nostro esempio. 

Infine la vieta ESTERNA, quella che 
mostra I dati già organizzati nell® tabel- 
le. Es. Dipendenti 

100, Giorgio ROSSI, MK, XI, Y1, 
Si,... 

200, Mano VERDI,... 

Settori 

MK, Marketing e Vendite,... 

AG, Affari Generali,.. 

Gruppi di Lavoro 

Xl....,Wl 

X2,...,W2 

Sindacati 

Y1.Z1 

Y2.Z2 

e poi come vedremo; 

Iscrizione del Dipendente ai Sindaca- 
to 

100, XI 

200,X2 


In definitiva InfoModeler accetta co- 
me Input semplici fresi standard 
espresse nel suo linguaggio grafico for- 
male (vista FORMALE), esegue lavali- 
dazione sirvtattica delle frasi, nelle quali 
deve riconoscere gii oggetti e la corret- 
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tézza delle varie specifiche, costruisce 
le viste logiche, e infine costruisce la 
struttura del Database, nel formato 
scelto dall'utente. 

Nelle pagine dei manuali che descri- 
vono tale processo viene sempre ripro- 
dotto uno schema, che evidenzia i vari 
passaggi, molto chiaro che potete ve- 
dere in figura 4 

Vantaggi derivanti dail'uso 
di un linguaggio formale 

Asymetrix InfoModeler adotta il lin- 
guaggio FORML (Formai Ob)ect Role 
Modeling Language) creato per forma- 
lizzare graficamente modelli «ob)ect-ro- 
leii ORM. 

Il formalismo FORML costituisce 
ur>a modalità di descrizione dei dati e 
delle funzionalità del database che si 
basa sull'uso del linguaggio comune 

Il formalisrrvo più noto è comunque 
l’Entity-Relationship (in sigla ERI che 
potremo definire più tecnico in quanto 
parte direttamente con un formalismo 
grafico, al contrario dell'ORM, che in- 
vece parte più a monte direttamente 
dalla descrizione in lingua del proble- 

Nei manuali viene opportunamente 
proposto un confronto tra i due lin- 
guaggi. 

FORML può essere utilizzato dai 
membri di un team di tecnici incaricato 
di arializzare e di sviluppare un Databa- 
se di tipo complesso 

Trattandosi di un formalismo grafico 
può essere usato anche indipendente- 
mente dal PC, su fogli di carta a qua- 
dretti per intenderci. Usare un prodotto 
software come InfoModeler presente, 
rispetto al semplice uso «manuale» 
della Simbologia FORML, diversi grossi 
vantaggi: 

- la correttezza formale degli elementi 
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inseriti nel grafico, in quanto è possibile 
usare solo elementi presi Palle palette. 

- il controllo della sintassi, in quanto 
per ogni elemento vanno definite, in 
apposite Dialog Box, una serie di speci- 
fiche. proprie di quel tipo di elemento, 
che vengono controllate e validate. 

- la produ 2 ione automatica degli sche- 
mi grafici e della documentazione te- 
stuale. 

- dulcis in fundo, la produzione auto- 
matica della struttura del Database 

Un altro vantaggio, particolare 
deirAsvmetnx InfoModeler, è la gestio- 
ne delle versioni del progetto, che ven- 
gono memorizzate nei vari file prodotti 
da InfoModeler. 


Il materiale 

E evidente che di un prodotto del 
genere è molto più importante capire le 
implicazioni «concettuali» di quanto 
non Sia importante imparare gli aspetti 
operativi, (a cui conoscenza è del tutto 
mutile se prima non si padroneggiano i 
concetti sottostanti il disegno del data- 
base e il linguaggio FORMI. 

Va quindi verificato il fatto che la ma- 
nualistica Sia in grado di spiegare in 
maniera semplice e produttiva la filoso- 
fia FORML anche ai non addetti ai lavo- 

Ebbene ii pnmo manuale, A Guide to 
FORML, è ottimo, nel senso che l'ap- 
proccio, un misto tra descrizioni sem- 
plici. introduzione agli aspetti concet- 
tuali e 31 formalismi, con esempi molto 
comprensibili, risulta essere efficace 

Le pagine sono 140, distribuite su 
sei capitoli. I primi introduttivi e i secon- 
di specifici sui singoli concetti base 
(Facts. Predicates, Roles. Obieci, types 
e subtypes, Constraint) e tre appendici. 

Molto interessante l'appendice A 
che presenta un confronto tra il meto- 
do Entity-Relationship, il linguaggio for- 
male piu diffuso, e il metodo ORM La 
B riguarda la descrizione delle simbolo- 
gie grafiche usate nel Table Browser e 
la C l’illustrazione di un Case Study, ri- 
guardante un modello complesso 

Il secondo manuale è l'User Manual 
1200 pagine). 

A differenza del primo manuale, che 
in un certo senso prescinde dal prodot- 
to InfoModeler e si concentra sul lin- 
guaggio. parla dei comandi di InfoMo- 
deler. I primi capitoli trattano i concetti 
base del FORML. ohe vengono esem- 
plificati con esercizi, e che vergono vi- 
sti direttamente nel prodotto, Vengono 
trattati gli aspetti operativi coinvolti nel- 
la costruzione del database, come am- 
biente di lavoro, strumenti per il dise- 
gno, finestre di dialogo per la definizio- 
ne «fine» degli oggetti, e poi tutte le 


funzionalità successive, come quelle 
che servono per validare il progetto, 
per produrre la vista Tabellare, per la 
costruzione del Database, nel formato 
DBMS desiderato, per produrre la do- 
cumentazione cartacea 

L’ultimo manuale è il Database Dn- 
vers Guide, che approfondisce, in un 
totale di oltre 60 pagine, i problemi 
connessi con la produzione dei file dei 
database net formati DBMS desiderati. 
I formati sono: Access, FoxPro, Para- 
dox, SQL generico, ORACLE?, SQL 
Server fMicrosoft o Sybase), ad ognuno 
è dedicato un suo specifico capitolo. 

Piccolo glossario 
degli elementi in gioco 

Innanzitutto gli elementi complessi, 
ovvero i FACTS, che costituiscono la 


formalizzazione delle frasi (fig. 5), rica- 
denti in sei tipi standard, comprensive 
di Soggetto, Predicato e Oggetto Esi- 
stono frasi di tipo «unano», cort solo 
soggetto e predicato: 

Filippo fuma. 

frasi di tipo iibmariù». con soggetto, 
predicato ed oggetto: 

Giorgio è nato il 2 febbraio, 
nei tipi binari deve esistere comunque 
un vincolo di unicità e uno di obbligato- 
rietà, che in questo caso significa che 
Giorgio ha e deve avere ura sola data 
di nascita. Esistono poi tipi "binari cicli- 
ci» che legano due oggetti dello stesso 
tipo; 

Giorgio ha come capo Filippo. 

Esistono tipi ternari, che coinvolgono 
un soggetto e due oggetti: 

Luigi ha preso 10 m matematica. 

Esistono tipo quaternari, che coinvol- 
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Figura 13 - Asymetfix 
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in CUI SI può. ad esern- 
pia, modificare il tipo 


ruoli, Che indicano un solo tipo di rela- 





gono un soggetto e tre oggetti: 

Mono ha comprato 5 quaderni per 
6.500 lire da Eugenio, 

Esistono tipi derivati che usano il ri- 
sultato di calcoli fatti su insiemi di altri 
tipi: 

Luigi compra i quaderni a 700 
Luigi vende i quaderni a 1.200 
Luigi guadagna . 

InfoModeler assegna una simbologia 
grafica a ciascun tipo di Facts. L'anali- 
sta deve «disegnare», neH’ambiente 
Oiagrammer. già visto in figura 2, indivi- 
duando il tipo rappresentato dalla pro- 
pria frase e impostando tutte le specifi- 
che necessarie per quel tipo. 

Esiste anche la vista Fact Compiler 
(fig 6) che rappresenta l'elenco dei vari 
Facts impostati. 

Si tratta di una vista operativa nel 
senso che ci si può scrivere diretta- 
mente la frase per poi trascinarla nel di- 
segno. 

Un Fact contiene soggetti, predicati 
ed oggetti. Soggetti e oggetti «giocano 
un ruolo" all'interno dì un Fact. Quindi 
un Faci si può scomporre in OBJECT 
TYPE. tipi di oggetti coinvolti, in PREDI- 
CATES, che indicano quale relazione 
esiste tra gii oggetti coinvolti. 

Un Predicate si scompone in Ruias, 


zione tra il predicato e uno degli oggetti. 

Gli OBJECT sono gli elementi di ba- 
se della costruzione, corrispondono a 
collezioni di entità stesso tipo. Es. AR- 
TICOLI. DIPENDENTI, ecc, Da un pun- 
to di vista grammaticale sono dei so- 
stantivi, mentre i predicati sono i verbi. 

Gli Object possono essere innanzi- 
tutto Entità, oppure Valori. Il primo sot- 
totipo del tipo Entità è l'oggetto Sem- 
plice, il che significa che l'entità è iden- 
tificata univocamente dall’oggetto: 

j| numero di matricola o la larga 
ctGir automobile. 

C'è poi il sottotipo Composto, quindi 
individuato da due entità differenti' 
la stanza 1 2 del secondo piano. 

Il formalismo che copre questa tipolo- 
gia di Object Type richiede due Facts di 
tipo binario e ben cinque vincoli. 

L'ultimo sottotipo di Object è il Ne- 
sted ancora più complesso. Ad esempio: 
attaccanti e difensori sono com- 
presi nei calciatori. 

Gli oggetti di tipo Entità vanno refe- 
renziati tad esempio il dipendente ha 
un numero di matricola. Dipenden- 
te(matricola)). 

Il tipo Valore si divide a sua volta m 
due sotiotipi: Stringa e Numero, a cia- 


Figura 12 - Asymetru. InfoMorfeier - Una lese delle 
Vaiidetione 
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dello vero e proprio 


scuno dei quali si può assegnare un ul- 
teriore soitotipo. 

Gli oggetti sono rappresentati grafi- 
camente da un'ellisse, che è tratteggia- 
ta quando si tratta di un tipo valore. 
Due ellissi concentriche, in InfoMode- 
ler, fanno m modo che l'oggetto serva 
da collegamento tra le pagine dello 
stesso progetto complesso 

Il PREDICATE è la parte del Faci che 
specifica il contesto entro il quale vive 
il rapporto tra i vari oggetti coinvolti. Un 
predicato è diviso in Roles Iruoli) ognu- 
no dei quali connette il predicato stes- 
so al Singolo oggetto Un Predicate, in 
un Fact binario, indica quindi un ruolo 
svolto dal primo oggetto rispetto al se- 
condo: 

Giorgio lavora nel CEO, 

Esiste la possibilità di definire il pre- 
dicato inverso: 

Il CEO impiega Giorgio, 

La Arity è il numero di Object coin- 
volti nel Fact e quindi rappresenta an- 
che il tipo di Fact. 

Filippo fuma, anty 1 

Giorgio è nato il 2 febbraio, anty 2 

Luigi ha preso 10 in maiemaiica, 

anty 3 

I ROLE sono i ruoli svolti da un og- 
getto in una relazione. Per indicare più 
ROLES m un singolo PREDICATO van- 
no separati da puntini di sospensione; 
compra, da 

L'ultimo elemento in gioco sono i 
Vincoli, I CONSTRAINTS. Sono proposti 
dalla specifica Palette e sono ben 14, 
ciascuno dei quali si applica ad uno 
specifico gruppo di una specifica tipolo- 
gia di Roles. 

Ce ne sono alcuni di uso frequente 
come quello che stabilisce un rapporto 
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di univocità tra due oggetti (Fi[ippo è 
rato (I 3/4/54). simboleggiato da una 
freccia, oppure quello che serve per in- 
dtcare l'obbligatorietà di un dato, sta- 
volta una pallirva [Rossi ha matricole 
100) 0 quella che serva per indicare un 
indice secondano non univoco. 

Altri sono poco diffusi ed in certi casi 
astrusi concettualmente. Alcuni vincoli 
di tipo complesso collegano tra di loro, 
con speciali simbolismi, due predicati. 

Sono evidenti comunque due fatti 
SUI quali tornernemo in sede di conclu- 
sioni. InfoModeier ha come utente di 
destmasione l’Analista di professione, 
che ha già ben chiari m mente alcuni 
dei concetti logici per i quali InfoMode- 
ler propone dei simboli o dei vincoli. 

Il secondo è che l'apprendimento 
dei prodotto richiederà molto tempo, in 
quanto è improbabile che. anche facen- 
do numerose applicazioni complesse, 
si riescano a toccare e quindi a speri- 
mentare le varianti più particolari ed in- 
frequenti. 

Gli aml)ì9nti operativi 

Al lancio del prodotto appare l'am- 
biente operativo Diagrammer, sul quale 
occorre subito piazzare le due palette. 
Si può cominciare a tracciare gli ogget- 
ti, I predicati e i legami tra i vari oggetti 
e t Singoli role dei predicati In questa 
fase SI usa la Palette dei Simboli (che 
contiene selettore, oggetti, predicati, 
connettore dei ruoli e connettore dei 
sottotipi). Per specificare meglio cia- 
scun oggetto doppio click sull’oggetto 
stesso (flg. 7), cosi come per specifica- 
re meglio i predicati Ifig. 8). Come det- 
to SI può anche usare il Pact Compiler. 

Si passa poi alla definizione dei vin- 
coli usando l’apposita Palette- 

in caso di modelli molto complessi si 
può sfruttare l’Object Browser che per- 
mette di localizzare ciascun oggetto 
(fig. 9). Inoltre è possibile «popolsre)i i 
concetti inserendo dati di esempio (fig. 
10). È anche possibile modificare i no- 
mi "generati" dalla procedura (fig 11). 

Si disegna, se si sceglie la strada del 
disegno, m un ambiente non molto aiu- 
tato. Mancano e sarebbero comode le 
funzioni di allineamento degli oggetti, 
di raggruppamento, di selezione multi- 
pla. Insomma rimpaginazione va fatta a 
mano, con l'unico vaniaggio che occor- 
re spostare solo gli oggetti e i predicati 
in quanto i connettori, le lir>ee insom- 
ma, SI riposizionarvo automaticamente. 

Finita la parte grafica occorre valida- 
re il disegno fatto, per poi passare ol- 
tre. Il menu file contiene i tre momenti 
logici seguenti il momento del disegno: 
- Validate, che esegue la convalida del 
disegno e soprattutto segnala ed evi- 



F'gura ru . Asv'T'srn» 
InloModal^t - Hsport 
<W/e Tabelle 
Un vantaggia non Ira- 


orodono del gsnera ^ 


fumionahto f6pQtt, 
erre cei'merwno ót 
stampare sia le viste 
graficfie dei vari modu- 
li. sia la documartano- 
na più tiadizionaia. 
Quelle lesiuate In que- 
sto caso è possiDiie 
scegliere quali degli 
elementi delia defim- 
z'one dalle TaOeiie si 
vogliono produrle 




Figura IB - Asymetriit 
InfoModelei - Un 
esempio passo passo. 
La reknori. 
riei riquadri a destra 
raggrumi a mano ai di 
Fuori di InfoModBiBil 
aùbiamo descritto il ri- 
DO di reianone richia- 
mala, Uno a Molli, 
Molli a Molli, Uno a 
Uno A cfsscun npo <Ji 
relàiiàfié tornsponde 

individuato da! tipo di 
predica io 


denzia gli errori (fig. 12). A questo punto 
è anche possibile modificare i nomi. 

- Build Logicai Model, può essere ese- 
guito solo quando la validazione è anda- 
ta a buon fine (in caso di necessita que- 


sto comando provvede anche alla vali- 
dazione). in pratica è il processo che 
traduce il nostro disegno nella vista ta- 
bellare, la Table Browser (fig. 13). 

- Build Database. 
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Figw» 17 - jflsj'/neirjx 
InloModeler - Un 
esempio passo passo. 
Vista Diagramma com- 
ptalQ Questa é la vate 
Diagramma compiato. 
Si traila é un esempio 
sempPce in cui non ab- 
biamo usala I tipi più 
oarticaian th Oggetti. Pi 
Predicati e di Vincoli 
Da Questa vista si può 
lanciare il comando di 
vafitU^ione a poi il co- 
mandc di eosrru7/one 
del Modello Fermala 
Se ambedue i passaggi 

che sia subirò possibile 



Figura 18 ■ Asymeirix 
liìfoModeler ■ l^isra Ta- 
bla Browser 
La nosPa semplics fra- 
se é stata tradotta m 
be/i Cinpue tabelle, re- 
lèiiónéte ira di loro Le 

me lìnee che collegano 
campi delle lebelle 

che da qui non è possi- 
bile aggiungere campi, 
0 relaaioni, o quant'al- 
vo £ parò possibile 
"SiTiirere» nelle tabelle 
pei rriodificare gualche 




La costruzione del Database 

A questo punto, avendo generato il 
Modello, siamo pronti per la costruzio- 
ne del Database L’operazione può es- 
sere preceduta dalla stampa dei vari 
diagrammi e dalla stampa della docu- 
mentazione. che si avvale di uri box nel 
quale si inseriscono le vane specitiche 

Occorre scegliere il tipo di database 
desiderato, del quale va preventiva- 
mente installato il Driver. A seconda 
del tipo scelto vengono prodotti dei 
programmi, scritti in formato testuale 
nel linguaggio del DBMS scelto (es. 
FoxPro oppure Paradox o SQL), che ge- 
nerano tabelle e relazioni, oppure diret- 
tamente tabelle e relazioni <es. Ac- 
cessi 

In figura 15 vediamo uno stralcio de! 
codice generato in SQL generico. 

Un esercizio passo passo 

Nelle figure dalla 16 alla 18 presen- 
tiamo alcune fasi della costruzione del 


modero relativo alla nostra prima frase, 
quella di figura 1. In figura 16 in partico- 
lare vediamo il momento in cui sono 
state scritte le varie frasi. Abbiamo ag- 
giunto. sulla videata. delle scritte che 
fanno capire come vengano rappresen- 
tate le tre classiche tipologie di relazio- 
ne. uno a molti, uno a uno, molti a mol- 
ti Gli esperti sanno che una relazione 
molti a molti (un dipendente può iscri- 
versi a più sindacati, un sindacato ha 
più iscritti) genera una TabelEa interme- 
dia {matrice). Ed infatti il nostro model- 
lo presenta correttamente (m figura 1 8 
è evidente) la tabella che contiene 
l'iscrizione di quel particolare dipenden- 
te a quel sindacato. 

Conclusioni 

Ricapitolando; InfoModeler supporta 
l'approccio OHM lOb|ect-Role Mode- 
iingì alla progettazione del database, 
che consiste nella generazione del mo- 
dello concettuale mediante la scrittura 
di «ifact» nei quali gli «ob)ect» giocano 
dei "Tules», invece del disegno diretto 
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delle tabelle, caratteristico del metodo 
più diffuso che è l'Entiry Relationship. 

InfoModeler ha come input i fact, 
scritti nel Fact Browser o disegnati 
nell'embiente Diagrammer. Poi provve- 
de ad eseguire il processo di validazio- 
ne per controllare che i vari fact digitati 
non contengano errori sintattici sjo er- 
rori logici. Se tutto è a posto viene dap- 
prima generato il modello logico com- 
prendente le tabelle «normalizzate» 
(corrette dal punto di vista relazionale! 
e poi i l database fisico. 

La sua caratteristica principale è 
quindi quella di seguire e supportare 
tutte le fasi nelle quali si scompone la 
progettazione e la costruzione di un da- 
tabase, 

Il suo linguaggio ci è parso dominabi- 
le, nel senso che i concetti generali co- 
si come le tipologie di elementi di più 
frequente utilizzo, sono assolutamente 
comprensibili e quasi immediatamente 
usabili- Alcuni concetti più complessi, 
ad esempio i tipi più particolari di vinco- 
li, sono più difficili da capire ma anche 
meno probabili da incontrare. 

I manuali aiutano molto, cosi come 
l'help in linea. Rimane il fatto che es- 
sendo l'argomento più filosofico che 
tecnico, in questo caso è necessaria 
una totale padronanza della lirtgua in- 
glese A tal proposito sarebbe auspica- 
bile una traduzione m italiano, almeno 
del manuale «Guide to FQRML». A suo 
tempo, la casa che produce InfoMode- 
ter. la Asymetrix, molto nota specie nel 
settore Multimediale, con il quale pe- 
raltro InfoModeler non ha nulla a che 
vedere, tradusse il manuale di Tool- 
Book. 

In conclusione si tratta di un prodot- 
to destinato agli Analisti di professione, 
specie quelli responsabili sia del coordi- 
namento di gruppi di persone, sia dello 
svolgimento delle successive fasi del 
lavoro, ai quali consigliamo sincera- 
mente di provarlo, magari su applicazio- 
ni complesse per le quali già dispongo- 
no di esatti modelli logici, queste allo 
scopo anche di confrontare la validità 
dei risultati. 

Per quanto abbiamo avuto noi possi- 
bilità di provarlo, ci è sembrato abba- 
starìza facile da usare, nella definizione 
di fatti di complessità non eccessiva. 
Non abbiamo avuto irweee la possibilità 
di costruire un esempio che «movi- 
mentasse» tutte le tipologie di oggetti 
e di vincoli, anche perché probabilmen- 
te. come detto, non esiste «in natura». 

Riteniamo in definitiva che si tratti di 
uno strumento che richiede un certo 
«investimento» per impararlo e per 
renderlo produttivo nell'ambito della 
propria attività professionale. 

las 


Mnmicrocomijuter n, 142 - luglio/agosto 1994 


205 






PROVA 



MicresoH 


PowerPoint 4.0 in 

di Francesco Petroni 


italiano 


H anteprima con la Quale vi abbia- 
mo anticipato l'uscita di MS 
PovferPoint versione 4.0 risale a 
circa sei mesi fa. ora torniamo sull'ar- 
gomento presentando la prova della 
sua versione italiana definitiva. 

L 'attuale versione è disponibile sia 
per piattaforma Mac iPP è nato proprio 
per Mac nei 13871, che per piattaforma 
Windows. Si Tratta oggi m pratica dello 
stesso prodotto e i fife con le presenta- 
zioni sona compatibili tra le due piat- 
taforme. 

PowerPoint, anche per il fatto di es- 
sere presente nel bundle Microsoft Of- 
fice. ha recentemente raggiunto e su- 
perato. in termini di diffusione nel mer- 
cato mondiale, anche l'Harvard 
Graphics, il precedente leader nel set- 
tore del Desktop Graphics. Le copie di- 
stribuite a livello mondiale ormai supe- 
rano 1 2.000.000. 


Tra fe caratteristiche più importanti 
del PowerPoint 4.0 per Windows antici- 
piamo innanzitutto quelle legate ai rap- 
porti tra PowerPoint stesso e il resto di 
Windows, come la congruenza, ovvero 
il totale allineamento dei comandi, sia 
quelli attivati dai menu tradizionali che 
quelli attivati dalle barre con i pulsanti, 
con i vari applicativi della Microsoft, 
Word 6.0 innamitullo. Higuardano la 
congruenza anche le funzioni di Drag 
and Drop e di Drag and Copy {anche da 
una presentazione ad un 'altra), di Auto- 
select {una parola su cui sì agisce non 
va evidenziata ma basta che il cursore 
CI sia posizionato sopra), la personaliz- 
zabìlità delle barre dei pulsanti, il ùuick 
Menu, legato all'uso del tasto destro 
del mouse, l'elenco dei file, dei font e 
dei colori usati più di recente, la pre- 
senza del sommario informazioni nel 
quale inserire dati anagrafici sulla pre- 


sentazione. e cosi via. L'obiettivo é 
quello di facilitare ulteriormente l'ap- 
prendimento e l'uso del nuovo prodot- 
to a chi già conosca o usi un altro pro- 
dotto della Microsoft. 

Altra nuova caratteristica imporrante 
ò l’adozione della tecnologia OLE 2.0. il 
che. come diremo in dettaglio più tardi, 
significa sia poter inserire oggetti co- 
struiti con prodotti OLE Server 2. 0. edt- 
tabili rimanendo nella finestra PP (OLE 
1.0 invece richiamava tutto l'applicativo 
Server), sia poter sfruttare i vari prodot- 
ti OLE Server di servizio, molti dei quali 
sono in dotazione proprio a Power- 
Point. 

Numerosi sono gli altri allineamenti 
con I prodotti per Windows delle Micro- 
soft, oltre al citato utilizzo delle tecni- 
che D'ag and Drop, ormai diventate 
standard nei vari prodotti, come Tintro- 
duzione di comode funzionalità di Auto- 
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còiTifióSiZione fi famosi Wizard) oppure 
le semplici m@ utilissimo finestrelle con 
te Descrizioni dei pulsanti. 

Anche le novità ^interne» sono nu- 
merosissime, molte di quelle che ri- 
guardano l'argomento testo le abbiamo 
già trovate in Word 6.0 per Windows, 
molte poi riguardano, ovviamente, la 
sezione disegno, molte altre la sezione 
presentazione. 

A chi e a che cosa serve 
PowerPoint 

Sono sempre più convinto del fatto 
che PowerPoint sia un prodotto studia- 
to specificamente per chi non ss dise- 
gnare, non solo perché non ci sono 
momenti operativi in cui ci si ritrova da 
soli con una matita in mano, ma soprat- 
tutto perché il prodotto dispone di una 
larga serie di accessori che consentono 
di non disegnare. 

In pratica l'attività di composizione è 
molto più vicina al collage, assemblag- 
gio di elementi preconfezionati, che 
r^on al disegno classico. 

La finalità di PP è quella di predispor- 
re delle Presentazioni, costituite da una 
sene di Diapositive, singole immagini, 
da visualizzare in sequenza. Il file realiz- 
zato con PowerPoint è un unico file 
PPT. che contiene sia le varie diapositi- 
ve sia le «regole" impostate per la se- 
quenzializzazione della loro apparizione 
a video. 

In una presentazione PP esistono 
due entità distinte e separabili l'una 
dall'altra in caso di necessità: il conte- 
nuto e il modello. In qualsiasi momento 
è possibile associare ad un contenuto 
un nuovo modello, che a sua voita può 
essere costituito de una parte estetica 
(colori, stili del testo, ecc.) e da una 
parte contenutistica fissa. 

Ur modello in genere contiene quin- 
di anche uno sfondo, delle intestazioni 
fisse con scritte e Ioghi, che identifica- 
no ad esempio la società e/o l'argo- 
mento della presentazione, contiene le 
combinazioni di colon e gli stili di testo 
che COSI risultano uguali in tutte le dis- 
positive della stessa presentazione 

L'intero contenuto testuale della pre- 
sentazione pud essere visto e manipo- 
lato in una speciale vista «struttura», sì- 
mile ad un Word Processor, che è mol- 
to più facile da usare di quanto non sia 
la vista grafica. 

Esislorvo alcune «varianti» di presen- 
tazione. Ad esempio ci sono una sene 
di modelli adatti alla realizzazione di dia- 
positive che hanno come destinazione 
la carta, bianco nero o colori, oppure la 
pellicola fotografica, realizzabili con una 
periferica di tipo Slide Recorder, oltre a 
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quelli Che hanno come destinazione lo 
schermo. 

Come detto una presentazione si 
concretizza in un unrco file PPT facil- 
mente trasportabile su dischetto. Per 
vedere il file PPT occorre un PC con 
PowerPoint installato oppure con il solo 
visualizzatore di PowerPoint installato. 


Questa installazione, parliamo del vi- 
sualizzatore, può essere eseguita più 
volte senza ledere i diritti di proprietà 
della Microsoft. In altre parete suppo- 
nendo che un professionista debba 
eseguire una presentazione presso un 
diente, può installare tranquillamente li 
solo visualizzatore al solo scopo di far 
girare la sua presentazione. 

Per quanto riguarda l'organizzazione 
interna del prodotto ricordiamo che si 
può lavorare e/o controllare una pre- 
sentazione PP usando più viste: 

- la vista Diapositiva, che è la vista gra- 
fica normale, sulla quale si può lavorare 
e sulla quale si può agire con uno stru- 
mento zoom (dal 1 0% al 400%) il cui 
valore può anche essere impostato a 
mano (fig. 1), 

- la vista Struttura, un cui si vede, in 
una sorta di WP, la sola parte testuale 
È una vista operativa molto pratica m 


Figura I ■ MS Power- 
Point 4 0 m Italiano - 
ArnOieme 

Sorte ■! manu c’i la 
parra standa'c/ aegh 
sirvmenu che pu6 as- 


te altre, in qualsiasi 
punto Sul foglio in Des- 
so s sinistra i pulsami 
per II passaggio uà le 

frollo veoiamo it ngheF 
lo. manri'e svi teghe, 
nella ligure vera e pro- 
pria. vediamo uno 
stantìo vegetate Sul 
quale a sono alcuni se- 
gnaposto per le scritta 


Figura 2 - MS Power- 
Point 4 0 in Italiano • Vi- 
sta Struttura 
La presentanone può 

quenia di diapositiva 
oppure come testo, 
nella vista struiturg. in 
CUI I vari paregrali pes- 
sono essere strutturati 
per punti Si pud anche 
levorare sul testo diroi- 
lamenle nella vista 

vKÌnp ad un Word Pro- 
cessor, e dotato di una 

appoftaie sul tasto 
reilamenie nella vista 
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caso di presentazioni molto orientale al 
testo (fig. 2). 

- la vista Pagina note. Una pagina con 
in cima !a diapositiva e in basso una zo- 
na libera per inserire dei lesti, ad esem- 
pio un commento, che però non entra 
nella vista grafica,. 

- la vista Sequenza delle diapositive 
(Slide Sorter) che serve per mettere nel 
loro ordine finale le varie diapositive, 
oppure per eseguire delle operazioni di 
copia ed incolla a livello di intera siide. 
oppure per predisporre le «regole» di 
passaggio tra una diapositiva e la suc- 
cessiva (fig 3h 

Solo per la stampa è possibile impa- 
ginare più diapositive, fino a sei, m una 
unica pagina 

La prima cosa da fare quando si ini- 
zia una nuova diapositiva è la scelta o 
l'impostazione dei modello di paner>za 
(fig. 4), ed in questo caso è importan- 
tissima la scelta della dimensione della 
pagaia. In pratica va deciso subito se si 
predispone una presentazione che ha 
come output prestabilito lo schermo o 
la carta. Va detto che PP 4.0 in caso di 
modifica delle dimensioni della pagina, 
ad esempio da formato orizzontale a 
formato verticale, anche in corso 
d’opera, SI preoccupa di eseguire il ridi- 
mensionamento degli elementi delle 
varie diapositive. 

È evidente che un utilizzatore evolu- 
to predisporrà una sene di modelli Stan- 
dard dai quali partire quando inizia un 
nuovo lavoro. Va inoltre detto che al 
lancio di PowerPoint viene aperta una 
presentazione basata su un modello 
«neutro» che si chiama PREDEF.PPT 
In caso di necessità, ad esempio pre- 
sentazioni sempre simili, si può perso- 
nalizzare anche questo. 

Come nascono /e novità di PP 4.0 

Microsoft tiene a dichiarare il pro- 
cesso attraverso il quale viene genera- 
ta la nuova versione di un suo qualsiasi 
prodotto, flipetiamo le fasi di tale pro- 
cesso, che abbiamo già descritte nella 
prova di Excel 5.0 e che non ripetere- 
mo più 

Innanzitutto si tiene conto dei desi- 
deri degli utilizzatori (esiste una Wish 
Line, elenco dei desideri) che hanno, 
nel caso specifico, richiesto: 

- di vedere l’elenco dei fiie recente- 
mente usati, 

- le linee tratteggiate e punteggiate. 

- la rotazione del testo e degli oggetti, 

- la personalizzabilità delle barre degli 
strumenti, 

- di creare la tabelle direttamente in 
PP, 

- di creare degli organigrammi in modo 
semiautomatico. 



Figura 3 • MS Power. 
Pomi 4 0m Italiano - Vi- 
sta satiiiema tìiaoosiit- 

Serva per eenirollare la 
SBQuema delle imma- 
gini. In oueslo ambien- 
te è possibile spostare 
le vane diapositive da 

tra Oe qui à anche 


diapositive da riversare 

ne Inoltre questa 6 le 
vista più adatia quando 
SI sia assemblando la 
prasentaiione e deci- 
dendo. ad esempio, il 
tipo di effetto Ui ttansi- 
iione da una sfide alla 
successiva 




Figura 5 - MS Power- 
Póiiìt a 0 Ih Italiano - 
Dimosirasicine mleràth- 

VB Ne! corso deghanm 
SI è verificata un'evolu- 
none degli stromenti di 
autoapprendimento. 
ora drsponibili in vari 
lormati -soriiva^e • 
Ischede guide, dimo- 

rocotnpcsrrioni, guide 
tradizionali, ecci Oue- 
slo fatto ha come con- 
seguenza che r pro- 
grammi occupano piu 
spazio su hard disk, an- 
che se dopo aver impa- 
rato ad usare il pro- 
gramma. gli strumenti 
di aatoappienaimemo 
Si possono chsinsialla- 
re. e che i manuali est- 
tacei sono cw snelli 


- di disporre di un soltomenu dei font 
(il precedente sistema era rudimenta- 
le), 

- di disporre di più immagini ClipArt 
meglio organizzate. 


~di creare presentazioni ramificate 
Sono inoltre stati eseguiti dei test di 
usabilità sulle prime versioni alfa e be- 
ta, sono stati intervistati decine di utiliz- 
zatori in decine di società che utilizzano 
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Figura 6 - MS Power- 
Point { 0 in itaii»no • 
Scelta ael Layout con r 
segnaposti delta nuova 
diapositiva Quando sr 
inigia una nuova diaposi- 
tive eeeorre daeideme 
la tipologia, scegliendo- 



no in •segnaposti'- di 
vano tipo, a seconde 
che contengano testo 
grahci di tipo business, 
immagini importale, da 
ClipAn a da qualsiasi al- 
tra fonte, oppure dise- 
gno reeliatato con gli 

de' layout f mt^o sem- 
plice. basta fare che sui 
segnaposto e poi PP 
guida tutte te operaiioni 
necessari per quel tipo 
di oggetto 



PP. Altro strumento usato per la definì- 
zior^e delle caratteristiche di un nuovo 
prodotto MS è la sua versione di prova 
attrezzata, una versione speciale dei 
prodotto che contiene dei contatori che 


contano le volte che viene usata od at- 
tivata ciascuna funzionalità. 

Passando alla descrizione delle no- 
vità diciamo che sono ovviamente state 
introdotte quelle presenti nell'elenco 
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Wish Line, prima citato. Ora comunque 
le descriviamo per categoria. 

Novità che hanno io scopo di 
facHìtare l'apprendimento 

Troviamo i Suggerimenti Utili, già 
presenti m Excel 5.0 e Word 6.0, che 
appaiono in speciali finestre che descri- 
vono funzionalità. trucchi, eco. Possono 
apparire all’inizio di ogni sessione di la- 
voro 0 possono essere consultati in se- 
rre. Troviamo i ToolTips, che consisto- 
no nelle scritte volanti che appaiono 
quando si punta un pulsante e che de- 
scrivono la sua funzione. Troviamo le 
Schede Guida, che guidano passo pas- 
so neiresecuziome di un certo coman- 
do 0 di una certa funzionalità, 

C'è anche un Tutorial Interattivo (fig. 
5) che illustra lé caretteristiché del pro- 
dotto e che consente l’esecuzione di 
una piccola serie di esercizi direttamen- 
te nell’interno dell'ambiente operativo. 


Novità che tendono a facilitare 
l'uso del prodotto 

C* sono I nuovi strumenti di auto- 
composizione del contenuto e di auto- 
composizione dello stile Ifigg. 6 e 7). 
L’autocomposizione del contenuto sug- 
gerisce addirittura già il testo di alcune 
diapositive, dato ovviamente un argo- 
mento standard. 

Un esempio di argomento può esse- 
re "Vendere un prodotto» oppure "An- 
nuncio di cattive notizie». 

Quando si deve creare una nuova 
diapositiva se ne può scegliere lo sche- 
ma (layout) in un campionario di 21 Upi 
differenti 

Scelto lo schema (fig. 8) il lavoro 
successivo consiste nel sostituire ai se- 
gnaposto presenti nello schema il loro 
effettivo contenuto. 

Altra facilitazione è la citata adozione 
del Quick Menu. 

Un'altra novità è quella costituita dal- 
la nuova barra da stato, che contiene 
due gruppi di pulsanti, quelli per la scel- 
ta del tipo di visualizzazione e quelli, di 
tipo operativo, per inserire una nuova 
diapositiva, oppure per scegliere un 
nuovo layout, oppure per attivare un 
modello preesistente da collegare 
all'attuale contenuto. 

Novità che tendono a migliorare 
le funzionalità di creazione 
di testi 

È stato migliorato l'ambiente operati- 
vo Struttura, inoltre è stato reso dispo- 
nibile un pulsante Crea Relazione (Re- 
port It) che trasferisce il contenuto del- 
la vista struttura direttamente in Word 
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6.0, se presente sulla macchina. È con- 
seniito anche il viceversa. Un docu- 
mento di Word 6.0, che evidentemente 
deve essere strutturato, può essere 
immediatamente convertito nella strut- 
tura di PowerPoint con un tasto sim- 
metrico rispetto al precedente- 

Ci sono poi una dozzina di migliora- 
menti nella sezione Word Processing, 
ad esempio l'Autoselect, il convertitore 
Maiuscolo/Minuscolo, il nuovo Trova e 
Sostituisci 0 il nuovo Correttore Orto- 
grafico, la nuova gestione degli Elenchi 
Puntati (fpg. 9). Ora poi il righello per I 
testi appare direttamente sul righello 
del foglio, 

Inoltre risulta molto facile la ridefini- 
zione degli stili dei testi di tutte le dia- 
positive della presentazione con lo Sli- 
de Master (fig. 10). 

Possiamo attribuire a questa catego- 
ria di migliorie anche il nuovo elenco 
dei Font usati più di recente, oppure la 
nuova funzionalità per la generazione 
delle Tabelle (aniche m questo caso si 
tratta di un eollegamento OLE 2 0 con 
Word 6.0 0 Excel 5.0, se presenti nel 
sistema). 

Infine citiamo il fatto che ora i font 
scelti per la presentazione diventano 
oggetti grafici delle varie diapositive. In 
tal modo la presentazione non deve più 
sfruttare i font della macchina su cui gi- 
ra, che potrebbero non corrispondere a 
quelli presenti nella macchina di parten- 
za e usati nella presentazione. 

Novità che tendono a migliorare 
le funzionalità di disegno 

Alcune delle novità che riguardano 
questo aspetto le abbiamo già elencate 
nella Wish Line, come la possibilità di 
ruotare gli oggetti, la disponibilità di un 
maggior numero di tipi di linea e di tipi 
di layout 

Questi sono 21 e appaiono in una 
specifica Barra di Pulsanti 

Ogni layout può innanzitutto conte- 
nere un testo, che, essendo incorpora- 
to. segue le sorti dei layout stesso 
Ogni elemento può subire una sene di 
trattamenti estetici, come riempimenti, 
con vari effetti di sfumatura, retinatura, 
ecc.. oppure impostazione del tipo di li- 
nea di contorno, e può subire una sene 
di manipolazioni, come spostamento, 
copia, duplicazione (copia multipla con 
intervalli fissi) Ifigg. 11 e 121. Alcuni og- 
getti grafici possono essere anche ma- 
nipolati con interventi sui punti. 

Oggetti elementari possono essere 
raggruppati in un unico oggetto e vice- 
versa, oggetti complessi possono es- 
sere "sgruppati». Anche oggetti impor- 
tati, via ClipAn Gallery oppure via file 
da formato esterno, possono essere vi- 



hgorB 9 - MS Power- 
Point 4 0 in Italiano ■ 
Wom Processing 
PowerPoint compren- 
de furnioneliià di Word 
Processing ’degne- d< 
un wp piotessional» 
Le barre dei pulsanti e 
le uod di menu sono 
allineate a quelle di MS 

dows Sa tale prc>0ori9 
i presente sulla mac- 
citing pud servire Game 
olì Serve/ ad esem- 
pio per reahiiare laOei- 


Figura fO - MS Power- 
Poffir 4.0 in iieliano - 
SiitJa Mestar per lade- 
finiciane degli stili di t» 

La S//iJe Master, tré- 
ciotta tn Schema Diapo- 
sitiva. comorende le 
parli eomun:, come in- 
testaaioni, sfondi e Io- 
ghi. alle vane óiaposiii- 
ve. Sulla Slide Master 
è inoltre possibile àeh- 

ragrah dei vari livelli del 



Fare clic per modificare il lilolo 
dello scherna 


• Fare clic per niodillcarc tili <ih del lesto 
delio sclienis 
Secondo livello 





Figura 1 1 - MS Power- 
Point 4 D in Italiano - 
Oggetti disegnati 

PowerPoint sta un pro- 

chi non sa disegnare 
Per castrurre una pre- 
sentarne spettacoia- 

pattB testuale, magari 
SGtitia con Word, con 
un modello estefreo 
precostruito, magari 
Questo il. reahaaio de 
uno che sa disegnare 
Chi volesse assoluta- 
mante disegnare trova 
camunQue una sene di 
stiumenti eoo i guah si 
crìmpóngono elementi 

preconlenanaii 


sti come un oggetto complesso disag- 
gregabile in caso di necessità. 

Esiste anche il pulsante, anche que- 
sto ormai standard, di copia formato ot- 
timo per riutilizzare le specifiche esteti- 


che impostate per un oggetto su altri 
oggetti. 

E ora possibile eseguire lo sposta- 
mento "fine», e cioè pixel per pixel, de- 
gli oggetti. 
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Figura 13 ■ MS Power- 
Point 4.0 in ualiano - 
AssemDIaggio con 
scelta rieilWeuo 
Raahizata la uane dia- 
positive vanno messe 
in saouenza. nel senso 
che ne va aeaso l'orOh 
ne di apparinone. Va 
per decisa la moiSa(iM 
di passarlo Va una sh- 

quindi f'sPsRo Ila alide 
può anche apparire a 
ratei, la tempificazitjne 
Una novità della versio- 
ne 40 sono le slide na- 
scoste Idi riserva 
all’oraiorel e te ramifi- 
cazioni nella presenta- 



Novità che tendono a migliorare 
la qualità della presentazione 

Create la varie diapositive si passa 
nella vista Sequenza che è quella più 


adatta per impostare le «iregole» del 
passaggio da ciascuna shde alla se- 
quenza, ovvero modalità di avanzamen- 
to, velocità, effetto visuale {scelto tra 
50 effettil, ecc. (fig 131. 
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Ora è possibile definire diapositive 
nascoste che l’oratore può tenere di ri- 
serva ed utilizzare in caso di necessità 
È possibile definire delle ramificazioni 
nella presentazione in modo dai poter 
scegliere parti della presentazione in al- 
ternativa ad altre. Altra novità comoda 
è la funzione di Prova cne consente di 
valutare la durata della presentazione. 

Ricordiamo anche che giò nella ver- 
sione precedente di PP era possibile 
scegliere tra numerosi metodi di pas- 
saggio da un'immagine all'altra e era 
possibile definire una modalità di appa- 
rizione «per puntili delle righe di testo. 

Ricordiamo anche che m sede di 
presentazione vera e propria sono attivi 
una sene di comandi per avanzare, in- 
dietreggiare, andare alla specifica dia- 
positiva, ecc. In tale situazione è anche 
possibile usare il mouse come traccia- 
tore, ad esempio per sottolineare i<dal 
vivoii un punto mostrato al momento 
sul video {fig 14) 


Rapporto con gli altri prodotti 
MS 

Dei tasti Reportlt e Presentit, che 
rientrano in questa categoria, abbiamo 
già detto. C'è inoltre da citare la possi- 
bilità di eseguire un Drag and Drop di 
un diagramma realizzato con Excel 5.0 
(il diagramma diventa un oggetto OLE) 
e più genericamente da altre applicazio- 
ni Windows. 

Sulla barra degli strumenti standard 
ci sono ben sei pulsanti che richiamano 
questo 0 quel prodotto o servizio- 

- inserisci tabella Word, 

- inserisci tabella Excel, 

- inserisci diagramma Graph, 

-inserisci Organigramma. 

- inserisci oggetto ClipArt, 

- crea Relazione, che passa il testo 
dell’intera Presentazione in Word 

In ogni caso, sia lavorando con il tra- 
dizionale Copia ed Incolla, sia eseguen- 
do il comando Inserisci Oggetto, sia 
dickando su uno dei citati pulsanti si at- 
tiva un inserimento OLE. che nel caso 
in cui il Server sia recente è un inseri- 
mento OLE 2.0 (fig. 15). 


Rapporto con il mondo esterno 

Da citare sicuramente il riconosci- 
mento In lettura dei files realizzati con 
CorelDrawl 3.0, Il che rende possibile 
l'utilizzo dei CD Rom con i ClipArt di 
CorelDraw! e rende possibile, nel caso 
in CUI ad esempio occorresse realizzare 
un disegno molto artistico e creativo, di 
realizzarlo con un prodotto più specifi- 
co, e di utilizzarlo direttamente m PP. 
Attenzione che è nel frattempo uscito 
CorelDraw! 4.0, che modificando il pro- 
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prio formato, ch 8 si chiama ancora 
CDR. è diverìtato tncompatibile con PP. 
In fase di lettura l'immagine Corel vie- 
ne convertila in formato PP, per cui 
può all'occorrenza essere ulteriormen- 
te manipolata (fig. 161 . 

Da citare anche la possibilità di con- 
vertire presentazioni sviluppate con al- 
tri prodotti presentation (concorrenti 
del PowerPoint), come Harvard 
Graphics per DOS e Lotus Freelance 
Graphics per DOS. 


Fumionalità invariate 

Rimane invariata la possibilità di ve- 
dere in una miniatura di anteprima sia 
la presentazione che il modello che si 
vuole assegnare alla presentazione atti- 
va (fig. 17), È stata migliorata, era già 
ottima nella 3 0. la gestione dei colori 
basata sul concetto di combinazione di 
colon, ovvero di insiemi di colori ben ar- 
monizzati tra di loro (fig. 18). Ora è pos- 
sibile trattare immagini con 24 bit di co- 
lore 

Rimangono invariate, rispetto alla 
versione 3.0. alcune altre caratteristi- 
che di PowerPoint la prima delle quali 
ritengo sia sinceramente una limitazio- 
ne. Parlo della griglia, che è attivabile 
ma fton e possibile né definrire né vi' 
sualizzare Ci si accorge che c'è e che 
funziona, ma non 51 vede. L' esigenza 
di una griglia piu sofisticata nasce 
quando si usa PowerPoint anche per 
realizzare dei disegni tecnici 0 semitec- 
nici particolarmente accurati (ad esem- 
pio un diagramma di flusso con molti 
elementi), cosa che può accadere. 

Altra caraneristica invariata è quella 
che consente di allineare gli oggetti 
trecciati, ma non ne consente una ridi- 
stribuzione. Supponiamo di aver trac- 
ciato su una stessa linea orizzontale sei 
elementi e di averli posizionati un po’ 
alla rinfusa. Il comando di ridistribuzio- 
ne dovrebbe giustificare 1 sei elementi 
rispetto ai due margini del foglio 0 a 
due margini impostati, ricalcolando la 
distanza tra 1 vari elementi e rendendo- 
la uguale. Questo è un comando che 
serve spesso 

È rimasto invariato il rapporto tra 
PowerPoint e la tecnologia Multimedia- 
le Anche con PowerPoint 3.0 era pos- 
sibile inserire oggetti sonori e video in 
una diapositiva, con il risultato che 
all'apparizione della diapositiva viene 
eseguito il sonoro 0 il video. Klon è pos- 
sibile nessuna forma di sincronizzazio- 
ne. ad esempio impostare un sonoro 
che inizia dieci secondi dopo che è ap- 
parsa la diapositiva, oppure un sonoro 
che accompagna tre diapositive. Que- 
ste sono caratteristiche presenti, per 
ora, solo in prodotti di authoring multF 



Figura tS ■ MS Power- 
Poim 4.C in riafieno - In- 
senme/ih OLE 2 0 ■ 
Worde WoiùArr 
PoMerPomI e ’OLE tf>- 
pendente- Molti dei 
Suoi strumenti ecces- 
so'! (Word Aft. Editore 
delle EQuaiioni. Crgpn 
5 0, eco I sono degli 
applicativi Server OLE 
Inóltre possono essere 
inferri nella cbaposiliva 
anche oggetti realasaii 

esempio Word 6 0 o 
Excel 5 0 Nel case 
mostrato vediamo co- 
me OLE 2 0 permetta 
reiJinng -in place- 
deii'oggeiio incorpora- 
lo (la rinesfra rimane 
Quella di PP ancd» se 
SI iBWta con tvorfl; 


Figura IB- MS Poiver- 
Pani 4 Olii naliano - ht- 
fenmsnio di immagini 
In una Slide si possono 
msenre immagini attra- 
verso Il gestore dei 
ChpAn, cosi come si 
possono importare (ile 
grafici da lurri gh altri 
lotmaii grafici, b'tmap 
0 vettoriali. Interassan- 
le è la possMité di reg- 
gere direttamente il 
formalo Corel Draw 
3.0 e la conseguente 
possiMtà di convertire 
gli oggeiii in oggetti 





1 W 1 

Bel 

B»— W 

1 lnwHi.., I 


r^~~i 


Figure ?7 • MS Povver- 
Pornt 4 0 in italiano ■ 
Anteprima in apertura. 
Sia Quando Si apre una 
presentanone, $ia guan- 
de SI apre uno stile per 
associarlo alla prassn. 
lariorìé attuate, e pos- 
sibile vederne l'aniepn- 

Qaesio è molto corno- 

cerca del modello piu 
adatto al contenuto 


mediale. PP4 inserisce comunque il 
nuovo Multimedia Player, presente ad 
esempio in Windows per Workgroup, 
aggiornato rispetto a quello di Win- 
dows 3,1 (fig. 19)1. 


Le possibilità in termini di traccia- 
mento curve sono rimaste quelle di pri- 
ma. Ogni tanto può capitare di dover 
costruire una curva particolare e di non 
riuscirci dovendola tracciare totalmente 
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Figura 18 - MS PowerAxnf 4.0 in italiano - Combinazioni tli colore II colore è uno degli elementi 
piu importanti delta presentanone, specie se la óesunazione fingle tfe«a sfessa 6 tl wifco. Il colore 
non l/a più consafereto come mnclivicluo^ ma come tximOrnazione, ovvero insieme di colon, ben 
combinali tra é loro, da assegnate lutti insieme alia presentazione È peraUro possibile la scelta o 
la modilica di un soto cotìre 
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formati riconosciuti da PP (tutti o qua- 
si). sia vettoriale sia bitmap. 


H Graph 5.0, il generatore di 
Organigrammi, il Word Art e 
l'Editore di Equazioni 

Microsoft Graph è un applicativo 
OLE Server che viene fornito con lutti i 
prodotti della Microsoft, ad esempio 
Word, Project, ecc. 

Quello fornito con PowerPoint 4.0 
corrisponde alla versione 5.0 ed è la più 
recente (fig.21ì. 

Dalla diapositiva PowerPoint si può 
attivare il Server Graph 5.0 sia clickando 
su! segnaposto di uno schema che pre- 
veda un diagramma, sia clickando sullo 
specifico pulsante Poiché Graph 5.0 è 
allineato alla versione 2.0 di OLE, l'edi- 
ting del grafico avviene «in place" sen- 
za. cioè, abbandonare la finestra Power- 
Point. Questa tecnica Si chiama Visual 
Editing. 

Tra le novità di Graph 5.0 citiamo 


a mano, Strumenti tipo «curve di Be- 
zier» permetterebbero di tracciare cur- 
ve «addolcite" che toccano una sene di 
pochi punti fondamentali. 


fi ClipArt Gallery 

Nella versione 3.0 di PowerPoint la 
raccolta ClipArt era costituita da una 
sene di presentazioni organizzate per 
argomento, ad esempio Ammali, Archi- 
tettura, ecc. Ogni presentazione conte- 
neva più diapositive ciascuna delle qua- 
li corrispondeva ad una figura. Questo 
sistema risultava essere un po' macchi- 
noso perché costringeva l'utente a apri- 
re due presentazioni, la sua e quella 
con la figura ClipArt desiderata. 

Ora è stato introdotto' un nuovo si- 
stema, basato su un applicativo QLE 
Server, che una volta installato rimane 
a disposizione di qualsiasi altro applica- 
tivo OLE Client. L'applicativo si chiama 
MS ClipArt Gallery e consiste in un si- 
stema di organizzazione, per categoria, 
di descrizione, e di miniaturizzazione 
delle immagini, in modo che appaiono 
in una specie di piccolo aìbum, che mo- 
stra 12 immagini per pagina, dal quale 
è possibile facilmente scegliere l’imma- 
gine desiderata (fig. 20). 

L'aspetto interessante è costituito 
dal fatto che tale album ClipArt contie- 
ne inizialmente le 1 ITO immagini in 
dotazione ma può essere alimentato 
con le figure dell’utente, che putì co- 
struire, ad esempio, proprie nuove e 
personali categorie. 

Le immagini in tal modo classificabili 
possono provenire da uno qualsiasi dei 


Figtirs J9 • MS Powsf- 
Poinf 4 0 in itahèfio ■ 
Muinmediahia. 

É possibile inserire in 
una Slitìs della presefi- 
tanane oggetti multi- 
mediali gestiti attraver- 
so il Med/a Player 
Pov/etPoini installa la 
versione più recente di 

Questo BCCBSSOIIO di 
d/mdov/s Èev/denle 



stallato Pov/e'Point. 
occorre che sia stato 
ifisento il visualizzatore 
di PP4 e l' nuovo Me- 
dia Playei 




Figu/a 20 ■ MS Power- 
Pomi som iiel'Bno - 
Paccdta OipArt 
La sesirone del mate- 
riale ClipArt avviene 
tramite un apposito ap- 
plicativo nOL£ Set- 
ver», gé presente e v>- 
sfo nel Publisner 2 0 
Tale appiiceiiuo. ctie si 
cfiisms Raccolta Clip- 
An Miciosoti. 0 ClipArt 
GaliBiy. consente di 
laeeeglieie m una spe- 
se di album le min<sfu- 
re delle immagini, m 
modo de lacihiame la 
scelta Possono essere 
inserite nella raccolte 
anche le immagini •pn- 

lagia e lorrnato. 
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l’ificrgmento del tipo di diagrammi {gra- 
fici a superficie, a radar e a ciambelle), 
delle funzioni estetiche (ad esempio la 
rotazione a mano dei grafici 3DI. 

È anche possibile attivare un collega- 
mento dinamico tra dati, magari prove- 
nienti da Excel, e diagramma. 

Altri applicativi di Servizio, attivabili 
come OLÉ Server, in dotazione sono il 
generatore di organigrammi, dotato di 
specifiche funzionalitè di inserimento e 
di formattazione degli elementi (fig. 
22), il generatore di scritte artistiche, il 
Word An 2,0, e il generatore di equa- 
zioni matematiche 



figura 2 1 - MS Power- 
Poifil 4 a in Italiano - 
MS Greph S 0 in aaio- 



dagli sirymonti c'é un 
oulseme che serre per 
real'tiare un diagram- 
ma. In pratica viene ri- 
chiamalo if recente MS 
Graph 5.0, unapohcau- 
vo OLE Server allinea- 
lo alle specifiche OLE 
2. 0 MS Graph S 0 *• 
spana di olire 100 npi 
Oi diagrammi, anche di 
hpa iridimansiònalé ó 

Radar o l'Anelh 



Figura 22 • MS Power- 
Point 4.0 in iieliano • 
Organi?alion Chart 
Si tratta <Si un accesso- 
rio OLE Server non 
partieelarmenie evolu- 
to I dtagrammi realii- 
labth con tate aecesso- 

presentanone. Se 
l'oOietlivo invece è 
aueflo di realizzare or- 

complessi da stampare 
su carta 6 bene rivot- 
gersi a prodotti specia- 
lizzati 


figura 23 - MS Power- 
Point aOm Italiano - 
Una lase dell'inslalla- 

Se SI msraire tutto ser- 
vono Quasi 30 megabv 
la. dei Quali olire 5 oc- 
cupali dal solo Power- 
Point, il eur eseguibile 
con /e DLL raggiunge < 
3.5mbyte te parte cte» 
leone le (enne le imma- 
gini CirpArr, che sono 
circa I 100, cfiesono 
ora oesrrre dall'attimo 
ChpAn Manager di cui 
eOMmo parlalo prima 



il materiale 

Il manuale è molto più piccolo di 
quello distribuito con la versione prece- 
dente. Dipende dal fatto che la parte 


apprendimento è stata sostituita dai va- 
ri tutorial software. Supera di poco le 
300 pagine e comprende sette capitoli 
che descrivono le vane funzionalità, e 
da sei appendici tecniche (PP in rete. 


dettagli suH'installazione, elenco dei ta- 
sti rapidi, elenco dei pulsanti). 

Nell'ultima appendice sono riprodot- 
ti, a colori, I vari modelli di presentazio- 
ne. che sono circa 1B0. Non c'è (c'era 
nel manuale della 3.0) la riproduzione 
delle 1.100 figure ClipArt. La loro scelta 
comunque, grazie al ClipArt Gallerv, 
non presenta alcuna difficolta. 

I dischetti sono 11, tanti, anche in 
considerazione del fatto che compren- 
dono arche le 1.100 CiipArt e 150 mo- 
delli preconfezionati. 

L'installazione non presenta nessuna 
difficoltà se non il fatto che il fabbiso- 
gno di spazio su hard disk è di circa 30 
mega (fig, 23). La macchina necessaria 
é un 386 con almeno 4 megabyte di 
ram. Va da sé che una macchina di pre- 
stazioni superiori permette di lavorare 
meglio. 


Conclusioni 

1 miglioramenti apportati in Power- 
Point 4 0, che ci sono e di cui si sente 
l'influenza, sicuramente contribuiranno 
a consolidare la sua posizione di predo- 
minio del mercato, soprattutto in quello 
Italiano, in cui il naturale rivale. Harvard 
Graphics, è poco diffuso. 

Qualche limite c’è ancora nella pro- 
duzione di disegni tecnici e semitecm- 
ci. che un utilizzatore "medio« di 
PowerPoint ogni tanto potrebbe esser 
costretto a realizzare, magari per inse- 
rirli in una diapositiva di una presenta- 
zione. 

La qualità delle presentazioni costrui- 
te con PowerPoint è eccellente, e tale 
giudizio diventa ancor più positivo se si 
tiene conto che con il suo sistema di 
definizione di modelli, layout, pagine 
master, ecc., tali risultati si raggiungo- 
no in pochissimo tempo. 

Eccellenti sono i rapporti con Win- 
dows e con gli altri suoi prodotti 

rag 
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COREL 


MULTIMEDIA 


I migliori prodotti per CD-ROM 


|]l5T^f10v4 

# Oltre 3,000 Immagini di 
CorelDRAW presentate al 
quarta Concarso 
Internazionale di Disegno 
da 1,000,000$ 

* Utilizzata queste 
immagini per studiare le 
tecniche usate da 
professionisti oppure per 
realisare i vostri progetti 
personaii 

• Comprende musica MIDI 
disponibile in linea e on 
modulo screen saver per 
Windows 

o Sono disponibili anche 
ArtShow 2 e ArtSbow 3 





• Aggiunge potenti ed 
interessanti funzioni per l’uso 
di lettori CD-AOM 

• Comprende un software per la 
gestione della memoria cache 
che migliora i tempi di 
accesso al CD-flOM 

• Consente di convertire e 
modificare immagini Photo CD 

• Consente di ascoltare CO 
audio, registrare e modificare 
suoni 

• Comprende cuffie KOSS 



• 1 DO fotografie professionali 
in formato Kodak Photo CD 

• Le Immagini sono libere da 
vincoli di copyright e pronte 
per la separazione a colori 

• Consente di esportare nei 
formati TIFF, BMP. EPS e PCX 

• Utility per screen saver 

• zoo temi diversi tra Cui 
scegliere, ed altri nuovi ogni 
mese 


W 10,000 immagini cllpart 
inseribili direttamente col 
mouse (6,000 a calori) 


# Comprende un gestore visivo 
dei clipart di facile utilizzo 


• Funziona con la maggioranza 
delle applicazioni Windows: 
programmi di elaborazione 
dei testo, presentazione ed 
editoria eiettronica 


• GomprendelOOfotogratie 
libere da vincoli di copyright e 
ISO suoni su CD-ROM 


CaavvIwfdW JtottS.r.l. MeVeS.t.l, lugnup HlcrsS.S.S. 

Tal; 02/722211 Tal: 02/216001 Tel: OSZlISIOtOO Tal: 02/0S7K1 
Fic 02/72221208 Fu: 112/26920702 Fai: «22/516022 Fu:02/«796441 


• Per PC e Mac 


J COREL 

^1-613-728-3733 
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Pioneer 

CD-ROM Changer DRM-M2X 

di Paola Ciardelli 


n i lettore di CD-FtOM ancora, pur- 
troppo, non è entrato nella tipolo- 
gia delle periferiche indispensabi- 
li negli impianti informatici. Tuttavia ci 
sono già esempi di lettori a velocità 
multipla piuttosto che 3x) e lettori 
laser con caricatore multi-CD. Vero è 
che la tecnologia é migrata da duella 
del settore Audio, dove il Compact Di- 
sc ormai regna sovrano e sta per entra- 
re anche ne/ home video. 

Occupiamoci stavolta del Pioneer 
CD-POM Changer DHM-602X. un letto- 
re con un tempo medio di accesso infe- 
riore ai 300 ms (a doppia velocilàl e con 
la capacità di caricamento di sei CD. pa- 
ri quindi a circa 3.2 Gbyte 1540 Mbyte 
per sei CD-ROMI 


Vista d'insieme 

Dall^ sigla si capisce molto: 602X 
non sta altro che per sei dischi e velo- 
cità «2 per”. A breve Infatti ci sarà un 
lettore CD-ROM interno 104X, un disco 
a quadrupla velocità 

Il Pioneer CD-ROM Changer DRM- 
602X SI presenta m forma assolutamen- 
te anonima e paralleiepipeda di colore 
neutro. Le uniche due parti degne di no- 
ta estetica e descrittiva sono quella 
frontale, con le quattro spie letì che mo- 
nitorano i! funzionamento, e quella po- 
steriore. con le connessioni alla rete e 
di I/O al mondo esterno. 

Nel frontale quindi troviamo quattro 
spie di diverso colore. La prima, sposta- 


ta verso sinistra, è l'indicatore di accen- 
sione. 

Seguono nell'ordine: 
l'indicatore di BUSY, che si accende 
quando il CD-ROM er>tra m azione, cioè 
quando il disco viene tetto ed interroga- 
to tramite la porta SCSI, 

t'mdlcàtore Audio, che si illumina 
quando viene eseguito un CO Audio od 
un brano rrtusicale inciso su di un CD- 
ROM; 

l'indicatore di Magazine Locked. che 
avverte che iF dispositivo di espulsione 
del caricatore è stato disattivato tramite 
comando software. 

Ampio è lo sportello che copre il va- 
no porta-caricatore dei CD-ROM a cui 
fanno compagnia sulla destra il regola- 
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tote del livello di riproduzione in cuffia e 
la relativa presa da 3.5 mm stereo. 

Solo soletto rimane in alto a destra il 
tasto di espulsione del caricatore. 

Il pannello posteriore si può massiva- 
mente dividere in senso logico in tre 
aree: quella delle connessioni di I/O di- 
gitali. quelle delle uscite audio e la pre- 
sa di rete. 

In alto per tutta la lunghezza trovano 
posto le due prese SCSI, dove la prima 
viene utilizzata per il collegamento ad 
un computer, mentre la seconda serve 
per l'estensione ad altre periferiche (se 
avete un computer che non possiede 
un'interfaccia SCSI 2 opzionalmente 
viene fornita una scheda apposita). 

In mezzo alle due prese d sono due 
settori di tipo differente, uno a dip swii- 
ch ed uno rotante, dove il primo serve 
ad impostare le vane funzioni del CD- 
ROM ili tipo di settore, il controllo della 
parità, se è presente il terminatore SCSI 
e la disattivazione dell'eject da pannello) 
ed il secondo ad assegnare il numero di 
identificativo ID SCSI. Per entrambi i se- 
lettori è a disposizione una specie di 
chiavetta di lega leggera che agevola le 
operazioni. 

Di immediata comprensione le due 
prese di uscita audio, da collegare ad un 
sistema opportuno di amplificazione, la 
presa di rete ed il tasto di accensione. 
Non è presente un cambia-tensione in 
quanto la commutazione avviene all’in- 
terno deH'unità per tensioni che variano 
dai 100 ai 240 V 50/60 Hz) ma un'utile 
presa di massa a serrafilo (per gli audio- 
fili). 


I( collegamento 

Per quanto riguarda il collegamento 
tramite cavo SCSI la sola regola genera- 
le da seguire è che vi devono essere 
due set di terminatori, uno su ciascuna 
estremità della catena SCSI. Normal- 
mente uno va collegato alla scheda di 
interfaccia interna al computer mentre 
l’altro va sull'ultimo dispositivo. 

Il software a corredo copre entrambi 
I versarti informatici: MS-DOS e Macin- 
tosh. Su due dischetti sono disponibili i 
vari device da caricare e le utility per il 
funzionamento su entrambi i sistemi 
operativi 


If caricatore 

La parte più interessante di tutto 
questo lettore è naturalmente la possi- 
bilità di ncancareo neH'unità fino a sei 
CD-ROM (stiamo parlando di una capa- 
cità di immagazzinamento pan a circa 
3,2 Gbyle, 540 Mbyte per sei CD- 
ROM). 


CD-fiOM Changer DRM-6D2X 


Produttore: 

Pioneer ftecrronics 

y« 6 Famcli 17. 20138 Milano 

Prezzo UVA esclusaf. 

Pionear COHOM 

Cfta/w DPM-eOOX Ut I 825.000 


Il contenitore è una cosa già vista nel 
settore Audio, e si compone di vari piat- 
ti porta-dischi. La logica vuole che si 
parta dal più alto per finire, via via. in 
quello infenore. 

I CD-ROM 0 I CD Audio, se vogliamo 
possiamo farne un uso misto, vanno in- 
seriti con la parte etichettata in basso: 


Cioè capovolti. Attenzione ripeto capo- 
volti per chi non ha mai usato un letto- 
re multiplo in campo audio della Pio- 
neer. 

Normalmente infatti i dischi vanno 
messi con l’etichetta verso l’alto, ma m 
casa Pioneer così non è. 

In effetti a voler andare in profondità 
il lettore laser legge la parte senza eti- 
chetta, quella sottostante e facendo un 
parallelo con il disco in vimle, la puntina 
va sopra. 

Detto CIÒ va precisato che i piatti del 
caricatore possono essere aperti uno 
solo per volta, 

C'era una volta il Juke Box 

Lo sfruttamento dell'applicazione 
multipla di lettura dei 45 girl, passata al- 
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la Stona come Jul<e Box, ha fatto epo- 
ca. Tuttora ce ne sono m giro e piano 
piano vengono rimpiazzati da macchine 
pm moderne, che leggono i CD invece 
del vtTiile. 

L'etimologia della parola è incerta: 
c’è chi propende per una definizione 
slang americana e chi per un più certo 
nome del fabbricante. Ma tanto è che il 
Juke Box non avrà mai fine. La tecnolo- 
gia migra nel concetto e la possibilità di 
ascoltare a piacimento della musica 
mentre si beve qualcosa o si chiacchie- 
ra perdendo tempo o giocando a biliar- 
do. 

In questo dovrebbe venire la forza di 
vendita di questo lettore laser È vero 
che stiamo parlando di campo informa- 
tico e non audio, me a breve il software 
disponibile dovrebbe essere solo su 
supporto ottico. 

La voglia di CD-ROM, per cui biblio- 
teche virtuali, aggiornamenti veloci e 
pochissimo ingombro Sugli scaffali, do- 
vrebbe crescere e far crescere l'utenza- 
las 
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La Tecno Data Import distribuisce In esclusiva per l'Italia i 
Personal Gomputers COMPUSA e MEGATRON, conosciuti In 
tulio II monoo per le slraordmarie prestazioni e per i prezzi Pi 
assoluta convenienza. COMPUSA e MEGATRON. due marciti 
prestigiosi: se dovete acquistare un Personal Computer 
rton avete alternative III 


OFFERTISSIME COMPUTERS! 


iISKip®?] s.n.c. 
Via Alba, 63 - 001 82 Roma 
Tel. 06/70,30.25.50 - Fax 06/70302609 


CDniPUi 

fflGGflTROn 

Executive Series 

lulMirtllediiiMiniTmct. I Mi A!tA.M Dmc 144 Mb. Ili) l]n.Vlli..SVUA.Scr.r4t.G2mr. Turni 
386Sx40 7W.OOO 

Multimedia Series 

Calmi Dak.VIulliiiKtlu un n^km2i Bi % .Vnhrt Itotid Pmnuiul )SiccLaPiMTnt Kb 
CKlv.4MhllA.V|.SVliA('imuaVtS.[>mv] UMb. KDAXiMh CDRO.M.kttusniDnuhhrVpetd 
Sk AuSi> Muar 16 Bri TjulcB ItlJTwi, Mouw (-• »\ ri .\[-y I A 

486DX33 2.249.000 

486DLC HO Cache 869.000 AÌ^JHD 

486 0x2 66 2.399,000 

aVMÌ-U 

Professional Series 

CibawrnrAii MiuTamn. Knlier Bnud pruIrsMnai.T sm Uj P)4T. «.Mhdi RAM. *46 Kb Ciche. 
Omr 1 44 .llk. IU> 219 SVGA IS.7MI «4. Vesj IB. Ccmulln Va: LB. Tun> tU USI .vtcìuc. 

•tH6Sx35 1.2W.000 

486DX 33 1.549.00U 

486Ds 40 j.549.000 

486 Dx266 1.699,000 0 

Pentium 

CituMDir^.iMiniTcniTr Mothn BouJ Inrl iSlut PaiVi KhCichc. H MtiltAM. Dn>T 1 44 .Vb 
IIOUO.VIb IO ai. VOA FU SII 1 Mb.CuHiolk'i PU T Sn • tVr. Tasiim IIKIMimìnRib Miiuw 

PENTUIM 60 Mhz 3.450,000 Q AfÌJ!.\i'J2!JA 

PENTIUM 6ó Mhz 3.690.000 2 

Mh'lì 

Monitor 

1 «' A-CA ltI24 X >i8 Munommjlro 1*4 OOO 

Gampant; 

N1x;M«XllliaCjnlUn>lsrmndi<3MPuiicipt:fp(iUii:c fyim 

H'SVGA IMlX'«Ct*jn B.P.0J9, — - JW.UOCI 

NKIM WJ W) CaciBcn J Kiunki 3M Punti per pulliic W UUU 

n .MuSunnSein Inwbmalottim X'WllP H.JS 4"V.IXI0 

FI jmrarKie2aiWH.inilnuli*uiii£li..tiuninli|iifr[wJÌK» «Sull 


Sumpanii)» AxhiaoCukiQnt; 3 puAtfvdi tmiiril 

Listino Componentistica 

UlmwlWDelJHc «viHi Moihei Brani ncMiuni liO ZSO Kb Udir I9SUHXI Tsvbcrj ITA IW M 'w.iirb iVIMi 

rjbinctMinlTiiwDrluie HViuo M«herBiunlPeMiumiiU2ViUiCiK'hr JCmoo» Tsuna ITt Ifl2 Trjcfcbill '«lUl 

rjhnct.MulImrduleiXiltljn IWtJUO III> :iilMiCunaetS<9fEile .WUUO .Vtuv.lTisl. IbOlRI 

Cjb«i«B*Ti»r-DrUiw . ... I.»«0 HPiMkftGeiner'SnBiir . .... . .<«««) .VLwje PRO .V Tjai - P*J . zoom 

Smiri l MbTns "Joil) llt> l’V.VthOnneT . t'ViOO O) ROAI .tivotm 

SmmlMhamr -viiiii llJXtO MbComier SreJgjir UJ RO.VI hnw'nk V(i28 UwiWcSpccJ .vwuiiu 

Simm -1 ,Mb fiO m WVlWl H.pp> lime 1 41 Mr.VIU'ijmi OVdUD CD ROM Snv CDT )iV Super TX WtilU 

.Mdlm Bruni VWi<<«U linoni Fluppv Dmrl IMbVaviitii Ryi»l InaùHalniplllMEIiAiiil Ml< ìl«Utl 

•AtherBeuidjaiOf lOHKhOr'he IMOOO <:\0A TVftKhWUXtWI tVUMi j.nvU'kran moJclliai .2V<ni 

.MuthrrlIrunlrilsDIi'inxUiCaehr IKAlXI SVCiA 1 Mb IDtlX'iiR Ki.‘ MLuilun lUlHn Midenr Fai <16l» 2«]0 In 49W 

.MnhetHtartlttdUiiiirCPI llHKhVmaLB IIVKiO SU'.A 1 MbVesi 1 B TnicOil TR<MO HVuu Vtnlem Far%linZ4UIEsI . liViixi 

.VLeberBrunitntiUt mrCPl »iXhVnj LB IMCiCii ■nuA 1 .MbVna LB TnieCcil CIV^ZB IntIJUI MudemFiu N 4(*l In MN?V Z.tvnu 

MnbrrikunllStjVxSSiVbKbValLB 'V9IB) S«iA 1 Mh Vi-ii LB. TracCul St ZlV.OIu Miiikm Fa» 1 1 -MJ Eg WSW rvWI 

MulhR Bruni URI Di UTVilibLnalB mvimi OnnAtlDC^MullilU . Finn .sx AudtiMman I6IW .HF)t0l 

AloUleMkunj<%Di'lOiVtikhVr<aLR bZ!m» GinmllnV&Xlml Bur r .UtiBi IO Wmil 4L AuJtiGnimt biMund 16 B( 

Modica Bruni 4B6IU VI ’ViXliVrum .Ó99«» ConUoBct VtSA turai BtisCirhe uKhtU.M i.WbOO Pluppv IXA Rrilk ')D ia> Fwnunml Vd 

.MutlKrlliunl4K.l»i662ViHiVruLB '^Uni Tauien ITA IU2 Waii Fkpin DuL Bulk 1 H Kb FiiimlM -SII 
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Rivcixliiiicc uuiurizziito 

Cobra Soff 

Il SoAwore fiorano d'Aiitoie I 


Corso di Dos: a disegni animati, aggiornalo alla v. 6.2 2S.OOO 

Corso di CA-Clipper: imeratilvo e completo 39.000 

ITACOM : GesuatTjo ii ntodem in Italiano 55 000 

Cobra Toois 2: Tutte le migliori utility in un programma ' 19.000 

Magaz v2.5: Gestione magazzino 29.000 


SOFTWARE SHAREWARE DALUE 
MIGLIORI BBS INTERNAZIONALI ! 
Richiedete il nostro completissimo catalogo 
inviando £ 10.000 anche in francobolli. Oltre 
30.000 titoli disponibili sempre nelle ultime 
versioni. Prezzi a partire da £ 4.000 a titolo. 


SI RICERCANO QUALIFICATI 
RIVENDITORI PER ZONE LIBERE 
ACCURATO SERVIZIO INGROSSO 
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Animalion Technologies 

LìfeView Video II 

di Andtea da Prisco 


icordo I bei tempi del VIC-20. Era 
l'anno, se non ricordo mele. 
r$82: dal ponto di vista informati- 
co. un'eternità fa. Oggi abbiamo sicura- 
mente tra i nostri lettori più giovani per- 
sone che, magari, it VIC-20 non l'hanno 
mai v/sfo o addirittura non ne hanno 
mai sentito parlare. Vi starete già chie- 
dendo, CI scommetto, cosa diavolo 
c'eniri il VfC-20 con la scheda video/tu- 
ner/talevideo in prova in queste pagine. 

Assolutamente nulla, state trenQuilh. 
dal punto di vista hardware o software 
ben difficilmente alcun riferimento può 
portarci alla mente quei periodi. Ho ri- 
pensato al VIC-20 per un altro motivo. 
In quel periodo chi utilizzava un compu- 
lerino di quel tipo lo coHegava all'ingres- 
so antenna televisore portatile di casa 
(tipicamente un 12 pollici b/n) che. m 
pratica, veniva utilizzato ora in un modo 
(monitor computer) ora neU'altro lielavi- 
sorino) a seconda dell'esigenza del mo- 
mento. 


Ma era facile, e a me succedeva 
spesso, tra un programmino e l'altro 
lentamente caricato dal registratore a 
cassette iche tempi! che tempi!!!) an- 
dare a fare una capatina tra i programmi 
TV, semplicemente agendo sui tasti a 
portata di mano, per vedere se c'era 
qualcosa di più interessante da vedere. 

Con la successiva diffusione di com- 
puter a basso costo sempre più potenti 
(si fa per dire) addirittura in grado di vi- 
sualizzare 40 se non 80 colonne a video 
(uauhi), l'acquisto di un monitor vero e 
proprio diventò indispensabile e per- 
demmo la TV nel computer le/o vicever- 
sa). 

Ma la tecnologia, si sa, avanza e per 
chi non riesce proprio a farne a meno, 
sono arrivate da un po' di tempo sul 
mercato schede TV dotate di sintonizza- 
tore incorporato in grado di visualizzare 
programmi televisivi contemporanea- 
mente alTutilizzo classico del computer. 

La scheda in prova questo mese, la 


LifeView Video II di Animaiion Techno- 
logies. è un prodotto modulare molto 
interessante, in grado di essere utilizza- 
ta anche tramite molti software disponi- 
bili sul mercato. Microsoft Video for 
Windows compreso. Come altri prodot- 
ti di Questo tipo, incorpora anche le fun- 
zionalità di un digitalizzatore video di ti- 
po freme grabOer grazie al quale possia- 
mo «congelare» e salvare singoli foto- 
grammi del segnale video, scegliendo 
sempre tra tre distinti ingressi presenti 
sul connettore posteriore della scheda. 

Ma la caratteristica più importante 
della Video II riguarda più la qualità che 
la quantità. È supportata anche la risolu- 
zione 1024x768 con visualizzazione in 
true color (16. 7 milioni di colon, teorici) 
sia all'interno di una finestra Windows 
(ma funziona anche sotto DOS) che a 
tutto schermo. Con la scheda è fornito 
a corredo anche il pacchetto software 
VideoStudio con il quale è possibile digi- 
talizzare sequenze video, effettuare edi- 
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ring video o elaborare singoli (rame tra- 
mite il programma (PHOTO PLUS, che 
fa parte del pacchetto. 

AcQUìStando il modulo sintonUzatore 
potremo ricevere i normali programmi 
televisivi ascoltando l'audio attraverso 
vrì'uscita posteriore preamplificate Inon 
é necessaria alcuna scheda audio). Noi 
consigliamo i'acquisto del modulo sinto- 
nizzatore dotato di decoder teletext in 
modo da ricevere anche la «parte infor- 
matica n del segnale televisivo con la 
possibilità di accedere ai vari lelevidèo 
esistenti ed attingere ad una fonte pres- 
soché infinita di informazioni, sempre 
fresche, disponibili gratuitamente via 
etere. 


LifsVìew Video II 



ignare Milanese iMIl 

•5967 

esclusa): 

VxlBO II « 


U 759000 

Ui. 569 000 
U 119 000 


Installazione 

Come altre schede dello stesso tipo, 
anche la Video II lavora a valle delle 
VGA. Neirinsiallare la Video II non do- 
vremo togliere la VGA originaria ma so- 
lo accertarci che questa disponga del 
connettore di espansione che colleghe- 
remo internamente alla nuova scheda, li 
segnale m uscita dalla VGA entra nella 
Video II dove viene aggiunto il segnale 
televisivo, per poi uscire nuovamente 
per il collegamento al normale monitor 
VGA del computer Nello stesso punto 
m CUI vediamo il segnale televisivo, la 
VGA avrà semplicemente tracciato una 
finestra vuota [dimensionaPiie e posizio- 
nabile a piacere) e la Video II effettuato 
■'l'innesto». La tecnica, lo ripetiamo, 


non è affatto nuova e consente di tene- 
re ben separate ed autonome le due at- 
tività dell’insieme VGA-i-Video II. Grazie 
a questo artificio, il nostro computer ori- 
ginano non accuserà nessun rallenta- 
mento nel funzionamento essendo del 
tutto indipendente dalla ricezione televi- 
siva. L’alternativa sarebbe quella di an- 
dare a «tscrivereu i! segnale video digita- 
lizzato direttamente nella memoria della 
VGA, con una complicazione circuitale 
da far spavento, che provocherebbe 
certamente cadute di performance 
deH’intero sistema senza, tra l'altro, of- 
frire alcun vantaggio pratico 

Nel modo proposto, la Video II è as- 
solutamente indipendente dalla VGA, 


se non per quel che riguarda posizione 
e dimensioni della finestra di visualizza- 
zione del segnale. 

L'installazione, sia dal punto di vista 
hardware che dal punto di vista softwa- 
re, non pone alcun tipo di problema Per 
l’installazionie hardware, dopo aver 
aperto il computer, é conveniente indi- 
viduare uno slot libero non troppo di- 
stante dalla scheda grafica originaria. 
Tramite un fiat cable fornito a corredo, 
collegheremo tra loro le due schede uti- 
lizzando il connettore di espansione pre- 
sente sulla VGA. Possiamo già richiude- 
re il nostro computer, all'interno non è 
necessario effettuare nessun'aitra ope- 
razione. Un secondo cavo fornito a cor- 
redo presenta da un’estremità un con- 
nettore DB-25, dall'altra una sene quasi 
impressionante di connettori di vario ti- 
po. Troviamo un DB-15 maschio e un 
DB-15 femmina per il collegamento, ri- 
spettivamente all'uscita della VGA origi- 
naria e all'ingresso del monitor (la Video II 
SI interpone tra i due dispositivi). Tre con- 
nettori pin-iack femmina, uno nero, uno 
azzurro e uno giatio, corrispondono ai 
tre ingressi video disponibili. I rimanenti 
6 pin-jack sono i tre ingressi audio ste- 
reo corrispondenti ai tre ingressi video. 
Al primi e ai secondi collegheremo le 
nostre sorgenti audio/video. 

Segue l'installazione software, ese- 
guita utilizzando l'acduso dischetto, di- 
rettamente da Windows richiamando 
tramite «Esegui» SETUP.EXE che effet- 
tuerà tutte le operazioni necessarie. Co- 
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me per ogni scheda di espansione, ne) 
caso tn CUI sussistano problemi di con- 
flitto, sarà necessario spostare alcuni 
ponticelli presenti sulla Video II. come 
ampiamente illustrato sul manualetto 
fornito a corredo. 


Utilizzo 

Come per un televisore appena ac- 
quistato, la prima operazione da effet- 
tuare è il collegamento all'antenna se- 
guita dalla sintonizzazione e memorizza- 
zione dei canali. Il connettore d'antenna 
presente sul lato esterno della scheda 
non è di tipo standard, ma è fornito a 
corredo un apposito adattatore molto 
robusto che si fissa stabilmente alla 
scheda. Se per un televisore è questo il 
momento di premere il pulsante di ac- 
censione, per la scheda Video II dovre- 
mo dìccare suiromonma icona presen- 
te m Program Manager di Windows do- 
po l'installazione. 

La finestra di Video II apparirà subito 
sullo schermo, con sembianze molto si- 
mili ad un televisorino vero e proprio. 
Sulla destra troviamo la barra di control- 
lo contenente alcuni pulsanti per acce- 
dere alle vane funzioni mentre, conne in 
ogni finestra Windows, troviamo la bar- 
ra titolo per posizionare la finestra m un 
punto qualsiasi, i puisarrti per l'estensio- 
ne alla massima dimensione o per la ri- 
duzione ad icona, il menu di controllo 
per chiudere l 'applicazione. 

Dall'alto verso il basso, i pulsanti del- 
la barra di controllo consentono rispetti- 
vamente di regolare i vari livelli o scor- 
rere I canali, richiamare il telecomando 
a video, accedere alle regolazioni audio 
e a quelle video, attivare il decoder tele- 
video Ise presente), selezionare uno dei 
tre ingressi disponibili. Come nei televi- 
sori veri e propri, durante le regolazioni 
appare sul video una barra verde a seg- 
menti con in aito a sinistra l'indicazione 


della regolazione stessa. Il tutto è realiz- 
zato per rendere l'utilizzo di Video II 
quanto più immediato e familiare possi- 
bile. 

cuccando sul pulsante con l'icona del 
televisormo, accediamo alle funzioni vi- 
deo tramite un sottomenu composto da 
altri nove pulsanti. Queste riguardano la 


possibilità di tenere la finestra video 
sempre in primo piano, passare dal for- 
mato finestra al fermato full screer 
(operazione passibile anche tramite il 
tasto Esc, sicuramente più immediato), 
bloccare l'immagine video, catturare un 
fotogramma (che verrà inserito, per 
ogni possibile utilizzo, nel worfcspace 
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del programma di elaborazione dell’im- 
magine iPHOTO PLUS fornito a corre- 
do). modificare il rapporto base/altezza 
della finestra, regolare luminosità, satu- 
razione colore e contrasto, richiamare la 
finestra di setup. Tramite questa pos- 
siamo configurare la scheda riguardo 
l'indirizzo di porta utilizzato e quello del- 
la VRAM (operazioni non necessarie se 
non in caso di conflitti con altri prodotti), 
selezionare il modo di funzionamento 
PAL 0 NTSC. regolare il colore compo- 
nente per componente, allineare l'im- 
magine video alla finestra di Video II (la 
prima generata dalla scheda LifeView. 
la seconda dalla VGA originaria). 

Richiamando il telecomando, possia- 
mo sia accedere ai vari canali, sia effet- 
tuare la ricerca e memorizzazione degli 
stessi- Anche qui, come nei televisori, 
possiamo effettuare la scansione auto- 
matica (vengono memorizzati tutti i ca- 
nali sui quali esiste un segnale televisi- 
vo) 0 una ricerca selettiva per memoriz- 
zare a proprio piacimento i programmi 
TV (RaiUno nella memoria 1, RaiDue 
nella memoria 2. Canale 5 nella memo- 
ria 5 e cosi via). 

Per finire, acquistando il modulo tele- 
text (che incorpora anche un sintonizza- 
tore) possiamo accedere anche a que- 
sto servizio, purtroppo solo tramite un 
ristrettissimo numero di funzioni, Pos- 
siamo solo richiamare una pagina, ri- 
chiedere la successiva o la precedente, 
impostare il modo di visualizzazione 
normale o espanso (mezza pagina per 
volta), leggere o memorizzare una pagi- 
na da/su hard disk. 

VIdeoStudio 

Finito di giocare col televisorino di 
Windows, passiamo alle cose serie. A 
corredo con la Video II è fornito, come 
detto, anche il pacchetto VideoStudio, 
realizzato dada Uleatì System di Taiwan. 


È composto da tre applicazioni differen- 
ti, ben integrate tra loro per un'utilizza- 
zione ottimizzata. La prima, denominata 
Video Capture. consente di digitalizzare 
sequenze video o di effettuarne la ripro- 
duzione, con un funzionamento molto 
simile a quello di un videoregistratore. 
Ogni video iicatturaton è automatica- 
mente salvato sotto forma di file e pud 
essere immediatamente trasferito alle 
altre applicazioni per le operazioni di 
editing. 

La seconda applicazione, Video Edi- 
tor, permette di eseguire operazioni di 
taglia e incolla tra filmati digitalizzati per 
realizzare video<lip digitali. Sono possi- 
bili diversi tipi di tendina per le dissol- 
venze tra filmati, cosi come l’apertura di 
più finestre video ognuna indipendente 
per posizione e dimensione. 

L’ultima applicazione, iPHOTO PLUS, 
è utilizzabile sia per creare che per edi- 
tare singoli fotogrammi, tramite un 
completo corredo di attrezzi software, 
comprendente perfino la possibilità di 
applicare filtri digitali (Average, Blur, 
Sharpen, Mosaic, ecc.ecc.) alla rtostra 
immagine, così come regolare o modifi- 
care I colon. In pratica un Photoshop in 
miniatura, con tutte le funzioni base 
ma, soprattutto, assolutamente gratis. 

Concludendo 

Questo tipo di prodotti sono, sicura- 
mente, molto divertenti e facili da utiliz- 
zare. Basta disporre di un'antenna TV di 
buona ricezione per scoprire un utilizzo 
tutto nuovo del nostro amato/odiato 
computer. 

L'unico vero difetto di queste schede 
TV per computer (ne esistono in com- 
mercio più d'una) è attualmente il prez- 
zo di vendita, generalmente ben supe- 
riore a quello di un televisore a colori 
in. carne ed ossa. L'utilizzo, dunque, 
come puro e semplice televisore ag- 


SuIlB Video II e presame un benco di memorie 


giuntivo ci sembra assolutamente scon- 
sigliabiie. Diverso è il caso in cui siamo 
interessati alle applicazioni d< DTV (Desk 
Top Video) nelle quali è necessaria una 
scheda digitalizzatrice di buona qualità 
da utilizzare prevalentemente tramite 
software specifico, come lo stesso Vi- 
deoStudio fornito a corredo con la Vi- 
deo II. Non è un caso, infatti, che il mo- 
dulo sintonizzatore o il modulo televi- 
deo siano proposti come accessori (pe- 
raltro dai costo molto contenuto) della 
scheda principale. In questo modo chi 
SI occupa di DTV e necessita, comun- 
que, di una scheda digitalizzatnce, se 
vuole con un centirraio di migliaia di lire 
m più SI porta a casa anche le funziona- 
lità di un televisorino a colori Che male 
non fa' PB 
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Pinocchio in CD-ROM 

«La storia di un burattino senza fili in un libro senza pagine» 

Il sottomolo non è mio (per questo è tra virgolette) ma del produttore deH'opera: mi è 
parso così appropriato da farmi ritenere superfluo e velleitario ogni tentativo di creare 
qualcosa di diverso 

ài Dino Joris 



Pinocchio è il primo- 
genito di una società tut- 
ta Italiana, la MediA- 
round di Genova, che in- 
tende rivoluzionare il 
mercato del CD-ROM 
proponendo un uso più 
gioioso di questo mezzo 
in alternativa alle monta- 
gne di freddi dati che ci 
siamo finora abituati a ri- 
trovare nel supporto argenteo di un 
compact disc- 

A giudicare dal successo riscosso 
dal prodotto in diverse fiere (MacinTi- 
me, Fiera internazionale de! libro per 
ragazzi, Abacus) sembra che l'obiettivo 
Sia stato raggiunto: grazie ad un sa- 
piente uso dei pregi deireditoria elet- 
tronica Pinocchio propone un approc- 
cio didattico tramite audiovisivi diverso 
da quello più tradizionale. Vediamo co- 


// parere dei bambini 

Prima di parlare di libri senza pagine, 
esprimendo pareri da adulto su questo 
prodotto multimediale, mi piace farvi 
sapere che ho iniziato ad esaminare Pi- 
nocchio a casa, nel mio studio. La rma 
scheda SoundBlaster era impostata, 
casualmente, su un livello sonoro piut- 
tosto alto, che ha fatto da richiamo ai 
miei due figli maschi, di 8 e 5 anni, in- 
curiositi dalla musica d'apertura, accat- 
tivante, e dai dialoghi m lingua inglese 
{la mia scelta iniziale, preferita alle ver- 


sioni Italiana e francese). Bene, è stato 
l'inizio della fine: erano le 18 e non so- 
no riuscito a prendere possesso del 
mio sistema che per ora di cena: I due 
bimbi non volevano assolutamente 
staccarsi dal computer e lo hanno fatto 
solo dopo aver ricevuto la minaccia di 
rimanere senza cena e la promessa 
che potranno ancora vedere Pinocchio, 
Non posso, sulla baso di questa espe- 
rienza. affermare che tutti i bambini 
del mondo reagiranno in questo modo 
al Pinocchio multimediale, ma mi pare 
lecito pensare che le reazioni potranno 
essere molto positive nella stragrande 
maggioranza dei casi. 

Da questo punto di vista debbo dire 
che la MediAround ha centrato l'obietti- 
vo di creare un prodotto gradevole per i 
bambini, perché offre del divertimento; 
ma anche utile a tutti, perchè può es- 
sere uno strumento di apprendimento 
linguistico, anche se di primo livello. 
Non è un caso che dello staff del pro- 
getto Pinocchio facciano parte ricerca- 
tori dell'Istituto delle Tecnologie Didat- 
tiche del CNR di Genova. 


Proprio nella parte de- 
dicata al parere dei bam- 
bini voglio sottolineare 
uno degli aspetti più di- 
vertenti di Pinocchio' alla 
fine di ogni scena, prima 
di passare alla successi- 
va. è possibile attivare 
dei «personaggi nasco- 
ste» con dei click sulle 
varie parti del disegrio. Il 
tutto a sorpresa, perchè non c'è nessu- 
na segnalazione dei punii da cliccare e 
nessun preavviso sul tipo di evento. Gli 
effetti sono spesso esilaranti per i bam- 
bini e quantomeno divertenti, a livello 
di sorriso di complicità, per gli adulti. 

Il parere degli adulti 

Sostanzialmente non possiamo di- 
scostarci troppo dalla reazione positiva 
dei nostri figli. 


Pinocelo 

Produttore: 

MeOiArouna Via Boltmi 23S, I6T47 Senove 

Tel. 010/3760102 

Distributori: 

MeaiAiOiind Via Boiiini29fì. 16147 Genova 

Tel. 0101/3760102 

Alifìus Va f, Cffw/torn 7/7. 16 14S 

re/. 0/00774550 

Prezzo UVA Bseiusal 

CD-ROM Pinocchio Ul 120000 


224 


MCmiCTOcomputer n, 142 - luaito/arv-et». u 


CD-ROM 



Paniamo Gialla qualità doi disegni 
scaturiti dalla collaborazione di Luciano 
Bottaro. un nome affermato tra i cuìton 
del fumetto di produzione italiana, e 
Enzo Marciante. altro professionista 
dell'animazione. 

Forse non è il caso di dilungarci 
nell'elencazione dei personaggi scaturi- 
ti dalla matita di Bottaro (tra i quali Pe- 
pite. di piratesca memoria, Whisky & 
Gogo, Oscar, solo per citarne qualcu- 
no), ma è importante ricordare Che egli 
può vantare la più lunga collaborazione 
con «Topolino» Iben quarant’anni) ed il 
merito di essere stato tra i prim dise- 
gnatori ad aver dato vitalità ai perso- 
naggi di Disney m lingua italiana e ad 
aver ottenuto una larga popolarità con il 
suo personaggio Pepite in- tutta l’area 
di lingua francese. 

EDUTAINMENT è un neologismo in- 
glese nato dalla fusione tra le parole 
educavon e enteriainment. Se volessi- 


mo tentare anche noi un'avventura lin- 
guistica potremmo provare a creare un 
neologismo con la fusione delie parole 
educazione e divertimento (edumento? 
non mi sembra fattibile) o con educa- 
zione e gioco, che potrebbe offrire la 
soluzione di EDUGIÒCO. 

Si tratti dunque di un prodotto di 
iiedutainment» o di «edugioco», Pinoc- 
chio centra I suoi due obiettivi di educa- 
re e divertire. Ovviamente quando par- 
lo di educazione non mi riferisco asso- 
lutamente ai contenuti - universali - del- 
la stona di Collodi, perché questo esula 
dalle mie competenze: mi riferisco piut- 
tosto alla educazione linguistica ottenu- 
ta con il parlato ed i fumetti. Visto che 
con gli anni abbiamo imparato (speria- 
mo) ad essere molto più critici, meno 
superficiali e mero generosi (a volte 
anche con noi stessi,..), sarà nostro do- 
vere cercare di analizzare e riferire an- 
che gli aspetti meno positivi dell'opera 


(non molti, a dire il vero), ma vediamo 
come SI presenta questo Pinocchio. 

Pinocchio multimediale 

L'involucro dei CD-ROM ci è ormai 
familiare: è uguale per tutti e affida le 
differenziazioni alla stampa: di un fo- 
glietto o libretto che funge anche da 
copertina. Nel ceso specifico il libretto 
contiene anche i testi originali dei dialo- 
ghi dell’opera, nelle tre lingue, italiano, 
inglese e francese. 

Inserito il CD-ROM nel suo lettore, 
possiamo installare l'opera in pochi se- 
condi, avviare la lettura interattiva con 
un click e continuare in modo facile con 
dei click SUI pulsanti identificati con 
brevi scritte o con frecce direzionali 
che ci consentono di effettuare le no- 
stre scelte in semplicità e con imme- 
diatezza. 

Dopo che CI appare il «libro senza 


là? - lijoiio/aaosto 1994 


225 






CC-ROM 



pagine» - cosa non del tutto 
vera, perché vediamo alme- 
no la prima pagina delle scel- 
te di base, come le prime 
due figure illustrano • possia- 
mo iniziare sia una lettura au- 
tomatica del libro nella lingua 
di nostra scelta (stona, tale, 
conte), che un approccio lu- 
dico (gioca, play. /oueA oppu- 
re portarci sull’indice che oi 
consente di vedere singolar- 
mente le scene e richiamarle 
a schermo pieno, oppure di 
accedere ad una tavola gene- 
rale che miniaturizza le 19 
scene relative ad altrettanti 
episodi e ci consente di apri- 
re a tutto schermo quella di 
nostra scelta con un sempli- 
ce click. 

Per avere una buona idea dell'opera 
è consigliabile partire dal racconto e la- 
sciare che l'opera ci sorprenda, piace- 
volmente. con le sue animazioni. 

Come potete constatare voi stessi 
dalle iltustrazioni, e non poteva essere 
diversamente vista la collaborazione di 
Bottaro. la qualità del disegno è vera- 
mente buona, accompagnala da una 
più che accettabile, visto il mezzo usa- 
to, dinamica delle animazioni. Queste, 
pur rimanendo lontane nei loro effetti 
da quelle realizzate con mezzi tradizio- 
nali (cinema o video sono ancora ad un 
livello diverso), hanno una buona effica- 
cia e rendono azioni e passaggi di sce- 
na sufficientemente diramici La conti- 
nua evoluzione dei sistemi hardware e 


dello sviluppo software ci penerà pro- 
babilmente presto ad avere delle ani- 
mazioni di qualità paragonabile a quelle 
video Sono però convinto che Pinoc- 
chio potrà avere la fortuna di passare 
direttamente dallo stato di prodotto at- 
tuale a quello di pezzo di antiquanato 
informatico pregiato, da collezione, 
senza mai essere depositato nel limbo 
dei programmi invecchiati, come può 
oggigiorno accadere alla maggioranza 
dei prodotti software. 

Certamente l'hardwsre ha la sua in- 
fluenza sul tutto, visto che ci viene rac- 
comandato l'uso di 8MB di memoria, 
ma debbo dire che il mio 386DX con 
4MB di memoria ha funzionato m modo 
più che adeguato, anche se certi pas- 


saggi di sezione richiedono 
qualche secondo di attesa. 
Se poi Si ha la pretesa, come 
sto facendo m questo mo- 
mento. di avere in memoria 
sia il word processor con cui 
sto scrivendo questo articolo 
che Pinocchio, allora si ha 
qualche sbavatura nel suono 
(ma non possiamo volere la 
••botte piena e la moglie 
ubriaca •>). 

Parlando di attese, ecco 
uno dei problemi che ci ha 
inizialmente sorpreso, man- 
ca una segnalazione che il 
••programma sta lavorando 
per noi» Normalmente m 
ambiente Windows appare 
una clessidra che ci invita al- 
la pazienza, Pinocchio invece 
CI fa attendere e basta Non si tratta di 
uno scherzo del dispettoso burattino, 
ma di una precisa scelta della MediA- 
round scoperta in un breve colloquio 
con Eiena Frau (già conosciuta dai no- 
stri lettori per aver collaboreto m passa- 
to con una sene di articoli nella rubrica 
Computer & Scuola), responsabile del 
prodotto presso la società. 

Il mondo contemporaneo ci ha abi- 
tuato ad una forma di anarchia e impa- 
zienza derivante dall'uso improprio de- 
gli strumenti di controllo dei media mo- 
derni come telecomando, mouse o joy- 
stick; l'attesa indotta nell'utente bambi- 
no recupera una forma di <ieducazione» 
all'attesa altrimenti destinata ad essere 
persa. 

In quest'opera abbiamo un Pinoc- 
chio trilingue, che a nostra scelta parla 
italiano, inglese o francese. Come è 
mia abitudine, ho subito verificato e fat- 
to verificare la qualità delle pronunce 
delle lingue straniere, per scoprire che 
la collaborazione con la Scuola Interna- 
zionale di Genova ha evidentemente 
contribuito ad assicurare delie scelte 
più che adeguate, sia da un punto di vi- 
ste delle fonetee che della recitazione 
(anche se sono pronto a scommettere 
che è stata affidata ai dilettanti della 
Scuola Internazionale di Genova: gli an- 
glosassoni sono grandi maestri in que- 
sto). E l’italiano? Ad un primo superfi- 
ciale approccio la scelta delie MediA- 
round potrebbe sembrare strana, visto 
che Mastro Geppetto parla con l'acca 
espirata del dialetto toscano! Tutto 
sommato, la scelta di far parlare i van 
personaggi con inflessioni dialettali mi 
sembra possa considerarsi corretta da 
molti punti di vista, specialmente per 
quanto riguarda la caratterizzazione dei 
personaggi ed il recupero delle forme 
linguistiche dialettali che si vanno pro- 
gressivamente perdendo a causa di un 
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generale appiattimento linguistico; cer' 
to il prodotto non può essere utilizzato 
da bambini stranieri per imparare l’ita- 
liano, ma quanti sono i francesi e gli in- 
glesi che richiedono questa caratteristi- 
ca piuttosto che l'esistenza nel prodot- 
to della loro lingua natale? 

Parlando di difetti, debbo dire che la 
struttura generale del programma a 
mio avviso potrebbe essere migliorata 
sotto l'aspetto della capacità di «navi- 
gazione», non è possibile accedere ad 
un indice generale da un momento 
qualunque della lettura, si deve passare 
sempre sotto le «forche caudine» di 
passaggi obbligati che ci potrebbero 
probabilmente essere evitati con qual- 
che piccolo ritocco al programma, ma 
questa scelta è il corollario di quanto 
già ho detto a proposito delle attese; 
evidentemente il mio è il giudizio di una 
persona adulta, per i miei figli probabil- 
mente CIÒ non costituisce un problema 


Visto che sto scrivendo di un «libro 
senza pagine su di un burattino senza 
fili», credo di avere subito l'influenza 
ambientale e di essermi lasciato andare 
ad una critica non ben strutturata 
Tant'è che adesso vi rammenterò che 
le scene che appaiono offrono anche m 
sincronia I fumetti ed il parlato; questo 
a mio avviso aiuta moltissimo nell'sp- 
prendimento delle lingue. 

Conclusioni 

Se vi trovate nella mia situazione (fi- 
gli m tenera età e possesso di un siste- 
ma multimediale) Pinocchio è a mio av- 
viso un'opera che deve essere presen- 
te nella vostra CD-ROM-Teca. 

La qualità generale è molto buona e 
sul medesimo supporto, come è ormai 
tendenza generalizzata, sono contenute 
le versioni per PC e per Macintosh, del 
tutto identiche tra loro. La MedlAround 


ha realizzato Pinocchio inizialmente in 
versione Macintosh ed in seguito, in 
collaborazione con la Althus, ha effet- 
tuato il porting anche verso Windows 
creando un prodotto sicuramente invi- 
tante e ben confezionato come dimo- 
stra il fatto che Apple e Olivetti lo abbia- 
no inserito nelle loro rispettive linee 
software e lo vendano di fatto presso i 
propri rivenditori. Sempre a proposito di 
distribuzione, se non io trovate nel vo- 
stro negozio di fiducia, potete chiedere 
direttamente alla MediAround ed alla 
Althus dove poterlo trovare al prezzo uf- 
ficiale di centoventimila lire IVA esclusa. 

Forse, se ai tempi di Pinocchio fos- 
sero esistite scuole in grado di utilizza- 
re libri senza pagine come questo, pro- 
babilmente anche al nostro burattino 
sarebbe piaciuto studiare e andare a 
scuola. 

Meditate gente, meditate 

OS 
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Inslalimmo una BBS 

Ci siamo collegati a molti sistemi, conosciamo il mondo delle BBS. Perché non 
installarne una a casa peravere un po' di amiciP In effetti, come vedremo è una cosa 
semplice, alla portata di tutti ed è anche un utile esercizio per entrare di più nel mondo 
della telematica 

di Sergio Pillon 


Rieccoci così a combattere con le se- 
riali del nostro PC, stavolta per installare 
a casa una BBS (chiamiamola così, al 
femminile anche se non è chiaro se 
Bullettm Board System sia maschile o 
femminile), per fare quattro chiacchiere 
con gli amici, oppure per tenere contatti 
con i collaboratori se abbiamo una pic- 
cola azienda, o per propagandare la no- 
stra attività commerciale In effetti i si- 
stemi di mailbox, filebox e/o vendita di 
prodotti per via telematica si stanno 
diffondendo molto negli ultimi mesi. Il 
concetto è sempre lo stesso; installare 
un sistema per permettere a qualcuno 
di collegarsi con noi via modem, ed of- 
frire una serie di servizi. Questo è quel- 
lo che fanno tutte le BBS del circuito fi- 
donet che offrono senza nessuno sco- 
po di lucro la possibilità di fare quattro 
chiacchiere con amici di tutto il mondo 
connettendo tra loro le BBS del circuito. 
In figura 1 e 2 un esempio di una BBS 
nata per il supporto tecnico agli utenti. 


Hardware 

Iniziamo con i requisiti «durii', 
hardware per gli angtofoni: basta un PC, 
un modem ed una linea telefonica 

Cominciamo dal più facile, la linea te- 
lefonica: basterà, se non si vuole tenere 
occupato il telefono di casa, procurarsi 
una seconda linea telefonica: natural- 
mente senza attaccarsi a quella del vici- 
no ma telefonando al 187 per chiedere 
una seconda linea solo in ingresso. In 
questo modo per il 90% il traffico si 
svolgerà m ricezione, occupando la se- 
conda linea che costa circa 200.000 lire 
l'anno. Per collegarsi con le altre BBS si 
continuerà ad usare la vecchia linea di 
casa , Se si vogliono fare le cose in gran- 
de SI può chiedere alla SIP di attivare su 
un solo numero 4 od S linee, di cui ba- 
sta averne solo una in entrata ed uscita 
e le altre solo in entrata. Avremo ur so- 
lo numero di telefono e la cabina della 
SIP prowederà a smistare le telefonate. 


naturalmente con preferenza ai numeri 
di sola erttrata. Il costo? sempre circa 
200.000 annue per linea, più natural- 
mente le spese di installazione che con- 
sisteranno nel portare i cavetti telefonici 
fino alla porta di casa. E in casa? Beh, 
suggerirei di trovare un amico elettrici- 
sta o meglio installatore SIP, ma alla fi- 
ne si tratta di mettere 4 filil 
Installate le linee (se proprio voglia- 
mo possiamo usare la linea di casa, al- 
meno per le prime prove...) eccoci alla 
scelta del modem 

La «voce» del PC, il modem 

E una scelta delicata perché si tratta 
di un apparecchio che dovrà rimanere 
acceso 24 ore su 24 per mesi e mesi, 
dovrà resistere agli assalti dei temporali 
(a volte tendono a scaricare tensioni 
elevate sulle linee telefoniche, avete 
presente gli squilli telefonici random du- 
rante I temporali di montagna?), del su- 
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perisvoro e possibilmente ricevere i fax. 
Qualcuno può fare anche da segreteria 
telefonica: per fare anche il caffè., for- 
se nelle prossime release si parlerà an- 
che di caffè e cappuccirv. 

Scher7i a parte suggerirei di scegliere 
un modem con un buon alimentatore, 
cavetti schermati, presa di terra Meglio 
sono I modem esterni rispetto agli inter- 
ni perché sono in grado di dissipare me- 
glio il calore, è più facile vederne le con- 
dizioni dai led esterni che forniscono 
tutte le indicazioni sullo stato della linea 
e della comunicazione, è meno probabi- 
le che un fulmine sulla linea «cuccia» il 
PC- Esistono comunque presso i buoni 
rivenditori di materiale elettrico delle 
protezioni per evitare che dalla linea te- 
lefonica arrivino tensioni pericolose. 

L'omologazione del modem è un al- 
tro problema. A rigor di logica le di di- 
rettive comunitarie) sarebbe sufficiente 
che il modem fosse omologato in un 
paese della CEE perché possa essere 
utilizzato sulle linee italiane: purtroppo 
le leggi italiane prevedono ancora espli- 
citamente l'omologazione da parte 
dell’Istituto Superiore delle Poste e Te- 
lecomunicazioni e basta, non ricono- 
scendo di fetto la reciprocità delTomolo- 
gazione da parte degli equivalenti Enti 
di altre nazioni europee. Sicuramente le 
cose prima o poi cambieranno, ci sono 
anche delle importanti cause m piedi, 
ma al momento stanno in questo mo- 
do. Direi quindi che usando un modem 
omologato nella CEE non dovrebbero 
esserci problemi importanti in un'ottica 
futura, ma per essere sicuri a! 100% sin 
da oggi sarà meglio un modem omolo- 
gato in Italia. 

Il modem va naturalmente collegato 
al PC perché possa dialogare attraverso 
la porta seriale. Oi fatto il modem è la 
voce del PC perché converte m suoni i 
bit (MODulazionel e viceversa (DEMo- 
dulazione), da cui il nome MODEM 
Questo perché sulle linee telefoniche 
possono essere trasmessi solo suoni <o 
correnti elettriche derivate dalla conver- 
sione dei suoni) e quelli che < modem 
fanno nella fase di connessione e du- 
rante il collegamento non è altro che la 
conversione in suoni dei bit che si stan- 
no trasmetterdo- 

Acquistando un modem, esattamen- 
te come per qualsiasi altro oggetto, bi- 
sogna sapere le caratteristiche che si 
vogliono. Abbiamo detto per prima cosa 
il fax, meglio se il modem ha la possibi- 
lità di sintesi vocale, ma soprattutto bi- 


Un esempio della pri- 
ma fase del college- 
fTwntc wn una dBS 'Q- 
mena, m questo mo- 
mento elmena tre pro- 
grammi tUrersi si sono 
passeri il co/itolfo e 
stiamo per entrare nel- 
la BBS 




Nella prima parte del 
collegamento it sisee- 

l'uieniB ed ecco come 
è possrOile airere diver- 
si livelli di accesso con 

uso della BBS stessa 
da pane tìeii'uierte 


sogna tenere presente la massima velo- 
cità in trasmissione e ricezione. Lo stan- 
dard più veloce universalmente ricono- 
sciuto è il V32bis (14.400 baud). Per ca- 
pre meglio cosa significa basta pensare 
alla velocità del modem esattamente 
come alla velocità nel parlare e lo stan- 
dard di massima velocità, supponiamo 
dell'inglese per esempio è 14 400 bit 
per secondo. Magari ci sono indonesia- 
ni che parlano inglese anche più veloce, 
così come ci sono modem che raggiun- 
gono I 28.800 baud, ma si capiscono 
solo tra loro! 

Per la fine dell'anno è previsto il V34 
(ex VfastI che arriverà fino a 28.800 si 
dice, ma si dice anche che sarà possibi- 
le questa velocità solo sul 70% delle li- 
nee americane. Questo perché se si 
vuole parlare velocemente ci deve es- 
sere il silenzio assoluto sullo sfondo al- 
trimenti non SI capiscono le parole Nel- 
le linee telefoniche di vecchia concezio- 
ne di rumori ce ne sono fin troppi ed ec- 


co che qualche volta non si riesce a rag- 
giungere neppure la velocità standard 
del V32bis. 14 400 baud Questo con- 
cetto è una notevole semplificazione di 
quanto succede, ma la sostanza è que- 
sta. Di fatto lo standard indica anche 
modi di controllo dell'errore, di modula- 
zione dei segnali, di filtri che si adattano 
al rumore della linea e lo cancellano ma 
io «scrocchio» che ascoltiamo nella cor- 
netta durante la chiacchierata con l’ami- 
co sarà sempre deleterio per la velocità 
di trasmissione. 

Un inciso per spiegare il mistero del 
28.800 attuale. Si tratta di un sub-stan- 
dard.. nel senso che non è standard 
ma lo è diventato de facto perché, in at- 
tesa del V34, le principali case costrut- 
trici di modem si sono date da fare con 
accordi per fare uno standard che già 
fornisse il 28.800 previsto per il V34. 

Lo standard immediatamente prece- 
dente al V32 bis è il V32 (ovviamente) 
che prevede la trasmissione fino a 
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9.600 baud Oggi un modem che non 
arrivi almeno al V32 è da considerare 
scarsamenie utilizzaùita. soprattutto se 
si vuole mettere su una BBS 

I modem ad alla velocita hanno an- 
che un protocollo di controllo dell'erro- 
re mi piace dire controllo e non corre- 
zione. come SI dice in genere perché 
non correggono proprio un bel nulla, si 
limitano a richiedere al modem che ha 
inviato II pacchetto di dati di reinviarlol 
Questo sistema provvede a far sì che 
se sulla linea arrivano dei disturbi duran- 
te la trasmissione i dati vengono rem- 
viati II controllo dell'errore e parte dello 
standard 'V32 e V32bis- 

Dulcis in fondo I modem ad alta velo- 
cità comprimono anche i dati in modo 
da ridurre i tempi di trasmissione. Gli 
standard piu diffusi sono r MNP5 ed il 
V42bis L'ultimo ad uscire è stato il 
V42bis che riconosce i file già compres- 
si e non perde tempo a cercare di com- 
primerli ancora Uno standard molto 
particolare è l'MNPlO che nasce per 
consentire le comunicazioni via modem 
sulla rete dei telefoni cellulari, direi che. 
a meno di BBS itineranti, non è impor- 
tante nella nostra scelta 

Quindi un buon modem per la BBS? 
Modem/fax esterno V32bis e V42bis. 
Tutto II resto e qualcosa in più. 

Le porte seriali, gioie e dolori 

II modem parla con il PC attraverso la 
sanale, ma siamo sicuri che il PC riesca 
a parlare con tl modem alla giusta velo- 
cità’ 

Eccoci alle prime dolenti note Lo 
standard per il PC IBM prevedeva una 
velocità massima sulla seriale di 9 600 
baud. e dunque la massima velocita di 
trasmissione non potrebbe m teoria su- 
perare questa velocità, per fortuna le 
evoluzioni successive hanno modificato 
la situazione rna una velocità della seria- 
le a 19 200 è i! massimo che dobbiamo 


aspettarci per un sistema 386-486 «ba- 
seii- Non che non sia possibile usare 
velocità superiori, ma con la maggior 
parte dei protocolli di trasmissione si 
avranno perdite di caratteri e non è con- 
veniente lispmgere» oltre i 19 200 la 
seriale. 

La velocità della seriale dovrà essere 
sempre superiore a quella massima 
prevista per il modem. Sarebbe come 
dire che bisogna sempre pensare più 
velocemente che parlare) Òvvio, mi di- 
rete, altrettanto ovvio nel caso del PC 
collegato ad un modem: se i dati vengo- 
no inviati tra i due modem a 14 400 
baud ed i modem possono fare una 
compressione sui dati bisognerà inviarli 
ad una velocità superiore perché possa- 
no essere compressi. E come stenogra- 
fare sotto dettatura, il PC detta ed il 
modem scrive' se il PC detta alla stessa 
velocità delta normale scrittura, non si 
raggiunge l'etficieriza massima che in- 
vece Si ottiene dettando a velocità su- 
periore e lasciando al modem l'onere 
della compressione del dato 

Naturalmente i modem hanno dei 
buffer e regolano la velocità della seria- 
le attraverso i normali codici della tra- 
smissiorve Ecco il significato dei led 
RTS e CTS (Ready To Send e Clear To 
Send), indicano lo stato del controllo del 
flusso dei dati, cioè il modem che dice 
al computer «aspetta un attimo » op- 
pure «vai, inviai». Questo è l'hardware 
Ilow control, cioè il controllo del flusso 
dei dati utilizzando gli appositi piedini 
della seriale, a patto che il cavo che 
stiamo usando sia ben fatto e che abbia 
le connessioni previste Tutti i modem 
ad alta velocità richiedono un controllo 
hardware, mentre i vecchi modem uti- 
lizzavano dei caratteri di controllo CTRL- 
Q e CTRL-S, ovvero XON ed XOFF. che 
fanno la stessa cosa' ctrl-q=vai e etri- 
szaspetta Se provate a digitare duran- 
te il collegamento con il vostro sistema 
telematico preferito ctri-s vedrete bloc- 


carsi tutto, apparentemente non funzio- 
na più la tastiera ma niente panico, ctrl- 
q e tutto toma a posto, lo me lo ricordo 
bene perché mi chiamo Sergio e spes- 
so nel mettere il mio nome in fondo ad 
un messaggio acchiappo il tasto control 
invece dello shift per fare la S maiusco- 
la ed ecco che si blocca tutto Mi suc- 
cede una volta su 3 o 4 ma è sufficiente 
3 farmelo ricordare bene, come penso 
sia accaduto a tutti i Sergio. Sandro, Su- 
sanna, ecc. della telematica 

Allora come è possibile utilizzare ap- 
pieno un modem a 28.800 baud se la 
seriale perde caratteri a velocità supe- 
riori ai 19.200? Utilizzando una scheda 
seriale che abbia un buffer FIFO inter- 
no, cioè che non costringa il processore 
ad occuparsi di lei per ogn carattere in- 
viato 0 ricevuto. Il codice del chip utiliz- 
zato è ormai famoso, si tratta del 
16.550 AN, AFN che dispone di un buf- 
fer di 16 caratteri. Bastano questi 16 by- 
te a permettere velocità nettamente su- 
periori, perché il nostro 486 si occuperà 
meno della seriale lasciando accumula- 
re quei caratteri che andrebbero persi 
nel buffer. FIFO significa solamente che 
il nostro buffer è come una galleria 
stretta, il primo che entra (First In) e an- 
che il primo ad uscire (First OuU, Se vo- 
gliamo fare un po' di prove COn la BBS 
non serve pensare di cambiare la seria- 
le. rna per qualcosa di più useno» di- 
venta indispensabile. 

Supponiamo di voler mettere su una 
BBS in grande, con 8 linee telefoniche 
ad esempio; come possiamo farlo se il 
PC prevede due seriali e con qualche 
artificio se ne possono installare 4’ Uti- 
lizzando una scheda apposita, ce ne so- 
no di vane marche che permettono di 
uvedere» molte più senali In questo ca- 
so non CI dovremmo preoccupare di 
buffer 0 simili perché se ne occuperà la 
scheda, la cosa importante sarà essere 
certi che la scheda disponga di driver 
per II sistema che vorremmo usare Mi 
spiego meglio' per avere più linee biso- 
gnerà che più copie del programma di 
BBS siano attive contemporaneamente 
se SI usa il DOS. Se si usa UNIX il di- 
scorso sarà diverso. Sotto DOS si usa- 
no i multitasker, DeskView ad esempio, 
od anche Windows per lanciare più vol- 
le il programma, e la scheda deve esse- 
re vista da questi programmi in modo 
trasparente Vedremo m seguito come 
attualmente i programmi di BBS sotto 
DOS richiedono, tranne una sola ecce- 
zione, che il pro'gramma di BBS venga 
lanciato ogni volta per ogni utente e 
quindi, pur nell'oitimizzazione prevista 
da chi ha scritto il programma, servirà 
sempre un PC con molta RAM e piutto- 
sto veloce per realizzare un sistema 
multihnea. Un esempio di un collega- 
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mento con una BBS nelle figure Il 
PC usato è un 386/33. 4MCi di ram, se- 
riali 16550AN. VGA 512Kb, solo il disco 
rigido è un po' particolare per offrire 
molti file agli utenti: iGb. con controller 
SCSI Due linee con DeskView. 

Per fare una BBS ci vuole un PC: 
quale? 

Mi riferisco al mondo MS-DOS. che 
conosco meglio; per iniziare serve al- 
meno un 386/40. con una qualsiasi 
scheda grafica, un disco rigido (va bene 
anche se non molto grande, 80 Mb ad 
esempio) 2 Mb di RAM e naturalmente 
una porta seriale. Se invece si vuole 
mettere su qualcosa di più impegnativo 
con almeno due linee, molti file, moda- 
lità grafiche, ecco che le esigenze au- 
mentano e serve almeno un 486/33 con 
4Mb di RAM, un disco da almeno 120 
Wb, una unità di backup, 2 modem, un 
mullitasker per DOS: e da qui in poi a 
crescere. 

Per iniziare basta insomma un PC da 
pochi soldi ed è un hobby che si può ini- 


ziare con pezzi di recupero, una vecchia 
VGA, urrà motherboard usata da un ami- 
co, un vecchio HD. Eccoci pronti cosi, 
almeno sul versante hardware, ad inco- 
minciare. Ur ultimo suggerimento: il PC 
dovrà essere sempre acceso e cosi il 
modem: ho visto molti matrimoni in cri- 
si, o madri urlanti armate di martello, 
perché il PC acceso la notte fa rumore! 
La ventola di raffreddamento, il modem 
che chiama «n pulse (cor il sistema a 
«scrocchi»), sono tutte cose micidiali 
quando tutto è silenzio. Le soluzioni 
possibili non sono moltissime, la miglio- 
re è di scegliere con cura un punto per 
installare la BBS che non dia fastidio in 
casa, ohe non svegli nessuno di notte, 
che abbia i tasti di reset del PC lontano 
da dilini indiscreti. Più di un sysop (cosi 
si chiama il gestore della BBS) ha pas- 
sato notti a cercare di capire perché a 
detta degli abbonati il sistema aveva dei 
crash improvvisi, per poi scoprire il fi- 
glioletto giocare con il pulsante di reset 
per vedere le lucette accendersi! 

L'ultimo requisito importante che 
dobbiamo avere è.-, un amico che abbia 


già installato una BBS. Questo aiuto 
sarà importantissimo per risolvere i pro- 
blemi di reperibilità del software, e tutti 
quegli accorgimenti che all'inizio Ci 
complicheranno la vita. In effetti la BBS 
non è costituita da un unico programma 
ma da molti programmi messi insieme 
che vanno configurati un po' per volta. 
La scelta quindi del software da utilizza- 
re dipenderà anche dalla disponibilità 
deiramìco e dalle sue conoscenze, ma 
se non ne avete uno sottomano dal 
prossimo numero inizieremo a parlare 
di come configurare una BBS. passo 
passo in modo che alla fine della sene 
di articoli possiate avere la vostra BBS 
on-line. 

Come avrete capito, anche se mi so- 
no espresso con toni scherzosi, il PC 
che avete a casa è in genere perfetta- 
mente in grado di servire per lo scopo 
basterà liberare un po' di spazio 
sull'HD. Da procurarsi rimane il modem, 
e magari delle seriali con il buffer (tra le 
50 e le 100.000 lire in media) Per il re- 
sto, aspettate il prossimo numero! 

las 


Proteggete il vostro software. 
Aumentate i vostri profitti! 


H.\SP: The Professional Software Proteciion 
Svsiem, è un sistema di sicurezza hardware 
cfie aiuta i produttori di software a protegge- 
re i loro inveslinienli contro la pirateria. 

Fàcile da usare e altamente flessibile: sono 
disponibili interfacce per lutti i più noti com- 
pilatori; si possono proteggere i programmi 
persino in mancanza del (oro codice sorgen- 
te; possono essere crittografati anche gli archi- 
vi di dilli. 

Ssiluppalo pensando àll'ulente: massima 
trasparenza e compatibilità. Installato su PC. 
MAC. Work.siaiion o in rete, gli utenii nep- 
pure si accorgono della sua presenza. 
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MenioHASP. ira tulli i diiciw! tonda Roiimii.j- fuor dsduMHo 
duello che vwinnu le migliori caraneristiche. 
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La maigioranradei dispositivi soffre di problemi di trasparenza 
quando si connette una [^mer al PC: ad eccezione di DESkev e 
KASP-3. Prograrn N’dw llRghllteml 
Tra rune lechiaviiesratc. HASPè-b piùiunbi/lusa... I.a qualiià dei 
pnxlottiH.A5Psenib(3e!>.sefeeccellerrtc PCCmnpalibklFrBncial 
Un sistema di prelezione Sw perMocinlosh focile da osare, che assi- 
cura un edicace difesa contrrv i pirati... MacHASP i un ottimo meto- 
do di protezione, per i prugrammulori... e per gli uieDii.. 
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La connettività con Internet 

Connettività reslizzats tramite hterrìet: sembra qualcosa di complicato, in realtà non è 
altro che un modo per comunicare con tutto il mondo ai costi più bassi in assoluto 


In queste prime puntate in cui impa- 
riamo a conoscere MC-link e la rete irv 
temei abbiamo ta possibilità di parlare 
di tecnologie innovative e per alcuni 
versi rivoluzionarie, grazie alle quali per 
urta certa categoria di persone il modo 
di scambiarsi informazioni è cambiato, 
vediamo come. 

Tra I molti strumenti che l'uomo ha 
inventato per accorciare le distanze lae- 
rei. telefoni, fax) in risposta ad una sem- 
pre crescente necessità di comunicare, 
adesso possiamo annoverarne uno nuo- 
vo; Internet. Questa rete telematica ga- 
rantisce connessioni sempre più veloci 
ed economiche e si avvale anche dei 
nuovi media: ormai possiamo far viag- 
giare m tempo reale non solo parole, 
ma anche immagini con qualità fotogra- 
fica, suoni digitali, archivi, progetti, pro- 
grammi per computer e molto altro an- 
cora. 

La tanto chiacchierata multimedialità 
vede accrescere enormemente le pro- 
prie possibilità perché può essere servi- 
ta davvero ovunque. E quando mi riferi- 
sco a «possibilità" non parlo d' qualcosa 
che riguarda grossi enti e potenti indu- 
strie. con I loro satelliti ó le altre costo- 
se tecnologie, parlo invece della facoltà 
per tutti di prelevare, ad esempio, urta 
copia di «Alice rvel Paese delle Meravi- 
glie» negli Stati Uniti, m pochi secondi e 
spendendo circa 300 lire. Parlo della 
possibilità di ottenere una fotografia da 
una banca di immagini, come un'agen- 
zia fotografica, attraversa un semplice 
personal computer 

Il progetto Manuzio 

Quello che MC-l>nk e le organizzazio- 
ni simili mettono a disposizione è forse 
qualcosa che si poteva fare già da tem- 
po: a pensarci bene sono anni che, per 
dirne una. sonde spaziali inviano dati 
sulla Terra da distanze remotissime, la 
differenza, o meglio, la novità sta nel 
fatto che adesso un qualcosa di simile 
costa circa 200.000 lire l'anrto; il costo 
deH’abbonamentoa MC-linlt! 

Facciamo subito un esempio pratico. 


Per comodità mi riferisco ad un'espe- 
rienza vissuta personalmente alcuni 
mesi orsono, nelle aree di MC-link dedi- 
cate alla letteratura, abbiamo fondato 
un'associazione culturale non a fini di 
lucro, destinate a realizzare edizioni 
eiettroniclne di classici della letteratura. 
Un libro in formato elettronico è prezio- 
sissimo per gli studenti e per chi deve 
fare ricerche linguistiche, ma è altret- 
tanto importarle per i non vendenti 


(esistono dei programmi per l'output su 
barra braille computerizzata) e per mol- 
te categorie di handicappati che non 
possono manipolare un libro normate- 
L'iniziativa ha subito suscitato molto in- 
teresse, ma a causa dei nostri pochi 
fondi non avrebbe potuto fare molta 
strada senza Internet. 

Grazie alla «Rete» il progetto dei libri 
elettronici {lo abbiamo chiamato proget- 
to Manuzio) ha ottenuto uro spazia 


NC-Linli: Orogranì, F)Ì1 ^k, )l)allb«it, V)a£chetCa, l)press, C)hat, 

S)erviil, C)iochl, linterncù B)ye? N 

Nessun Kssi^gie seteiiQMto. 

UILKH: Nlovlta', Slloico, micerca, Oltiki, Gliacenti, C)ancdlaie, PIrepa* 
rate, Blanner, Àirea, S)elp, /, (j)uit? E> 

ntEPANASE: »)WV®, RIlduiMre, P)rotocollo, B)elp, a)dt? H 

Scrive» il testo (Ctil-2 per tenlneieì 
Oli Caro Enrico, 

02: 

01: sto provando l’editoc dì HC-link per l'articolo di luglio/a^csto. 

ON: 

05: I 

06: A/\ >l<>rco Calvo 
07: 

6 ri^o, 06 caratteri 

mEPARiSE: NjMvo, Jilccodare, Jlnwr, viUiul, «lodif, c)anc, PjMtocoUo, 
D|elp, Q)uit? Q 

SPEDIRE: OlrlqinaU, Disposta, B)elp, Q)uit? 0 

099etto dal Kssa9gio: 

Prova 

Codice 0 cognoie del destinatario: temali 

1 HCtSìt Lticiam rerrari 

2 NC0012 Enrico Eeirari 

3 HC2873 loberto Porraiis 

Isseciie il nuieni dell'aMonato: 2 
Dest: NC0012 Enrico Ferrari 
Conferu (S/N)? S 

02/06/S4 Z3:S2 Nsg B 8 S 26 ••> uilbov NCC012 Enrico Ferrari 


Figura 1 ■ Samra e spedire un wessagga 6 più taole e tarsi cf\e a dirsi, ecco 1 comanai necessari La pro- 
cedure per la ixisia inieinaiionale 6 identica basta fornire ù recapito Internet deltJestinatario invece deista 
lo cognome 
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all'interno dell'Università dello Utah, ne- 
gli Stati Uniti, grazie a Internet ho cono- 
sciuto Stefano Basagm e l'Università di 
Milano Si è fatta carico di distribuire gra- 
tuitamente I testi elettronici, ed infine, 
grazie a MC-linIc e a Internet scambio 
corrispondenza con altre associazioni si- 
mili alla nostra m tutto il mondo (come il 
progetto Gutenberg rregli Stati Uniti o il 
progetto Runeberg m Svezia e Finlan- 
dia). 

Per annunciare la pubblicazione di 
un nuovo titolo l'associazione culturale 
Liber Liber non deve spedire centinaia 
di lettere, facile immaginare quanto co- 
sterebbe, e nemmeno inviare fax a de- 
stra e a manca, ma semplicemente si 
deve collegare a MC-link, spostarsi 
nella mailbox, ovvero nella casella po- 
stale elettronica, e scrivere l'annuncio, 
che viene recapitato in pochi secondi a 
tutti i destinatari indicati, anche centi- 
naia. e per di più gratis (o meglio, al co- 
sto di uno scatto telefonico' 138 tire). 
C'è inoltre la possibilità di automatizza- 
re la procedura, facendola partire 
all'ora che si desidera con un banale 
programma di comunicazione e uno 
dei tanti «off line readern studiati ap- 
positaménte per MC-hnk (disponibili 
per Macintosh, MS-DOS, Amiga, ecc.), 
come pure, in luogo delle caselle po- 
steli, SI può ricorrere alle conferenze 
pubbliche dedicate alla letteratura e al- 
la cultura in generale frequentate da 
migliaia di persone 

Il motivo per cui Liber Liber spende 
solo 1 38 lire dipende dal fatto che è 
MC-link a preoccuparsi di instradare 
l’annuncio sui cenali Internet, ed è Inter- 
net a effettore tutti i collegamenti inter- 
nazionali che servono. Quella dei cesti 
non ^ solo una questione economica, 
ma è importante sotto molti altri punti 
di vista; costi ridotti infatti significano 
accessibilità per tutti, significano anche 
facilità di comunicazione e promozione 
della cultura (o del commercio, se d si 
occupa di attività commerciali). Se per 
chiedere informazioni sulle attività del 
nostro progetto Manuzio uno studente 
dovesse fare una telefonata interurbana 
0 addirittura intercontinentale, a pre- 
scindere dalle nostre difficoltà a farci 
conoscere senza Internet, probabilmen- 
te noi non avremmo potuto coinvolgere 
tante persone nell'Iniziativa (i testi elet- 
tronici sono stati già prelevati da mi- 
gliaia di persone). 


Veloce e sempre in funzione... 

La posta elettronica, e più in genera- 
le la possibilità di comunicare via mo- 
dem, ha anche un altro vantaggio: le let- 
tere, le immagini. i programmi e 
quant'altro non arrivano ad una date 
ora, e se non c'è nessuno a riceverli 
vanno persi o rinviati a chissà quando, 
ma vengono memorizzati sugli hard di- 
sk del sistema che ospita l’abbonato fi- 
no a che quest'ultimo non si collega e li 
preleva all'ora che più gli è comoda. La 
posta elettronica non «disturba» araio- 
gamenie ad una normale lettera, ed è 
veloce come una telefonata. 


... ma soprattutto facile 

Tutto perfetto? Quasi, perche c'è un 
altro elemento molto imponante da te- 
nere in considerazione' fa facilità d'uso 
Se tutto quanto descritto finora richie- 
desse molto studio e profonda compe- 
tenza in telematica avrebbe un'utilità 
assai limitata, invece spedire una lette- 
ra, prelevare un programma di pubblico 
dominio o, magari, partecipare a un 
chai è estremamente intuitivo e richie- 
de un apprendistato mimmo. Su MC- 
link. poi. la maggior pane dei comandi è 
in Italiano ad esempio, se un abbonato 
volesse spedire una lettera non dovreb- 


L'area cinema 

di Sergio Oonetì 


Se uno dei primi requisiti richiesti ad un 
motìerstore à ung certe competenza nella 
materia delta sua conferenza, penso di ave- 
re le cane abbastanza in regola' nel 1995 
infetti, assieme a tre anni di gestione 
dell'AftÉA Cinema so MC-link, ne festeg- 
gerp ben trenta di attività professionale co- 
me sceneggiatore. Per il cinema e la televi* 
sione. dall'Italia agli Stati Uniti, da Sergio 
Leone a Schwarzenegger 

Del resto, è stato proprio il mio mestiere 
di scrittore ad avvicinarmi al mio primo 
word processor. Poi della scoperta del 
computer a quella ancora più entusiasman- 
te dalla telematica amatoriale il passo è 
stato breve - quanto il cavetto di un mo- 
dem. E un entusiasmo che non si é ancora 
spento, e che spero si rifletta nell'atmosfe- 
ra deH’ares, che per i contributi degli iscritti 
è una delle più interessanti e vivaci confe- 
renze nori-tecniche di MC-link. 

Tra i partecipanti, non pochi sono gli ad- 
detti 81 ipvon con esperienza nei piu diversi 
settori dell'industria cinematogiatica. dal 
montaggto al doppiaggio, dalla fotografia 
agli effetti speciali: e tutti sempre disponi- 
bili a rivelare qualche trucco del mestiere. 

Ma non pensate all'Area Cinema corr>e a 
un cenaedo di esperti. L'ingresso e libero, 
lo spettacolo è continuato: e vi si parla di 
tutto, dal film appena uscito alle misure vita- 
li di una bella attrice. Non di rado l'Area furv 
ge da strumento di informazione alternativa, 
di tanvtam tra cmeMi: ci si segnala qualche 
piccolo film interessante che passerebbe al- 
trimenti Inosservato, il passaggio televisivo 
di qualche rantà classica, l'uscita in libreria o 
in videocassetta di qualche novità. 


In questa funzione. l'Area Cinema è inte- 
grata deil’AREA CINENEWS, curata da Fa- 
brizio Borgazzi, che periodicamente forni- 
scei il calendario delle vana manifestazioni 
e rassegne dedicata al cinema, i listini dei 
nuovi video, i resoconti dei box-office e le 
anticipazioni sui film in lavorazione. 

Tra I Drgest ai quali potrete accedere on- 
line. molto interessante é CINEMA-L, una 
conferenza cui partecipano iscritti da ogni 
pane del mondo. CINEMA-L non è che una 
tra le rnolte migliaia (avete letto bene; mr- 
gliaial) di aree di dibattito raggiungibili via 
Internet, l'immensa autostrada elettronica 
a CUI potete accedere gratuitamente, se 
siete abbonati ad MC-link. 

Anche pei glt appassionati di film, la rete 
Internet si rivela una miniera inesauribile di 
dati B notizie. Vi trovate molte conferenze 
dedicate al cinema, anche nei suoi aspetti 
più Specializzati e di culto: il genere horror, 
la fantascienza, i film a luci rosse e perfino 
quelli dedicai' ai lupi mannan. Potete anche 
fare download gratuitamente dei testi di 
molte sceneggiature famose: ad esempio i 
due Terminator, o la serie completa dei 
film dei Montv Python. 

Infine, per ogni altra curiosità cinemato- 
grafica (il cast completo di un pariicofare 
film, i dati biografici s la camere del vostro 
attore o regista preferìioi avrete accesso 
8 un gigantesco database contlnuemenie 
aggiornato, Che potete consultare on-line 
0 addinttura trasferire sul vostro hard-disk 
e poi manipolare e integrare a piacimento 
(v. figura 2 nella pagina successivali. 

L'Area Cinema di MC-link vi attende per 
il prossimo spettacolo.. 
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be fare altro che spostarsi nel settore 
mailbox <tasto M di Mailbox) e scrivere 
il testo con P (che sta per Preparare! e 
N (ovvero Nuovo documento; si ha in- 
fatti anche la possibilità di richiamarne 
uno vecchio scritto in precedenza). Im- 
messa la «mali» su MC-lirIt si può im- 
bucarla semplicemente indicando l'indi- 
rizzo 0 gli indirizzi cui recapitarla Per gli 
abbonati a Internet (circa 25 milioni) è 
ovviamente necessario conoscerne il 
recapito, per gli abbottati a MC-lmk ba- 
sta il codice oppure il cognome, il siste- 
ma presenta automaticamente un me- 
nu con vari nominativi in caso di omoni- 
mie (V figura 1). 

Non e possibile descrivere efficace- 
mente le potenzialità che derivano dalla 
comunicazione telematica, basti pensa- 
re che il modo di portare avanti la ricer- 
ca scientifica si è rivoluzionato ci sono 
conferenze pubbliche in tutto paragona- 
bili a congressi aperti 24 ore al giorno, 
tutto l'anno. 


Il più grande supermarket 

Connettività significa anche apertura 
dei mercati acQuistare per «corrispon- 
denza» un libro che nella propria città 
non SI trova e divenuto questione di se- 
condi con la rete Internet; i servizi com- 
merciali di vendita via modem in Italia 
non sono ancora molti (muove i primi 
passi, ad esempio, la casa editrice 
Nord), ma negli Stati Uniti c'è già di tut- 
to (es: book.com), e visto che tramite 
internet coltegarsi con New York costa 
come collegarsi con una qualsiasi altra 
località (0 meglio; non costa nulla per gli 
abbonati a MC-link, salvo la telefonata a 
MC-link stessa) il problema è di fatto 
già risolto. 

Su strada 

Questa rubrica non vuole essere uno 
spazio limitato alle discussioni teoriche, 
ma aspira anche a divenire una guide 
per chi vuole iniziare subito Approfon- 
diamo allora questo discorso sulla con- 
nettività con qualche prova su strada. È 
d'obbligo premettere che avrò modo di 
illustrare solo la punta dell'iceberg, so- 
no centinaia di migliaia i siti raggiungibi- 
li. 

Come per la precedente puntata, ap- 
profittiamo del pretesto offertoci da 
Sergio Donati, con il suo riquadro sul ci- 
nema, per vedere alcune delle cose di- 
sponibili a tale proposito su Internet 

Cominciamo con la gigantesca banca 
dati su attori, attrici, sceneggiatori, film, 
produttori e chi più ne ha ne mena Uno 
dei mirror (ovvero un duplicato) si trova 
presso un’università finlandese (indiriz- 
zo Internet fip funet.fi, directory 
/pub/culture/tv-ffilm/lisisl. Il prelievo dei 
vari database e dei programmi per ge- 


iKTEltircri Alrtiiie, F)tp, Ootùer, l)ews, T)6lnet, llpartelnet, P)ing, 
ojasr-ijifs, B)elp, Q)mt? f 
Bost nue: m.BtlZr.PI 

connecte^ t« nic.funet.fi. 

22!HlellO UKHOffll at &l433.Klink.it, 

220 - 

2204ialeeK u thè ftMrt aicliive, Please logiii as 'anonyious' uith 
220-your E-uil addcess as thè password to KCtSi thè ardiive, 

220-See thè READHE file for sore infonrtion al>out this aidiive. 

220 - 

220- Mi aiwnyHis transfer ue io99ed with your h»t nate and riiatever you 
220- entered for thè password. If you don't lUie ibis poiicy, disconaect nwl 

220 - 

220-aie. foaet.fi FB> server (Vèrsiofi 4.1171 [próETeispupj^fTm ready. 
220-T^e are 35 (ui 100) ardiive users ir your class at tfte iciiiit, 

220-lOCai tlie is fri Jim 3 03:04:31 1944 EET DST 
220 - 

220-fM can retrieve Ftp-archive tcfi-level BEADHB hefoce lofon as weU. 

220 

Baie (ftp.finKt.fiiaMnyious): anonyiwis 

331 Cuest l99Ìa ok, pi ve your B-mì)i address far passwrd. 

Password ifta.funet.ti iDiCjJtaeeciiim.itii icj3biiiiciiìiim 


230-(>ii8st ruaitiBiciirOn logia od. 

230- 

230- Fiiuisli Dolvetsity and Research netwerk FUTET 

230- irdilve TTP.POBR.n 

230- 

230-Best ispertant (Ue raae suffiies are desoribcd at JKhCHZ.nifrrPBS 

230-Beii6 aboiEt this systei can be loolted at KEMIHE.Iievs 

230- 

230-Beleaie, you are 32tb arehive user in yoor class (lax lOO). 

230-!h«re are 44 users la all classes (ahi 303) 

230-Tbe aaxiM bandvidUi allecated foi you is llsited. It can he as 
230-lov as 500 B/s. Ut this losent it vóuld set to 10 k9/s. 

230- 

230-tocal Cile is Fri duo 3 03:04:51 1994 ER ter 
230- 

230-Be nave special accesa featiires, sae file REUMB 

230- tt vas last i^ted Ku Har 3 23:51:22 1994 - 91.1 days 390 

230 

Retote systei type is UHI. 

Using binary lode to transfer files. 
ftp> Cd /pub/culture/terfiii/llsts 

SO CHD coiund simssftil. 
ftp> dir 


200 FORT conaiid suctessful. 


225 Transfer coiplete. 


ttp 

1326 

Bar 

24 

07:32 

READBE 

ftp 

2762213 

Bay 

31 

09:37 

setots.list.gi 

ftp 

1307359 

Bay 

31 

09:37 

actresses. list.qi 

ftp 

69512 

Bay 

27 

06:04 

aka-titles.list.yr 

ftp 

225603 

Apt 

28 

14:27 

bic9tephies.list.91 

ftp 

113363 

Bay 

31 

09:37 

ciaóatn9iapbers.iist, 

ftp 

123353 

Bay 

27 

06:04 

co^iosers.list.gi 

ftp 

17327 

Bay 

27 

06:04 

costUK^tesigners.list 

ftp 

14042 

Bay 

31 

09:37 

naty-credits.list.9t 

ftp 

3S396 

Bay 

27 

06:04 

dixectors.Ust.g: 

ftp 

70183 

Bay 

27 

06:04 

editors.list.gt 

Rp 

45466 

8pr 

12 

U:42 

900fs.list.9t 

ftp 

310134 

Nay 

27 

06:04 

10vles.Ust.9s 

Rp 

218581 

Bar 

9 

17:01 

plot.Ust.g: 

ftp 

39026 

Bar 

24 

07:25 

prcdiicers.Ust.g: 

ftp 

28699 

Bay 

27 

06:04 

producticn-designers.l 

ftp 

27789 

Bay 

13 

06:39 

guctes. List. 9: 

Rp 

37902 

Bay 

27 

06:04 

nCin9s.llst.9i 

Rp 

767 

Bay 

31 

09:37 

ru1nin9-tiHS.Ust.98 

ftp 

11794 

Bay 

31 

09:37 

soundtracks.llet.gt 

ftp 

512 

May 

31 

16:16 

tools 

ftp 

102097 


10 

11:05 

trMa.UM.98 

ftp 

246828 

Bar 

23 

11:37 

wrlterB.list.gz 


Figi/rd 3 - Ecco <1 log di coilegamenio con 1 computer di un'univetsitÉ finlandese hp fanet 0 Nella tfrscro'v 
proprio htttì disk per avere un'aggiomaia "guida» sul cinema. 
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Figu'9 3 - Gli sivici 3ei 
areve ma chiaro ma- 
nuale sulla ricerca batch 
via mailbox Per agni 
comarìOo vrene fornito 
un esempio tì'oso, an- 
che se sono suffKienti 
appena un paio ài prove 
per prenderà la mano 


Tliìs iKlp file relatee to BELP repescs seni to: 

■o^ tieiilapeiiq.gal uk 

nie follMÌAg is a brief listlng ef possibLe Conands and vbat U» H»vi« pata&ase Eequest Server «ili return. 

couaniis should be In tite Body »f tlie lessage. llie Subinct line lay be blanic. 

Conands in tbe body HOST start in tbe left band colunn. 

NClTIPie conands are possìble in a single lail tessage each couatid needs to be on a separate line. 

baiples: 

NOVI! Uieos 
TITLI Doc loUyaood 
ACIon Davis, Geena 

viU Hi! back fuU infoiKtion on tl» novie Aiiens (Dir Jaies Caieron) etc. 

Standard Options 


TIIL! <title t9 find Culi details about (Director, Cast, Niitec etc)> 
DIDCT <dlrector to find details of filiograp)iy> 

ACTOP <actor/actress to find deUils of filKgiapby> 

CmPO <coi909er to find details of filK>gcapby> 

HilTE «vriter to find details of filnogra^y) 

CINEH <cineutsgraplier to find details of filiograp&y> 

COSTI) <costuia desigli to find details of filiogra[Ày> 

PRODU <ptoducer to find details of filiogiapby» 

EDITO <editor to find details «f filnogra^y> 

DESIG <production designer to find details of filaography> 

PEIiSll <Full filiograpby for individuai fr« all liste including acting 
and otber cr^ts in cineia |eg including direction, wlting etc> 
HOVie <title to find full details about [Director, Cast, Nritac ete)> 
[full list fot novie (as titlel plus liste oC all other 
fovies celating to cast and crea see TIIACE MOTTE] 

m. 

Braiples of Actors/ictrees seercli: 

ACtOt Bi^, Kicbael 
ACTCHI Davis, Geena 
ACrox Grant, cary 


stirli dwiene con la medasima procedu- 
ra che abbiamo visto tl mese scorso; 
dopo aver effettuato la connessione eia 
MC-lifik (comando F per File Transfer 
Protocol), usiamo CD, DIR e altri simili 
comandi, noti a chiunque, per muoversi 
all’interno dell'hard disk remoto, e GET 
<nome del file> in luogo del normale 
COPY (quando si prelevano file binari è 
bene impartire il comando BIN prima 
del GET), 

Talvolta all’interno delle directory ci 
sono dei file chiamati REAOME, oppure 
OD-INDEX, SI tratta di file che illustrano 
il contenuto di una specifica directory, 
Se li si vuole leggere on-line basta dare 
il comando GET <nome del file> - (nota- 
re il trattino finale), che agisce più o me- 
no come il più familiare TYPE 

Un altro sistema per (a consultazione 
di banche dati avviene tramite mailbox. 
Offre il vantaggio di lavorare m batch, 
magari nnentre noi facciamo un chal 
(chiacchierata) con un amico collegato a 
MC-link, e non richiede il download di 
interi archivi, che talvolta possono esse- 
re giganteschi. A tale proposito e rima- 
nendo nell’ambito cinematografico vale 
la pena citare il «Movie Database Ser- 
ver». che mette a disposizione numero- 


si comandi (v. figura 3). Niente paura, 
comunque, se non li conoscete: basta 
inviare una mail contenente la parola: 
FIELP a questo indirizzo Internet: mo- 
ivieisiDmpcua.co.uN per vedersi recapi- 
tare in pochi minuti nella propria casella 
postale elettronica un semplice ed 
esauriente manuale. Gratis, è chiaro. 

Una terza possibilità di ricerca è on-li' 
ne, sfruttando l’emulazione terminale 
semrgrafica VT100 (ce l’ha il 99% dei 
programmi). Un database di questo tipo 
si trova negli Stati Uniti (indirizzo: uka- 
naix. co. ukans.edu). una volta collegati 
via teine: (comando T di MC-link) basta 
scrivere www alla richiesta dì login per 
cominciare l’esplorazione. 

Nel caso invece fossimo in cerca di 
locandine, fotogrammi di film famosi, 
fotografie dei nostri attori preferiti, po- 
tremmo provare a cercarli presso: 
ftp.cis.ksu.edu. lobo frugato nella di- 
rectory /pub/pictures/ipg/Startrek prele- 
vando tra le altre l'immagine che ac- 
compagna questo articolo. 

Non è finita qui, saltando di compu- 
ter in computer, e di nazione in nazione, 
mi sono imbattuto nel «Text File Archi- 
ves» (Indirizzo, fir.cic.net) che nella di- 
rectory /pub/Zines/ contiene una bella 


raccolta dt riviste amatoriali elettroni- 
che. Tra le molte, alcune dedicate al ci- 
nema, appunto, altre al Cyberpunk (im- 
mancabili}, altre ancora ai libri, alla musi- 
ca, e via discorrendo. 

Concludendo... 

Tramite MC*link. e servizi simili, ab- 
biamo a disposizione una quantità di da- 
ti veramente preziosa immaginate co- 
me migliorerebbe la qualità de! lavoro di 
medici, programmatori, manager, grafi- 
ci. giornalisti, e di moltissimi altri se 
avessero accesso a questo oceano di 
informazioni. Del resto, la natura del 
software presente su Internet, e di ri- 
flesso anche su MC-link, non à in rispo- 
sta alle esigenze di una ristretta cerchia 
di utilizzatori, ma al contrario si rivolge a 
milioni di utenti, dalle professioni piu di- 
verse 

Torneremo su questi argomenti nei 
mesi a venire, nella speranza che risulti- 
no utili, oltre che interessanti. 

A presto. 


Marco Calvo s reggiiingipile su MC-hnl aHa casella 
MC3363 e tramite internet ainnàimio i7ic3J63C 
mciink n 
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Alphamet 

Cosa c'é di meglio per il numero estivo che una rilassante sene di complicatissimi 
problemi di aritmetica letterale? No. non scappate! Va bene, niente problemi. 0 
meglio, problemi con relative soluzioni; ma soprattutto la storia di come il nostro Dani 
Ferrari (sempre luiU abbia selvaggiamente distrutto la vita e la carriera di alcuni 
serissimi esperti mondiali di aritmetica letterale che da anni sì rompevano la testa per 
inventare nuovi problemi 

di Corrado Ciustozzi 


Ve lo avevo promesso. 
Credevate di poter scappa- 
re? E invece no. puntuale 
come un xreno svizzero ecco 
riuovamente comparire Dani 
Ferrari, oramai soprannomi- 
nato «il castigamatti degli in- 
telhgiochisti internazionali». 
OuBsro mese ci p^esenfa ìi 
lavoro al quale avevo accen- 
nato un paio di mesi fa. col 
quale sta merfenPo a rumo- 
re (0 per meglio dire sta di- 
struggendo) la comunità di 
esperti che da anni si inte- 
ressa 31 problemi di aritmeti- 
ca letterale 

Dani infatti ha pensato 
bene di scrivere un program- 
mino che in pochi minuti 
produce migliaia e migliaia di 
problemi come quelli che lo- 
ro ricercavano a mano da an- 
ni, oi/i/Zamenie portandoli al- 
la (/(Speratone e trasforman- 
do la materia da un'arte m 
una mera applicazione mec- 
canica ormai priva di ('nferes- 


se teorico' Pofefe bene im- 
maginare lo stato d'animo di 
quegli appassionati che col- 
lezionavano amorevolmente 
quelle che fin 'ora erano con- 
siderate rarità estreme e 
adesso si trovano tabulati 
milioni di problemi elegantis- 
simi e complicatissimi che 
mai avrebbero potuto spera- 
re di trovare a mano. 

Ma non VI dico altro per 
non rovinarvi la lettura. Ag- 
giungo solo che il program- 
ma di Dani st trova natural- 
mente su MC-link e faccio a 
lutti gli auguri di serene va- 
carne. 

Noi ci risentiamo a set- 
tembre Mi raccomando, la- 
vorate ai vostri Crobots: la 
scadenza per t'iscnzione al 
Torneo si avvicina! 

C.G. 

La premessa: m MC del 
giugno 1993 ho presentato 
un mio lavoro sull'Antnnetica 


Letterale Per chi non ha let- 
to l'artìcolo, quella che ave- 
vo battezzato Aritmetica Let- 
terale tratta problemi del ti- 
po: 

CESARE+CH(ARA=ESTASI 

Ove occorre naturalmen- 
te sostituire una cifra a ogni 
lettera, m modo da far torna- 
re la relazione aritmetica. A 
lettera uguale corrisponde 
afra uguale: a lettera diversa 
corrisponde cifra diversa. 
Provate a risolvere queste 
semplice problema, e vi ren- 
derete conto che è una bella 
rogna, 

lo avevo messo insieme 
un programma con cui ave- 
vo composto un buon nume- 
ro di problemi, alcuni dei 
quali assai complessi e piut- 
tosto canni. Avendo riJevato 
che quasi tutti i problemi in 
circolazione erano inglesi o 
francesi, avevo concluso l'ar- 
ticolo cor quella che mi 
sembrava un’innocua battu- 
ta: «E casi. Tonare nazionale 
è salvo: da oggi, l'Italia può 
presentarsi come dominatri- 
ce alle assise mondiali di 
Aritmetica Letterale». Non 
l'avessi mai detto... 

Vi ho già parlato del Jour- 
naf of Recreational Mathe- 
mat/cs (JRM), la Sacra Bib- 
bia degli Analisti Pazzi. Uno 
dei «pezzi forti» del JRM è 
costituito da due rubriche di 
problemi, su cui si cimenta- 
no solutori di lutto il mondo 
(non sto esagerando: spul- 
ciando l'ultimo numero ho 
trovato soluzioni provenienti 
da Stati Uniti, Canada, Ar- 


gentina, Olanda, Inghilterra, 
Nuova Zelanda, Israele, Au- 
stria, Russia, Belgio, Etiopia, 
Giappone. ..I Una di queste 
rubriche concerne rompica- 
po in genere (un giorno o 
l'altro ve ne racconto qualcu- 
no... s badate che sono dav- 
vero tosti); l'altra rubrica e 
dedicata... indovinate un po' 
a cosa? Agli Alphametics. 
che è il nome che loro han- 
no dato airAritmetica Lette- 
rale. A ogni numero ci sono 
una dozzina di problemi, e le 
soluzioni dei problemi prece- 
denti. 

E quando ho visto che ge- 
nere di problemi riuscivano a 
mettere insieme, mi sono 
sentito piccolo piccolo- 
c'erano dei lavori veramente 
incredibili Nella figura 1 vi 
presento un paio di gioiellini. 

I problemi «Doubly True» 
(molto popolari sui JRM) 
prendono il nome dal fatto 
che la relazione aritmetica è 
«vera» sia neirenunciato 
che nella soluzione Ora, s 
un'occhiata superficiale, può 
anche darsi che questi pro- 
blemi non sembrino molto 
diversi dai miei. Ma per un 
esperto la differenza è mici- 
diale. lo arrivavo a mala pena 
a problemi basati su una 
moltiplicazione, tipo A*B = 
C; qui ci sono moltiplicazioni 
a iosa, parole di una lunghez- 
za che io consideravo impos- 
sibile. una quantità spaven- 
tosa di termini. Lo spazio 
non mi consente di andare 
troppo nel dettaglio, ma ci 
sono metodi per misurare la 


Doubly true (doppiamente vero), di Léonard Gordon: 

TWO+3'*THREE-rEIGHTt2-‘NINE-i2*TWENTYTWO=EIGHTYONE 
147 + 3»13022-f28531 + 2*68S2-f2* 142619147=285319762 


Corretto a un centomlllardesimo. di P Boymel 
Trovare la soluzione in cui SINE à massimo: 

SIHE*COSECAMT-COSIKE*SECANT = 10,000,000,000 
9451*32913850-329451*913650 « 10,000,000,000 


Figurò I ■ Oue giaellin' dal Journal or Reccesiconal Matnematics 
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complessità di un probleme; 
e I problemi che ho citato 
sono circa 30 volte più com- 
plessi dei miei. Altro che 
l'Italia dominatrice»! 

Si, però... intanto, a fian- 
co di alcuni problemi vera- 
mente formidabili ne ho tro- 
vati molti a fronte dei quali i 
miei lavori non sfiguravano 
affatto. E inoltre, vedete, se 
avete seguito i miei ultimi ar- 
ticoli. VI sarete resi conto 
che il mio attuale avventurar- 
mi nel mare magnum dell'irt- 
teltigiochismo intemazionale, 
confrontandomi coi maggiori 
esponenti della Congrega 
degli Analisti Pazzi, è un du- 
ro impegno. Facertdolo, ho 
sempre avuto l’impressione 
di <igiocare fuori casa»' era- 
no loro a porre i problemi, e 
naturalmente erano proble- 
mi relativi a campi in cui loro 
erano preparatissimi .. e io 
non Sapevo un bel niente. E 
cosi dovevo arrampicarmi 
sugli specchi per non perde- 
re là faccia, inventando da 
zero quello che loro sapeva- 
no da una vita Madialfame- 
tica Ichiamiamola cosi ormai) 
ne so quanto loro. Quando 
mi parlano di problemi basati 
sul calcolo matriciale, come 
à successo per le Matrici Lu- 
minose e per le pile di pedi- 
ne, o di altre complicate sofi- 
sticherie matematiche, io 
parto perdente, di queste 
cose I normali lettori del 
JBM (per la rnaggior parte 
matematici professionisti) 
ne sanno cento volte più di 
me, e io devo sudar sette 
camicie per venirne fuori. È 
vero che spesso ci riesco, 
ma che faticacce... Qui inve- 
ce partiamo ad armi pan 
sull'argomento ne so quanto 
loro. E allora, questa è l'oc- 
casione buona; qui si parrà la 
mia nobilitade. Ho detto che 
l'Italia avrebbe dominato il 
campo; visto che il «icampo» 
esiste davvero (non me lo 
sarei mai aspettalo. ,) non ri- 
tiro la parola. 

Per prima cosa, prendo il 
mio vecchio programma... e 


lo butto via Anche se su 
MC se ne è parlato recente- 
mente, era in realtà un vec- 
chio programma, scritto an- 
cora in Turbo Basic; qui ci 
vuole ben altro. Vedete; se 
uno vuole soltanto risolvere 
qualche problemino di alfa- 
metica ha poca importanza 
che il programma sìa veloce 
0 no. Ma io ho in mente ben 
altri obiettivi, e mi serve un 
programma che voli. 

Purtroppo, per gli algorit- 
mi non vedo come posso 
migliorare quello che ho usa- 
to; cosi dovrò basarmi solo 


su una codifica più efficiente 
per migliorare le prestazioni. 
Peccato: sapete bene che i 
veri miglioramenti si otten- 
gono lavorando sugli algorit- 
mi, con la codifica non si fa 
gran che; lo dicono tutti gli 
esperti. Va bene, farò del 
mio meglio. 

Inquadro dunque il pro- 
gramma, dotandolo di una 
serie di capacità che la pre- 
cedente versione non aveva; 
trattare espressioni com- 
plesse, che includono som- 
me, sottrazioni e moltiplica- 
zioni, trattare enunciati di 


problema che includono del- 
le cifre: lavorare in qualsiasi 
base numerica, non solo in 
base 1 0 (questa è una coset- 
ta che piace tanto ai mate- 
matici); e cosi via. Quando 
arrivo alla routine chiave, 
quella che deve trovare la 
soluzione, mollo il Pascal e 
passo aH'assembler 

Metto insieme più di 
1500 righe di codice assem- 
bler, tutte rigorosamente pri- 
ve di qualsiasi struttura, un 
classico esempio tìi spsghéT- 
ti programmrng. Vedete, la 
programmazione strutturata 


Il Ovario Torneo di Crobols di MCmiiroiempvler 


Ricordo che sono aperte le 
iscrizioni aH'ormai tradizionale 
Torneo Annuele di Crobots di 
MCmicrocompuier. 

Credo che premei tutti sep- 
piate cos’è Crobots. il gioco di 
strategia nel quale si fanno 
combattere dei «robot» preven- 
tivamente programmati in un 
subset del C di Kermghan e Rit- 
chie. Chi non lo conoscesse è 
caldamente invitato a prendere 
il file CROBOTS.ZIP che si tro- 
va su MC-lirik e su mollissime 
altre BBS. nonché a leggersi i 
fascicoli di MCmicrocomputer 
dove in passato rni sono occu- 
pato di Crobots innanzitutto il 
numero 97 (giugno 19901 dove 
si trova un'introduzione genera- 
le al gioco, e poi i numeri 108 , 
115. 124 e 135 dove sono stali 
presentati e commentati con 
dovizia di particolari i preceden- 
ti tornei (il primo di MC-link. gli 
altri di MCmicrocomputer). 

Come d’abitudine il torneo si 
svolgerà verso la metà del me- 
se di ottobre ed i risultati saran- 
no presentati sulla puntata di 
intelliGIOCHI di dicembre. Le 
iscrizioni al torneo sono aperte 
dal primo giugrto e resteranno 
aperte fino al trenta senembre. 
data ultima di presentazione dei 
candidati II vincitore del torneo 
otterrà come premio un abbo- 
namento a MCmicrocomputer 
0 MC-link, a sua scelta. 

Le regale di svolgimento del 
torneo sono le medesime appli- 
cate nella precedenti edizioni 
ed esposte sui numeri 1 15, 124 


e 135 di MC Anche le regole di 
partecipazione sono le solite, 
che comunque ripeto qui di se- 
guito a beneficio di tutti; 

(1) I robot devono pervenire 
in redazione entro e non oltre il 
30 settembre 1994 

(2) Ogni concorrente può in- 
viare al massimo due rotxit. tut- 
tavia deve indicare quale dei 
due preferisce veder combatte- 
re nel caso si rendesse neces- 
sario limitare i combattimenti 
ad un solo robot per concorren- 
te 

(3) Ogni robot deve essere 
accompagnato da una breve 
scheda che ne chiansca strate- 
gia e tattica, illustrando gli 
aspetti salienti del suo compor- 
tamento. 

141 II sorgente di ogni robot 
deve essere ben commentato, 
e deve comprendere m testa 
un commento riportante i dati 
anagrafici deH’auiore. compresi 
l'indirizzo ed un recapito teiefo- 
nico. 

(5) 1 robot e le schede devo- 
no essere necessariamente re- 
gistrati in formato ASCII su 
supporto magnetico compatibi- 
le MS-DOS (qualsiasi formeiol 
e devono essere inviati alla mia 
attenzione presso la redazione 
di MCmicrocomputer in alter- 
nativa possono essere registra- 
ti su file ASCII, eventualmente 
compresso, ed inviati alla mia 
filebov su MC-link (MC0006), 
ovvero, in caso di invio tramite 
Internet, aH'inolirizzo 

imcuuubiamciirn n (se si tratta 


di un file binano, questo deve 
essere codificato mediante 
UUencode). 

Attenzione i robot che non 
hspettino anche una di queste 
condizioni verranno automatica- 
mente esclusi dalla partecipa- 
zione al Tomeo. 

Ultima cosa importante, par- 
tecipando al Torneo, ciascun au- 
tore accetta implicitamente che 
Il sue robot e/o la documentazio- 
ne che l'accompagna (compresi 
I dati anagrafici) vengano libera- 
mente distribuiti nel pubblico 
dominio sia tramite MCmicro- 
computer sib tramite MC-link o 
altri sistemi telematici, a benefi- 
cio di tutti gli altri appassionati di 
Crotjots. 

Bene, questo è quanto. Vi in- 
vito a partecipare numerosi; ave- 
te tutto il tempo di mettere a 
punto I vostri concorrenti e vin- 
cere cosi fame, onore e. . un ab- 
bonamento a MCmicrocompj- 
ter 0 a MC-lmk. Ricordo a que- 
sto proposito, per chi volesse al- 
lenarsi contro combattenti ag- 
guerriti, che i file con i robot che 
hanno partecipato ai precedenti 
tornei di MCmicrocomputer so- 
no disponibili su MCHink. Sem- 
pre su MC-link. nella conferenza 
MATENIGMICI, si trovano di- 
scussioni su Crobots e vengono 
pubblicati «indiretta» i risultati 
parziali del torneo durante il suo 
svolgimento 

Mi raccomando, mettetecela 
tutta. In bocca al lupo, anzi al 
robot, e... vinca il migtlofe! 

C.6. 
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è una bellissima cosa, ma la 
struttura costa cicli di dock, 
se SI vuote veramente corre- 
re. meglio lasciarla perdere, 
anche se ciò significa diven- 
tare pazzi col debugging 

Quando alla fine il pro- 
gramma gira... abbiamo già 
fletto che cambiando solo la 
codifica non si fanno miraco- 
li, ma insomma mi posso 
contentare: e olire 120 volte 
più veloce del precedente. 
Con buona pace di quello 
che dicono gli esperti! Chis- 
sà cosa sarebbe successo 
cambiando gli algoritmi . È 
un risultato che mi ha stupi- 
to. e su CUI vale (a pena di ri- 
flettere Noi spendiamo 
mucchi di soldi per compra- 
re computer sempre più po- 
tenti Ma la differenza fra 
programmi codificati in mo- 
do efficiente o in modo inef- 
ficiente è pan alla differenza 
fra un Pentium e un SO80. 
Quanto sono efficienti i pro- 
grammi che usiamo? lo pen- 
so ben poco: col ritmo frene- 
tico che ha assunto l'infor- 
matica, bisogna produrre alla 
svelta programmi sempre 
più dotati di feature (che 
quasi nessuno usa), e resta 
ben poco tempo per l'otti- 
mizzazione Boh. comun- 
que, nel frattempo ho 
anch'io cambiato computer, 
passando dal mio vecchio 
236/16 a un 486/40: quindi, 
posso risolvere un problema 
circa 1000 volte più veloce- 
mente di quanto facevo pri- 
ma. Può andare. 

Siamo Drenti? Macché; 
abbiamo appena cominciato, 
lo voglio costruire nuovi pro- 
blemi, e quindi mi servono 



figura 2-11 numera di tanreiiw cre- 
sce mollo lapidamema col numero 
di parole 


delle routine per costruirli. 
Una routine per costruire 
problemi è una routine che, 
dati certi input, confeziona 
una sene di tentativi di pro- 
blemi, e li invia alle routine di 
soluzione, registrando via via 
ie eventuali soluzioni trova- 
te. Bisogna che di tentativi 
ne confezioni tanti: la stra- 
grande maggioranza dei ten- 
tativi, infatti, non ammetterò 
nessuna soluzione (o, al con- 
trario. ne ammetterà tantis- 
sime, risultando parimenti 
inaccettabile). È per questo 
che serve la velocità: siamo 
tutti disposti ad aspettare un 
minuto per avere la soluzio- 


ne di un complesso proble- 
ma di alfametica, ma aspet- 
tare 10 milioni di minuti 119 
anni) è tutta un'altra cosa... 

Questa volta butto com- 
pletamente per aria la strut- 
tura che avevo usato nel 
vecchio programma, e mi in- 
vento due routine che, scu- 
sate l'immodestia, sono ve- 
ramente una favola. 

La prima, la più generale, 
Che chiamata Power So/ve 
perché è cosi potente che, 
per trovare la soluzione, noit 
ha nemmeno bisogno che le 
venga fornito il problema 
completo. Funzione cosi: si 
scrive una frase che si pen- 
sa possa forse costituire un 
problema, per esempio: *<10 
ME NE VADO VIA». Il pro- 
gramma la prende, e ci inse- 
risce dentro tutte le combi- 
nazioni possibili di -i-, -, *. =, 
confezionando degli enun- 
ciati di problema che manda 
alle routine di soluzione: 
IO+ME-i-NE-i-VADO=VIA 
IO+ME+NE''VAOO=VIA 
IQ-rME-NE+VADO=VIA 
IO+ME-NE-VADO=VIA 


finché non ne trova una che 
va bene. In questo caso (5 
parole) confeziona 52 tenta- 
tivi. che già danno una di- 
screta probabilità di succes- 
so; se la frase è più lunga, il 
numero di combinazioni au- 
menta rapidamente, come si 
vede in figura 2. 

Con problemi ancora più 
lunghi si va a cifre folli: ad 
esempio con una frase di 22 
parole il programma costrui- 
sce oltre un miliardo di ten- 
tativi. Per fortuna, appena un 
tentativo funziona, il pro- 


gramma SI ferma; ma se gli 
SI fornisce una lunga frase 
da CUI il programma non rie- 
sce a tirar fuori un problema 
corretto., be’, c'è sempre il 
tasto di reset. 

A provare come funziona 
questa roba, qualsiasi appas- 
sionato del settore non può 
fare a mer>o di entusiasmar- 
si: è una meraviglia. Uno de- 
ve solo mettere ii^sieme una 
frase carina, utilizzando non 
più di 10 lettere diverse; la ri- 
fila al programma, e in quat- 
tro e quàttr'otto... zacl salta 
fuori un bellissimo problema 
La potènza di questo aggeg- 
gio è straordinaria. Vedete, in 
genere quando si cerca di co- 
struire un problema si lavora 
sulle parole che lo compon- 
gono, cambiandole e ricam- 
biandole finché non viene 
fuori qualcosa che funziona: 
anche le mie precedenti rou- 
tine di costruzione facevano 
così II risultato inevitabile è 
che vengono fuori problemi 
basati su frasi zoppicanti, rap- 
pattumate alla bell'e meglio 
Power Solve invece lavora 
sugli operatori aritmetici, la- 
sciando la frase invariata, e 
l'idea SI è rivelata vincente 

Con uno strumento simile 
a disposizione, mi sono sca- 
tenato. In figura 3 potete 
ammirare alcuni esempi; un 
problema che ho dedicato a 
mia moglie nel ireiMatreesi- 
mo anniversario di matrimo- 
nio (avete mai visto un rega- 
lo più originale?), un paio di 
notissimi scioglilingua, un ti- 
tolo famoso, un proverbio 
Con Power Solve, mettere 
insieme roba del genere è 
un giochetto. 

Passiamo alla seconda 
routine. A quelli del JRM 
piacciono i problemi coi nu- 
meri, i «Doubly True»? si di- 
rebbe di si, visto che ne pub- 
blicano tanti, e hanno addirit- 
tura stampato un libro, » The 
Aiphametic Cempendrum". 
per raccoglierli Ma non ci 
vuole molto a mettere insie- 
me una routine che confe- 
zioni dei tentativi di problemi 
del genere ed è quello che 
ho fatto. 

La routine prende come 
input una «struttura», una 
roba come L*L-D+L*L=L in 
CUI L rappresenta un numero 


10+AMO*MIA-HOGI.IE*E=MIA-MOGLIE-»MI-flMA 
86+956* 589-5634e2>2=-S89-5634a2+5a-9S9 


SOPRA+LA+PANCA+LA+CAPRA+CANTA=SOTTO* LA-PANCA- LA-CAPRA.+CREPA 
25470tlO+40380+10+80470+e0390=25995-‘10-403BO-10-90470+87640 


TBENTATRE-'TBENTINI+VENIVAMO+TBOTTANDO“TUTTI+E*TRENTATRE-DA‘TBENTO 
032781 832-83278979+42794 170+830081750=96869+2* 832781B32-Sl«a32780 

LA*GArTA~SUL+TETTO+CHE=SCOTTA 
39* 19779-803+75776+425=846779 

CHI+HA*PANE+NON+HA=DENTI 

127+26*3645+484+26-95407 


Figura 3 Alcuni problemi composti con Power Solve 
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DEDICATO- AL-MlO*AMICO+CORRAD0=E-AI-hLETT0RH-DI+MC 
23218609-65-419‘64189+ 6977629=3-61-1-5300971 + 21 + 48 


espresso in lettere e D rap- 
presèiìta un numero espres- 
so in cifre (digits). Ah, dimen- 
ticavo prende anche l'indica- 
ziorte della lingua in cui lavo- 
rare. Per ora può lavorare in 
italiano, inglese, francese, 
spagnolo, tedesco e indone- 
siano (volevo metterci anche 
lo swahili, ma ron mi ricordo 
come si dice «lero»: appena 
lo scopro ce lo aggiungo). La 
routine assegna le vane 
combinazioni di numeri al pri- 
mo membro, calcola il se- 
condo membro, e traduce il 
lutto in lettere e/o numeri, 
confezionando l’enunciato 
del problema, che trasmette 
alle routine di soluzione 
Ogni volta che trova una so- 
luzione. la stampa a video e 
la registra in un file. 

Il buon funzionamento di 
questa routine dipende dalla 
velocità delle routine di solu- 
zione (e da altre routine per 


Figura < - Una baltissima 
óedicd ’PouùlyTrue' 


l'eliminazione precoce di 
problemi che non possono 
avere soluzione, che ho 
scritto utilizzando il solito as- 
sembler), Se per esempio 
prendete un problema relati- 
vamente semplice, un pro- 
blema di 5 parole, con strut- 
tura L*L-L*L=l,, e ponete 
per I termini al primo mem- 
bro un limite 1 .50, lasciando 
li secondo membro libero di 
assumere qualsiasi valore 
venga calcolato. Ci sono da 
esaminare 1,625,625 proble- 
mi: un numero impressio- 
nante. Ma il programma rie- 
sce ad analizzare qualcosa 
come 500 problemi al se- 
condo, e cosi in un'ora o giù 
di II ha smaltito tutto. 


Questa routine è grande, 
e io mi sto divertendo un 
mondo a vedere come reagi- 
scono al JRM. Pensate: 
quelli stanno da anni e anni 
collezionando dei problemi 
«Doubiy True»; ne hanno 
messi faticosamente insie- 
me più di mille. Ora arrivo 
IO., e glie ne rovescio ad- 
dosso a carrettate. Ho co- 
minciato mandandogli un mi- 
gliaio di problemi; loro mi 
hanno risposto dicendo che 
erano interessati soprattutto 
a problemi di sole somme 
(tipo L+L+L... =L), e nel giro 
di 24 ore gli ho spedito altri 
mille problemi del tipo richie- 
sto. Ma soprattutto, le mie 
ricerche sonno esaustive. 


Mei campo che ho esplorato, 
e che è destinato ad allargar- 
si rapidamente, mutile cercar 
di comporre nuovi problemi 
il ho già trovati tutti Impos- 
sibile stampare un nuovo 
uAlphametic Compendium-i 
nel giro di un anno divente- 
rebbe piu grosso dell'Enci- 
clopedia Britannica! Insom- 
ma, la faccia dell'Alfametica 
è cambiata. Vediamo come 
SI sviluppa la cosa, ma per 
ora direi che ho mantenuto 
la promessa: l'Italia si pre- 
senta come dominatrice,. 

Come lo concludiamo 
questo articolo? Ma è ovvio, 
con un ultimo problema, 
quello di figura 4. 

Dsm Ferrari 
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XI Galaxian Prix! 


Dopo il successo della decima edizione, riproponiamo la gara amichevole dì racconti 
più famosa dell'Universo (beh. più o meno...) 

a cura dì Marco Caivo 


Alcuni mesi fa abbiamo 
proposto su queste pagine 
una gara di racconti, non un 
corìcorso vero e proprio, 
con giudici e giuria (troppe 
formahià burocratiche!, ma 
uri gioco. In palio, oltre alta 
pubblicazione e alle relative 
WO.OOO lire lorde, un abbo- 
namento a scelta a MCnv- 
crocomputer o a MC-link. 
Ha funzionato molto bene, 
sono infatti arrivati in reda- 
zione quasi 80 racconti, ed 
abbiamo cosi deciso di ripro- 
porvi l'iniziativa sotto le spo- 
glie di XI edizione del Ga- 
faxian Pnx. Le semplici nor- 
me per la partecipazione so- 
no illustrate neH'apposito ri- 
quadro. in pratica si tratta 
più o meno delle sresse re- 
gole delle precedente edi- 
zione salvo che questa volta 
è possibile mandare un solo 
racconto per autore. Non 
c'è quota di iscrizione, a 
maggior ragione vi invito a 
aspettare scrupo/osamenfe 
le poche regole, cosi da 
semplificarmi le cose net la- 
voro di catalogazione. 

A propos'fo di concorsi, 
questo mese pubblichiamo 
un racconto di Francesco 
Grasso, vincitore del presti- 
gioso Premio Urania delta 
Mondadori «In amore e in 
guerra» parla di un antifurto 
per auto intelligentissimo 
che sì trova a fronteggiare 
uno dei tanti ladruncati... o 
forse no? Non voglio antici- 
parvi nulla. Francesco co- 
munque non smentisce il 
proprio talento e ci regala 
un'altra di quelle storie che 
ci la ben sperare per il futu- 
ro della fantascienza in Ita- 


lia «Occhi fatali» non è da 
meno, e non poteva che es- 
sere cosi trattandosi di un 
racconto di flofterfo Sturm. 
Chi ha qualche familiarità 
con il mondo delle fanzine 
non avrà bisogno di sentire 
altro, Roberto è infatti uno 
dei nomi più noti in questo 
microcosmo letterario. In 
coda al secondo racconto 
troviamo alcune righe scritte 
da Philip K. Dick che. pur ri- 
ferendosi originariamente 
ad altro, sono pertinenti e 
direi addirittura di attualità. 

Buona lettura e, mi racco- 
mando. continuate a spedir- 
mi vostri rscconii, preferibil- 
mente su floppy disk. 


Marco Calvo & laggiungibile su 
MC-Imlf alla casella MC3363 
e rram;fe Internei all'indinao 
mc33630'Ticl«i* fi 


In amore e in guerra 

Racconto di: Francesco Grasso 

Amo l'estate. Quel corre- 
re ore ed ore rei pomeriggi 
infuocati, divorare il lucido 
nastro d'asfalto delle 
Freeway, col vento calcio 
che accarezza pieno le fian- 
cate dell’autorTtobrle: quel 
godere i riflessi cremtsi del 
sole al tramonto attraverso il 
parabrezza, e le notti lumi- 
nose d'agosto, vissute 
sfrecciando veloci sulle lun- 
ghe arterie della grande 
città, le sue mille luci come 
occhi accesi che guardano 


forando le tenebre E amo 
l'inverno, e il suo gelo: il va- 
pore dei gas di scarico, che 
sale dalla terra e ti avvolge 
come nebbia popolata dai 
fantasmi alla luce dei fanali, 
e fa neve, e il silenzio delle 
strade di campagna, 
gueli'assenza di suoni che ti 
lascia quasi in sospeso, tu e 
le tue quattro ruote, che 
sembrano creare il mondo 
solo nell'istante del foro pas- 
saggio... 

Si, io amo quest'automo* 
bile. È belio sentire la sua 
potenza, la forza del suo 
motore, il tepore del riscal- 
damento che scioglie la bri- 
na sui vetri come lacrime di 
ghiaccio. È bello stare den- 
tro di lei, al sicuro; prender- 
mene cura, e difenderla, 
contro tutti coloro che vor- 
rebbero farle del male... Lo 
so, quest’amore è parte del- 
la mia programmazione, mi 
è stato dato perché io fossi 
più efficiente, più conscio 
del mio compito. Ma nort mi 
importa, Anzi, ne sono orgo- 
glioso. nessun CyberLock, 
nessun sistema neurale 
d’antifurto avrà mai le mie 
motivazioni Finché sarò atti- 
vo, I miei sensi saranno 
all’erta, e nessuno riuscirà a 
toccare quest’automobile. A 
nessun prezzo. 

Avverto qualcosa. Movi- 
mento. A sei metri, nord 
ovest. Si avvicina. Attivo il 

visore esterno.. È un uomo. 
Un metro e settanta, bian- 
co; è molto giovane, quasi 
un ragazzo. Si guarda intor- 
no. il parcheggio è deserto: 
l'unica luce è quella della lu- 
na, tonda e cinerea come un 


disco di silicio prima del dro- 
gaggio. Inquadro ii viso dello 
sconosciuto e lo confronto 
con quelli memorizzati net 
mio database. Trenta milli- 
secondi. ho finito Non è un 
amico del mio padrone: non 
è un inserviente del par- 
cheggio, Mi porto in preal- 
larme. 

L’uomo SI avvicina anco- 
ra. Allunga un braccio, sfiora 
il cofano anteriore in una ca- 
rezza. un gesto di confiden- 
za fastidiosa, che mi irrita 
Come osa? Lancio un picco 
di tensione sulla carcassa 
metallica, leggero, appena 
un avvertimento Lui sussul- 
ta. ritrae la mano. Lo sento 
ridacchiare: non ha altre rea- 

Lampeggio un po' coi fa- 
ri. Questo spaventa spesso i 
malintenzionati. Non questa 
volta; l’uomo si limita a sor- 
ridere. C'è qualcosa di stra- 
no sulla sua nuca, proprio 
all'attaccatura dei capelli 
Sembra un codirto, ma è 
troppo regolare. Lo identifi- 
co: un cavo SCSI. Lo scono- 
sciuto ha un innesto cere- 
brale. e credo anche di sa- 
pere che tipo di biochip usa 
È un ladro d'auto professio- 
nista, un bastardo dei peg- 
giori. 

Troppo velocemente per- 
ché IO possa impedirlo, l’uo- 
mo lancia l’altra estremità 
del suo SCSI sul tetto 
deH'automobile In un lampo 
vedo una ventosa e una rag- 
giera di elettrodi. Contatto. 
Dozzine di segnali digitali 
guizzano dentro di me. Li 
sento: sono subdoli e veloci 
come crotali affamati. È un 
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attacco, ma sono preparato. 
Mt porto in massimo stato 
d’allarme: i circuiti si chiudo- 
no, I condensatori si scarica- 
no. Tutte le ruote sono bloc- 
cate. le portiere sigillate, i 
comandi d’apertura disatti- 
vati; il motore è fuori uso. la 
batteria isolata dall'impianto 
elettrico; un'auto di lusso 
trasformata m ottocento chi- 
li di pura inerzia. 

Ma le sirene restano mu- 
te. Nort capisco. Lancio un 
programma diagnostico, e 
scopro con orrore che più di 
metà delle mie funzionalità 
non rispondono- I sottosi- 
stemi sono impazziti, e igno- 
rano tutti I segnali di hand- 
shake. Virus informatici mu- 
tanti: è l'unica spiegazione. . 
Il bastardo mi ha trasmesso 
via SCSI dozzine di elementi 
software infettivi, piccoli 
mostri logici che si riprodu- 
cono senza sosta nelle mie 
memorie, divorando byte, 
distruggendo processi e al- 
goritmi di difesa. 

Non c’è tempo da perde- 
re. Chiudo gli accessi all'in- 
tera area colpita dal conta- 
gio. L'urlo di agonia della 
RAM condannata riecheggia 
a lungo nel tunnel del bus 
dati Mi sforzo di ignorarlo. 
Forse sono salvo: i virus si 
agitano feroci dietro la bar- 
riera, ma non possono rag- 
giungermi. Se fossi umano 
tirerei un sospiro di sollievo. 
Ma non lo sono: mi limito a 
rivolgere un grazie al dio del 
silicio. Poi faccio rapidamen- 
te il conto dei danni: ho per- 
so I lacrimogeni,. i gas urti- 
canti, l'alta tensione: non ho 
più armi di offesa. Ma, più 
grave ancora, sono compie- 
tamente isolato. Il contatto 
radio con l'esterno è inter- 
rotto: non posso chiamare 
aiuto, neppure contattare il 
mio padrone al suo comuni- 
catore da polso. Questa bat- 
taglia dovrò vincerla da solo. 


Il mio nemico appoggia il 
VISO al parabrezza e guarda il 
cruscotto in radica di noce 
con avidità. Le sue labbra 
sono aperte m un ghigno: 
forse crede di aver già vinto. 
Gli spruzzo addosso II liqui- 
do del tergicristallo’ vorrei 
aver avuto il tempo di ren- 
derlo bollente, ma anche co- 
si non dev’essere piacevole. 
Bestemmia furiosamente. 
Poi lo vedo alzare la testa e 
chiudere gli occhi, e capisco 
che sta per arrivare un se- 
condo attacco. 

Non sono più serpenti; 
questa volta è una canea di 
cavalleria cosacca quella 
che mi precipita addosso dal 
suo maledetto SCSI. Mi 
chiedo dove tenesse tutto il 
software con cui mi attacca. 
Al diavolo, devo combatte- 
re Non avrà la mia automo- 
bile, il mio piccolo gioiello: lo 
amo troppo per permettere 
che finisca nelle marti di 
questo bastardo. 

La matrice centrale è 
un'arena, e io ne sono al 
centro. Alle mie spalle, gli 
indirizzi alti di memoria; da- 
vanti a me. quelli bassi; ai 
miei fianchi, lo spazio di I/O. 
Gli invasori mi sono addos- 
so: schivo un colpo, ne paro 
un secondo Poi attacco, li 
divido, colpisco. Sono velo- 
ce. sono il più forte Sono 
un gladiatore, un guerriero 
di silicio Spingo un pro- 
gramma d’intrusione in un 
pozzo dati e ne chiudo l'ac- 
cesso. Lui entra in un 
«loop» infinito, senza alcuna 
possibilità di liberarsi. Ne 
congelo un altro in un bloc- 
co di variabili statiche: mi 
guarda incredulo mentre i 
suoi processi, inesorabili, 
cristallizzano condannandolo 
a morte. 

Il terzo è un divoratore di 
codice: è un avversano te- 
mibile, ma IO ne ho già af- 
frontato uno, e so come 


neutralizzarlo. Mi faccio in- 
seguire, correndo verso gli 
indirizzi bassi di memoria, 
sempre più in fretta. Quan- 
do lui raggiunge la massima 
velocità, io inverto brusca- 
mente la corsa e comincio a 
risalire la matrice. Il divora- 
tore tenta di fare altrettanto, 
ma è troppo goffo. La sua 
testa SI volta prima del cor- 
po centrale, e lo trova sulla 
sua strada. Nella foga della 
corsa, cornincia a divorare 
$8 stesso. È spacciato. 

Poi comincio a perdere 
dati Non ne capisco il moti- 
vo, finché non vedo i bUCbi 
aprirsi nel tessuto della ma- 


trice, tutto intorno a me, co- 
me squarci nel corpo dì un 
uomo tra le lamiere contorte 
di un'auto sventrata. Ne ho 
visti tanti, di incidenti morta- 
li sulle strade, dove i padroni 
delle macchine giocano con 
le loro vite in un disprezzo 
che non capisco. E mi fa lo 
stesso effetto. Agghiaccian- 
te. 

C'è un bombardiere ran- 
dom in azione. Non sa dove 
sono: colpisce alla cieca, 
sparando blocchi di dati in 
tutta la matrice. È un com- 
battente rozzo, ma tenace, 
irriducibile. Ed è solo que- 
stione di tempo: prima o poi 


XI Galaxian Prìx: 
regsiomenle 

L’XI edizione del Galaxisn Pnx è una gara amichevole destinata 
a racconti di fantascienza, horror e fantasy. Non è un concorso. 
Le regole per pertecipare sono molto semplici; 

1 1 Ogni autore può inviare un solo proprio racconto, non è ne- 
cessario che sia inedito, ma non devono esserci vincoli per la Te- 
chnlmedia alla pubblicazione. 

2) Saranno ammesse solo le storie memorizzate su floppy disk 
da 3 e 1/2, non importa se Amiga, Macintosh o MS-DOS, ma in 
formato ASCII, ovvero NON in un formato proprietario di un de- 
terminalo word processor 

3] I testi non devono essere impaginati, ovvero il riporto a capo 
andrà posto solo a fine paragrafo, NON ad ogni fine riga. 

41 La lunghezza massima conseritita é 29 Kbytes (circa 16 car- 
telle 30 X eoi. 

5] Il floppy disk lo il file, per chi ricorrerà al modem) deve giun- 
gere entro il 30 ottobre 1994 

6] Nelle prime righe del file che contiene il racconto si prega di 
inserire i propri dati (nome, cognome, indirizzo) e l'esplicita di- 
chiarazione: «Il racconto partecipa alla XI edizione del Galaxian 
Pfix». o simile. 

In palio c'è la pubt^icazione sulle pagine di StoryWare. 100.000 
lire lorde e, a scelta, un abbonamento di un anno a MCmlerocorrv 
puter 0 a MC-lmk. L’indirizzo cui inviare il racconto à; 

h/Kmiemeompu^ 

Sioryware - XI Galaxian Pnx 

Via Carlo Pernar, 9 

00157 Poma 

Chi ricorrerà ella poste elettronica è pregato di processare pre- 
cedentemente il file con l'utility UUEncode (cosi da preservare il 
formato non impaginato e gli accenti). 
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mi centrerà in un mcjdulo vi- 
tale, e sarà la fine Interrogo 
il mio coprocessore strategi- 
co. Cosa devo fare? 

C'è una sola risposta. Du- 


plico il mio codice in un set- 
tore aperto della matrice e 
lo abbandono disattivato, 
mentre mi nascondo in una 
selva di variabili strutturate. 


Lascio un mio cadavere al 
centro del campo, in modo 
che il nemico lo veda, 

|! bombardiere colpisce il 
mio simulacro più volte, in- 


fierendo con glaciale fero- 
cia; poi lancia il suo grido di 
vittoria. Il suo padrone, il ba- 
stardo umano, si lascia in- 
gannare. Richiama a sé il 
bombardiere e abbandona 
l'arena che crede di aver 
conquistato. Riapre gli oc- 
chi, luccicarti di soddisfazio- 
ne, Forza facilmente la por- 
tiera. la apre, si siede al vo- 
lante. La gioia gli dà 
un'espressione quasi ebete. 
Lo odio. 

Agisco ir un lampo- Ridà 
corrente aH'impianto: lo 
sportello si richiude di scat- 
to. con violenza; la lamiera 
trancia di netto il cavo SCSI 
del mio nemico. Finalmente 
sono al sicuro dai suoi attac- 
chi. Le serrature di sicurezza 
scattano, imprigionandolo 
all'Interno dell'abitacolo. 

Non è ancora abbastanza 
Accendo il motore e aumen- 
to il numero di gin. Ho bloc- 
cato I tubi di scappamento, 
il gas di scarico non trova la 
sua strada, si accumula, tra- 
cima rn cabirta, denso e pun- 
gente come la rabbia che mi 
acceca. Un sottosistema 
diagnostico mi informa sec- 
camente che non mi è con- 
sentito uccidere esseri uma- 
ni, neppure se si tratta di la- 
dri e criminali. Lo ignoro: so- 
no favole, buone per la pub- 
blicità. I miei progettisti mi 
hanno dato massima libertà 
di azione: in amore e in 
guerra tutto è permesso. E 
poi, quel bastardo avrebbe 
fatto lo stesso con me. An- 
che peggio: mi avrebbe por- 
tato via la macchina, la mia 
preziosa macchina. Menta 
soltanto fa morte. 

Lui non §i fa prendere dal 
panico. Lo vedo regolare al 
massimo i suoi filtri nasali. 
Anche cosi, non ha scampo: 
potrà resistere qualche mi- 
nuto, non di più. Manovra 
inutilmente i comandi 
d'apertura, che io tengo ben 
Sigillati. È bloccato dentro, e 
to sa. 

Poi capisco di aver perdu- 
to: lo sconosciuto ha tra le 
mani un martelletto con la 
punta d'acciaio. Con quello 
può sfondare il parabrezza e 
salvarsi. Quel che è peggio, 
pud vendicarsi di me, di- 
struggendo ciò di cui non è 
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riuscito a impadronirsi. 
Guardo con angoscia i pre- 
ziosi strumenti sul cruscot- 
to, quei fragili display, indife- 
si come gattini ciechi, deli- 
cati miracoli della tecnologia 
alla mercé di istante di stu- 
pida violenza. Vorrei urlare, 
ma non posso: sono ur pro- 
gramma. soltanto un pro- 
gramma. 

Lui alza il braccio die im- 
pugna il martello e sembra 
un dio di una saga norrena. 
Il terrore paralizza i miei pro- 
cessi Non posso far mente 
per fermarlo. È terribile. 

Ma ali’improwiso si bloc- 
ca; è indeciso, ma alia fine 
non colpisce. Il suo braccio 
SI rilassa, lasciando cadere 
piano SUI sedili in pelle l'ar- 
ma d'acciaio Scuote la te- 
sta 

- No. Non posso farlo... 

Cosa succede? Il copro- 

cessone stategico mi tem- 
pesta di segnali d'allarme, 
ma IO devo sapere. Mi colle- 
go all'impianto stereofonico 
e sintetizzo una voce uma- 
na. 

- Perché non ti liberi? 

Lui alza gli occhi. Mostra 
sorpresa Finge? Non so, è 
difficile capite gli uomini, e 
IO non ho il software adatto 
Che io sappia, non è ancora 
stato scritto. 

- Sei un Cyberlock, non è 
vero? L'ho capito da come 
combatti. Sei in gamba, lo 
sai^ 

Taglio corto. - Cosa ti ha 
fermato? 

- Davvero non lo capisci? 

- No. 

Lui sospira. - Non posso 
danneggiare questo gioiello. 
Neppure per salvarmi la vita. 
È più forte di me. 

Non posso crederci. - Co- 
sa stai dicendo?! 

Lui accarezza i sedili in 
pelle. Ancora quella fastidio- 
sa fitta di gelosia. È difficile, 
ma questa volta riesco a 
controllarmi, 

- Datsun-Hiroda Supre- 
ma. modello a produzione li- 
mitata, uno dei pochi esem- 
plari costruiti ancora fuori 
dalle linee di montaggio au- 
tomatiche .. Ho sognato 
un'auto come questa da 
quando ero bambino... - 
mormora con voce treman- 


te, e improvvisamente sem- 
bra diventare un altro. I suoi 
occhi neri luccicano come fi- 
bre ottiche in trasmissione. 
- Tu non sei un uomo: non 
puoi capire un'ossessione, 
ma io provo per questa 
macchina qualcosa che va 
oltre la logica. Potrei recitarti 
a memoria le caratteristiche 
del motore, le prestazioni 
dei pneumatici, la qualità dei 
componenti, il design 
dell'abitacolo. Potrei spie- 
garti qui e ora lo schema 
dell'impianto elettrico, del 
sistema di raffreddamento, 
della trasmissione. Cono- 
sco... conosco a menadito 
ogni curva dell'albero a cam- 
me, ogni particolare degli 
iniettori... Questa macchina 
è il sogno della mia vita; per 
me è un'opera d’arte mo- 
derna. Di più è un mito. lo,.. 
IO arriverei a vendermi l'ani- 
ma perché fosse mia. 

Sono colpito. Mi sembra 
sincero, e le sue parole po- 
trebbero essere le mie. Ma 
qualcosa non mi convince. - 
Stronzate - ribatto. - I ladri 
d’auto professionisti vendo- 
no il loro bottino al mercato 
nero, non lo tengono per sé. 
E tu sei uno di loro: il tuo in- 
nesto cerebrale ne è una 
prova. Se ami davvero cosi 
tanto quest’auto, perché 
non l'acquisti onestamente? 
È un modello raro, ma non 
unico. 

Lui scrolla le spalle. - Inu- 
tile parlare a un’Intelligenza 
Artificiale d< problemi come 
la miseria, la disoccupazione 
0 lo sfruttamento, non è ve- 
ro? Vorrei avere davvero un 
gioiello come questo in mo- 
do legale, se fosse alla mia 
portata, se ci fosse una giu- 
stizia sociale che desse a 
tutti la possibilità di realizza- 
re j propri sogni. Ma in que- 
sto mondo di merda solo chi 
ha il denaro e il potere è un 
vincente, e può permettersi 
cose che non menta, che 
spesso non sa apprezzare, 
che non sa amare... Pensa 
al tuo padrone. Questa Dat- 
sun per lui é una cosa, un 
oggetto di sua proprietà, co- 
me una cravatta, una spilla, 
una mazza da golf. Lui la 
possiede, la sfrutta, se ne 
serve per il suo comodo. 


senza rispettarla, e la get- 
terà via quando se ne sarà 
stancato. Tu questo lo sai 
Mi sbaglio, forse? 

Sento il coprocessore 
strategico strillare quasi iste- 
rico mentre penso quanto io 
sconosciuto abbia ragione. 
Ricordo il noncurante di- 
sprezzo con CUI il padrone 
spesso guida ubriaco ri- 
schiando di danneggiare la 
vettura; ricordo le sue mano- 
vre errate nei parcheggi, che 
a volte lasciano sulle croma- 
ture delle fiancate graffi 
profondi come ferite aperte 
sulla mia pelle virtuale: ram- 
mento quello scrollare le 
spalle con indifferenza di 
fronte al faro distrutto in una 
frenata tardiva contro un 
lampione m una sera di piog- 
gia, mentre io perdevo quasi 
il controllo per la rabbia e la 
frustrazione; e lo vedo far 
l'amore con le sue tante 
donne di una notte sullo 
schienale ribaltato, il sudore 
e il rossetto o peggio a in- 
sozzare la pelle dei sedili, a 
disonorare in amplessi vol- 
gari. grotteschi, bestiali, 
quella perfezione che sfiora 
il divino... È vero: quest'au- 
tomobile è un dono che il 
mio padrone non marita. 

- Perchè mi combatti? - 
continua lo sconosciuto - 
Siamo dalla stessa parte, 
non capisci? Non siamo ne- 
mici. Unisciti a me, diventa 
mio alleato. Non sarò per te 
un padrone, ma qualcuno 
con CUI dividere lo stesso 
amore, un compagno di 
Strada legato dalla stessa 
passione... Pensaci; non più 
ordini, non più padroni, o 
battaglie, o paura; tu, io e la 
Datsun. nessun altro, a per- 
derci per le strade del mon- 
do. 

I miei processi logici si 
spezzano in un uragano di 
nuovi dati Sono a disagio: la 
situazione è inaspettata, im- 
prevista, confusa. Decido di 
prendere tempo: spengo il 
motore e attivo la ventola; i 
gas di scarico si diradano 
piano come cattivi pensieri 
di fronte a un sorriso. 

- Non «duderti: non scen- 
do a patti coi ladri - dico, e 
sono felice che il sintetizza- 
tore non riveli il turbamento 


che sconvolge i miei cidi in- 
terni, - Ho delle direttive 
ben precise, cosa credi? So- 
no un Cybertock, il migliore. 

- Ma IO non sono un la- 
dro! - esclama lo sconosciu- 
to, e sembra quasi offeso. - 
È vero, ho l'impianto, e la 
mia testa è piena di softwa- 
re di intrusione. Ma sono 
riuscito a procurarmi d tutto 
solo questa notte, dopo tan- 
to tempo e tanti sacrifici. Tu 
non sai cosa ho passato' ho 
dovuto accettare i lavori piu 
umilianti, sudare come uno 
schiavo, risparmiare per an- 
ni prima di potermelo per- 
mettere. prima di racimolare 
una somma che potesse in- 
teressare un vero professio- 
nista, che fosse disposto a 
vendere i suoi biochip a un 
pivello come me. Ho subito 
derisioni, minacce, ricatti; 
ho rischiato di bruciarmi il 
cervello in un’operazione il- 
legale, lasciando frugare nel 
mio cranio aperto mani bru- 
tali di persone a cui interes- 
sava solo il mio denaro, ho 
tagliato I ponti col mio pas- 
sato. sapendo che sarei ri- 
masto per sempre marchia- 
to come criminale, che avrei 
rischiato la galera, la mor- 
te... E tutto per questa mac- 
china, solo per questa mac- 
china Perché soio cosi avrei 
potuto averla, solo cosi avrei 
realizzato il mio sogno. Non 
mi importa ment’altro, non 
esiste nient’altro per me al 
mondo. Riesci a capirmi’ 

Si. Riesco. Anche se non 
so come sia possibile. Non 
credevo che emozioni del 
genere esistessero tra gli 
uomini. Sono sconvolto, il 
mio amore per la Datsun è 
stato programmato dai miei 
creatori, ma nessuno ha 
programmato quest'uomo: 
in un certo senso e più sin- 
cero di me. Non so cosa fa- 
re. 

- Ancora non ti fidi, vero? 
- insiste lui. Il mio silenzio 
deve inquietarlo, me ne ren- 
do conto. - Ma io sono sin- 
cero, e posso dimostrartelo 
C'è un modo, un modo sicu- 
ro. 

Agita il moncherino del 
suo SCSI. - Questa e una 
porta per il mio cervello, per 
la mia memoria Questo lo 
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L'angolo delle news 


Ltber Ub«r 

Il caldo dell'esiaie nor rallenta l'attività di Libar Liber, e arrzi sono 
due le novità di Questo mese. La prima riguarda i nuovi titoli dispo- 
nibili gra2ie al lavoro di nversamento effettuato da Valerio Di Stefa- 
no. Sono: «La Giaran di Luigi Pirandello. >1 Canti di Castelvecchio 
antologia poetica di Giovanni Pascoli, i-Sonetti lussunosi» di Pietro 
Aretino e «Cantico delle Creatureji di S. Francesco d’Assisi. La se- 
conda novità invece vede protagonista ancora una volta il mondo 
universitario Alessio F. Bragadini (recapito e-mail' abragad@di.unl- 
pi.it} del Dipartimento di Informatica deirUnivarsità di Pisa ha realiz- 
zalo. con il suo gruppo di lavoro, una edizione ipertestuale di alcuni 
libri del progetto Manuzio. Chi volesse dare un'occhiata a questa 
nuova frontiera della comunicazione d eve collegarsi via HTT P al 
«WWW server» deil'Università di Pisa- |htto//ww^ ' ' 

ractory: doc/Manuzio/ 

I testi in ASCII semplice, invece, sono pre- 
levabili gratuitamente via FT? presso l'Unrver- 
sità di Milano: ghost. dsi unimi.it, directory: 
pub2/papers/b3Ssgni/Manu2io Chi non aves- 
se accesso a Internet può chiederci i libri elet- 
tronici inviando 5.000 lire in contenti (oppure 
un floppy disk da 3 e 1/2 insieme ad una busta preaf- 
francata per la restituzione) a questo indirizzo- «Liber Li- 
bei» e/o Marco Cairn - Via Cina, 40 ■ 00144 floma. 

Un libro di Gaetano Mistretta 

Gaetano Misiretta. dopo aver militato nel mondo delle fanzine, 
che SI conferntano ottime palestra per scrittori, e dopo una sene di 
articoli, saggi e il ponderoso «Spaghetti Nightmares» (mille pagine 
sul cinema fanta-horror in Italia}, approda in libreria con «La notte 
dei morti», una antologia di dodici racconti horror per i tipi della 
cooperativa editrice 11 Ventaglio. Il libro conta 109 pagine e costa 
16.000 lire. 

lASFM: il ritorno! 

Dopo la brusca, inaspettata, sparizione dalle edicole nel settem- 
bre 1993, ecco tornare la «Isaac Asimov Science Fiction Magazi- 
ne», la versione italiana di una delle pio belle riviste di fantascienza 
americane. 



Il patrimonio piu che decertnale di racconti era troppo vesto e 
troppo ncco perché potesse andare perduto per un «piccolo disgui- 
do» come la chiusura di una casa editrice, cosi eccocelo servito su 
un piatto d’argento dalla neonata edizioni Phoenix (non poteva che 
chiamarsi cosi). 

Inaugura il primo numero del nuovo corso il romanzo «Stazioni 
delle maree» di Michael Swanwick, vincitore del premio Nebula 
1991 Attenzione: i premi assegnati a opere di genere fantascienti- 
fico hanno un'anomalia: vengono davvero attribuiti ai iibn e ai rac- 
conti migliorii Sul numero 1, in edicola già da maggio, troverete an- 
che un medilo di Isaac Asimov. 

Chi avesse problemi di reperibilità può rivolgersi alla 
Phoenix Enterprise s r.l.. Via San Pier Tommaso 20/a. 
40139 Bologna, tei 051/62.40 920 

Servizio Telematico Nord 
L’Editrice Nord, forse la casa editrice spe- 
cializzata nel genere fantastico più prestigio- 
sa in Italia, ha istituito per i propri lettori un 
servizio che rende possibile consultare l'inte- 
ro catalogo Nord, sottoscrivere abbonamenti 
e lasciare messaggi di commento via modem. 

Marco Viviani, curatore del progetlo, tiene a sottolineare che si 
tratta un servizio sperimentale: grazie al successo già riscosso, 
tuttavia, prevede sviluppi in tempi brevi (sviluppi che potrebbero 
essere già operativi nel momento in cui leggete}. Il servizio è gra- 
tuito e offre due modalità di accesso; una anonima, attraverso la 
quale si ottengono notizie sulla Nord, sulla B3S e sulle novità edi- 
toriali del semestre, una registrata (à necessario fornire le proprie 
generalità] che consente pieno accesso al catalogo, al sistema di 
teleprenotazioni e al prelievo di cedole d'acquisto. Per provare su- 
bito il servizio telematico Nord basta chiarrtare la BBS «Il libero ar- 
bitrio», che ospita l'iniziativa, ai numeri: 02/54.68.982, 
02/54 61 .287 e digiUre «VISITATORE NORD DEMO» alla richiesta 
dei nome. 

Ulteriori informazioni si possono richiedere alla Editrice Nord, 
Via Rubens. 25 -20143 Milano, tei. e fax. 02/40.42.207. 

Ci auguriamo che presto Timzialiva si estende anche a MC-lmk e 
che quindi l'Editrice Nord diventi raggiungibile via Internet. 


sai Usala! Entra dentro di 
me, esplorami, leggi dove 
non esiste la menzogna, do- 
ve non posso fingere. Guar- 
da con I tuoi occhi quello 
che penso. Avanti' 

Ecco quello che mi con- 
vince: la fiducia; il sentirmi 
trattare Oa pan a pan. Il pa- 
drone non l’ha mai fatto: 
non credo sappia neppure 
che IO esisto, che penso, 
che in un certo senso sono 
VIVO Quest’uomo, invece, 
un estraneo, qualcuno che è 
per me ancora uno scono- 
sciuto. mi ha parlato col 
cuore in mano, mi ha mo- 
strato I SUOI sogni, che sono 
cosi vari, cosi simili ai miei. 

È una sensazione piace- 
vole. un tiepido abbraccio di 
complicità. Gliene sono gra- 
to, E in questo momento ca- 


pisco che aspettavo parole 
come le sue da tanto tem- 
po. da un'eternità; in questo 
momento comprendo che 
sarebbe bello dividere cor 
qualcuno i miei pensieri, ciò 
che provo, i significati della 
mia esistenza Si, voglio far- 
lo. Al diavolo il padrone! Da 
quando mi ha attivato ho 
sempre creduto di dover re- 
stare solo con me stesso, di 
essere condannato ad una 
vita fatta soltanto di scontri 
con ladri d'auto, di segnali 
d’allarme, di procedure di si- 
curezza. Ma il imo codice è 
complesso, e mi rende ca- 
pace anche di sentire, di 
provare, di volere... E lO vo- 
glio un po’ di rispetto. Voglio 
che qualcuno si accorga di 
me, che mi dica «Lo so che 
CI sei» Soltanto questo. 


Quest'uomo lo ha fatto: 
Si rnenta la mia fiducia Vo- 
glio andare con lui; voglio 
che cambi la mia vita, che 
mi porti a perdermi per le 
strade della terra, su queste 
Quattro ruote che amo. Sara 
un amico, un compagno, 
qualcuno con cui dividere il 
canto dei giorni suH’asfalio e 
I mille volti del mondo, che 
esploreremo insieme, lo. lui 
e la Oatsun: sara bellissimo. 

- Si - dico solo questo. 
Sopra lo sterzo, sul quadro 
comandi, c'è una delle mie 
interfacce di I/O: è sigillata, 
ma IO la apro. Dentro, c'è un 
cavo flessibile. Lui stacca il 
Suo, inservibile, lo getta via. 
Poi connette il mio alla nu- 
ca. Entro dentro di lui, 

È rapido. Molto rapido. 
Troppo, Non ho tempo nep- 


pure per provare sorpresa. 
Lui mi circonda, attacca con 
violenza, mi chiude ogm via 
di fuga, mi taglia fuori dalla 
matrice, smembra il mio co- 
dice in feroci mulilazioni 
Non ho scampo. - Stupido 
antifurto. Prevedibile, inge- 
nuo. Non c’è stato neppure 
gusto. 

Sono le ultime parole che 
sento prima d’essere can- 
cellato. 


Occhi fatali 

fiacconto di: Roberto Sturm 

Il cielo e chiuso, oscurato 
da nuvole grigie e grevi e la 
gente cammina noncurante. 
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nell'affannata ricerca di una 
meta che esiste solamente 
nelle loro menti. 

Cammino per la strada da 
solo, come sempre, sono 
solo tra la folla, ma probabil- 
mente ogni individuo è solo 
tra gli altri senza rendersene 
conto. 

Comincia a piovere ad in- 
termittenze: malinconia pas- 
sata che alimenta malinconia 
appena sbocciata, come 
pioggia su di un bocciolo di 
rosa già appassito. 

La gente affretta il passo, 
la sua folle corsa verso ia fi- 
ne. Oggi è il primo giorno di 
dicembre 

Il lungo strascico 
dell'estate si è spento di 
colpo, senza far pesare la 
sua lunga e abituale agonia. 

Cerco, ascolto, sondo tra 
le menti, ma non trovo. 

Primo giorno di dicembre, 
primo giorno di pioggia e di 
freddo. 

Mi avvio verso la pensili- 
na della fermala dell'auto- 
bus già straripante di stu- 
denti che aspettano. 

Ridda di persone e di volti 
sconosciuti, brusio informe 
di VOCI e pensieri. Poi, im- 
provvisamente, quella voce. 
Giro lo sguardo lentamente, 
cercando di metterla a fuo- 
co e individuarla immediata- 
mente., prima che Sia troppo 
tardi È una voce allegra, 
quasi gioiosa, con uno spic- 
cato accento anglosassone. 
Sì. è lei. ora ne sono certo. 
Parla sorridendo, circondata 
da un nugolo di raga 2 zi 
ognuno dei quali cerca di at- 
tirare la sua attenzione. 

Sondo leggermente la 
sua mente- è molto furba, 
ascolta e parla con tutti sen- 
za abbassare mar le proprie 
difese menteli. 

- Sono inglese, di Londra 

- risponde col suo accento. 

- Ma sono iscritta al primo 
anno dell’Università di Medi- 
cina della vostra città. 

- Cosa fai Stasera? - Si 
alza anonima una voce dal 
gruppo 

Lei sorride, senza rispon- 
dere. 

Per un momento mi sen- 
to rapito da quella voce me- 
lodfosa, da quei tratti mera- 
vigliosi, da quei capelli chiari 


e lunghi, da quegli occhi. 

Solo per un attimo, ma 
un attimo fatale: lei mi guar- 
da, continuando a parlare e 
a sorridere, ma ormai mi ha 
chiaramente scoperto. 

Continuo a specchiarmi, 
attratto irresistibilmente, nei 
SUOI profondi occhi castani, 
perdendo cosi anche l'ulti- 
ma possibilità; la sento en- 
trare dentro la mia mente, 
sondarla ed attaccarla. 

Raccolgo tutte le mie for- 
ze mentali e lento un con- 
trattacco, ma incontro una 
barriera impenetrabile, cer- 
co allora di difendermi, ma 
sento il mio cervello che co- 
mincia a lacerarsi, a disgre- 
garsi, a perdere le proprie 
forze succhiate ed assimila- 
te dalle ragazza, 

Si, e veramente la plu for- 
te: SI sente immediatamen- 
te la differenza dell’essere 
nato daH’unione di due mu- 
tanti; solo la sorpresa può 
sconfiggere una forza dop- 
pia del normale, ma lei è 
troppo furba per farsi pren- 
dere alla sprovvista. 

É proprio un peccato 
averla contro. 

Dolore e rabbia si mesco- 
lano nella mia mente, fra po- 
co non ricorderò più niente, 
sarò uno come gli altri. 

I rati daH'umone di un 
mutante con una persona 
normale, che cercano di 
usare i propri poteri per mi- 
gliorare l'umanità, per far 
crescere ogni singolo Indivi- 
duo, probabilmente saranno 
spazzati via dai loro slmili 
che invece vogliono che tut- 
to rimanga cosi com'è. Sa- 
remo distrutti ad uno ad uno 
e poi, una volta per sempre, 
prenderanno il comando 
daH'umanità e continueran- 
no ad usarla per i propri sco- 
pi. dall'alto della loro supe- 
riorità. E per fare tutto que- 
sto hanno trovato l'alleato 
migliore, l’unica mutante 
doppia esistente sulla Terra. 

Ma ora devo avvisare gli 
altri, dir loro che ler è qui per 
sopprimerci e continuare la 
sua opera di distruzione 
all'Interno della società. . 
No, non ci riesco, sono de- 
bole, troppo. Sto dimenti- 
cando, io... 

Arriva un autobus. La 


gente comincia a spingere e 
a farsi largo a forza di brac- 
cia. 

- Ehi. calmai - Urlo sec- 
cato. 

Una mano si appoggia so- 
pra la mia spalla; - Scusa, è 
questo l'autobus per la sta- 
zione? 

Mi volto lentamente, cer- 
cando di nascondere il mio 
sorriso soddisfatto. 

- SI, - rispondo guardan- 
do I SUOI profondi occhi ca- 
stani. - È proprio questo. 

- Grazie. 

Saliamo insieme. Dentro 
l'autobus la ragazza conti- 
nua 8 fissarmi Eliminarla 
ora mt costerebbe una per- 
dita di forza di cui posso fa- 
re a meno; devo stare atten- 
to, rion voglio farmi scoprire 
proprio adesso, devo conti- 
nuare a mostrare la mente 
che ha appena distrutto. S1, 
soltanto quella. 

Sia mio padre che mia 
madre, nati entrambi 
daH'untone di due mutanti, 
erano mutanti doppi, ed io. 
per uno strano scherzo della 
genetica, ho assimilato le 
quattro menti dei miei nonni 
ed unito, in una sola, la po- 
tenza di quelle dei miei geni- 
tori. Cioè il doppio della forza 
della ragazza. 

Avevo cinque menti, 
ognuna indipendente dall’al- 
tra, una delle quali mi è ser- 
vita come trappola contro il 
nemico più pericolose- Nes- 
suno sa della mia esistenza, 
perché mal la mia famiglia si 
è schierata. Ma ora è arriva- 
to il momento adatto. 

- Scusa. - le dico avvici- 
nandomi - tu non sei italia- 
na, vero? 

- Sono inglese, di Londra. 
- Mi risponde col suo ac- 
cento. - Ma soriìO iscritta al 
primo anno deH’Università di 
Medicina qui da voi. 

La guardo mentre mi os- 
serva, rapita dalla mia voce, 
dal mio VISO, dai miei capelli 
scuri, dai miei occhi verdi 
dove, attratta irresistibil- 
mente ed inconsapevolmen- 
te. continua a specchiarsi. 

~ Hai da fare stasera? Le 
chiedo stando al gioco, sa- 
pendo che vuole sempre 
sfruttare le sue vittime fino 
in fondo- 


- No. 

- Allora potremmo uscire 
insieme se vuoi. Ti va^ 

- Va bene. - Mi risponde 
con un sorriso, continuando 
a fissare < miei occhi. 

È fatta. Ormai è sicura di 
avermi distrutto e invece 
questa sera, mentre faremo 
l'amore e tei abbasserà ogni 
sua difesa mentale, potrò di- 
struggerla senza intaccare la 
minima parte della mia forza 
più potente: ne avrò biso- 
gno in seguito. 

Non voglio schierarmi né 
da una parte e né dall’altra. 

Sfrutterò la guerra che 
porterà le due parti ad un in- 
debolimento progressivo e 
poi entrerò m azione elimi- 
nando I mutanti superstiti 
Non voglio dividere l'uma- 
nità con altri, la voglio tutta 
soltanto con me. 

E cl riuscirò. 

Primo giorno di dicembre. 
Le nuvole, come cavalli im- 
bizzarriti, sembrano rincor- 
rersi senza una meta. 

La pioggia aumenta d'in- 
tensità; il cielo piange la 
prossima fine dell’umanità. 


Una considerazione di 
Philip K. Dick SUI «mutanti». 
Slamo sicuri che si paria di 
fantascienza? 

^Sostengo che i mutanti 
costituiscono un pencolo 
per gli uomjni fiormsli. un 
punto di vista che John 
Camphell fr deplorava Se- 
condo lui, dovevamo consi- 
dorerie guide- Me io mi so- 
no sempre sentito a disagio, 
pensando a come loro po- 
trebbero considerare noi. 
Voglio dire che forse loro 
non vorrebbero guidarci. 
Forse, dal loro livello super- 
evoluto. noi non apparirem- 
mo degni di essere guidati. 
Comunque, anche se accon- 
sentissero a guidarci, mi 
preoccupa un po' pensare a 
dove potrebbero condurci. 
Potremmo trovarci di fronte 
a porte con scritto DOCCE, 
e che invece non lo sono af- 
fatto» 

Philip K Dick 

Commento al racconto 
«Non saremo noi» (Urania n. 
896. ed- Mondadori). fi® 
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di Francesco Carlà 


Che caldo! Non è che uno 
abbia meno voglia d'interagi- 
re di questi tempi, ceno è 
che forse esiste anche la pi- 
gmi3 Simulata, una specie di 
torpore digitale, come quan- 
do non ti viene nemmeno 
voglia di leggere o se leggi 
non riesci a seguire. £ dire 
che invece negli Stati Uniti 
questo è un momento effer- 
vescente dell'anno. Escono i 
film più importanti della sta- 
gione, di questi tempi furo- 
reggiano 1 Flinstones m ver- 
sione umanizzata che fanno 
troppo ridere, e in giro c'è 
un sacco di movimento e an- 
che nell'interactive enter- 
tainment ie novità non man- 
cano. L 'anno scorso di que- 
sti tempi usciva The Day of 
(he Tentacle e scusate se è 
pochino, e Quest'anno la Lu- 
cas sta per lanciare Tie Figh- 
ter che sarebbe il seguilo di 
X-wing 



PW Avvenimento l 


Pinball World Cup 

Simulmontìd lltal 
PC CDROM 

Stavano arrivando t cam- 
pionati mondiali di calcio e 
con essi Sicuramente un 
sacco di giochi relativi. Ma 
chi se l'aspettava un flipper 
ispirato al calcio? D ha pen- 
sato la Simulmondo con 
Questo Pinball World Cup 
che è uscito da pochi giorrvi 
su CDROM per PC e del 
quale sto per parlarvi. 

lo intanto bisogna che di- 
ca che I pinball simulati sono 
sempre stati la mia passio- 


lo mi sono ritrovato a ri- 
flettere anche sere fa. Stavo 
pensando che é quasi sicuro 
che questa ondata di diverti- 
mento interattivo prossimo 
venturo sarà soprattutto co- 
municauvo o non sarà. L'in- 
trattenimento sarà tanto più 
divertenfe quanto più sarà 
comunicazione con altre in- 
telligenze. Magari è neces- 
sario che io mi spieghi me- 
glio. cosi ci provo. Pensate a 
come ci divertiamo adesso. 
Chennesò. cinema. Ecco al 
cinema ci memamo seduti e 
ci mettiamo a fare gli spetta- 
tori di una vicenda. La vicen- 
da in realtà non esiste. È una 
storia raccontata con le im- 
magini e orchestrata da un 
regista che a fa vedere il 
suo punto di vista. Comuni- 
chiamo con lui insamma an- 
che se lui nort sa che esistia- 
mo, sebbene se lo possa rm- 
maglnare. Nel caso dei vi- 


no. Boh. deve essere la gio- 
cabilità facile e divertente o 
chennesò magari la capacità 
che hanno d'inchiodarti al ta- 
volo e di farti continuare a 
giocare fino a quando non 
padroneggi la situazione. Ma 
poi tanto va a finire che sul 
serio la situazione non la pa- 
droneggi mai perché c'è 
sempre l’alea della pallina e 
delle sue traiettorie imprevi- 
ste. E nella stona dei video- 
game di pinball ben fatti ce 
ne sono stati alcuni anche 
se nessuno che mi venga in 
mente è mai riuscito mini- 
mamente ad andare vicino 
alla fantastica giocabilita, e 
per I tempi anche alla grafi- 
ca. di David’s Midnight Ma- 
gic della Bfoderbuntì uscito 
ormai quasi dieci anni fa sul 
Commodore 64 Più di re- 
cente hanno avuto un buo- 
nissimo successo i pinball di 
un gruppo svedese pubbiica- 


! * Idisaslrol, *• (non simula- 
re), ••• (interagire con eau- 
I tela), Ids simulare), 

I ••••• limeragisciomuori). 


deogame della prima gene- 
razione è ancora cosi. Il lin- 
guaggio è cambiato, stavolta 
le immaginette sono digitali 
e la vicenda contribuiamo a 
raccontarla reagendo in tem- 
po più 0 meno reale, ma é 
sempre il programmatore/re- 
gista della vicenda che detta 
le regole e solo stando den- 
tro a quelle regole la storia 
ha un senso. Però è sempre 
fiction, comunicazione diffe- 
rita, interazione solo un poco 
diversa da quella che si ha 
guardando un film Ima an- 
che leggendo un libro, guar- 
dando un quadro, etc. etc}. 

Perciò la tv interattiva, la 
realtà virtuale divertente, in- 
somma la generazione multi- 
mediale e simulata prossima 
ventura sarà soprattutto co- 
municazione. Óuaicosa co- 
me spazi simulati dentro cui 
divertirsi e comunicare, lare 
amicizia e conoscersi. Lo 


spettacolo, ho idea, saremo 
soprattutto noi. gli interattori 
stessi, un po' come già ac- 
cade nelle reti telematiche e 
nel Videotel: lo spettacolo è 
la comunicazione tra la gen- 
te simulata, i gestori delle 
reti devono solo tenere in 
buono stato i servizi, offrirne 
di nuovi, essere di aiuto e 
controllo alla gente interatti- 
va. Ah quante idee altre mi 
vengono e magari vengono 
anche a voi Vabbè, miamo 
vedo che si fa tardi e che 
questo numero di PlayWorId 
estivano deve partire presto. 
Allora rimando altre riflessio- 
ni a settembre ammesso 
che con questo caldo me ne 
vengano di coerenti e passa- 
bili. Sennò faccio finta di nul- 
la e mi guardo / mondiali di 
calao che stanno per comin- 
ciare mentre scrivo. Alla fac- 
cia della comunicazione inte- 
rattiva. 



Inde! 

Bene eccovi i tre Avvenimenti tre dt questo mese. In apertura i! 
Pinball World Cup di Simulmondo, per giocare i mondiali di cal- 
cio con un Ihpper; pai UFO della Microprose che è un po' passa- 
to inosservata alfa sua uscita, ma adesso sta diventando un chia- 
ro must; e infine Megarace della Cryo, una dimostrazione un po' 
apocalittica di rxìsa saratìno gh spenacoli refevrsiw virtuali prossi- 
mi venturi 

A seguire BIS e 100 games òro 3 infine Panorama 
Interagisco dunque sono. 
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ti dalla ex-Hewson: Pinball 
Dreams e Pinball Fantasies 
che sono usciti prima 
suH'Amiga e poi sul PC. 

Ma Pinball World Cup è il 
primo pinball (flipper) che si- 
mula un torneo di calcio, in 
particolare una coppa del 
mondo. Il tavolo di gioco ri- 
produce un campo di calcio 
con le due porte che vedete 
nelle immagini. Una è la por- 
ta che dobbiamo difendere, 
la nostra, l'altra è la porta 
che dobbiamo violare per fa- 
re goal. Il campo da gioco è 
diviso in due metà come un 
vero campo da calcio e a 
metà CI sono i nostri attac- 
canti che devono incaricarsi 
di segnare le reti. Il g<oco 
funziona come un torneo 
sedici squadre devono af- 
frontarsi ad eliminazione di- 
retta e si può giocare sia 
contro il computer che con- 
tro un avversano umano vi- 
sto che è possibile giocare 
in multiplayer fino ad un 
massimo di quattro giocato- 
ri umani contemporanea- 
mente Le partite si vincono 
se nel tempo a disposizione 
SI fanno più goal deH’avver- 
sario e se questo succede si 
va avanti nel torneo fino alla 
difficoltosissima finale. In 
Pinball World Cup sorìo stati 
inseriti un sacco di elementi 
tipici del gioco del calcio. Per 
esempio il cross, l’attacco e 
la difesa, la rimessa m gioco 
con selezione di direzione 
(se si affronta una squadra 
umana avversaria è l'avver- 
sano a selezionare la direzio- 
rve.-.l, ci serio i terzini e gli 
attaccami, le ammonizioni e 
I calci di rigore (invece del 
tilt!), il fuorigioco e perfino, a 
parità di punteggio, i tempi 


supplementari. E il classico 
tiro della pallina aH'inuzio del- 
la partita lo esegue una gam- 
ba che Simula il calcio ad un 
pallone. Poi ci sono i con da 
stadio digitali e gli effetti 
acustici che richiamano queP 
li del calcio e tutto è molto 
colorato e fluido e per la pri- 
ma volta anche gli elementi 
del tavolo, bumper, target 
etc. etc, sono animati A pro- 
posito di prime volte c'è an- 
che un effetto dt scrolling la- 
terale oltre a quello classico 
verticale. Insomma spero 
che vi divertiate. 


PW Avvenimenle 2 


Megarace 

Cryo (Fri 
PC CDROM 

La televisione manda in 
onda di tutto Poi se la guar- 
date di notte ormai potete 
dare un'occhiata a cose 
sempre più incredibili, mondi 


virtuali analogici, scenari 
apocalittici e reali visti senza 
più quasi mediazione di 
montaggio come i flussi con- 
tinui d'immagini che si vedo- 
no ir Fuori Orario di Enrico 
Ghezzi. Ma la nuova frontie- 
ra della tv è rinterattività. 
Una televione che diventa 
un mondo non solo de guar- 
dare, ma anche da comuni- 
care, un mondo simulato in- 
teragibile con esperienze vir- 
tuali da fare e possibilità di 
partecipazione da scoprire. 
Forse qualcosa di simile a 
questo strano CDROM che 
SI chiama Megarace. 

Questi della Cryo hanno 
capito abbastanza bene che 


cosa è 0 dovrebbe diventare 
l'intrattenimento multime- 
diale. Quasi certamente 
qualcosa di abbastanza di- 
verso rispetto ai videogame 
e /0 alle avventure interattive 
e ai simulatori che siamo 
abituati a conoscere. Cosi m 
questo Megarace provano 
ad impaginare una trasmis- 
sione televisiva virtuale, con- 
duttore una specie di Max 
Headroom analogico che 
all'inizio sorprende e dopo 
un po' diventa una pizza ma- 
ledetta anche se quelli della 
Cr\o sono stati molto intelli- 
genti a farlo diventare una 
specie di commentatore/in- 
troduttore delle fasi del ga- 
me vero e proprio così alme- 
no è utile anche perché nella 
versione italiana è sottotito- 
lato nella nostra lingua. I par- 
tecipanti 8 questo strampala- 
to programma tv. in realtà 
lottano, in modo virtuale te- 
ne a precisare l'omino, con- 
tro la morte e questo avvie- 
ne durante una serie di cor- 
se a due contro avversari 
sempre più cruenti e catti- 
velli. 

Inutile dire che la parte 
più strabiliante del CDROM 
è proprio quella della sezio- 
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ne presentazione e introdu- 
zione: una vera e propria si- 
gla animata con un mucchio 
di bellissimi effetti di compu- 
ter graphics e virtuosismi va- 
ri, piu la sezione, che dura 
mollissimo, del presentatore 
e dei suoi sproloqui di cui 
sopra Piu normale invece il 
game vero e proprio, una 
corsa a due come se ne so- 
no già viste anche se qui la 
grafica è stupenda, forse un 
po' meno la giocabilità. So- 
prattutto SI ha la sensazione 
di poca libertà di movimen- 
to, una cosa che dà un po' 
l'idea di essere eteroguidati, 
quasi bloccati dentro un cir- 
cuito senza poter troppo 
controllare la situazione La 
struttura del gioco poi, ricor- 
da abbastanza quella di un 
vecchio game pei Amiga e 
C€4 che è passato alla stona 
del software e dei videoga- 
me: Slunt Car Racer di 
Geoff Crammond. solo che il 
la sensazione di cattiveria e 
pencolo era quasi tartgibile, 
mentre qui è edulcorala e 
resa inoffensiva dalla multi- 
medialità Ciò non toglie af- 
fano che Megarace, per 
qualità visiva e audio, sia 
uno dei migliori e anche uno 
dei primi CDROM arcade di- 
sponibli sul mercato. 


PW Avvenimento Z 


UFO 

Microprose lUSAI 
PC 


Quando qualcuno ha una 
buona idea, in questo mon- 
do dove le buone idee sono 
così poche e maltrattate, è il 
caso di comprare un cappel- 
lo e toglierselo subito. Cosi 
sono andato ad informarmi 
dove siano ancora in vendita 
oggetti così poco in uso at- 
tualmente come per l’appun- 
to I cappelli, in modo da po- 
termelo togliere davanti a 
questi signori autori di UFO. 

Allora quat e 'sta buona 
idea, si può sapere? Dunque 
la faccenda è questa. Mette- 
te di essere contirvuamente 






)ose 2 







A 








invasi dagli UFO e che que- 
sta pestilenza aliena non ab- 
bia lo sguardo dolce e rassi- 
curante tramandato dal sim- 
patico Spielberg con il suo 
ET di qualche anno fa. Fate 
altresì che questi UFO siano 
ormai diventati un autentico 
problema per la civiltà uma- 
na e che questo problema 
sia ormai cosi macroscopico 
da rendere necessario un 
corpo di polizia internaziona- 
le di pronto intervento, giu- 
st'appunto specializzato in 
avvistamento rapido e neu- 
tralizzazione degli UFO me- 
desimi che siano, per una ra- 
gione o per Tallra, andati a 
cadere proprio sul nostro 
pianeta. Ecco, se avete mes- 
so in fila tutti questi elemen- 
ti avete solo una pallida idea 
delle possibilità e del diverti- 
mento interattivo offerti da 
UFO. 

Bene, questi buontempo- 
ni dei poliziotti internazionali 
antialieni sono stati denomi- 
nati Xcom e hanno a disposi- 
zione una varietà di mezzi 
tecnologici e logistici di 
prim'ordine. Faccio l'esem- 
pio tra I molti che potrei fare, 
del loro celeberrimo Geosca- 
pe. una specie di megasatei- 
lite simulato che gli aiuta ad 
avvistare e a restringere in 
una zona di abbattimento 
TUFO di passaggio A questo 
punto arriva l'Interceptor che 


ha lo scopo 
di buttare giù 
il malcapitato 
mezzo alie- 
no Mi racco- 
mando che 
fsbbattimen- 
non av- 
venga dalle 
parti degli 
specchi d'ac- 
qua senno 
buonanotte 
alieni e buo- 
nanotte pre- 
ziose tecnologie e investi- 
menti a fini scientifici 
Vabbè. allora con il Geosca- 
pe rintracciamo TUFO e con 
l'Interceptof lo abbattiamo. A 
questo punto sarà bene met- 
tere in movimento uno Sky- 
ranger per recarsi sul luogo 
della caduta del mezzo e da- 
re un'occhiata. In questo 
momento stiamo per uscire 
dalla zona di riferimento del 
Geoscape e stiamo per an- 
dare nel dominio delta parte 
forse più ben realizzata e 
ispirata di UFO: il Battlesca- 
pe. Sto parlando di una se- 
zione isometrica descritta 
con un'incredibile minuzio- 
sità e dettaglio e contempo- 
raneamenie assai interattiva 
e dinamica. Qui poi, e so che 
non e un'attitudine sgradita, 
si menano le mani simulate. 
E quanto si menano. 

Dunque, potete uscire m 
giro con lo Skyranger e com- 
porre il vostro team di solda- 
ti. Questo avviene con il si- 
stema classico degli RPQ. 
armamento e caratteristiche 
vane. A questo punto si trat- 
ta di andare m giro a cercare 
e trovare gli alieni che sono 
sicuramente in un certo im- 
barazzo sul territorio terre- 
stre. Quando li trovate state 
attenti perché sono adusi a 
sparare per primi e abbatter- 
vi! soldati Cercate di essere 
VOI a fare fuoco in tempo uti- 


le. Oddio qui la cosa si fa un 
po' imbarazzante perchè sia- 
mo quasi abituati ormai a 
pensare agli alien come a 
gente perbene e normal- 
mente piu civile di noi. è 
passato da un pezzo il perio- 
do della guerra dei mondi di 
Wells e piu in generale della 
fantascienza classica con gli 
UFO cattivissimi e gli alieni 
disponibili solo a farci la pel- 
le e a sottomettere le nostre 
donne. Qui invece quel pen- 
colo ritorna e solo noi pos- 
siamo difendere la terra 
dall'unknown enemy. 

Alla fine di questi conflitti 
e ricerche, dovremmo avere 
raggiunto uno dei primi 
obiettivi, cioè quello di non 
farci ammazzare. Adesso è il 
caso di cominciare a dare 
una mano alla scienza Si 
tratta di portare a casa pre- 
ziosi reperii alieni e magari 
anche carcasse dei medesi- 
mi che faremo sottoporre ad 
autopsia per sapere di che 
razza di pasta sono fatti que- 
sti signori UFO. E se nel frat- 
tempo CI riesce di mettere a 
punto anche una meno prov- 
visoria strategia per una du- 
revole opposizione a questi 
diavolo di extraterrestri tanto 
di guadagnato. Del resto è 
poi questo il vero senso del- 
ia simulazione. 

UFO è un simulatore iso- 
metrico nella direzione di Po- 
pu'ous e di altri prodotti di 
successo. L'idea di base è 
molto originale e canna e art- 
che la realizzazione è altret- 
tanto riuscita e assorbente 
Se VI piacciono le simulazio- 
ni strategiche calme e rifles- 
sive, le battaglie interattive 
in mondi ben realizzati e cre- 
dibili e soprattutto se non vi 
annoia lo sguardo la miniatu- 
rizzazione della grafica certo- 
sina di questo genere, beh 
allora proprio non potete fa- 
re a meno di UFO. 


248 


MCmicrocomputer n, 142 - luQtio/aooslo 





PLAVWORLO 


PW 100 GAMES ORO 


GAME ORO 43 


D«nkey Kong (1900) 

Nintendo IJ) 

Arcade e consoJe e computer 3 
bit 

Cera una volta King 
Kong La Oestiola se ne sta- 
va placida nella sua jungla e 
un gruppo d'imbarazzanti fi- 
guri decise di andarla a di- 
sturbare coH' il proposito nor> 


troppo celato di farne l'attra- 
zione principale di quella 
sorta di circhi itineranti che 
andava tanto di moda negli 
anni Trenta. 

Il resto della stona sapete 
già come andò a finire: King 
Kong fu portato negli USA, 
fece qualcuna di queste stu- 
pide apparizioni, s'innamorò 
di una belloccia biondina (ah 
quant'è antropomorfo il go- 
rilla...) e alla fine fu costretto 
a rifugiarsi in cima all'Empire 
State Building per sfuggire 
alla fissazione di questi.uma* 
ni: riportarlo in gabbia. È pro- 


prio qui, a questo punto del- 
la storia, che arriva il video- 
game di Nintendo. King 
Kong, ribattezzato per l'oc- 
casione Donkey Kong, è in 
sul grattacielo simbolo di 
New York e già che c'è s'è 
portato dietro la biondina. 

La bionda strepita e non 
sembra gradire troppo le ef- 
fusioni di Donkey e ii gonllo- 
ne si agita per evitare gli at- 
tacchi di un pretenzioso ae- 
roplanino. Possibile che non 
si trovi ir tutta New York si- 
mulata un coraggioso che 
vada a recupare la platinata 


dallo skylìne? E invece si 
trova. Eccolo qui, si tratta di 
un falegname italoamerica- 
no di belle speranze e salo- 
pette destinato a diventare 
presto un autentico mito del 
videogame. 

Sto parlando del celeber- 
rimo Mario, che in questa 
avventura fa il suo ingresso 
trionfale sulla scena, fn 
quattro formidabili e gioca- 
bilissimi livelli passati alla 
storia del videogioco, libe- 
rerà la giovinetta urlante da 
Donkey Kong e darà il via a 
tutto il fenomeno Nirttendo. 


GAMI ORO 44 


Out Run 1984 

Sega (J> 

8 e 16 bit console e arcade 

Se penso che questo vi- 
deogame ha già cosi tenti 
anni vengo preso da una 
malcelata malinconìa. Ma 
poi perché? In fondo era un 
srmuiatore di vacanze e 


spensieratezza, di velocità e 
brio, uno dei sìmboli della 
voglia di non pensare di 
quella generazione. Ve lo ri- 
cordate ancora? La protago- 
nista era un'automobile. La 
Sega ha avuto tanti successi 
con le sue automobili simu- 
late. da Super Monaco GP a 
Rad Mobile e ir mezzo e pri- 
ma ancora una pletora d'in- 
diavolate e tecnologiche cor- 
se in circuito e su strada. 
L'eutomobile di questo ga- 
me era una Ferrari Testaros- 
se mascherata, un modello 
inesistente decapottabile, 


un altro simbolo degli ennl 
Ottanta modello del deside- 
rio di ruggire. deH'edonismo 
reaganiano. Il teatro della 
scena erano gli States, Stati 
Uniti viscerali, qualcosa che 
potrebbe essere il mito sca- 
rico della Celifornia. o le 
spiagge dell'East chennesò 
Miami o Long island. Scopo 
del videogame arrivare in 
fondo alla pericolosa gita, 
portare indietro sana e salva 
le bionda, ascoltare le varie 
musiche del megastereo 
rombante, insomma vincere 
il primo premio da america- 


no puro e interattivo. In 
mezzo, tra noi e il nostro 
obiettivo, una quantità di pe- 
rigli e difficoltà, un sacco di 
asperità e passaggi decisivi, 
velocità frenetiche espresse 
a meraviglia dalla versione 
arcade con tutti i suoi con- 
gegni idraulici che esprime- 
vano a meraviglia la sensa- 
zione ergonomica del movi- 
mento velocissimo. Invece 
mai videogame risultò cosi 
maltrattato nelle versioni da 
casa, computer e console, 
per manifesta impossibilità 
di replicare tanta qualità. 


GAME ORO 45 


JousUIRSI) 

miianìs (USAI 
8 bit e arcade 

Che io sappia tutti cono- 
scono questo gioco {conosce- 
vano almeno...) come il video- 
game dello struzzo e delle uo- 
va. La Williams è famosa ne- 


gli Stati Uniti. Era famosa co- 
me grandissima casa di pro- 
duzione di pinball. Fini spiaz- 
zata alla fine degli anni Settan- 
ta dall'Incredibile e assoluta- 
mente imprevedibile boom 
dei videogame che invece fe- 
ce il trionfo dei giapponesi 
della Nintendo e della Sega 
(ma anche della Namco e del- 
ia Taito...). Ma nusci a non far- 
si del tutto distruggere con 
una serie di videogame dei 
primissimi anni Ottanta come 


Defender, Stargate e anche 
questo Joust. Non so bene 
cosa avesse di magico que- 
sto videogame, ma ancora lo 
ricordo come una vera e pro- 
pria opera d'arte interattiva. E 
anzi rimpiango quei temi 
quando ancora un'opera così 
SI poteva osare. Adesso nes- 
suno più pubblicherebbe nulla 
di simile: ci pensate; un vi- 
deogame basato sugli scontri 
tra struzzi e il recupero delle 
loro mirabolanti uova? E^iure 


Joust è tutto qui: una sene di 
piattaforme di tono vagamen- 
te australiano e un mucchio di 
uova che compaiono ovun- 
que e aspettano di essere 
raccolte. E un'incredibile e in- 
dimenticabile atmosfera di 
mistero, composta ancora 
meglio con l’animazione spet- 
tacolare per I tempi delle cor- 
se. dello stentato volo e delle 
frenate dei volatili. Non so co- 
sa darei per una versione ori- 
ginale da salagiochi di Joust. 
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S come 
Sierra 

A parlare della Sierra si ri- 
schia di nori saper da che 
pane cominciare. La casa 
dei due coniugi Williams ha 
percorso iurte le tappe della 
stona del software da diver- 
timento nel mondo e spesso 
è stata lei stessa a fare que- 
sta stona medesima. Ken 
Williams ama motto raccon- 
tarsi all'americana: una gran- 


de famiglia devota alla mis- 
sione del software entertarn- 
meni, molto sacrificio, alcuni 
colpi di genio. In realtà poi le 
cose starno abbastanza così 
sul serio: dal 1980 in poi, la 
Sterra (si chiama cosi perché 
ha sede nella Sierra della Ca- 
lifornia...) ha innovato moltis- 
simo il mondo del software 
irìterattivo. Cominciando con 
la creazione di tool e pro- 
grammi proprietari per dise- 
gnare inedite adventure che 
permettevano ai creativi di 
essere più liberi e vivaci 
neH'ideazione del personaggi 
e delle trame. 

Nascono cosi già sul C&4. 
ma poi soprattutto suH'Atari 
ST e sull’Amiga e poi trion- 
falmente sul PC, I celeberri- 
mi personaggi dalla Sierra e 
delle sue saghe chilometri- 
che. Da Kmg’s Quest pro- 
gettata dalla stessa Roberta 
Williams a Space Quest, da 
Quest fof Glory a Police 
Quest, fino al grande suc- 
cesso di Larry e agli exploit 


di Freddy Pharkas e Gabriel 
Knight che assomiglia male- 
dettamente a Dylan Dog. 

Un hit dietro l'altro e uno 
stile che poi è stato imitato 
e imitatissimo nel mondo al- 
meno quanto quello della 
Lucas che forse ha saputo 
dosare meglio le sue uscite 
e consumare meno i suoi 
personaggi. 

La Sierra ha sviluppato via 
via una strategia editoriale 
che l'ha portata ad avere nel 
suo gruppo anche altri talen- 
ti americani ed europei. 
All'inizio la Dynamix di Jeff 
Tunnell che ha garantito li- 
nee di simulatori di volo sto- 
rici e contempofariei come 
la serie degli Aces. . e una 
collana di simulatori sportivi. 
Front Page, di grande suc- 
cesso. 

Poi la francese Codetei Vi- 
sion che è diventata in una 
specie di merger la distribu- 
trice europea della Sierra e 
che negli Stati Uniti ha lan- 
ciato con la casa californiana 


I tre prodotti della sene Go- 
biins. Inka e lutti gli educati- 
vi della premiatissims colla- 
na ADI. 

Ma la mossa forse piu ge- 
niale ed anticipatrice del vi- 
sionarissimo Ken Williams, 
forse anche la più nschioset- 
ta. è stata quella di lanciare il 
suo network privato; TSN. 
The Sierra Network Una re- 
te proprietaria per far gioca- 
re e divertire il pubblico in un 
net multiplayer All'Inizio la 
cosa non è andata benìssi- 
mo. Ma l'investimento era 
giusto se è vero che poco 
dopo la stessa AT&T, il co- 
losso mondiale delle teleco- 
municazioni, ha acquistato 
una quota del network per 
lanciarlo tra i suoi nuovi ed 
avveniristici servizi interattivi 
e telematici. 

Se il problema di queste 
case di produzione di 
software è creare mondi, la 
Sierra ha messo assieme 
davvero un suo mondo a 
pane. Interaitivo. 



FW Panorama 

Questo mese non ci sono tantissime noi/ità delle quali menu 
parlare. Di tradizione il periodo luglio/agasto non è uno dei più 
splendenti per il mercato europeo e in specie dell'Europa del 
sud. A volte è successo ette distributori importanti abbiano 
rinviato a setfemPre il lancio dì prodotti in realtà usciti in 
luglio. Ho selezionato cinque prodotti due dei quali di tema 
acquatico e magari questo farà venire ondate di refrigerio ai miei 
lettori, sfortunatamente per loro, ancora in città. 

Procedo con accanimento. 


La Silmanls e una casa 
francese che Si sta distin- 
guendo per produzioni non 
strombazzatissime, ma suffi- 
cientemente rifinite é cori 
qualche buona idea di base, 
lo questi me fi ricordo da un 
sacco di tempo e rammento 
con precisione che furono 
tra I primi a credere nel PC, 
con prodotti non straordinari, 
ma intelligenti. Mi viene in 
mente qualcosa sul windsurf 
e una strana avventura alla 
Indiana Jones ambientata in 
una lungla archeologica Più 
di recente hanno realizzato 
ancora altre medie produzio- 


ni. una trilogia battezzala 
Ishar e uno strano interattivo 
avventuroso, Transarctica, 
con per mezzo il treno sibe- 
riano Adesso ritornarlo con 
un progetto ambiziosmo, Ro- 
bmson's Requiem, una sto- 
na simulata con prospettiva 
alla Doom e senza la sua 
fluidità, ma con una grafica 
più □ meno allo stesso livel- 
lo, cioè buonissime. Risulta- 
to finale, un’avventura di ri- 
cerca d'identità, una storia 
originale che ha fascino e 
ironia. 

La stona della Impres- 
sions è abbastanza singola- 



Robinson's fleot/'em 
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re. £ una casa inglese che 
ha già qualche annetto sulle 
spalle In Inghilterra non riu- 
sciva assolutamente a rita- 
gliarsi un suo spazio, mentre 
apparentemente aveva un 
buon successo negli USA 
con una sua strana serie di 
wargame storici. Alla fme si 
decise di trasferirsi armi (è il 
caso di dirlo ..I e bagagli ap- 
punto vicino a New York e di 
tentare di passare per ameri- 
cani. Il progetto sembra es- 
sere stato coronato da un 
certo successo se è vero 
che sono ancora vivi e anzi 
propongono questo Detroit, 
una saga interattiva molto 
ben disegnata e anche al- 
trettanto ben strutturata, 
della stona e del mito della 
Città simbolo deirautomobile 
nel mondo, tanto che Detroit 
è anche nota con il nomigno- 
lo di “Motownw cioè motor- 
town, Uno tentativo abba- 
stanza curato di replicare il 
successo di Sim City e degli 
altri game di simulazione. 

Per la celebrata sene 
"l'imrnancabile fantasy RPG 
del mese» ecco a voi Sword 
& Honour, il gioco di cappa e 
spada che non potete pen- 
sare manchi in un luglio cal- 
cistico come questo. In 
realtà qui le spade sono 
orientali e il fantasy è ninjie- 
sco anzichenò; ma credo 
che alla fine anche se sono 
katane e kendo invece di 
spade affilate e folletti la so- 
stanza poi non cambi di mol- 
tissimo. 

E questo S&H mi ricorda 
tanti RPG nipponici su MSX 
e/o console e contempora- 
neamente anche un video- 


game dell'Electronic Arts del 
quale per quanto mi sprema 
le meningi adesso assoluta- 
mente non mi sovviene il 
nome- In ogni caso, se vole- 


te bene al vostro ymg e yang 
VI consiglio di stare alla larga 
da questo intrattenimento 
senza nerbo Del resto, po- 
chi lo ricorderanno, ma nem- 
meno alla Ongin è riuscita 
l'ingrata sfida di realizzare un 
bel RPG orientale. 

Ed eccoci ai due acquatici 
che VI ho annunciato, Sono 
Sub Baule Simulator e Boat 
Simulation, Il primo l'ho in- 
serito qui solo perché mi ha 
incuriosito l'idea di riprende- 
re in versione aggiornata un 
vecchio smulatore della 
Epyx, Direi che il tempo non 
gli ha fatto bene e che pro- 
prio non può essere parago- 
nato a prodotti come Wolf- 
pack della Novalogic o ad al- 
tri Simulatori di sottomarino 
contemporanei. Boat Simu- 
lation è decisamente miglio- 
re e m'è sembrato giusto 
parlarvene perche mi ricorda 
moltissimo, spero anche a 
qualcuno di voi. il vecchissi- 
mo game dei fratelli Carver 
(che nel frattempo sono di- 
ventati arìcora più famosi 
grazie a Links adesso distri- 
buito dalla Microsoft...) del 
C64. 0 tempora o mores. 
Comunque si tratta di una 
bella battaglia navale interat- 
tiva che fa venire voglia d'ac- 
qua e di mare. Il viatico più 
adatto a salutarvi e a darvi il 
consueto e annuale arrive- 
derci al numero di MC di 
settembre. Nel frattempo, 
ve ne prego, evitate di strap- 
parvi I capelli per la dispera- 
zione. 

V's- Francesco Cariò MS 
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Invision 1994, il COMDEX mullìmedìale 


Il documento ufficiale dì Invision 1994 ci ricorda, nel caso qualcuno si fosse distratto 
negli ultimi 5 anni, che «Oggi il potere di cambiare radicalmente il modo in cui 
comunichiamo ed impariamo è nelle nostre mani. Molteplici media - testo, grafica, 
suono e animazione - sono stati integrati attraverso la tecnologia digitale per fornire 
un'esperienza comunicativa che altera profondamente il modo in cui la gente dà e 
riceve te informazioni. È l'alba di un 'era multimediale per la gente e dalla gente» 


di Gerardo Greco 



Il premio Invision è nato lo scorso 
anno da un'interessante rivista dedi- 
cata al multimedia, Mew Media, pub- 
blicata ormai già da un paio di anni 
negli Stati Uniti Per la prima volta 
quest'anno la premiazione è stata ab- 
binata al Comdex primaverile, ver- 
sione leggermente ridotta dei Com- 
dex d'autunno che lo scorso anno a 
Las Vegas ha dimostrato chiara- 
mente che il Multimedia sta per 
esplodere, nel senso che sta per 
sparire, diventando una tecnologia 
presente praticamente in tutte le 
macchine digitali, richiamata oggi 
prevalentemente per dare peso a 
messaggi di marketing. D'ora in 
avanti sarà più semplice indicare 
alcuni prodotti come «non» mul- 
timediali, cosi come è più sem- 
plice indicare i programmi che 
non hanno un'interfaccia ami- 
chevole o che non supportano i 
monitor a colon. 

Un'ulteriore prova di questa 
tendenza è data dal fatto che, 
nonostante molte fiere del set- 
tore siano chiuse ai minorenni, 
la direzione del Comdex 
avrebbe deciso, alla chiusura 
di Comdex Sprmg ‘94, di non ammette- 
re più quelle società che presentano ti- 
toli software multimediali per soli adulti. 
La ragione? No. avete sbagliato. Non è 
per motivi di morale. Si tratta piuttosto 
di un problema pratico. Dal momento 
che gli stand che espongono questo 
materiale utilizzano spesso le «star» in 
carne ad ossa per motivi promozionali, 
proprio come in alcune fiere di materia- 
le video, SI verificano problemi seri di 
traffico per le lunghe code di ammiratori 
in attesa di un preziosissimo autografo 
sul CD appena acquistato. E siccome il 
mercato «non hard» è cresciuto abba- 


stanza. ecco che allora gli organiz- 
zatori delle manifestazioni possono oggi 
cominciare a fare a meno del contributo 
di questi mercanti del «proibito». 

Invision '94 

Il Multimedia di Invision 1994 era 
quindi un Multimedia chiaramente cari- 
co di un’attenzione particolarissima ver- 
so gli aspetti sociali. I criteri ufficiali con 
i quali una giuria composta da 39 tra in- 
segnanti, giornalisti, dirigenti creativi. 


designer multimediali ed esper- 
ti industriali ha scelto tra oltre 
600 proposte erano i seguenti: 
distinzione, creatività ed innova- 
zione nel progresso e nell'utiliz- 
zo della tecnologia multimediale. 

I riconoscimenti sono stati suddi- 
visi per categorie, comprendenti 
applicazioni ir^dustriali, applicazio- 
ni per vendita e commercio, edu- 
cazione, informazione, consumer 
generale e consumer giochi, appli- 
cazioni sviluppate da utenti finali, 
distinzione creativa e tecnica. 

II premio Best of Show è stato 
vinto da una coppia di programmi 
realizzati per raggiungere i ragazzi 
tossicodipendenti, in fase di riabilita- 
zione 0 appartenenti a categorie a ri- 
schio, I programmi « La tossicodipen- 
denza ed I SUOI processi» e «La vita 
va avanti: il processo di recupero» so- 
no stati realizzati daH'American Instltu- 
te of Learnmg, una scuola superiore 
alternativa della «downtown» depres- 
sa di Austin, Texas, che con la vittoria 
del premio ha avuto un'altra opportu- 
nità di realizzare il proprio motto «dai fi- 
nanziamenti all'autosufficienza» 

«La tossicodipendenza ed i suoi pro- 
cessi» è un programma interattivo con 
il quale gli studenti possono esplorare i 
segni ed i sintomi della dipendenza da 
sostanze chimiche. Fanno parte di que- 
sta realizzazione una sene di episodi fil- 
mati realisticamente riguardanti i giova- 
ni e le loro dipendenze da alcool, cocai- 
na e sostanze da inalare. I partecipanti 
si avventurano tra menu, rispondono a 
domande sulla tossicodipendenza e im- 
parano gli effetti psicologici della dipen- 
denza da droga ed alcool. La versione 
realizzata utilizza la tecnologia Laserdi- 
sc, che in passato ha conosciuto una 
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notevole fortuna come sussidio didatti- 
co finanziato nelle scuole statunitensi, 
per combinare video a tutto schermo 
con grafica computerizzata dettagliata. 
Il programma ha diverse aree di esplo- 
razione. La seziorie «Il corpo» descrive 
il danno fisico vero e proprio che i pro- 
dotti chimici fanrto sul cervello e sul re- 
sto del corpo e spiega come alcune so- 
stanze fanno sentire una persona su di 
gin 0 «ifatta». utilizzando il più possibile 
un linguaggio familiare ai giovani. Altre 
sezioni navigabili allo stesso modo so- 
rto: 1 pensieri, Le sensazioni, Gli amici e 
la famiglia. Un glossario è sempre ri- 
chiamabile e comprende un file modifi- 
cabile, Dove trovare aiuto, dove nomi, 
numeri e gruppi di riferimento in zona 
possono essere personalizzati per qual- 
siasi comunità. I sintomi della dipenden- 
za sono affrontati a livello personale in 
una sezione di Autovalutazione. In que- 
sta sezione i partecipanti rispondono a 
domande circa il loro comportamento 
con droghe ed alcool; in quest'area im- 
parano anche a riconoscere le tre fasi 
ed I campanelli d'allarme della dipen- 
denza da sostanze chimiche. Il pro- 
gramma offre anche la possibilità di re- 
gistrare che permette ai partecipanti di 
ottenere una stampa delle risposte per 
essere esaminate da un insegnante o 
un assistente sociale. 

«La vita va avanti il processo di recu- 
pero» è la seconda delle realizzazioni 
deirAmencan Institute for Learning pre- 
miata ad tnvision '94. indirizzata alla fa- 
se di recupero dagli effetti di una tossi- 
codipendenza. Il formato interattivo per- 
mette agli utilizzatori di guidarsi autono- 
mamente attraverso il programma con 
la velocità preferita, basata sull'Interes- 
se espresso. In questa realizzazione, 
sempre su Laserdisc, vengono utilizzati 
Ire ragazzi dei quali si seguono i pro- 
gressi. specialmente nelle fasi iniziali, 
con l'ausilio di un gruppo di sostegno 
Le tre aree principali comprendono In- 
contri di gruppo, nel quale si imparano 
le tappe fondamentali del recupero e 
l'importanza dell'interazione con coeta- 
nei in gruppi di assistenza ad hoc. Sce- 
ne di vita offre aspetti della vita privata 
dei tre protagonisti e come si confronta- 
no con il recupero giorno dopo giorno. 
La sezione Riflessione approfondisce 
concetti fondamentali tratti dagli incon- 
tri di gruppo e dalle scene di vita per 
metterne alla prova la conoscenza, sug- 
gerendo punti di vista per considerare la 
vita deir utilizzatore del programma. 

A proposito dell'utilizzo del Laserdi- 
sc, per quanto ormai superato come 


tecnologia, va sottolineato che denota 
un livello elevato di diffusione del Multi- 
media nelle scuole statunitensi, tanto 
che, anziché parlare delle scuole che 
hanno o che non hanno accesso al Mul- 
timedia. SI finisce per parlare di scuole 
che hano accesso a livelli differenti di 
Multimedia, a seconda delie risorse 
economiche disponibili per aggiornare 
le attrezzature. La presenza del Laserdi- 
sc. in particolare, si giustifica con una 
scelta, fatta da diversi stati dell' unione 
anni addietro, di favorire nella didattica 
la tecnologia multimediale per gli enor- 
mi vantaggi offerti con disponibilità di fi- 
nanziamenti. Ad Invision '94 veniva data 


per scontala la conversione di queste 
applicazioni su formato CD-ROM multi- 
mediale interattivo. 

Premi di eeeeUema 
Per vincere uno dei premi un'applica- 
zione ha dovuto convincere una giuria 
molto esigente e colpire in particolare 
per uno 0 più aspetti fondamentali. Un 
gruppo molto ristretto di applicazioni 
era stato comunque votato all'unani- 
mità dai giudici per superiorità rispetto 
alle altre, indipendentemente dalla cate- 
goria di appartenenza, per i risultati ot- 
tenuti in tutti gli aspetti della progetta- 
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zione e della realizzazione di un'applica- 
zione multimediale. 

I premi di “Excetlenceji sono stati as- 
segnati a 

AARX: Kfonolog II di Human Code 
per Inlormation/Reference- Anist Refe- 
rence 

Arris Imaging System di Chiropraiic 
Consultants per End-User Devaloped 
Applications 

Bell High School Video Portìolìo di 
Bnan ReiNy per End-User Developed 
Applications 

Berlitz for Busirtess Japanese di 
Sierra Online per Consumer General. 
Adult Ennchmeni 

Brothers di Brother's Network Ma- 
tional Task Force for AIDS Prevention 
per End-User Developed Applicatiorts 

Cytovision della Open Learning 
Unii John Moores University per Infor- 
mation/Reference, Catalog Referance 
Guide 

Discovering French /nferscfiVe di 
D.C. Heath and Company per Education 

Journey to thè 5ource di Gnd Me- 
dia per tnformation/Reference 

Lenny's MusìcToons di Paramount 
Interactive per Consumer General, Inte- 
ractive Music 

Mackarel Stack 2.0 di Mackarel In- 
teractive Media per Sales/Marketing 
Applications 

McDonald's Service Bnhancement 
Training di Andersen Consulting per 
Corporate Applications, Sales/Manage- 
ment Training 


Myst di Broderbund 
Software per Consumer Ga- 
mes, Adventures 

Singapore Post di Morth 
Communications per 

Sales/Marketing Applications, Kiosk 
The iStation di Intouch Group per 
Sales/Marketing Applications. Adverti- 
sement 

The Tortoìse and thè Hate di Bro- 
derPund Software per Consumer Ga- 
mes, Edutainment 

The 7th Guestdi Trilobyte per Tech- 
nical Creative Eccellence. Best 
Graphics. Best Programmmg 

The OldPumpói Nolan Multimedia 
per Corporate Application, Training 
Total Distortien di Pop Pocket per 


Technical Creative Eccellence. 
Best Audio/Soundirack 

Traveirama USA di Apple 
Computer - 2enda Studio per Con- 
sumer Games, Edutainment 
Virtual Adventures; Lock Ness Ad- 
venture di Iwerks Entertainment per 
Technical Creative Eccellence. 
R&DA/.R. 

Who Hilled EIspeth Haskard? The 
Magic Death di Creative Multimedia 
Corp per Consumer Games 

World Tour Golf di Media Design 
per Technical Creative Eccellence. Best 
Interface Design 

Invision '94 è stato presentato dalla ri- 
vista New Nedia e sponsorizzato da NEC 
(Premier Sponsor). Apple New Media. 
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Creative Labs, Macromedia, Intel Corp., 
Microsoft <Gold SponsorsI, A.D.A.M., 
Corel, Galileo, Media Vision, Radius e 
7th LeveI (Silver Sponsor), oltre a molti 
altri sponsor con contributi minori. 

Multimedia Showcase 

Il Comdex aveva anche ir questa edi- 
zione una grossa fetta tìeH'area esposi- 
tiva dedicata a prodotti e strumenti mul- 
timediali. dimostrando quanto il Multi- 
media fosse diventato l'area trainante 
dell'intera industria informatica. Per 
ogni fotografo professionisie ci sono 
centinaia di fotografi professionisti, per 
ogni musicista professionista alta ricer- 
ca del suono perfetto esistono centinaia 
di aspiranti musicisti, per ogni designer 
grafico professionista esistono centi- 
naia di mini-Picasso e per ogni studente 
di un corso di qualsiasi livello di istruzio- 
ne esistono centinaia di persone che. 


dalla comodità del proprio salotto o del 
proprio studio, vorrebbero trovare un 
nuovo modo di interagire per imparare 
qualcosa m maniera semplice. Il Multi- 
media è in tutte queste situazioni ed al- 
meno 225 società occupavano un'area 
dedicata al Multimedia Showcase del 
ComdexAA/indows World. 

Medio 

Si tratta di una nuova società che ha 
un piccolo catalogo di titoli multimediali 
per Windows particolarmente interes- 
sante. Tra questi J.F.K. Assassination 
dedicato aH'omicidio del presidente de- 
gli Stati uniti, Jets! per rivivere gli aspet- 
ti dell'aviazione che non conosce limiti 
di velocita, Explonng Ancient Architec- 
ture che ci conduce per mano a visitare 
le costruzioni antiche più famose così 
come erano quando sono state costrui- 
te. World Beat per le immagini, i suoni 
ed I ritmi della World Music, Midnight 


Movie Madness per curiosare tra i capo- 
lavori della onemaiografia di tutti i tem- 
pi, ed infine Medio Magatine, la rivista 
multimediale che prende il meglio della 
TV, radio, giornali e riviste dì tutto il 
mondo assemblate insieme in un CD- 
ROM mensile con spezzoni video di film 
già nelle sale o di prossima programma- 
zione, informazioni finanziane da tutto il 
mondo, notizie di sport e special sulla 
musica e sulla moda del momento. Me- 
dio Magatine ha anche ricevuto uno dei 
premi Shelly assegnati dalla rivista Byte 
ai migliori prodotti del Comdex 

SRS 

Il Sound Retneval System, SRS. è 
una singolare tecnologia brevettata che 
crea un'immagine sonora tridimensio- 
nale realistica attraverso qualsiasi siste- 
ma di riproduzione stereo che utilizza 
due soli altoparlanti. Tanto con un suo- 
no mono, stereo o codificato con SRS, 
i( sistema espande il contenuto per ab- 
bracciare l'ascoltatore con un suono ti- 
po «surround», il sistema è adatto per 
registrare o riprodurre musica, colonne 
sonore, videogiochi o qualsiasi altra fon- 
te sonora e non ha bisogno di alcuna 
codifica 0 decodifica particolare. Sony e 
RCA hanno riconosciuto l’importanza di 
SRS incorporandolo nella linea di appa- 
recchi Sony Trinitron XBR e XBR2 e 
RCA Home Theaire. 

New Media Corp., produttore della 
prima scheda audio PCMCIA, " WAV 
jammer". incorporerò la tecnologia SRS 
nei SUOI prossimi prodotti per computer 
portatili per riprodurre suoni compieta- 
mente tridimensionali. Anche Media Vi- 
sion incorporerà la tecrroiogia SRS nelle 
prossime schede audio per PC, ma 
nuovi e più importanti annunci sono 
previsti per la prossima edizione del 
Comdex. 
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Nikon 

Dje novità dalla linea di prodotti 
Nikon per l'informatica multimediale, 
presentati pochi giorni prima a New 
York Lo scanner AX-1200 Scantouch 
Flalbed per Macintosh e PC è il primo 
prodotto Nikon in questa categoria, 
adatto tanto a trasparenze che docu- 
menti opachi. Ha una risoluzione di 
1200 dpi. con possibilità di interpolare 
2400 dpi. eò una gamma dinamica di 10 
bit per ciascun colore fondamentale, a 
circa 1535 Doltsn. NP-10 Coolprìnt Full 
Color Digital Printer è una stampante 
capace di generare una stampa a colori 
a 24 bit in appena 60 secondi su carta di 
genere diverso, a meno di 2000 Dollari 



Lo scanner a colon 
mon AX- 1200 Scan- 
roucn Fiaiùed per Ma- 
aniosh e PC ria una n- 
solusona cf: 1200 dpi 


disegni più velocemente e più accurata- 
mente che a mano, tanto per diagram- 
mi tecnici, schemi architettonici, dise- 
gno di schemi elettrici, ecc. Autovision 
é un'estensione per AutoCAD versione 
12 per ottenere visioni fotorealistiche di 
immagini statiche. 3D Studio è ideale 


vengono prodotti anche altri giochi di si- 
mulazione, tra I quali Wolfpack, per si- 
mulazione navale e sottomarina, Armo- 
retì Fist, per simulazione di carro arma- 
to. s UltreBots, una simulazione di ro- 
bot in uno scenario di conquista della 
terra da pane di alieni. 



Autodesk 

AutoSketch combina Fa precisione e 
la potenza di un vero CAD con l'inter- 
faccia del disegno naturale per produrre 


ComancTw di Nova Logic è la simulazione di volo e 
comOallimenlo con un elicoilero a'ailacco MH-66 
Boeing Sikofsky 
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per I professionisti del design che crea- 
no animazioni per applicazioni broadca- 
st, animazioni architettoniche, visualiz- 
zazioni di passeggio simulato e design 
industriale 

Nova Logic 

Comanche è la simulazione di volo e 
combattimento con un elicottero d'at- 
tacco RAH-66 Boeing Sikrorsky Coman- 
che con una grafica realistica a 3 dimen- 
sioni e suono digitale multicanale, con 
oltre 50 missioni di combattimento in 
aree diverse del globo terrestre Secon- 
do la rivista Military Training and Simu- 
lation (!) Comanche si confronta bene 
con I migliori simulatori di volo militari 
utilizzati oggi Buona parte delle presta- 
zioni grafiche derivano dalla tecnica de- 
nominata Voxel Space, un sistema di 
animazione tridimensionale realizzato 
da Nova Logic che permette fino a un 
milione di calcoli 3D, rendendo scenari 
come orizzonti innevati, mari, canyon, 
ombre, boschi e vegetazione con un in- 
credibile realismo. Dalla stessa società 



Zenda Studio 

Zenda Studio è una nuova divisione 
di Apple New Media, un team nato per 
sviluppare applicazioni multimediali per 
Macintosh e Windows pubblicate da 
Starcore. I primi due titoli sviluppati so- 
no Wacky Jacks, un gioco-spettacolo su 
CD con il personaggio Don Pardo, e Tra- 
velrama USA, un gioco di viaggio per gli 
USA con le cartoline delle diverse loca- 
lità 

Zenda è arche responsabile pei 
EZTV. il prototipo di TV interattiva svi- 
luppato inizialmente da Apple che per- 
mette uft accesso all TV secortdo le re- 
gole delle interface amichevoli tipiche 
delle applicazioni multimediali 

Interactive People Systems 

The Prevtew Machine è un supporto 
alla vendita che offre ai clienti un acces- 
so alla pubblicità di 25 diversi titoli video 
e frammenti da 30 secondi da almeno 
70 CD audio. Oggi il sistema prodotto 
da Interactive Peo,ple Systems è ancora 
in fase di test che. se positivo, risulterà 
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in almeno 600 installazioni m punti di 
vendita della catena Wal-Mart. Big 
Hand Productions ha realizjato i comp&- 
nenti grafici del sistema utilizzando pre- 
valentemente Adobe Photoshop. 

Broderbund 

Book That Work è l'interessantissima 
sene multimediale che trasferisce sul 
nuovo medium elettronico i classici libri 
sul iicome si fa». In questo modo, gra- 
zie alle capacità dei computer multime- 
diali è possibile sfruttare allo stesso 
tempo le qualità della stampa, delle 
spiegazioni audio e dei filmati video in 
un unico formato, I primi due titoli della 
sene sono Progetta e Costruisci il tuo 
terrazzo e Kit di sopravvivenza domesti- 


ca, pubblicati su CD-ROM per Win- 
dows. Un altro titolo di prossima pubbli- 
cazione sarà Collegatewi, per risolvere 
tutti I problemi di cavi elettrici e telefo- 
nici in casa. 

Playboy 

Approfittando di un mercato che ha 
necessita di sottolineare come certe ri- 
viste siano «non solo» erotiche, un po' 
come il videoregistratore sia «non solo» 
per video a luce rossa, salvo poi verifi- 
care l'assortimento di un qualsiasi pun- 
to di videonoleggio automatico, ecco 
che la rivista Playboy ha accumulato ne- 
gli anni una serie di interviste «sene» 
con personaggi di tutto rispetta Ebbe- 
ne da questa collezione nasce oggi un 



CD-ROM multimediale con audio, video 
e testi di queste interviste organizzate 
per tema trattato 

CNN 

Solo in TV? Ma no! Ora CNN anche 
per il vostro computer multimediale con 



Questa volta intervista serissime nel CO-SOM 
Playboy Intervie» 


CNN Time Capsule 1993 per esplorare 
gli eventi fondamentali dell'anno tra- 
scorso, naturalmente con t servizi che 
hanno fatto il giro di tutti i programmi 
televisivi. Si tratta in realtà di una sene 
di CD che permetterà a CNN di distri- 
buire il proprio materiale storico a tutti 
quelli che vogliono esplorare un album 
di stona contemporanea in formato 
multimediale Come diceva il program- 
ma Witness per i diritti umani, potrete 
dire che la giuria era corrotta, che 1e 
storie sono state falsificate, ma come 
potete negare quello che i vostri occhi 
possono vedere? 


Cetartìo Greco e raggujngitjile rraoute MC-fmk alla 
casella MCa720 e t'amiie internet aii'inditiiio 


MCmicrocomoutef n. 142 - luglio/agosto 1994 


257 




NOVITÀ' SOFTWARE SHAREWARE/PD PER SISTEMI DOS E WINDOWS 



A cavallo tra un file manager 
ed una shell per la esecuzione di 
programmi e comandi, Speed 
Commander riproduce per 
Windows il successo della 
famosissima shell di Norton kiaiaiilDBSil^Blì 

.CTi'p 



Sfumare - kb WifooM^-6ytM_A PA6._ 13 



SfU^MC - _«JW_ J_WC. J7 

Cambia look il cursore del 
mouse: strane t'onne abiteranno il 
nostro desktop 


DJnXL 


Sha^am- fa_OoJ_- «G- 

Sicurezza totale dei dati su dischetto. 

In pochi secondi e ... per sempre 

Si icone Ira giacili, cortoorK e Fanlo ollro 


ili 


gUMlWAXf • Pf« Poj • •5WA A PAff. 6 

Un "detective'’ infallibile va a 
cercare sut nostro hard disk tulli 
i file duplicali e ci consente di 
"farli fuori" recuperando spazio 




■il 

riiTiTr 


StmiWASl - Kf Dos - Cl^ A PAC. 12 

"Disco non di sistema o errore 
sul disco”? Da oggi mai più! 

Ul. 

AaBbCcXxZ^ 123 

J^a’BèCc'DdX^Zz 123 
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Appunti per un corso di comunicazione multimediale ■ 7 

Il suono, problema difficile 

In un prodotto multirriÈdial& di oggi la maggior parte deile informazioni passa 
attraverso II canale visivo, come abbiamo visto nella puntata precedente. Ma il canale 
uditivo richiede altrettanta attenzione, sia perché può migliorare o peggiorare fa 
comunicaziotìe visiva, sia perché presenta alcune limitazioni, dal punto di vista 
percettivo, che rendono complessa il trattamento delle informazioni sonore. Mentre 
l'immagine può essere spesso considerata come a sé sfanre, l'audio deve essere 
sempre trattato in funzione di altri elementi 

di Manlia Cammarata 


Chiudetegli ecchii Fattoi’ Bene. 

Adesso che lì avete riaperti per conti- 
nuare a leggere, chiudete le orecchie. 
Non CI riuscite? Già, è impossibile. Ora 
provate a distoghere per un attimo lo 
sguardo da questa pagina e guardate 
un’altra cosa. Facile Ora provate a di- 
stogliere l'udito da quell'insopportabile 
antiurto che suona ogni cinque minu- 
ti... 

Cosi abbiamo visto la principale diffe- 
renza tra il funzionamento del canale vi- 
sivo e quello del canale uditivo; il primo 
può essere controllato fisicamente, si 
possono chiudere gli occhi o si può 
guardare da un'altra parte; per i secondi 
non disponiamo di mezzi che permetta- 
no di escluderlo o di fargli selezionare fi- 
sicamente le informazioni. Questa fun- 
zione selettiva, che nella visione può 
essere facilmente svolta escludendo 
materialmente le irtformazioni che non 
CI interessano o che ci disturbano, 
nell'uditD viene svolta dal cervello, che 
compie un lavoro molto complesso per 
escludere le informazioni sonore indesi- 
derate e ooncentrare l'attenzione su 
quelle che interessano. 

Facciamo, come al solito, un sempli- 
ce esempio. Ci troviamo nell'atrio di 
una grande stazione ferroviaria, pieno di 
stimoli VISIVI e sonori, Per comperare il 
biglietto ci serviamo di un terminale au- 
tomatico con schermo a tocco: leggia- 
mo le informazioni sullo schermo, pun- 
tiamo il dito sulle opzioni che a interes- 
sano, poi infiliamo la carta di credito e 
ritiriamo il documento di viaggio. Nulla 
CI ha distratto, né i cartelloni pubblicita- 
ri. né le facce della gente: perfino il don- 
giovanni più incallito non si è accorto 


della bellissima ragazza che gli è passa- 
ta accanto. Ora immaginiamo che le 
istruzioni per compiere l'operazione sia- 
no date, invece che con una sene di 
messaggi visivi, attraverso comunica- 
zioni sonore, Non è difficile rendersi 
conto che l'operazione sarebbe molto 
più difficile, perché la voce del sistema 
sarebbe disturbata dal rumore dei treni, 


dagli annunci dell'altoparlante, dal bru- 
sio e dai richiami della gente. Per di più, 
se non afferriamo subito il senso di 
un’informazione che compare sullo 
schermo, possiamo riesaminarla più 
volte, mentre se perdiamo il senso di 
un messaggio ascoltato dobbiamo solo 
sperare che tl sistema lo ripeta <se è 
programmato per questoJ oppure fare 
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qualcosa per farglielo ripetere. É chiaro 
che in applicazioni di questo genere 
l'informazione visiva è enormemente 
più efficace. 


In sintesi 


Non è facile trattare le informazioni 
destinate al canale uditivo, perché es- 
so presenta deboli capacità di selezio- 
ne delle informazioni. Mentre l'occhio 
dispone di una mobilitò fisica, che ren- 
de possibile concentrare l'attenzione 
su determinate informazioni ed esclu- 
derne altre, l'orecchio è quasi compie- 
tamence passivo, perché raccoglie tutti 
gii stimoli che gli pervertgono, senza 
poterli discriminare. Questo è un com- 
pito che viene svolto dal cervello, ma 
non sempre con buoni risultati: è diffi- 
cile 0 impossibile, a volte, discernere 
un suono debole percepito contempo- 
raneamente a urro più forte. Inoltre le 
informazioni visive che compaiono su 
un monitor di solito restano a disposi- 
zione deU'utente per un tempo abba- 
stanza lungo da poter essere esamina- 
te più di una volta., mentre quelle so- 
nore sono momentanee, e la loro man- 
cata comprensione altera la sequenza 
della percezione nel suo insieme. m 


L'interazione con /'immagine 

Nonostante le sue limitazioni, l'orec- 
chio contribuisce m misura determinan- 
te alla comprensione globale delle infor- 
mazioni Per capirlo facciamo l’esempio 
di un breve filmato, in cui st veda un uo- 
mo camminare di buoni passo per una 
strada qualsiasi. Qual è Io stato d'animo 
di quella persona? Può suggerircela, se 
c'é. un primo piano del viso. Ma può es- 
sere più utile un commento sonoro. Il 
semplice rumore dei passi può evocare 
una situazione da «thrilling» o. se c'è 
un'eco desolata, uno stato di profonda 
solitudine. Una musica drammatica sug- 
gerisce che l'uomo è in preda a un gra- 
ve conflitto, mentre un motivetto ma- 
landrino può far capire che si sta recan- 
do a un appuntamento galante Una 
marcetla, invece, può rendere l'idea di 
un individuo soddisfatto, che forse sta 
andando a divertirsi con gli amici, e via 
discorrendo. Ecco come l'informazione 
sonora può completare un messaggio 
visivo che, in sé, non ha un significato 
preciso. 

Ma, attenzione: un messaggio sono- 
ro, anche se corretto, a volte può esse- 
re distraente a causa delle associazioni 
che può determinare. È il caso che si 
verifica quando si impiegano in un altro 
contesto mustche tratte da note opere 
cinematografiche, il pensiero corre al 


filiti e distrae dalle informazioni del mo- 
mento. Torniamo alla scena dell'esem- 
pio; il camminare deH'uomo è accompa- 
gnato da una musica anni '60, per sug- 
gerire che l’azione si svolge in quel pe- 
riodo. Ma a questo punto un quaranten- 
ne di oggi può mettersi a pensare alla 
sua adolescenza e non seguire più i 
messaggi che gli vengono proposti. 

É chiaro che le associazioni stimolate 
dal messaggio sonoro possono essere 
sfruttate proprio per determinare effetti 
particolari sullo schermo compare l'im- 
magine di un leone, ma invece di un 
ruggito dagli altoparlanti esce il miagolio 
di un gatto. A seconda del contesto il ri- 
sultato può essere esilarante o far riflet- 
tere sulla natura felina dell'animale. 

Tutto questo coinvolge il più impe- 
gnativo discorso dell'impostazione 
dell'intero aspetto sonoro di una comu- 
nicazione multimediale. Nel cinema, e 
negli audiovisivi m generale, si parla di 
una colonna sonora affiancata alla se- 
quenza visiva. Questo concetto può es- 
sere esteso al multimedia? Evidente- 
mente no, perché la colonna sonora è, 
per sua natura, una sequenza tempora- 
le obbligata di eventi che interessano 
l'udito in sincrono con le immagini. L’in- 
terattività della comunicazione multime- 
diale sostituisce al concetto di sequen- 
za quello di navigazione, più o meno li- 
bera, e in molti casi ignora la correlazio- 
ne tra immagine e suono tipica dei pro- 
dotti audiovisivi. Nel multimedia interat- 
tivo gli eventi visivi e gli eventi sonori 
possono essere oggetti o nodi della co- 
municazione e le loro correlazioni pos- 
sono cambiare a seconda del percorso 
scelto dall'utente. 

Si risolve m questo modo anche un 
altro dubbio che oggi si presenta spes- 
so al progettista multimediale utilizzare 
0 no una musica continua di sottofon- 
do? Le musiche di sottofondo, usate 
molto spesso nei programmi televisivi e 
nelle proiezioni di diapositive, svolgono 
un ruolo preciso, da un parte contribui- 
scono a «creare l’atmosfera», e dall’al- 


tra servono a riempire spazi privi di dia- 
loghi, VOCI fuori campo o suoni dal vivo 
Nelle proiezioni di diapositive, in partico- 
lare, una colonna sonora ben congegna- 
ta può dare un senso di movimento, ge- 
nerare un ritmo anche visivo nella stati- 
cità delle immagini fisse. Tutto questo 
non ricorre nella comunicazione multi- 
mediale interattiva, dove la scansione 
temporale degli eventi è determinata 
dall'utente E dunque non serve, e può 
essere al limite fuorviante, la presenza 
di un sottofondo musicale continuo. Nel 
discorso mullimeOiale solo m alcuni casi 
l'aspetto sonoro puo avere una funzio- 
ne di commento o di abbellimento, in- 
somma un valore persuasivo. Quasi 
sempre la comunicazione presentata 
aH'udilo ha una funztone primaria di 
informazione, a sé stante o in unione al- 
le informazioni visive. 

If testo parlato 

Abbiamo già visto che la parte te- 
stuale di una comunicazione puo assu- 
mere l'aspetto di un testo scritto o di 
un parlato. E come il canale visivo può 
ricevere testi o immagini, cosi il canale 
uditivo puO accogliere discorsi o suoni 
(intendendo tra questi anche i rumori) 
Si pone quindi il problema di quali testi 
affidare alla scrittura e quali alla voce. 

Da quanto abbiamo visto nei prece- 
denti appunti, è chiaro che la parte piu 
importante deU’informazione testuale 
deve essere affidata alla vista, cioè de- 
ve essere scritta Sorge a volte la tenta- 
zione (alia quale, purtroppo, qualguno 
non sa resistere), di far pronunciare a 
una voce fuori campo lo stesso testo 
che scritto sul video. Errore gravissimo, 
perchè i tempi del parlato determinano 
un ritmo obbligalo, mentre i tempi di 
lettura sono determinati dall'utente, che 
a volte scorre velocemente le righe per 
soffermarsi solo su alcuni passaggi, a 
volte torna indietro, a volte segue il te- 
sto mentalmente come se leggesse ad 
alta voce, ma con un ritmo personale di- 


Qualcuno ha frollo 

Nello schema dì guasti appunti era prevista una seconctó puntata sulla parte visiva 
della comunicazione multimediale, opportuna per approlondire molti aspetti del rraf- 
tamento delle immagini Ma negli ultimi tempi diversi lettori mi hanno latto ossa/vare 
che l'inevitabile cadenza mensile rende mollo lento >/ percorso, e che sarebbe oppor- 
tuno "Sfnngere / tempm, per completare in termini ragionevoli un pomo quadro di 
massima della materia. Accolgo la nctuesta, modifico ri programma minale e passo 
subito a franare l'aspetto sonora 

Nelle puntale successive, proprio per awioinaici a una provvisoria conclusione del 
discorso, CI occuperemo della umacchma mutiimediale». e poi degh aspetti pratici 
dell'impostazione del lavoro, con una particolare attenzione allo studio dell'interfaccia 
per /'urente Quindi passeremo a una sene di epprofondimeniì sui punti giS trattati 
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verso età quello dello speaker. Si verifi- 
cano cosi numerosi sfasamenti tra le 
informazioni tette e quelle ascoltate, la 
percezione diventa conflittuale e il sigr>i- 
ficaio può diventare mcomprensibile. 

Quali testi affidare dunque alla voce? 
Naturalmente dipende dalla natura 
dell'opera e dal contesto, in un vocabo- 
lario multiTTiediale. per esempio, alla vo- 
ce è affidata l'informazione sulla pronurv 
eia corretta delle singole parole, mentre 
in un corso di lingua straniera la corri- 
spondenza tra il testo scritto e quello 
parlato è utilissima, perché aiuta anche 
ad acquisire fa giusta intonazione delle 
frasi. In un'opera storica, invece, posso- 
no essere affidate alle voci di abili attori 
le citazioni dei discorsi di personaggi im- 
portanti, con un effetto molto suggesti- 
vo. In altri casi, ma con molta cautela, 
l'audio può essere utilizzato per «comu- 
nicazioni di servizio»' in una postazione 
pubblica per la richiesta di documenti o 
per operazioni bancarie, per esempio, 
l'utente può essere messo meglio a suo 
agio se una voce gli dice «tocca lo 
schermo sul punto che ti interessa», op- 
pure «inserisci la carta di credito nella 
fessura a sinistra» (accompagnando 
un'indicazione sullo schermo). La caute- 
la è necessaria perché l'operazione po- 
trebbe svolgersi in un ambiente rumoro- 
so e il messaggio potrebbe non essere 
compreso se emesso a basso volume, 
0 creare disturbo se a volume elevato. 


Nella comunicazione multimediale 
gli eventi sonori svolgono di norma un 
ruolo diverso da quello per il quale so- 
no usati negli audiovisivi. Infatti non 
c'è la necessità dà creare una colonna 
sonora (anzi, potrebbe essere danno- 
sa), perché la sequenza delle informa- 
zioni è deternninata dall'utente attra- 
verso le scelte che guidano la naviga- 
zione ipermediale. Voci, musiche e ru- 
mori devono avere un effetto Informa- 
tivo collegato alla parte visiva, in modo 
da determinare le associazioni che aiu- 
tano la comprensione e ii ricordo dei 
messaggi. Una voce inserita nell'audio 
non deve sovrapporsi alle indicazioni 
testuali che appaiono sul video, per 
non creare sfasamenti percettivi. Inve- 
ce può essere opportuno affidare alla 
voce fuori campo eventuali messaggi 
«fuori testo» o vere e proprie «illustra- 
zioni sonore» delle informazioni che 
sono riportate sul video. H 


/ limiti dell'audio 

Risotti in senso affermativo i dubbi 
se utilizzare o no informazioni sonore in 


determinati punti di un prcxlotto multi- 
mediale, si pongono i problemi su come 
inserirle. Il problema non riguarda tanto 
il collegamento con le altre informazio- 
ni, quanto la natura «fisica» del mes- 
saggiosonoro, Delicatissima, per esem- 
pio, la scelta delle musiche: non meno 
impegnativo è determinare se certi suo- 
ni debbano essere naturali o sintetizzati, 
0 se un testo debba essere affidato a 
una voce maschile o femminile. 

Entra qui in gioco lo stesso fattore 
che abbiamo esaminato a proposito 
dell'Immagine: la qualità dei messaggi 
offerti da un sistema multimediale m 
questa fase dello sviluppo tecnologico. 
Come la risoluzione e la resa del colore 
e del contrasto di un monitor non pos- 
sono competere con la resa delia pelli- 
cola fotografica, cosi i piccoli altoparlan- 
ti di un PC multimediale non sono in 
grado di restituire la stessa qualità di 
informazione sonora di un buon sistema 
audio HI-FI, anche per la Simiiata poten- 
za di uscita fornita dairamplificatore di 
una scheda audio. È vero che nella 
maggior parte dei casi la scheda stessa 
può essere collegata a un impianto ad 
alta fedeltà, ma m pratica questo avvie- 
ne molto raramente, soprattutto al di 
fuori di un abiente domestico o di una 
ben attrezzata sala per conferenza. Bi- 
sogna quindi fare i conti con i limiti 
dell'informazione sonora digitalizzata m 
un prodotto multimediale e con le pre- 
stazioni dei sistemi audio di un PC o di 
una stazione collocata in un luogo pub- 
blico 

Il problema inizia proprio dalla digita- 
lizzazione dei suoni, ed è lo stesso che 
abbiamo visto a proposito del video, 
maggiore è la fedeltà della riproduzione, 


più grande é il numero delle informazio- 
ni che devono essere immagazzinale 
ed elaborate in tempo reale Le infor- 
mazioni relative a un evento sonoro so- 
no di qualche ordine di grandezza meno 
numerose di quelle che descrivono una 
sequenza visiva della stessa durata, ma 
la natura del problema è identica. Vedia- 
mo qualche dato. La digitalizzazione del 
suono SI ottiene «campionando» a in- 
tervalli prefissati il suono stesso. Consi- 
derando che la massima frequenza utile 
m campo audio e pan a circa 20.000 Hz, 
il «teorema di Shannon» ci insegna che 
occorre una campionatura a frequenza 
doppia per descrivere tutti i suoni che 
interessano (infatti la frequenza di cam- 
pionamer>to per i CD musicali è di 44.1 
kHz) Si deve poi considerare l'accura- 
tezza del campionamento, perché il li- 
vello del segnale analogico vana con 
continuità, mentre l'informazione digita- 
le è, per sua natura, «a gradini» Ora. se 
si sceglie di descrivere ogni singola 
informazione con 8 bit. si possono di- 
scriminare 256 livelli, mentre con 16 bit 
(lo standard dei CD musicali) si ottiene 
una restituzione molto più fedele, con 
ben 65.536 livelli Ma 44 000 Hz e 1 6 
bit significano, per un secondo di suoni, 
705.600 bit; moltiplicati per 60 secondi 
fanno oltre 5 Mbyte a( minuto! E sicco- 
me in un CD-ROM devono entrare an- 
che immagini, istruzioni e altro, ecco 
che spesso si deve risparmiare spazio 
ricorrendo a qualche compromesso nel- 
la digitalizzazione dei suoni, e la qualità 
scende, Tutto questo va tenuto presen- 
te quando si determinano gli aspetti so- 
nori di una comunicazione multimedia- 
le, e SI deve quindi evitare di usare tutto 
il materiale che non può essere npro- 
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dotto correttamente dai normali sistemi 
multimediali. Attenzione, quindi alla mu- 
sica Sinfonica o da camera, dove molti 
strumenti possono stridere in misura in- 
tollerabile, attenzione al rock, che nella 
riproduzione priva di bassi dei piccoli 
diffusori perde tutto il suo impatto, at- 
tenzione ai suoni tìi livello troppo basso, 
che possono essere coperti da fruscii di 
fondo non sempre eliminabili. I suoni 
naturali, come i versi degli animali, pos- 
sono confondersi, il leone può barrire e 
l'elefante può ruggire, mentre il canto di 
un usignolo potrebbe essere confuso 
col Cigolio di una porta 
Anche le VOCI umane devono essere 
scelte con cura Voci femminili acute 
possono essere fastidiosamente esalta- 
te, mentre i toni tantonaii di molte voci 
maschili possono gonfiarsi in modo 
sgradevole a causa dell’esaHazione arti- 
ficiosa delle freqenze medio-basse, 
spesso adottata per compensare la 
scarsa estensione della risposta dei pic- 
coli diffusori verso l'estremità inferiore 
della banda udibile. 


Suoni comuni per luoghi comuni 


La scelta dei materiale sonoro da inseri- 
re in una comunicazione audiovisiva o nnui- 
timediale richiederebbe ben altro spazio di 
quello di cui disponiamo, Limntiarrioci dun- 
que ad alcune annotazioni elementari. 

Saltiamo a piè pari il problema della vo- 
ce: per un commenta fuori campo è asso- 
lutamente indispensabile ricorrere a 
speaker professionisti, attori o doppiatori. 
Inflessioni dialettali, anche non molto ac- 
centuate, 0 incertezze nella cadenze, non 
sono tollerabili 

Anche la scelta delle musiche che pos- 
sono servire a sottolineare determinali pas- 
saggi dovretoe essere sffidsts a un esper- 
to, 0 comunque a una persona che abbia 
una vasta cultura musicale. Altrimenti si ca- 
de fatalmente nei brarti più roti e più sfrut- 
tati, con il risultato di non riuscire a cattura- 
re l'attenzione del destinatario dai messag- 
gi, di generare noia o, peggio, di indurre as- 
sociazioni non pertinenti. 

Basta con la Primavera di Vivaldi, basta 
con Per Elisa di Beethoven, basta con le 
prime note dalla Toccata m re minore d> 
Bach, basta con le colonne sonore di Sa- 
ranno lamosi, Biade Ronner. Momenti di 
gtona e Giù la testa. Si raggiunge lo stesso 


effetto sonnifero delle frasi fatte dei tele- 
gionsli, dove ogni incontro è un vertice, e 
se viene rimandato, slitta, mentre un insie- 
me di provvedimenti è regolarmente un 
pBcctìetio, e se sono rivendicazioni è una 
pialtalorma 0 di un certo pubblicismo in 
CUI le vicende sono sempre sconcertanti. 
le vallate amene, i paesini rtdenli. 

Basta, soprattutto, con le musiche che 
piacciono solo all'autore del prodotto; pezzi 
d'opera 0 disco-music rivelano l'età di chi li 
ha scelti più che chiarire il contenuto del di- 
scorso. 

E. per piacere, baste anche con i brevi 
suoni sintetici tipo gli «eventi di sistema» 
di Windows. Non servono assolutamente a 
nulla, se non ad aumentare il rumore in cui 
è ormai completamente immerso chi vive 
in città. Credo che o sia una ragione tecni- 
ca nel fischio che viene emesso da un PC 
pochi secondi dopo che è stato acceso. A 
me piace perché mi fa pensare a una loco- 
motiva in partenza, a un viaggio che Inco- 
mincia. E quando sono al lavoro, trovo utile 
il bip che mi segnala un errore Ma che il 
computer mi faccia un a^iauso quando ho 
finito di scrivere un pezzo, mi sembra una 
presa per i fondelli. KS 


MPORXiZIONE - DISTRIBUZIONE - VENDITA DIRETE 


PCUMIW 

Spedizioni Celeri in tu ita Italia. • 


tj^S-fersonal Computers 

iil ^W^ tampanti 

j^WlIard-Dlsks 

t®B<Haird-^)isk Cointroiders 


A'Mdhitórs 
. A rtotters 

A' - . 

: Mettono 

^®|Jotdjooks 


A Mullimedia 


^^Cd-RomDrìves 


«CPlTs. 


A Memorie di massa removibili 
A Masterizzazione Cd-Rom 
A Software 


^61414.00.139 • fax 06/414.00.625 
via f. nannarelli, 4I(altezza v nomentana/G.R,A-f-00139 roma OfifìRlOLUW ÌO •13/14.30-]9Sfl6 10.30-14.30 


MCmicrocompuler n. 142 - luglio/agoslo 1994 




GLOBUS 

Una proposta TRE E 




EDILIZIA - CARTOGRAFIA - MECCANICA - STAMPI 

Funzioni e lools veramente potenti, semplicità d’uso, tridimensionale, velocità d’apprendi- 
mento. HELP in linea, ottimo rapporto prezzo prestazioni, .supporto tecnico on-line. 
GLOBUS opera su Personal Computer in ambiente MS-DOS o UNIX. 

6 MESI IN VISIONE (GRATIS) GLOBUS PER MS-DOS 



Per ulteriori informazioni compilare e inviare il seguente 
coupon, unitamente a £1 0.000 per spese postali 

DncuincnUzione □ 6 me» £n vuwrx&niu.CLOBUS per .MS DOS 

— TRE E Srl 

• Viidel Brentierùit’JS 

38068 ROVKRt-TO (TS) 

^ Tel. 046.1-431202 

I ■■ .iji . Fu. 0464.432244 

BBS 0464-431757 


Virtual Reality '94: 
Conference & Exhibition 


SanJosè, California; 11 <13 maggio 1994 

Pfesentiamo alcune delle novità più importanti venute fuori durante VR '94. una delle 
manifestazioni più seguite nel panorama degli eventi nel settore della computer 
grafica interattiva e della Realtà Virtuale 

di Gaetano Di Stasie 



Fra tutti gli stand la faceva da leone 
quello organizzato dalla Infobyte srl di 
Roma e sponsorizzato dall’ENEL. Sì. 
rtoi Italiani siamo stati fra i più attivi ed 
intraprendenti; quet'anno a San Josè la 
Irvfobyte ha presentato "La città di 
Giotto», nella sua ultima versione rive- 
duta e potenziala Icfr. num. 140 di 
MC) Televisioni, fotoreporter, giornali- 
sti. visitàton: gli americani sembravano 
andare in estasi per Giotto e la sua città 
ideale, cosi come è documentato da un 
servizio messo in onda nel telegiornale 
della sera su una nota televisione del 
circuito nazionale statunitense. Un suc- 
cesso che fa piacere anche se c'era da 
aspettarselo. Il servizio giornalistico in 
questione è stato un collage di anima- 
zioni interattive, di considerazioni tecni- 
che sull’impostazione del lavoro e di 
chiarimenti sulla filosofia di approccio 
offerti da una intervista concessa dal 
prof. Antinucci (Direttore Istituto di Psi- 
cologia CNR) e registrata durante lo 
svolgimento della manifestazione. È 


stato inoltre molto apprezzato l'inter- 
vento dello stesso prof. Antinucci tenu- 
to durante una delle conferenze ospita- 
te presso il Fairmont Hotel. 

Importante inoltre è il risultato com- 
merciale ottenuto dalla BIOS Informati- 
ca di Roma; la distribuzione in esclusiva 
della stazione da gioco progettata e co- 
struita dalla StrayLight del New Jersey- 
li CyberTron. finalmente sperimentabile 
anche m Italia, è stato presentata lo 
scorso mese alla stampa tecnica e non. 
invitata a prendere parte ad un evento- 
spettacolo che ha coinvolto ed affasci- 
nato lutli- 

Presentiamo a questo punto alcune 
delle novità più interessanti 

General Reality Company 

La General Reality è una società gio- 
vanissima, nata nei primi mesi del '94. 
La sua forza risiede sicuramente nelle 
energie e nell'esperienza di Arthur 
Zwern, Presidente e CEO. Arthur infatti 


ha un grosso senso deH’imprenditoria 
personale ed inoltre ha già lavorato 
presso la HPI di San Francisco in alcuni 
progetti nel settore del multimediale 
avanzato. 

Questa azienda si propone al merca- 
to come società di ricerca e sviluppo 
nel campo dei sistemi hardware di in- 
terfacciamento sensoriale II suo primo 
prodotto, presentato in anteprima a 
San Josè lo scorso maggio, e un oa- 
scheito a metà strada fra un Head 
Mountéd ed un Head Up Display con 
interessanti qualità valorizzate non tan- 
to dalle soluzioni innovative adottate, 
quanto dal costo estremamente conte- 
nuto. Infatti SI tratta di un visore da 
montare sulla testa, ma dotato di un si- 
stema di leve e molle che permettono 
di sollevare le ottiche, liberando il cam- 
po di vista senza dismettere i! dispositi- 
vo. 

Le caratteristiche, come già eviden- 
ziato, non sono eccezionali: risoluzione 
420x230 pixel (la prossima versione la- 
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voterà IO modialità 640x480 pixel), tec- 
nologia ad LCD. campo di vista piutto- 
sto basso (meno di 30 gradi; 22,5 gradi 
in verticale, 16.8 in orizzontale e 27.5 in 
diagonale). Fra quelle più interessanti 
troviamo; bassa distorsione dell’imma- 
gine, leggerezza, sopportabilità (teorica- 
mente lo SI potrebbe sopportare per ol- 
tre due ore), la possibilità di essere 
configurato in modalità wire-less, la 
compatibilità, il costo piuttosto conte- 
nuto (meno di due mila dollari nella ver- 
sione mono e circa 2.500 nella versio- 
ne stereo). 


Virtual ftealitY 

La Virtual Reality, Ine. (VRI) è una 
delle aziende più attente fra le produt- 
trici di periferiche High Fidelity nel set- 
tore della sintetic full immersion. La 
VRI infatti lavora essenzialmente nel 
settore dei visori di alto profilo. Recen- 
temente ha però presentato anch'essa 
un visore dalle qualità medio-basse de- 
nominato PID Model PI (il Power Vi- 
sion- Personal Immersive Display), stu- 


Blcs tnformitiea s.r.l. 

ViaGattam&aìa, 5S 
00176 fiama 
Farsonaggio chiava 
Pino Giusi. Canaral Manager 
Tal 06/2147393 
fax DS/2147330 

Infobyl» s.r. 1 . 

Ve Ceresio, 20 

00199 flama 

Personaggi ctiieve- 

Or Roberto Funtó, Cenerai Manager 

Or Massimo Cvomo, SoTnvare Sngineer 



Il CyberTron aella 
StrayLighi. distribuito 
m esclusiva dalla Bios 
sii Roma, é un girosco- 
pie cellegaie ecn un si- 
stema di rilevamento 
pesiaidrìaie eleitto- 
meccenico ed elettro- 
magnetica reatuaato 
con un sene di ooten- 

snodi de! giroscopio e 

magnetico montata sul 
visore III WflG? aetla 
Liguid trragel 


fax 0B/BSS4tl2 

General RealrtY Company 
170, S MomsonAvenue 
SanJose.CA35l26USA 
Personaggio chiave 
Or ArthutZwem, PresidentSi CEO 
Tel. 406-289-8340 
fax 4082998263 
£-MaiT CenReahty^AOLCOM 


VRI 

485. Washinglon Avanue. Pleasantville. IVY 

IOS70USA 

Personaggio chiave 

Or h/eison Merritt Chairman A CEO 

BnanE Schaa'. Marketing Suppon Associate 

Tal. SI4-759G9O0 

fax. 914-769-7106 


Il MRG2 della Liquid 
Image non è stereo- 
scopico (avvera ha un 
solo visore ad LCD a 
coloni, ha una /isolano- 
ns di 240x720 pixel ed 
un discreto campo di 
wsfa 184 gradi per 8SI 
Peata 640OdollBn 
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dialo per II mondo dell'intrattenimento 
Infarti non è ragionevole trascurare il 
mercato ludico, perchè cio vorrebbe di- 
re trascurare l’unico settore tramante: il 
segreto del successo delle realtà vir- 
tuali ^ sintetizzato nella formula 
E=MC , ovvero Entertainmer^t=Marke- 
ting • Contenti a significare che il suc- 
cesso delta VR è dovuto m larga parte 
al mondo dell'intrauenimento, grazie 
ad una politica di rnercato attenta ed al- 
la qualità (relativamente allo stato 
dell'arie) dei dispositivi adottati. 

Dietro la VRI ci sono uomini che han- 
no fatto la storia della computer grafica 
interattiva e dei mondi sintetici: il Dr. 
Thomas A. Furness 111. una personalità 
nel mondo della ricerca nel settore dei 





fece i( nìoaello àasso piolifo. leai’ziBio pei l' seriore asli’inrranenimento '! VSi PIO MijoeiPr 



Lo SiereoscopK Mimmally Invasive Surgeiy Vision 
System 32! é it ct'sposilivo tìi immersione a piu alla 
iBcnologia profilo dalla VP! 


Simulatori aerospaziali, il Dr Merntt, ex 
direttore tecnico dell'Apollo Misston Si- 
mulator Program. Uomini dalla grande 
esperienza e dalla immensa credibilità 
sotto il piano scientifico. 

I dispositivi progettali e commercia- 
lizzati sona il PID 131, lo Stereoscopie 
Mmimally Invasive Surgery Vision Sy- 
stem 322. il VR High Resolution Mono- 
chrome PID ed il PID Model Pi 

II PID 131 ha un campo di vista di 60 
gradi in verticale per 75 in orizzontale, 
una risoluzione di 1024x1280 pixel (tec- 
nologia a CRT miniaturizzatil. possibilità 
di lasciare libera la linea di vista tramite 
l'adozione di lenti semiargentete (mo- 
dalità see-through). Prezzo: 50 mila dol- 
lari. 

Il 322 invece è stato studiato in parti- 
colare per applicazioni mediche (chirur- 
gia andoscopical in cui sta trovando al- 
cuni interessanti sbocchi, attualmente 
però siamo ancora nelle fasi preliminari 
della ricerca. Rispetto al modello analiz- 
zato precedentemente in questo caso 
abbiamo un minor peso complessivo, 
una migliore qualità dell'Immagine, im- 
possibilita del see-through. 

Il modello VR HRM 322 è anch'esso 
basato su tecnologia a CRT ma permet- 
te un minor campo di vista (48x60 gradi 
al massimo) pur mantenendo ferma la 
risoluzione. Prezzo; 47 mila dollari 

Infine il Model P1 è il modello di fa- 
scia bassa. Ovviamente tecnologna ad 
LCD (risoluzione: 234x479 pixel) con 
una campo di vista di soli 30x52 gradi 
(verticale per orizzontale). Prezzo: 5 mi- 
la dollari * 
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Un benthmark per i dispositivi sensoriaii 


Come ogni nuova disciplina innovativa 
che SI propone ambiriosi traguardi ed 
obiettivi in diversificate area, la realtà vir- 
tuale incontra un forte interesse negli am- 
bienti scientifici, nei laboratori, nei centri di 
ricerca e sviluppo o in quelle imprese che 
credorvo in una ricaduta commerciale di 
questa tecnologia emergente 
Attualmente il maggior impegno e teso a 
perfezionare tale tecnologia e ad individua- 
re prodotti di irrtmediaio utilizzo 
Non mancano tuttavia mteres5ianti appli- 
cazioni su casi reali, la cui diffusione sarà le- 
gata, da un fato, ai risultati che il mondo 
scientifico produrrà, dall'altro, alla riduzione 
dei costi ed aH'affidabililà delThardwara ne- 
cessario 

La società Technology Transfer Sistem 
S.r.l. (TTS) di Milano, in collaborazione con 
l’Istituto di Tecnologie Industriali e Automa- 
ziorte (ITIAI del Consiglio Nazionale delle Ri- 
cerche di Milano ha di recente avviato 
un'attività di ricerca neH'ambito della realtà 
virtuale e conduce uno studio sugli aspeiii 
legai» ai costi e alle prestazioni delle perife- 
riche hardware per l’interazione con i mondi 
virtuali fVirtual Reality Device Benchmarkl 
Parallelamente s> sta eseguendo uno 
studio di fattibilità dei seguenti progetti; 
«robot teaching in Virtual rnode- e «scuola 
virtuale» 


WrTuaf fleality devìce òenchmarft 
L’obiettivo dello studio è la realizzazione 
di un software atto a testare i dispositivi 
sensoriali connessi alle applicazioni d< Vir- 
tual Reality IVR). 

Come termine limite di paragone per i di- 
spositivi sensoriali nello sviluppo del ben- 
chmark, sono state assunte le funzionalità 
umane. 

L’idea di base si fonda sulla possibilità di 
creare una scala di valori che metta a con- 
fronto gli «strumenti» per l’immersione nei 
mondi virtuali cor gli organi dell'uomo adi- 
biti alla percezione nel mondo reale 
Il risultato del lavoro fornirà un’mdicezio- 
ne costo-prestazioni per ogni modello di di- 
spositivo hardware attualmente in com- 
mercio dedicato alla VR 
Lo svolgimento del progetto si articola in 
tre fasi primarre' analisi delle caratteristiche 
dei dispositivi sensoriali e delle funzionalità 
umane oggetto del confronto, creazione 
dei test, implementazions del software 

Analisi 

Questa prima fase e composta da due 
sottofasi parallele le quali, come risultato, 
portano alla creazione dee test 
Sono state studiate le principali modalità 


Per ullerioii intormazioni sul propeflo c/i n- 
ceree presenlaro con renare 
ing Hoberto Cesteilam 
ITI A CWfl 

Viele L ombardia, 20/A 20 131 Milano 
E-mmf kasiailià rjn L-.irjj 
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con CUI gli esseri umani percepiscono il 
mondo reale tramite i sensi e come queste 
vengano integrate da altre informazioni de- 
rivanti da ulteriori funzionalità, quali il movi- 
mento e la manipolazione degli oggetti 

La seconda sottofase si articola sulla ne- 
cessità di comprendere quali caratteristi- 
che dei dispositivi di interfaccia e quali fun- 
zionalità possono essere parsmeinzzate 
per ( lesi 

Si scartano innanzitutto quelle funziona- 
lità umane per cui non esistono attualmen- 
te strumenti adeguati alla loro riproduzione 

0 quelle per cui i dispositivi sono ancora m 
fase proiotipale Si deve poi poter ricono- 
scere. anche fra quei dispositivi che rap- 
presentano le funzionalità umarte, le varia- 
bili Su CUI é possibile effettuare i test In al- 
tre parole, bisogna creare o utilizzare, se 
già esistono, scale assolute che si riferisca- 
no a careneristiche effettivamente misura- 
bili Cun esempio di tali variabili è l'angolo 
dal campo visivo oppure la frequenza per- 
cepibile) 

La vista, l'udito, il tatto, il movimento 
nello spazio e la mampolabilità degli oggetti 
sono le caratteristiche fondamentali legate 
agli strumenti immersivi nei mondi virtuali 
iOata Giove, Head Up ed Head Mounted 
Display, Space Sali. Mouse etc.l 

Creazione dei Test 
e Sviluppo Software 

Nella seconda fase (Creazione Test] si 
progettano i test per verificare e validare le 
caratteristiche definite rtella fase di analisi 

1 test sono rappreserttati da ambienti, og- 
getti ed immagini virtuali sviluppati con 
Performei (libreria software della Silicon 
Graphics dedicata alle applicazioni di VR) 
Su queste strutture, successivamente si 
applicano dispositivi sensoriali per eviden- 
ziarne I limiti e le potenzialità. 

La terza ed ultima fase (Sviluppo Softwa- 
re) prevede lo sviluppo delle routine di 
comparazione e della generazione dei re- 
pon. testuali e grafici, dei risultati ottenuti 
dai test 

L'acquisizione dei dati per il sistema di 
elaborazione avviene tramite una interfac- 
cia diretta con il sistema virtuale. 

Il linguaggio di programmazione utilizza- 


to è i( »C« e la piattaforma hardware e una 
macchina Silicon Graphics Indigo 2 

Conelusiorìi 

Il Significato di tale studio è quello di de- 
linsare i possibili campi di applicazione del- 
la realtà virtuale attraverso la determinazio- 
ne dei limili imposti dalla tecnologia, sia 
hardware che software Al tempo stesso, il 
Benchmar): sta suscitando l'interesse delle 
aziende costruttrici dei dispositivi di inter- 
faccia per la VR che intravedono la possibi- 
lità di verificare le potenzialità dei proprio 
prodotto 0 di confrontarne oggettivamente 
le caraneristiche con altri prodoni della 
stessa classe presenti sul mercato 

La confusione che si 6 creata per la vol- 
garizzazione repentina delle tecnologie le- 
gate alla VR ha consentito che qualsiasi 
progetto basato sull’interazione uomo-am- 
biente venisse pensato m termini di. VR 
con soluzioni spesso farttascientifiehe e 
tecnologicamente non affrontabili o co- 
munque non soddisfacenti 

Con questo studio ci si propone invece 
di fornire agli ingegneri dei software un va- 
lido aiuto per determinare la fattibilità delle 
applicazioni di VR con. le tecniche disponibi- 
li e di permettere, m funzione del progetto, 
la scelta ottimale degli strumenti hardware 
floCerlo Castellani 







RECENSIONE 

«Live Robots! 

Seftware/Wétware» 

Fìudy Rucker, New York, Avon Books, 
1994, pp 357, $ 5 99, ed. sm. 1982. 
1988 

I corsi e I ricorsi storici del mercato 
fantascientifico. carattefÌ 2 zato da un al- 
tissimo e velocissimo grado di obsole- 
scenza, riporta nelle librerie inglesi ed 
americane dopo un mezzo decennio di 
mtrovabilua, questi due classici di Rudy 
Rucker, iJ matematico scrittore califor- 
niano. raccolti per giunta m un singolo 
volume. Rucker è scrittore molto noto 
non solo per le sue prove letterarie 
neH'arnbito della fantascienza, ma an- 
che per I SUOI libri di divulgazione scien- 
tifica, «Mind Toolsi thè Pive Levels of 
Mathematica! Reality» e «The Fpurth 
Dimension A Guidetì Tour of thè Hi- 
gher Universes» Il principale interesse 
di Rucker è neH'ambito della vita artifi- 
ciale. in particolare negli automati cellu- 
lari: lo studio di Sistemi software pro- 
dotti dall'uomo che esibiscono caratte- 
ristiche comportamentali tipiche di si- 
stemi viventi. Alla base della vita artifi- 
ciale c'è un insieme di regole e di mini 
programmi estremamente semplici, a 
partire dai quali il sistema finirà per da- 
re vita a configurazioni estremamente 
complesse, quasi autonomamertte. 

«Software» e «Wetware» sono l'in- 
terpretazione letteraria di questa idea, 
al centro del lavoro piu propriamente 
scientifico di Rucker e, da un altro pun- 
to di vista, un'ennesima versione del 
classicissimo luogo comune del robot 
nella letteratura fantascientifica. L'idea 
Che sostiene i due romanzi è semplice: 
il costruttore dei primi robot usati per 
lavori manuali, come per esempio la 
colonizzazione della Luna, Cobb Ander- 
son. decide di liberare le sue creature 
dalle infami limitazioni imposte dalle tre 
famose leggi di Asimov. Cobb perfor- 
ma quest’atto, che può essere led è) 
considerato un alto di tradimento di 
tutta la razza umana, per permettere la 
libera evoluzione in organismi indipen- 
denti ed intelligenti delle sue creature, ì 
bopper. Il romanzo si apre con Cobb or- 
mai anziano in quel paradiso americano 
per la terza età che è la Fionda, ed i 
bopper che controllano la Luna e le sue 
risorse 

II problema sorge quando la società 
dei bopper. fondamentalmente anarchi- 
ca, si evolve «naturalmenceì) verso un 
modello sempre più controllato dai 
«grandi bopper», enormi intelligenze 
artificiali che hanno ormai superato le 
restrizioni dettate dal corpo limitato dei 


piccoli bopper Allo scopo di aumentare 
il proprio potere sui piccoli bopper, le 
grande intelligenze artificiali rapiscono 
<0 meglio convincono) Cobb Anderson 
a recarsi sulla Luna e a permettere al 
proprio cervello di essere smembrato, 
tradotto in molecole leggibili di acido ri- 
bonucleico. ed incorporato nella memo- 
ria del computer. In conseguenza di cid 
Cobb Anderson è trasformato in un'ap- 
pendice vivente di un'intelligenza artifi- 
ciale contenuta m un camioncino dei 
gelati, unito si bopper nella crociata per 
la fusione dell© due specie. In «Softwa- 
re» si segue la trasformazione di An- 
derson in cyborg e la guerra civile tra 
bopper che si conclude con la riconqui- 
sta della Luna da parte degli umani: in 
«Wetware» si riprende uno dei perso- 
naggi di «Software», Sta-Hi. dieci anni 
dopo sulla Luna, e segue un complica- 
to intrigo degli emarginati bopper per 
contrabbandare degli androidi sulla ter- 
re. Il tutto è condito da un abbondante 
uso di sofisticate droghe e da una car- 
rellata carnevalesca di personaggi, 
umani e non- gli sbandati Darla e Whi- 
tey; un risvegliato Cobb Anderson, la 
madre forzata Della Daze ed il suo 
bambino androide, l'irresistibile Man- 
chile; fra I robot, la stupefacente Bere- 
nice, un bopper il CUI corpo è modellato 
sulle fantasie erotiche dell'immaginario 
maschile. 

«Software» e «Wetware» sono sicu- 
ramente due romanzi estremamente 
piacevoli alla lettura frenetici, surreak 
ostentatamente «cool»., sono sicura- 
mente un «culti‘ del movimento under- 
ground legato alla letteratura cyber- 
punk. 

L'elemento più affascinante del ro- 
manzo per I lechnofan è forse la totale 
apatia morale con cui sia Cobb Ander- 
son che il suo giovane compagno Sta- 
Hi conducono le proprie negoziazioni 
con I robot, consegnando un'organica e 
tradizionalista definizione di «umano» 
definitivamente al passato della storia 
del mondo. E si che i robot di Live Ro- 
bots sono talvolta tutfaltro che piace- 
voli 0 simpatetici; l’indifferenza del me- 
tallico e dell'inorganico verso la vulne- 
rabilità della carne è sottolineata a più 
riprese nel romanzo 

I big bopper in Software usano una 
gang di terrestri a cui è stato amputato 
l'emisfero sinistro del cervello e sosti- 
tuito con un terminale, per procurarsi 
cervelli vivi da decodificare come infor- 
mazioni e assimilare nella propria me- 
moria; dopo la sconfitta dei big bopper, 
m Wetware, i robot non esitano a «im- 
pregnare», mentre letteralmente fusa 
con il proprio amante tramite un nuovo 
tipo di droga. Della Taze, che partorirà 
dopo pochi giorni di gravidanza un Pop- 


per umano, già adulto a sua volta dopo 
pochi giorni. Manchile, il primo esem- 
plare di «meatbop», andra avanti cosi 
ad «impregnare» grazie al suo fascino 
irresistibile tutte le donne incontrate 
sul suo cammino’ lo scopo dei robot, 
architetti di tutto l'intrigo, e di mettere 
in circolazione, prima che misure di 
emergenza possano essere prese, una 
razza di robot umani irresistibili pronta 
ad assumere il controllo della terra. Per 
quale motivo, nonostante tutto ciò. 
gran parte dei personaggi del romanzo 
si affannino ad aiutare i robot umani nel 
loro tentativo di invadere la terra, resta 
un mistero. 

Questo è effettivamente un proble- 
ma ricorrente in molti fra i romanzi fan- 
tascientifici dove la fusione tra uomo e 
macchina è al centro della speculazione 
narrativa Una volta accettato, infatti, il 
paradigma cibernetico che comanda 
l'evoluzione spontanee del sistema, di- 
venta un po' difficile dare consistenza 
morale nel senso classico del temane, 
al rifiuto della totale ed indifferenziata 
simbiosi con la macchina. 

Se tutti gli organismi cibernetici (na- 
turali 0 artificiali) sono naturalmente de- 
stinati all'evoluzione, il prossimo stadio 
di CUI chiaramente si avvertono i segna- 
li, e quello della fusione tra sistemi ci- 
bernetici artificiali e umani, macchina e 
corpo umano, computer e mente Tut- 
tavia forse, qui come altrove, la que- 
stione è mal posta, bloccata nella scel- 
ta fra forme arcaiche di umanità pura e 
tecnologicamente vergine, e posi-uma- 
nità ibrida tra artificiale e naturale Se la 
trasformazione in software dell’organi- 
smo umano nella sua vaneta è all'oriz- 
zonte, forse c'è bisogno di qualcosa di 
più complesso che un semplice, non 
discusso “51“ od un altrettanto sempli- 
ce e inorridito <mo» 

Tuttavia questo è forse un chiedere 
troppo a Rucker, che, pure, ha avuto un 
ruolo estremamente importante nella 
subcultura americana cyber e postuma- 
na, in virtù della sua collaborazione con 
R U. S.mus e Queen MU su Mondo 
2000. È un po' difficile, inoltre, total- 
mente scusare Rucker per i parallelismi 
un po’ azzardati tra i suoi robot e la raz- 
za nera o il sesso femminile. 

Se tuttavia si riesce ad ignorare alcu- 
ne note decisamente stridenti nell'eco- 
nomia dei due romanzi. Software e 
Wetware sono alla fine di piacevole in- 
trattenimento, pieni deirumonsmo va- 
gamente demenziale remmiscente del 
primo Dick, o della fantascienza folle di 
Michael Moorcock e Norman Spinrad 
Due classici, due perle del primo cyber- 
punk, la CU) ingenuità può anche essere 
motivo di sorriso 

T'iiana Terranova 
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Le Monografie di MC. una formula 
studiata esplicitamente per venire 
incontro in modo pratico ed 
economico alle esigenze di coloro 
che desiderano vedere trattati in 
maniera più estesa ed approfondita 
alcuni degli argomenti che mensil- 
mente compaiono sulle pagine dt 
MCmicrocomputer. 

Nelle Monografìe periodicamente 
verranno affrontati i temi di 
importanza più rilevante del 
panorama deirinformatica amato- 
riale e professionale, con il neces- 
sario approfondimento e l'ampio 
respiro che sulle pagine della rivista 
non si possono avere. 

Quando possibile, a seconda del 
tema, le Monografie verranno 
accompagnate da un supporto 
magnetico contenente materiale 
di sussidio al testo: una 
videocassetta o un floppy conte- 
nente eventuali listati. 

La formula della distribuzione in 
edicola consente di mantenere 
elevata la reperibilità delle 
Monografie mantenendo I prezzi a 
livelli popolari. In pratica le 
Monografie avranno i vantaggi 
sommati di una rivista e di un libro, 
senza gli svantaggi di nessuno dei 
due. 

La prima uscita delle Monografie è 
dedicata alla OOP e comprende un 
libro ed una videocassetta. Nel 
video PhiI Khan, fondatore e presi- 
dente della Borland, illustra in modo 
elementare I concetti di base della 
OOP senza tuttavia entrare nel 
dettaglio delle tecniche, né delle 



implementazioni; il libro, scritto da 
Corrado Gìustozzi e Sergio 
Poiini, offre un 
inquadramento più rigo- 
roso ed approfondito 
della OOP nel suo 
contesto applicativo. 

In più. all'Interno di ogni 
confezione un'offerta prò- kmH 
mozionale della Borland 
per l’acquisto dei compilatori 
OOP Borland a prezzi 
eccezionali. VM 
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La Dieta dei Dati 

Una dèlie aree più eleganti dell’infontiatica è certamente la Teoria dell'Informazione e 
della Trasmissione, che oltre alle sue notevoli implicazioni teoriche, pone le basi di 
molte applicazioni pratiche tra cui la compressione dei dati (la dieta del titolo). Non 
esiste smanettone del computer che non sia un super-esperto dei programmi di 
compressione, usati sia per ricevere dati via modem (risparmiando sulla bolletta), che 
per archiviare (risparmiando dischetti e spazio sulTHardDìsk). Questo mese 
introduciamo in modo elementare (naturalmente con Mathematica^ la codifica e la 
compressione dei dati 

di Francesco Romani 


Codici e codifiche 

Tutta l'informatica si basa sul concetto di codifica. Come tutti 
sanno I calcolatori digitali trattano solo quantità binarie {tipica- 
mente segnali elettrici di due tipi diversi a cui si associano le 
cifre binarie 0 e 1 } e tutti sanno anche che dt lavorare con zeri 
e uni non interessa a nessuno o quasi- i.a chiave di «otta di 
lutto il sistema è che, con gruppi di cifre binarie, si possono 
rappresertfare numeri, lettere e qualsiasi altra cosa venga in 
mente (immagini, suoni, reastà virtuale, etc.), 

In questa chiacchierata, consideriamo il problema di codifica- 
re in binario un simbolo espresso irt un alfabeto (per esempio 
(a,b,c,d}). Il processo avviene in due fasi: 

1 ) si sceglie un insieme di k parole binarie detto codice; 

2} si assegna in modo univoco una parola dei codice ad ogni 
simbolo dell'alfabeto. 

É molto importante che una volta tradotto in binario il simbolo 
sia ricostruibile senza ambiguità. Deve essere quindi possibi- 
le raggruppare agevolmente le cifre binarie del messaggio 
codificato per formare le parole del codice da cui si risale al 
messaggio originario. Il modo più semplice per lare ciò è 
quello di assegnare ad ogni simbolo da codificare un numero 
fisso di cifre binarie. 

Costruiamo la funzione Codice che assegna ad una lettera 
una stringa binaria, e la funzione Codifica che converte 
una stringa su {a.b.c.d} in una binaria, (ricordiamo che Cha- 
racters rende la lista dei caratteri di una strìnga). 

Inll}:^ 

Codice [ "a" ] =" 00 " ; 

Codice i"b"] ="01" ; 

Codice ["c"] ="10" ; 

Codiee[-'d"]="ll"; 

ln[S}:= 

Codifica[a_String] := 

StringJoln [ 

Hap [Codice, Characters [ a] ] ] 
ln[3}> 

nessaggio=Codlf ica ["abcbcd"] 

Outl3J= 

OOOHOOUOll 

La decodifica è ottenuta attraverso l'uso del Pattern Matching 
e la ricorsione nelle definizioni di funzioni. I tre underscore (J 
dopo reato significano che quella variabile è composta da 0 
0 più argomenti. 

In[4]:. 

Decode [”0" j "0" , reato 1 ; = 

StringJoln ["a" , Decode [resto] ] ; 

Decode ["0", "1", reato ] ; = 

StringJoinC'b'’, Decode [reato] ] ; 

Deeode [~'l ", "0", reato ] : = 

StringJoln ["c", Decode [reato] ] ; 


Decode ["l", "1", resto ] 

StringJoin ["d" , Decode [resto] ] ; 

Decode [] : ; 

Per decodificare una stringa di bit. si chiama Decode dando 
come argomenti tutte le cifre binarie del messaggio 
ln[5J:= 

DeCodifica [s_String] := 

Decode @@Seguence [Characters [s ] ] 

N.B. si noti l'uso di sequence per trasformare una lista in 
una sequenza, più brutalmente si potrebbe dire che vengono 
tolte le parentesi graffe. 

In[6]:^ 

Decadi fica [messaggio] 

Out{6]= 

abcbcd 

Se si vogliono codificare tutte le lettere dell'alfabeto si devono 
usare parole più lunghe di due bit. Ad esempio vediamo di 
usare 7 bit del codice ASCII, xocharactercode trasforma 
un carattere nella lista dei numeri corrispondenti alle sue pos- 
sibili rappresentazioni e integerDigits ne dà le cifre in 
una base a piacere. 
mi7}:= 

First [ToCharacterCode [ "z"] ] 

0atl7]= 

122 

lr[8]:^ 

IntegerDigits [ % . 2 ] 

Out[8)^ 

(1, 1, 1, 1, 0, L, Of 

Otteniamo sette cifre perché 122 ammette una rappresenta- 
zione a 7 bit se avessimo provato con il blank avremmo otte- 
nuto meno cifre e con certi caratteri speciali ne avremmo ot- 
tenute otto. A noi però interessano le lettere da '‘a" a ‘z" che 
vanno da 97 a 122 e otteniamo sempre 7 bit, La nuova defi- 
nizione di Codice è semplice e facciamo in modo di ricorda- 
re i valori calcolati per accelerare l'esecuzione. 

/n/S/> 

Clear[Codice] ; 

Codice [x_] :=Codlce[x]= 

S'bringJoin [ 

Map [ToString, 

IntegerDlgits [ 

First [ToCharacterCode [x] ] , 2] ] ] 

La definizione di Decode è un po' più involuta: bisogna defini- 
re Decode per tutti i numeri da 97 a 122 e usare FromCha- 
raoterCode Che trasforma un numero in un caratere. 

In[10}:^ 

Clear [Decode] ; 


Decode [ ]=" 
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Do [Decod« [ 

Sequence@@Map [ 

ToString, IntegerDigits tx, 2] ] , 

resto ] : = 

Evaluate [StringJoin [ 

FromCharacterCode [x] , Decode [resto] ] ] , 

{x, 97,122}] 

Una volta definiti Codice e Decade le funzioni codifica e 

la Decodifica rimangono le stesse. 

miU}:= 

Testo="preeipicevolissijnevoljnente" 

Out[1 f/= 

precipi tevolissimevolinente 
ln[12}:= 

messaggio=Codi£ica [Testo] 

Out[12}^ 

li 10000111001011 0010 1110001 111010011 1\ 

locoonoiooill 1010011 001011 ilOllOllN 
01 111 11011001101001 11 10011111 0011 11 \ 

01 0011 101 101 11 001 OHI 101101101111 11\. 

01 1001 101 ioni ooiom 01 11 Olii 0100 US 
00101 
ln[t3J:= 

StcingLength [messaggio] 

Out[13)= 

i82 

ln[J4]:= 

DeCodifica [messaggio] 

Out[U}= 

pcecipitevolissimevolmente 


Codici istantanei 

Il metodo di codifica con parole della stessa lunghezza è il 
piu semplice ma non è certo l'unico possibile. In genere si 
preferisce attribuire codifiche più corte ai simboli di uso più 
frequente. Esempi comuni di questa tecnica sono l'alfabeto 
Morse (controllare per credere) e i numeri telefonici. Si attri- 
buiscono numeri brevi ai pubblici servizi (12. 113> 187} e ai 
centralini dei grandi enti; I numeri delle città più lontane si co- 
struiscono con lunghe sequenze di prefissi (ad esempio il 
numero 0081-958-4363-3810 potrebbe corrispondere alHn- 
terno 381 0 di una ditta di Nagasaki). 

La caratteristica essenziale richiesta ad un codice cor paro- 
le di lunghezza diversa è di essere univocamente decifrabi- 
le. Anche in questo caso, cioè bisogna poter raggruppare 
agevolmente le cifre binarle del messagio codificato, per 
formare lé parole del codice da cui risalire al messaggio ori- 
ginario. 

Il modo più semplice di fare ciò è imporre che nessuna parola 
del codice sia prefisso di un'altra. Ciò vale per I numeri telefo- 
nici e permette la agevole selezione del numero chiamato In- 
stradando la chiamata e lasciando ai selettori remoti il compi- 
to di decodificare il resto del codice (nell'esempio precedente 
dopo il prefisso 008 t internazionale il resto del numero va in 
Giappone e la centrale giapponese manda a Nagasaki il 
4363-3810). Un codice con questa caratteristica si dice 
Istantaneo 

\/ediamo come codificare le lettere (a.b.c.d} con un codice 
istantaneo a lunghezza variabile formato dalle parole 
(1,01,001,0001. 

Ini 15}:= 

Clear[Codice] ; 

Codice [ "a"] ="1“ ; 

Codice ["b"] ="01" ; 

Codice["c'']="001"; 
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Codice[ "d"] ="000"; 

Il programma di codifica non cambia. 

In[l6}:= 

cDessaggio=Codif ica[ "ababab"] 

Oull16J= 

101101101 

La definizione ricorsiva di Decode che sembrava cosi com- 
plicata, ha però il vantaggio di funzionare anche cor i codici a 
lunghezza variabile (purché istantanei). I lettori possono di- 
mostrare matematicamente questo fatto per induzione (oppu- 
re fidarsi di me). 
in(V7J:= 

Clear [becode] ; 

Decode [] 

Deeodet"!"' , resto ] : = 

StringJoin ["'a", Decede [resto] ] ; 

Deeoda["0", "l", resto ] : = 

StringJoin ["b” , becode [resto] ] ; 

Decodo("0"', "0", "1", resto ] ; = 

StringJoin ["e", Decode [reste] ) ; 

Decode["0", "0", "0", resto^^_] := 

StringJoin ["d",Oecode [resto] ] ; 

ln[ 18 ]:= 

DeCodifica [messaggio] 

Out{ie]= 

ababab 


Codifica ottimale 

Se per un codice di k parale è definita una distribuzione di 

probabilità . P 2 P|< allora si può misurare la lunghezza 

media del codice: 

-ikvl.; 

/=l 

dove |cj| è la. lunghezza della parola associata al simbolo di 
probabilità Pi-È ovvia ora la convenienza di assegnare le pa- 
role di codice più code ai simboli più probabili, ma la soluzio- 
ne ottimale al problema della codifica è tutt'altro che eviden- 
te. 

Il problema può essere inquadrato in una teoria di fondamen- 
tale importanza per rinformatica sta teorica che applicata e 
viene risolto in modo molto elegante ma che non possamo 
trattare in dettaglio in questa sede. Esiste un interessante al- 
goritmo, dovuto a Huftman, che. data un insieme di simboli 
con una assegnata distribuzione di probabilità, permette di 
trovare una scelta delle parole di codice ottimale da punto di 
vista della lunghezza media. 

Codifica di Huffman É data una distribuzione di probabilità 
{p-]. P 2 , -I Pk) € si suppone Pi £ P 2 s ... s Pj^. Le due parole 
più lunghe del codice che verrà generato saranno associate 
a p.| e P 2 . Usiamo un bit per distìnguere tra i due eventi e 
consideriamo l'evento "accade Pi o P 2 ". Tale evento ha pro- 
babilità P-J-I-P 2 e e l'insieme Pg Pkl è ancora una 

distribuzione di k-l probabilità. In pratica si considerano i k 
eventi elementari come k alberi formati dalla sola radice. 
Ogni volta che i due eventi meno probabili vengono raggrup- 
pati. l'evento risultante è un albero formato da un nodo e dai 
due sottoalberi relativi agli eventi che vengono raggruppati. 
Iterando il procedimento si ottiene un unico albero binario a 
cui è associato un codice istantaneo completo. Si può dtmo- 
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Strare che tale codice ha una lunghezza media minore di: 
k 


e che. inoltre, non è possibile trovare un codice con lunghez- 
za media interior©. 

Un'efficiente implementazione di questo algoritmo si può rea- 
lizzare (In C 0 in Pascal) utilizzando una coda a priorità rea- 
lizzata con un heap di alberi binari 
In Mainemafjca si può implementare una coda a priorità in 
modo non eccessivamente efficiente ma molto semplice. La 
coda è una lista di liste tenute in ordine di priorità crescente. 
OutQueue rende la coppia formata dal primo elemento della 
lista e dal resto della medesima. inQueue inserisce un ele- 
mento nella lista mantenendola in ordine crescente . 

OutCueueCQueue ] := 

{ Fixat [Queue] , Seat [Queue ] ) ; 

InQueue [Queue_, Item_] : = 

Union tQueue, ( l-teia) ] ; 

Prepariamo una lista dei simboli da codificare con anteposte 
le loro probabilità in ordine crescente. 

(0.1, "b"), 

(0.2."c”), 

(0.6,"d")J; 

Costruiamo la coda Iniziale inserendo davanti ai simboli la 
stringa vuota. 

Q=Map[(#[[l)], ({«".«(IZntnS-ffl.- 

Inputl'osiDlQl 

Oul[3h 

110.1, 11"", "a"})l, 

(0.1, 11"", "b"))}, 

(0.2, (t'“", "c"})), 

10.6, ir", "d"})|) 

Le funzioni addO e addi prepongono rispettivamente uno “0" 
e un "T al codice. 

!nlA}:= 

addo [a_] ;=(StringJoin ["Cr, a [ [1] J ] , 

addi [a_] ; =( StringJoin [ " 1 " , a [ [ 1] ) ] , 
att2)J); 

La funzione join untsce due liste di simboli distinguendo la 
prima con uno 0 e la seconda con un 1 e sommando le relati- 
ve probabilità.. 
tn(5l= 

3oin(a_,b_] :« (a [ [1 ] 1+b [ [1] ] . 

Union [Map [addO. a( [2] ] ] , 

Map [addi, b( [ 2 ) 1 ]]) 

Il programma huffnann estrae ì due elementi con probabi- 
lità più piccola li unisce e rimette dentro il risultato prose- 
guendo finché la coda contiene un solo elemento 

huffmann : = 

Do[(a,Q)=OutQueue[Q] ; 

(b,Q)=OutQueua[Q] : 

Q=ZnQueue[Q, ioin[a,b] } , 

(Length[Q] -1)] 

Eseguiamo l'operazione e vediamo il risultato. 

m= 

huffmann 

inm-- 

Q 


oumh 

({!., ((000, a), (001, bj, [01, c}, {1, d)))} 

Estraiamo la lista del codici 

ln[9]:= 

cod=Soirt [Tranapose[Reverse [ 

Transpose [Q[ [1,2] ]]] ] ] 

Out[9]= 

((a, 1], (b, 001), (c, 01}, [d, 000)} 

e organizziamo nello stesso modo la lista delle probabilità. 

In(10]:= 

prob=Sort ^Transpose [Bevezse [Transpose (f£] ] ] ] 

Oul{10l= 

Ma, 0.6 1, Ib, 0-1 i , le, 0.2) , (d, 0.i| ) 

Con un prodotto scalare si calcola la lunghezza media. 

In{11]:= 

Map [StringLength [# [ [2] ] ] S, cod) . 

Map[#[[2)]t, probi 

Outfl 1]= 

1.6 

Come si vede si è scesi a 1.6 rispetto al valore 2 eh© avrem- 
mo avuto con una codifica a lunghezza fissa su 2 bit. 

Codifica per i’italiarìo 

Ora siamo pronti ad applicare questa tecnica per codificare le 
parole italiane. Come primo passo bisogna procurarsi una li- 
sta delle probabilità dt occorrenza delle singole lettere. L'uni- 
ca strada pratica è quella di co>ntare le frequenze delle occor- 
renze su un campione di testo (possibilmente molto vasto e 
articolato). Tanto per (are un esempio prendiamo la torma 
ASCII del primo articolo che ho scritto per MC (n 125 gennaio 
1993). lo stesso file usato nel n. 130 per contare te fequenze 
delle parole). Leggiamo la lista delle parole e la trasformiamo 
in una lista di caratteri. 
ln{1]:= 

lista=Readlist ["MCI -txt" .Stringi ; 

Short [lista] 

Out(1j= 

(Macheitiatica, Un, <<1830», costosa i 
Ricordo che Short [ . . . ] scrive una lunga espressione in 
un sola riga indicando tra parentesi doppie angolate « » Il 
numero di elementi tralasciati. 

Selezionano solo le lettere e le convertiamo in minuscole 

in(2J> 

lc=Flatten[Map[Characters, lista ] ] ; 
ll=Map[ToLoMerCase, Select [le, LetterQ] ] ; 
Short[il] 

OiJt(2]= 

Im, a, t, h, e, m, a, t, i, «9950», t,o, s, a ) 

Il programma che conta le frequenze delle lettere è molto si- 
mile a quello che coniava la frequenza delle parole visto net 
n.130 
ln[3]:= 

Contalettere [11_] : =Module [ { lettere, lungh ) , 
lettere^Onion [11] ; 
lungh— Length [11] ; 

Sort [Transpose [ 

(Map [H [Count [11, #] /lungh] s, lettere] , 
lettere)]) ]; 

Il risultato è una lista di coppie, (frequenza relativa, lettera}. 
In{4]:= 

ff=Contalettere [le] 

Ou(/4> 

UO. 000401485, xM (O.OOC5018S7, y), 
(0.00100371, k), (0.00190706, w), 

(0.0028104, ql, (0.00993677, b), 

10.0104386, vi, (0.0111412, h|, 


MCmicrocomputer n. 142 - luglio/agosto 1994 


273 


MATHEMATICA 


10.0123457, 

(0.0174646, 


(0.0128475, 

(0.0311151, 


(0.0328214, d). (0.0365352, p), 
(0.0411523, m), (0.0443641, c) , 
(0.0537991, si, (0.0552043, 11, 
(0.0612265, t), (0.0662451, n}, 
(0.0734718, t), (0.0818027, o) , 
(0.0982636, al, (0.118237, el, 

(0.124962, 1}) 

Applichiamo l'agoritmo di Huffmann e otteniamo il codice. 
ln[51:^ 

Q=Map [{#([!]],{("",#[ (2)]))) s,ff]; 
huffmann 


ln[6]:^ 

cod:=Sort. [Iranspose [ 

Reversa [Transpose [Q[[l,2]]]]]] 

Out[6]= 

Ha. 000 ), 

(b, 1100001), 

(c, lini), 

(d, lOlOK, 

(e, Oli), 

(f, 001011), 

(g, 1100011, 

l h, OOlOOl), 

li, 1001 , 

( 1 «, 1100000111 ), 

11, 01001, 

im, lino, 

l n, ioni, 

lo, 11101 , 

l p, llOOlJ, 

(q, 11000000), 
ir, 01011, 

|s, 0011), 

(t, noi), 

lu, 101001 , 

(V, OOIOOO), 

(w, noooooioi, 
ix, noooooiloo), 

(y, nOOOOQllOl), 

12, OOlOIO'» 

Organizziamo nello stesso modo la lista delle probabilità. 


probsSort [Transpose [Reverse [Transpose [ff] ] ] ] 

Out{?ì= 


I la, 0.0962636), 
(C, 0.0443641), 
fe, 0.118237), 
(q, 0.0174646), 
(i, 0.124962), 
(i, 0.0552043), 
(n, O.06624S1), 
(p, 0.0365352), 
tr, 0.0612265), 
(C, 0.0734718), 
(V, 0.0104386), 
(X, 0.000401405 
[ 2 , 0.0123457)1 


|b, 0.00993677), 

(d, 0.0328214), 
i£, 0.0128475), 

(h, 0.0111412), 

(k, 0.00100371), 

In», 0.0411523), 

(o, 0.0818027), 

(q, 0.0020104), 

(S, 0.0537991), 

(u, 0.03111S1), 

(w, 0.00190706), 

), (y, 0.000501857), 


E calcoliamo la lunghezza media. 
In[8}:= 


Map[Strin9Length[«[ [2J ] ] 4, cod) . 
M»p[#[[2]]S.prob] 

Outl8ì= 

4.Q3593 

Rispetto ai 5 caratteri per lettera di una codifica a lunghezza 
fissa su 5 bit abbiamo risparmiato circa un bit per lettera. 


Creiamo la funzioni Codice 
ln[9]:. 

Clear [Codice] ; 

Sean[SetDelayed[Codice[#[ [2] ] ] . 

Evaluate[#[[l]J]lS,QC[l,2]]] 

ln[10]:= 

?Codice 
Global ■ Codice 


Codice[''a"l 
Codice Ì''b"ì 
Codice [ "e" J 
Codice [''d"I 
Codice ["©"] 


"OOO" 

”1100001'' 

"lini" 

"10101" 

"Oli- 


Codice ["w") ;= "IIOOOOOIO" 

Codice["x"] := "1 lOOOOOll 00" 

Codice["y") := "IIOOOOOIIOI" 

Codice l”z"] := "001010" 

E codifichiamo “precipitevolissimevolmente" 
ln[111:= 

messaggiosCodifica [ 
"precipitevolissimevolme'nie" ] 

Out(11]= 

1100101010111 ini iooiiooiio\ 

oiioionooioooiiiooiooioooov 

nooniooiniooiiooiooomoN 

oiooiniooiiioiiiioioii 

In{i2];= 

StringLengf h ( 

Out[1Z]= 

104 

Abiamo usato 104 bit contro 1 182 del codice ASCII a 7 bit. La 

decodifica procede nello stesso modo 

In{l3]:= 

Clear [Decode] ; 

Deeoda []=""; 

Scan [ SetDelayed [ 

Decode [Sequence0 0 

Charaeters [#[[!])] , resto ] , 

Evaluate [Stringdoin [# [ [2] ] , 

Oecode[xesto]]]]&,Q([l,2]]] 

Inl14j:= 

7Decode 


Global Decode 
Decode [)="" 

Decode [“'0",*'0","0", resto ] : = 

5tringJoin( "a", Decode [resto] ] 

Decode ["0", "0", "1 ", "0", "0", "0", resto ] :* 

StringJoin(''v", Decode ( cesto] ] 


Decode ["1", "1", "1", "1", "0", resto ] 

StringJoin["m",Decode[resto] ) 

Decode 1"1",~1","1","1","1", resto ] 

St ring Joir ("c", Decode [resto] j 
ln[15]:= 

Decodifica [messaggio] 

Ou^ISh 

precipitevolissimevolmente 

Come si può facilmente immaginare, il problema principale di 
questo metodo di compressione è che le frequenze di occor- 
renza dei caratteri sono spesso sconosciute o ben lontane da 
quello che la teoria prevede. In una prossima puntata vedre- 
mo altri metodi, più adatti ad un uso pratico, che vengono ef- 
fettivamente implementati nei programmi di compressione. 

Mg 

Francesco Romani è rasjMigflWe oamtfe Iniemei aff'incin.-roiraran^ò^niO 
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Applìcuienì sotto Unix: 

Mac per il singolo, Notes per il groupware? 

Sono noti ! grossi problemi patiti da Unix nel settore delle applicazioni. Anche se 
Novell sta mostrando una grande passione nel contrastare Microsoft, e adesso ha 
acquistato anche WordPerfect e lo spreadsheet di Borland, non è detto 
che la cosa funzioni. 

Da sempre l'interfaccia utente leader nelle prestazioni e nella semplicità è quella di 
Apple. Trascinata dal mercato, che spinge verso Microsoft, durante l'ultimo anno si é 
aperta la lotta all'esecuzione di applicazioni Windows sotto Unix, con Wabì contro 
SoftWindows. Ma entrambe quelle soluzioni presentano svantaggi significativi. Nel 
frattempo Apple ha tenuto fede alla parola data a PowerOpen, portando System 7 
sopra Aik, quindi su X-Window, ad un passo dalle altre versioni di Unix. E adesso l 'idea 
è anche per gli altri. Per scrivere nuove applicazioni a livello d'impresa, poi, si sta 
affermando il groupware, la cui bandiera si chiama Lotus Notes, anche lui 
ora sotto Unix 

di Leo Sorge 


La strategia dei sistemi operativi de- 
sktop di Apple per PowerMac si basa 
su due proposte, System 7 (che poi di- 
venterà System 8) e PowerOpen. il si- 
stema tradizionale è stato portato sul 
PowerPC, e verrà eseguito in modalità 
nativa. Viceversa in ambiente PowerO- 
pen il Mac verrà sostanzialmente emu- 
lato tramite i MAS, Macintosh Applica- 
tion Services, anche se l'emulazione ri- 
guarda solo il 10% del codice: il restan- 


te 90%, relativo alle chiamate del tool- 
box, verrà eseguito comunque in moda- 
lità nativa. Si tratta duna soluzione mol- 
to intelligente, che salva le prestazioni e 
garantisce la portabilità dell'intero pro- 
dotto. 

A questo punto, visto che System 7 
era già disponibile ai membri di Power- 
Open, era in pratica già pronto un pro- 
dotto per le altre versioni di Unix: Apple 
ba chiamato, Sun ed Hp hanno risposto. 


ed ecco Mae Come si vede dal con- 
fronto tra l'illustrazione della struttura di 
PowerOpen e quella di Mae. il lavoro 
nuovo è stato davvero minimo. 

Mae, Mac-on-Unix 

L’attuale strategia Apple e intera- 
mente basata su partnership, che nel 
caso di Mae sono state intrecciate con 
due categorie principali: gli altri vendito- 
ri di hardware e gli ISV, (ndependent 
Software Vendors. Della prima catego- 
ria fanno parte HP e Sun, ma sono solo 
un inizio ir> quanto Apple intende esten- 
dere il proprio mercato a questo tipo di 
partner viene richiesto di fornire suppor- 
to tecnico in via continuativa per garan- 
tire reggiornemento di Mae. Attualmen- 
te 1 sisterni ospiti devono avere almeno 
16 MB di Ram (meglio se 32MI. 16 MB 
di hard disk (meglio se 22M), X-Win- 
dows versione almeno 4 (è stata da po- 
co annuriciata le 6): nello specifico, per 
Hewlett Packard serve una workstation 
900/700 con HP-UX versione 9 o suc- 
cessiva, mentre per Sun serve una 
SparcStation con almeno Solaris 2.3. 

Alle aziende di software, invece, si 
chiede di ottimizzare le loro soluzioni 
sulta nuova architettura: tra gli ISV ai- 
lualmenre ci sono grossi nomi quali Mi- 
crosoft, Adobe, Aldus. Claris. Quark ed 
altri. 

Il Macintosh Application Environment 
è un'applicazione X-Windows per le 
workstation Unix disponibile per Solaris 
ed HP-UX. L'architettura si appoggia su 
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Finder, l’interfaccia utente del Mac, nel- 
la versione 7.1. ed esegue le applicazio- 
ni di System 6 e System 7. inoltre inte- 
grando alcune delle sue caraneristiche 
con le analoghe di Unix. 

Mae mette tutta l'esperienza Mac in 
una finestra di X-Wmdows, dando la 
possibilità di accedere ad un elevato nu- 
mero di applicazioni compatibili. L'inter- 
faccia Mac inoltre può percorrere il file 
System di Unix, e fare le operazioni di 
amministrazione di sistema con le mo- 
dalità del Mac: spostare i fite rappresen- 
tati con icone, usare le finestre di dialo- 
go di Mac e così via anche nell'ambien- 
te Unix, tradizionalmente meno imme- 
diato Tra le tante situazioni che vengo- 
no semplificate c’é l'installazions, che 
nel mondo Mac è talmente semplice da 
non richiedere la presenza né l’interven- 
to degli amministratori di sistema, per 
cui l’utente può pensarci da solo. Poi va 
considerato che tutte le applicazioni 
Mac seguono la stessa filosofia, con- 
cetto non ancora usato nel mondo Unix, 
per CUI Viene ereditata anche la maggior 
velocità nel diventare produttivi con le 
nuove applicazioni 

Dal punto di vista piu tecnico, poiché 
Fa stragrande maggioranza delle work- 
station Unix sono basate su micropro- 
cessori Risc, Apple ha progettato Mae 
per sfruttare al massimo questa tecno- 
logia: d'altronde System 7 si basava sul 
Motorola 68040. che ha molte caratteri- 
stiche vicine a quelle dei rise, in primis 
molte operazioni vengono eseguite In 
un singolo colpo di clock, per cui la tra- 
duzione può essere molto efficiente. 

il dettaglio: Application Engine. 
System & Desktop Services 

Uno sguardo all’illustraziorte n“ 3 mo- 
stra la struttura del progetto. Le compo- 
nenti fondamentali di Mae sono tre: 
l'Application Engine, i System Services 
e I Desktop Services. Vediamoli nel det- 
taglio, partendo dall'host, ovvero dal 
basso 

I servizi di sistema integrano i file Sy- 
stem, le periferiche e la grafica Innanzi- 
tutto riconoscono la gestione di tastiera 
e mouse, quindi mappano la grafica ir> 
X-Windows. L'uso d'una potente tool- 
bar permette un'ampia gamma di mte- 
roperabilità, sia a livello di scambio di fi- 
le che a livello di sistema operativo: 
Mae è compatibile con il Vue di Hewlett 
Packard, rÓpenWindows di Sun e so- 


UNIX 


pratturto con l'OSF Moiif, base dell'at- 
tuale interfaccia unica di Unix, il CDE. 
Meritevole di note anche lo scambio di 
file, che non comprende il solo, banale 
cut-and-paste tra applicazioni Mac e ap- 
plicazioni X, ma anche il grab-and-paste 
che importa nei documenti Mac lutto 
CIÒ che si vede in finestre X. Va poi det- 
to che l'ambiente Mac è integrato nel fi- 
le System di Unix, ovvero l'allocazione 
dello spazio su hard disk avviene a se- 
conda delle necessità e non prealEocan- 
do un volume: ciò consente di gestire 
l’accesso remoto in NFS o il backup ir\ 
modo tradizionale; l'hardware supporta- 
to include i floppy Mac ad alta densità, i 
CD-Rom e la stampa PostScript. 

E passiamo ai servizi desktop. Il Fin- 
der di System 7. che come detto rende 
disponibile sotto X la solita interfaccia 
utente e metafora desktop del Mac. Es- 
sendo ospitati da un altro sistema, sono 
state apportate delle modifiche che per- 
mertonp di copiare, trovare ed organiz- 
zare file locali 0 remoti (via NFS) come 
sarebbe sul Mac. Tra le funzionalità tro- 
viamo Chooser per scegliere tra perife- 
riche. Publistì-and-sobscriOe per lo 
scambio dinamico di dati tra documentt 
ed applicazioni e così via per le alias o i 
pannelli di controllo. 

Infine vediamo il cuore deH’arehitet- 
tura, l'Application Engine, che compren- 
de tre componenti: il Toolbox come in- 
terfaccia verso le applicazioni, e le due 
immerse nei System Services, denomi- 
nate Mixed Mode Manager e il 
68040LC Emulator. Quest’ultimo sup- 
porta la compatibilità con il software 
scritto per Mac, ed è ottimizzato per le 
singole architetture rise sulle quali gira, 
al momento Sun Sparo e HP Precision 
Architecture; inoltre buona parte di Sy- 
stem 7 viene eseguito in forma nativa, il 
che incrementa le prestazioni rispetto 
ad un sistema in totale emulazione. Il 
resto della compatibilità viene gestito 
dal Mixed-Mode Manager, che permet- 
te il passaggio dalla emulazione di 
68040 all'esecuzione di codice rìse sen- 
za problemi di alcun tipo II toolbox, poi, 
gestisce due funzioni fondamentali: for- 
nisce la consistenza con l'interfaccia 
utente e chiama i servizi di sistema per 
effettuare le operazioni di più basso li- 
vello. 

D’altronde Apple aveva il problema di 
lavorare con la nuova piattaforma 
hardware scelta, il PowerPC, che è un 
rise, per CUI ha dovuto comunque af- 
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Archltetturo dell'opsys di PowerOpen 


Figura 2-11 sistema operativo PowerOpen può far 
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Architettura di MAE 
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frontare i! problema detia conversione 
A questo punto è stata mossa intelli- 
gente la realizza 2 ione del Mae su altre 
pianatorme. 

Mae nel futuro 

Questo progetto continua la sua evo- 
luzione attraverso alcune linee guida. In- 
nanzitutto la compatibiiitè con le appli- 
cazioni, che oggi sono le principali in au- 
ge negli ambienti System 6 e System 7, 
il cui numero verrà incrementato trami- 
te l'implementazione m Mae di accorgi- 
menti che aumentino il grado di compa- 
tibilità: tra queste tecnologie troviamo 
QuickTime, OpenDoc, PowerShare, 
Newton e Taligent, tutti argomenti di 
primo piano e dalle ricadute piuttosto 
ampie. Inoltre verranno supportale le 


applicazioni sviluppate sui Power Ma- 
cintosh, appunto i nuovi Mac con il 
PowerPC. In particolare parliamo di 
OpenDoc. l'architettura aperta e multi- 
piattaforma per la gestione di oggetti 
multimediali completa di video (con 
OuickTimel analoga a Microsoft OLE 
2.0 , con cut Apple intende essere com- 
patibile. OpenDoc è stata acquisita da 
Novell, WordPerfect (ora di Novell), Bor- 
land (che ha venduto a Novell il busi- 
ness di Quattro Pro) ed IBM, tutte in- 
tenzionate ad applicarlo entro la metà 
dell'anno in corso. 

Invece per ora nulla trapela al riguar- 
do della nuova interfaccia utente che 
dovrebbe essere presentata con la ver- 
sione 7.5 0 con la 8 del sistema operati- 
vo del Macintosh, anche se è da preve- 
dere che - se non altro per ragioni di 


uniformità - in un tempo significativa- 
mente breve sarà comunque questo il 
volto di Mae. Comunque sia se oggi il 
Mac giace in una finestra di X, in un fu- 
turo non cosi remoto l’intero ambiente 
Unix dovrebbe essere gestibile diretta- 
mente dallo schermo del Mac. sovver- 
tendo l'attuale impostazione. 

La rete e un argomento al quale tutti 
sono molto sensibili, e sul quale Mae 
nasce un po’ risicato Le funzionalità 
presenti sono infatti quelSe di Unix, ov- 
vero Tcp/lp. NFS ed AFS. Mancano 
quindi del tutto i concetti pro'posti dalla 
stessa Apple in AppleTaik prima e in 
PowerTalk adesso, così come non c'è 
connettività con i personal computer 
del mondo Intel. I prO'tocolli Apple ver- 
ranno comunque implementati in breve, 
mentre è allo studio una soluzione 
NetWare, ovviamente non sempre ap- 
plicabile. 

Lotus Notes 

E passiamo ad un'altra filosofia di ri- 
partizione del lavoro, che si pone sopra 
li sistema operativo locale e di rete. Si 
tratta del workgroup managemenl. che 
in termini di prodotti diventa 
groupware. Le caratteristiche fonda- 
mentali di questo approccio sono la pre- 
senza d'una infrastruttura tecnologica 
piuttosto ramificata, un preciso organi- 
gramma aziendale e la ristrutturazione 
delle applicazioni. In queste condizioni 
pud rivelarsi produttivo lo sviluppo del 
sistema informativo non con metodi tra- 
dizionali, cioè sistema operativo più rete 
più tinguaggi di terza generazione IC. 
CoboI), ma con piattaforme più avanza- 
le. Il più tipico esempio è Lotus Notes, 
che consente di sviluppare sistemi di- 
stribuiti in breve tempo e senza partico- 
lari problemi di gestione dei livelli sotto- 
stanti. Si tratta d'una soluzione multi- 
piattaforma per il workgroup manage- 
ment, che dà all’utente la visibilità della 
sola applicazione e del suo carico di la- 
voro. nascondendo gli aspetti di work- 
flow, accesso ai dati e sistema di rete, 
in pratica un client/server di database 
distribuiti su informazioni non struttura- 
te. Se le applicazioni desktop vengono 
facilmente integrate con prodotti tipo 
Mae, le applicazioni verticali mappate 
sul business vanno comunque riscritte, 
ed anche in questo caso ciò che serve 
è la semplicità e la connettività. Notes 
sta fornendo un buon livello d’integra- 
zione multipiattaforma, e va quindi con- 
siderato come un approccio alternativo 
alla gestione diretta dei sistemi e delle 
reti: m questo campo può far risparmia- 
re fino al 90% del tempo di sviluppo 
dell’applicazione. 

In pratica il workgroup sta ripercor- 
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Figura 5 ■ Urrà SGharmaia introdùitiva di rvoies, dalla duale si può vedere 
l'esirema desiiutiuianone deli'accesao alle mfoimaiioni 


Figura 6 ■ Le iradiiionali modaiité delle loierfacca grelicire sona unite eoo una 
sene di ooeioni specilicne del proressa di gesuone del Business 


rendo le stona che i DBMS più evoluii, 
ad esempio Oracle, già percorsero nei 
confronti dei sistemi operativi, integran- 
do funzioni ed aggiungendo opzioni a li- 
vello più basso dell'applicazione senza 
che l'utente se ne rendesse conto. 

Perché le funzionalità di Notes appro- 
dassero su Solaris, NetWare ed NT Ad- 
vanced Server si è resa necessaria la 
versione 3.1, dopo che la versione 3 0 
già era disponibile su Macintosh. 
Ms/Dos, Windows e Windows for 
Workgroup ed OS/2, con vari protocolli. 

Notes per Solaris 

Notes funziona su Unix IBM, HP e 
SUN. L’attuale versione 3.1 funziona su 


Solaris 1.1 (mentre è in arrivo la versio- 
ne 2.4 sia per Sparc che per Intel). Ope- 
ra come applicazione nativa di Unix, con 
interfaccia utente Motif e protocollo di 
rete Tcp/lp, oltre che con l'interfaccia 
per Notes 3.0. 

Notes per Unix supporta la tecnolo- 
gia Lotus LEL, che sta per Link, Embed 
and Launch-to Edit, sviluppata congiun- 
tamente cgn Software Pundits; è com- 
patibile con la versione 1 ,0 di OLE. 
duella adottata da Windows 3.1, ma 
opera anche m rete e può essere usata 
attraverso più piattaforme Unix La ver- 
sione per Solaris richiede almeno una 
SparcStatPon 5 con Solaris 1.1, Motif 
1 1 e X-11R4, e supporta vari X-termi- 
nal: NCD, HP 700/RX, HDS FX. IBM 


Xstation, Tektronix e Visual. Entro la fi- 
ne dell'anno è attesa la versione per So- 
laris 2. Piuttosto pesante la richiesta di 
hardware, ma d'altronde si tratta d'un 
vero e proprio sistema operativo di rete 
multiprotocollo e multipiattaforma: ser- 
vono 32 MB Ram per i Client. 64 per i 
server; hard disk di sola swap area pan 
al doppio della Ram. più 100 MB per lail 
directory d'installazione o distribuzione, 
più 20 MB per ciascuna directory di la- 
voro di server e Client; la gestione dei 
dati e della posta richiede almeno 300 
MB. Tra gli add-on è già disponibile il 
gateway SNMP, che fornisce anche il 
supporto Mime, mentre è in dirittura 
d'arrivo il supporto per l'iPX/SPX di 
NetWare. s® 


Glossario 


Application angina: una dàlie tre componenti dell'emulatore di 
Mac su X-Window. si occupa dell'esecuzione delle istruzioni native 
ed annuiste 

Desktop Services: una delie ire componenti dell'emuletore di Mac 
su X'Window. SI occupa della scrivania. 

Fìnderi interfaccia utente del sistema operatvo dei Macintosh, 
gro-upwara: soluzioni per l'automazione del lavoro di gruppo, il 
workgroup. In quest'ambito la piattaforma leader è Lotus Notes. 
ISV: Independent Software Vender, Il tipico produttore di software 
paccheinzzato 

LEU Link. Embed and Launch-to Edit, tecnologia Lotus sviluppata 
Congiuntamente con Software Pundifs per la gestione di oggetti 
rrìultimeOialL É compatibile con la versione 1 .0 di Microsoft OLE. 
MAE: Macintosh Application Environment. tl sistema operativo Ap- 
ple montato sul filesystem Unix e con emulazione di altri micropro- 
cessori. 

MFS: Network File System, il file System di rete proposto da Sun è 
diventato uno standard nel mondo Unix. 

OLE: Object Linking and Embedding, tecnologia per la rnultimedia- 
lità proposta da Microsoft. Nella versione 1 si trova su Windows 


3.1 e Su Lotus Notes 3.1, mentre la versione 2 saré su Chicago ed 
NT 

OpenDOC: architettura multimediale e mulnpiattaforma Apple per 
documenti composti con testo, grafica e video. È l'analoga di Mi- 
crosoft OLE 2.0. 

QuickTime; gestione del video all'interno di documenti multime- 
diali neirarchitettura OpenDoc 

Publish-and-subscribe: per lo scambio dinamico di dati tra docu- 
menti ed applicazioni e cosi via per le alias o i pannelli di controllo. 
SNMP: Simple Mail Transfer Protocol, protocollo di scambio 
d' informazione per hardware in rete secondo l'idea di Unix e del 
Tep/lp. 

System Services; una delle tre componenti del sistema operativo 
Apple. 

T^/lp: protocollo di rete fondamentale di Unix 
workgroup: lavoro di gruppo. 

Taligent: joint venture tra Apple ed IBM, cui poi si è aggiunta HP, 
tesa allo sviluppo d'un sistema operativo ad oggetti distribuiti. 

X termiiìal: terminali grafici in rriodalitè X-Window. 

X-Window: interfaccia grafica 0i Unix. 
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Un approccio inconsueto 

Continuiamo m questo numero a prendere visione degli strumenti che il REXX ci 
mette a disposizione per soddisfare le nostre esigenze sia di semplici utenti sia di 
addetti ai lavori. Di solito, prima di utilizzare un linguaggio, è preferìbile studiarne la 
teoria dei diversi elementi che ci consentiranno, poi. di progettare e di sviluppare 
applicazioni adeguate alle nostre necessità; il REXX può essere visto come l'eccezione 
che conferma la regolai Anche se. per scrivere un programma REXX. non si può 
prescindere da una minimale fase di studio, questa può tranquillamente essere svolta 
tastiera alla mano, gustando, sin dai primi momenti, il sottile piacere di veder applicate 
istantaneamente le nostre conoscenze alla concreta realtà operativa. Percorrendo tale 
strada, quest'articolo, dedicato ad ampliare le conoscenze sui tipi di dato previsti dal 
REXX e sulle sue Istruzioni di input e dì output, ci porterà a scrivere un semplice 
programma destinato a semplificare, dalla linea di comando, la formattazione di un 
dischetto mediante l'uso di un menu. Tratteremo cosi l'uso degli array e dell’istruzione 
pulì, introducendo anche qualche prima nozione sul controllo di flusso 

dì Giuseppe Cssarano a Michele Di Gaeteno 


Formattare con l'aiuto del REXX 

È noto che. prime di poter utilizzare 
un supporto magnetico per salvarvi dati 
0 programmi, è necessario predisporlo 
a svolgere il suo ruolo di contenitore. 
Per quanto concerne i dischetti, 
guest'attivrtà di preparazione si esplica 
nella formattazione óegt\ stessi. Vista 
anche la varietà dell'hardware e dei tipi 
di supporto fisico diffusi sul mercato, il 
programma format com prevede una 
gran varietà di parametri, alcuni piCi 
mnemonici, altri meno. Questo può de- 
terminare. in alcune circostanze, come 
Tutilizzo di un sjppoao fisico diverso da 
quello normalmente usato, qualche dif- 
ficoltà. È in tali frangenti che si può no- 
foio 1 


tare come il sistema operativo sia deci- 
samente user-fnendly. per soddisfare la 
nostra esigenza, infatti, OS/2 offre due 
valide strade, la possibilità di avvalersi 
di una proprietà degli oggetti apparte- 
nenti alla classe Unità e quella costitui- 
ta dall'esauriente Help on line. Nell'ipo- 
tesi che le altre attività svolte avvenga- 
no tutte direttamente sulla WPS. la co- 
sa più semplice è aprire il context menu 
relativo al Disco A, che ci presenta (fo- 
to 1), tra le altre, l'opzione Formattare 
disco... Avvalendoci di questa, possia- 
mo scegliere con tranquillità, nell'appo- 
sita finestra, il tipo di formattazione ade- 
guato alle circostanze. Se invece stiamo 
lavorando direttamente dall'interprete 
dei comandi ed in una sessione a scher- 


mo intero, OS/2 o DOS che sia, possia- 
mo richiamare VHelp on Ime semplice- 
mente digitando help format Entram- 
be le soluzioni presentano però l'esi- 
genza di avere disponibile l'amichevole 
WPS. 

A volte però. 0 per necessità di ma- 
nutenzione dei Me .mio per la scelta ef- 
fettuata di disabilitare l'interfaccia uten- 
te o per la semplice, necessità di do- 
ver trovare un esempio di come utilizza- 
re il REXX. non vogliamo c non possia- 
mo accedere ad essa In tali condizioni, 
siamo comunque costretti s scontrarci 
con I molteplici parametri del comando 
in questione. Approfittiamo, comunque, 
ancora per un po' della WPS e vediamo 
con l'help [foto 21 quali sono questi pa- 
rametri. in modo da poter facilmente 
determinare cosa debba fare il nostro 
programma REXX d'esempio. 

Il comando «esterno» Format 

Il primo e fondamentale parametro 
che il comando foimat.com richiede e 
la lettera identificativa deH'unità su cui 
eseguire l'operazione seguita dai due 
punti, net nostro esso, per semplificare 
le cose, sempre A:: attenzione, omet- 
tendo quest'informazione, il comando, 
a prescindere se sia stata attivata da 
una sessione OS/2 o da una VDM, non 
provvede, par motivi di sicurezza, ad 
eseguire l'operazione e si ferma resti- 
tuendo un codice d'errore Un altro pa- 
rametro importante è l'indicazione, pre- 
ceduta dalla stringa /F;. della capacità 
massima dei dati che il dischetto potrà 
contenere: in funzione del tipo di sup- 
porto Il parametro potrà assumere uno 
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dei seguenti valori; 360K o 1200K per i 
drive da 5,25 pollici e 720K. 144ÓK o 
2880K per i drive da 3, 5 pollici. 

Gli ultimi due parametri che prendia- 
mo in considerazione sono le stringhe 
/VrMYDISK e /ONCE, la prima serve 
ad assegnare, ai dischetti formattati con 
il nostro programma, MYDtSK come no- 
me del volume, mentre la seconda per- 
mette di evitare che il comando format 
ci richieda, al termine delle operazioni, 
se desideriamo formattare un ulteriore 
dischetto. Entrambi questi parametri, 
pur non essendo indispensabili al fine 
della corretta preparazione dei dischetti, 
sono necessari per evitare che II riostro 
programma debba gestire ulteriori ri- 
chieste di input da parte di formaicom. 


Obiettivo dei programma 

Il nostro programma REXX, ovvia- 
mente, in Questa sua prima stesura, 
non Si propone di gestire, in modo cor- 
retto, tutte le diverse situazioni che si 
possono determinare nella concreta 
realtà operativa, ma semplicemente di 
introdurre alcune istruzioni del linguag- 
gio. Per ciascuna di esse sarà presente 


Foto 2 

un riquadro contenente le adeguate de- 
lucidazioni, mentre, nella stesura del te- 
sto seguiremo un approccio orientato al 
problema da affrontare, dando, in buona 


parte, per scontata la sintassi delle di- 
verse istruzioni trattate in precedenza o 
nei riquadri. Alla fine dell'articolo avre- 
mo realizzato un primo prototipo, già 
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Primo prototipo di programma per la formattazione guidata di dischetti 


t ... Drive da 5.2S poilici supporto da 360 Kiiob/tes 
2 ... Drive da S.25 poiiici supporto da 1.2 Megabytes 

3 .. . Drive da 3.50 poilici supporlo da 720 Kilobytes 

4 .. . Drive da 3.50 pollici supporto da 1.44 Megabytes 

5 .. . Drive da 3.50 pollici supporto da 2.88 Megabytes 


Digitare il numero corrispondente al formato desiderato 


furizionarita. sul Quaie, nei prossirrii nu- 
meri, torneremo per aumentarne le fun- 
zionalità. affinarne le caraneristiche ed 
apprendere nuove istruzioni. 

L'interfaccfa utente 
Vediamo ora come progenare qual- 
cosa che. pur facilitando la formattazio- 
ne dei dischetti dal prompt deW interpre- 
te dei comandi, non a ponga, per la sua 
realizzazione, ostacoli insormontabili per 
li livello di conoscenza del FfEXX sm qui' 
acquisito Abbiamo già visto che. tra i 
parametri del comando formar che per 
semplicità prendiamo m considerazione, 
l'unico che dobbiamo gestire in modo 


dinamico è quello relativo alla selezione 
del formato con cui richiedere al siste- 
maja preparazione dei dischetti 

È evidente che. se ne richiedessimo 
semplicemente l’immissione diretta da 
parte deH'utente. sia pure aiutato dalla 
presenza di alcune righe di spiegazioni 
sul relativo utilizzo, l'obiettivo di sempli- 
ficargli la vita sarebbe m gran parte non 
raggiunto. D'altra parte non siamo in 
grado, attualmente, di verificare quale 
formato il supporto magnetico sia m 
grado di utilizzare senza problemi. Per- 
tanto procediamo per una strada inter- 
media ed eventualmente suscettibile dì 
migliorie ed aggiunte: creiamo un menu 
che presenti all'utente le diverse possi- 


bilità teoricamente disponibili e lasci, 
per ora. a lui il compito di scegliere 
quella corretta. Vediamo nel listato 1 il 
menu che intendiamo realizzare. 

Il menu 

Quello appena visto non è certo un 
sofisticato sistema di menu a tendina 
ma presenta comunque aH'ulente tutte 
le informazioni necessarie per poter ef- 
fettuare la selezione senza particolari 
problemi. Procediamo per passi; le atti- 
vità che vogliamo far svolgere al pro- 
gramma sono, nell'ordine; inizializzare 
alcune variabili, ripulire lo schermo dal 
suo contenuto, visualizzare il menu 
stesso, accettare l'input da tastiera di 
un numero compreso tra t e 5 e, infine, 
richiamare il comando format.com con 
gli adeguati parametri 

Diamo dunque uno sguardo al listato 
2. Nelle linee da 9 a 1 9 del codice e visi- 
bile l'inizializzazione di alcune variabili 
composte, strettamente legate tra loro 
ma, funzionalmente, divisibili in due di- 
stinte categorie. 

La prima di queste, costituita dalle 
variabili che contengono le descrizioni 
dei diversi formati supportati, è identifi- 
cabile per la presenza, nel nome delle 
sue oomponenti, del suffisso .video. Il 
secondo gruppo di variabili, al quale ap- 


Gli Array in REXX: 
il tipo doto compound simboi 


Le vanabilt fanno parte, pei la sintassi del PE!0(. di una classe di 
elementi ctuannata simboli che include, oltre alle variabili stesse, le 
parole chiave Ikeyworpsì, le etichette Babeli e le costanti. Durante 
l'esecuzione di un programma, l'analizzatore sintattico del REXX de- 
termina a Quale categoria appartenga ciascun simbolo a partire dal 
contesto nel quale esso è inserto e considera come variabili tutti i 
simboli per i quali non é riuscito a determinare alcun'alira tipologia 
Tra le variabili ve ne sono alcune, chiamate compound symbois 
Che. caratterizzate dalla preser>za nel loro nome sia di una costante 
sia di una o più variabili, possono, per molti, rappresentare una no- 
vità Esse, pero non devono intimidirci, anzi possono venirci incon- 
tro per risolvere molti problemi La caratteristica più evidente di tali 
variabili composte è che esse contengono necessariamente all'in- 
terno del loro nome simbolico almeno un punto che divide il loro 
nome in due o più parti Degli esempi validi di variabili composte 
possono essere schermo.! 1. settimana 1 . . seiiimana.7, ecc 
L'analogia tra Queste variabili e gli arrav implementati in altri lin- 
gueggi è notevole, per rendercene meglio conto ricorriamo per l'en- 
nesime volte all'oggetto PMREXX che abbiamo già creeto sulla 
scrivania in altra occasiona ed. utilizzando la maschera di input ad 
esso associata, lanciamo il programma raxxiry. 

Seguendo quanto riportato nella foto a destra, definiamo ed ini- 
zializziamo. nel campo di mpui presentatoci, le variabili composte 
d'mensione.l.pare dimensione 2,par rispettivamente con le strin- 
ghe 360 e 1200 a, di seguito definiamo la variabile opzione attri- 
buendole Il valore 1 Proviamo ora ad utilizzare l'istruzione SAV pas- 



sandole come argomento dimensione.opztone.par. Come risulta- 
to otteniamo la scrittura, nel campo di output, della stringa 360. Co- 
ma ha fatto il REXX a giungere a questo risultato? 

È abbastanza semplice- rinterprete ha riconosciuto il simbolo di- 
menslone.opzione par corrie composto per la presenza in esso del 
carattere i<.». hs cercato se i caratteri successivi il primo punto co- 
stituivano il nome simbolico di una variabile ed. essendosi venficeta 
tale circostanza, ha sostituito nel nome del simbolo composto il va- 
lore assunto in quel momento dalla variabile opzione, ottenendo 
quindi come nome simbolico derivato dal primo !a stringe dimensio- 
ne.! par alla quale ha, infine, sostituito il relativo valore 

Da quanto esposto appare evidente come, con l’uso delle variabi- 
li composte, sia possibile m REXX gestire matrici mullidimensionali 
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Un'istruzione per l'input: pulì 


Per il nastro proarairiina. abbiamo di certo bisogrio ancbs di 
uri’isiruzione per l'input. Tra cjuelle previste, abbiamo scelto l'istru- 
zione puJI che, per il nostro scopo, si può usare semplicemente e 
senza necessità di trattare, in modo denagliato, alcuni argomenti, 
quali il parsing e le ceda, che ritaniamo opportuno rimandare ad un 
altro articolo. Per verificare il suo funzionamento, è sufficiente, una 
volta ancora, utilizzare l'oggetto pmrexx 

Proviamo a digitare, nel campo di input del programma, l'istruzio- 
ne pulì opzione, il controllo ci verrà immediatamente restituito in 
attesa che noi digitiamo il tasto invio. Scriviamo una qualsiasi strin- 
ga. cosi come riportato nella foto d’esempio e, subito dopo aver 
terminato l'operazione con Vinvià, digitiarTio say opzioite; il REKX. 
a CUI è staio richiesto di visualizzarci il contenuto della variabile op- 
zione. CI mostra !a stringa appena digitata, nella quale però i caratte- 
n minuscoli sono scomparsi per lasciare il posto a quelli maiuscoli 
Pulì, utilizzato in questa semplice accezione, ci consente di asse- 
gnare il contenuto di un buffer Inel caso specifico, creato autono- 
mamente ed associato alla tastieral ad una variabile; poco conta se 
nell’effeituare quest'operazione, abbiamo utilizzato un insieme mi- 
sto di iettere e cifre... il REXX con pu/f legge quaisiasi cosa... resii- 



tuendols comunque sempre come una stringa. Peraltro, considera- 
to che, come abbiamo già visio in un precedente articolo, in HEXX 
anche le variabili numeriche sono memorizzate ir> formato di strin- 
ghe, possiamo utilizzare pulì anche per l'input numerico 


partengono quelle iniziatizzate con i pa- 
rametri da inoltrare all'utility 
format. com. è, invece, riconoscibile dal- 
la presenza, nel nome dei suoi compo- 
nenti, del suffisso .par. 

Proseguiamo l'analisi del listato cort 
la sezione che si occupa della pulizia 
dello schermo e dell’intestazione del 
menu (righe 27 -35). Facciamo ricorso 
alle funzioni RxFuncAdcf e SysCis, già 
esaminate in un precedente articolo, 
per pulire lo schermo ed al comando 
Say, anch'esso noto, per ottenere l'ouf- 
pufa video di quanto desiderato. 

Passiamo, ora, alla visualizzazione 
delle singole voci del menu (linee 41 - 
48) e vediamo come sfruttare la gestio- 
ne delle variabili composte, che il REXX 
permette; come riportato nel relativo ri- 
quadro. è possibile utilizzare un insieme 
di variabili composte come se esse fos- 
sero elementi di una matrice. Per otte- 
nere tale risultato è sufficiente fare ri- 
corso ad un'ulteriore variabile: opzione 
dal CUI contenuto far derivare, ossia ot- 
tenere per macrosostituzione, il nome 
della variabile composta che desideria- 
mo indirizzare. 

Consci di Questa possibilità ed utiliz- 
zando la coppia di istruzioni per il con- 
trollo di flusso do... end. il codice ne- 
cessario per visualizzare le opzioni del 
menu si riduce al semplice ciclo sotto 
riportato. 

Il REXX, run-time. nell'mterpreiare il 
simbolo dimensione.opzione. video lo 
espande, a seconda del valore assunto 
dalla variabile opzione, nelle variabili di- 
mensione. 1. video, dimensione.2.video. 
etc. che contengono le stringhe dai noi 
previste come opzioni del nostro menu. 


L'input da tastiera 

Eccoci arrivati alla parte relativa alla 
gestione dell'input (righe 50 • 74). In 
questa prima stesura del programma ci 
limitiamo a recepire quanto l'utente im- 
mette da tastiera e ad effettuare sui da- 
to immesso un primitivo controllo teso 
ad evitare solo alcuni dei possibili errori 
d'esecuzione dovuti all'indirizzamento, 
tramite nome derivato di una variabile 
non definita. 

Come si può vedere nel codice sotto- 
stante facciamo uso dell'istruzione pulì 
per assegnare alla variabile opzione 
quanto l’utente digita, mentre l'uso ri- 
farà J 


petuto delle istruzioni per il controllo di 
flusso if ... then, do ... end ed exit con- 
giuntamente a quello della funzione da- 
latypeO e degli operatori di confronto \= 
(diverso), < (minore) e > (maggiore), ci 
permette di circoscrivere l'effetto degli 
eventuali errori d’immissione da parte 
dell’utente. 

I controlli effettuati non sono in realta 
sufficienti perché, se è vero che il pro- 
gramma termina con una regolare se- 
gnalazione d’errore nel caso d'immis- 
stone di un dato non numerico o non 
compreso tra l’uno ed il cinque Ifoto 3), 
è altrettanto vero che l'immissione di 
un qualsiasi numero non intero compre- 


Prlno in'utDtiiM di proqranod per ta fanuttazione guidata di disclietti 


Z5 pollici supporto da 3S0 Kilobytes 
25 pulì lei supporlo da 1.2 Hegabtjtes 
50 pollici supporto da ^20 Kllcibgtes 
SO pollici supporto da 1.44 llegatigtei 
SQ pollici supporto da 2.BB negolnjtpt 


Digitare 11 intnero corrispontleeite al tornato desiderato 
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Il controllo di flusso: 

U, d« ed exif e lo luniione dotalypef/ 

Il controllo di flusso è una delle necessità primaria della programmaaione e, pertanto, 
quasi tutti I linguaggi abbondano di costrutti destinati a tale scopo ed il f^EXX non è da 
meno. Noi. per le esigenze del nostro programma, ne abbiamo utilizzati alcuni: do .. end, 
if . . rfien ed exit. 

Il primo, do .. end si presenta con una sintassi ricca di argomenti opzionali che sono in 
grado di modificarne, anche sostanzialmente, l’uso Di essa è possibile distinguere tre di- 
verse modelitè d'utihzzo: il raggruppamento, l'iterazione semplice e l’iterazione controlla- 
ta. 

Il raggruppamento Inghe 63 - 58 del sorgerete) permette di racchiudere irv un unico 
blocco tutte le istruzioni comprese tra il do e l'end, in modo tale che queste vengano vi- 
ste, da costrutti esterni al blocco stesso, come un’unica istruzione 

V Iterazione semplice (righe 30 - 32) consente di ripetere le istruzioni interne a! biocca 
per un numero di volte dipendente dalla valutazione di un’espressione detta repetitor La 
valutazione deH’argomento non si risolve in una condizione logica, bensì nei calcolo delle 
Iterazioni desiderate. 

L'iterazione controllala (righe 41 - 43). pur essendo simil'e a quella semplice differisce 
da essa per la presenza implicita del repetitor FOFiEVEFI, che is renderebbe un ciclo infi- 
nita. e per quella esplicita di un attro argomento, una variabile di controllo, ossia una va- 
riabile sulla valorizzazione della quale viene effettuato ad ogni ciclo un controllo per deter- 
minare se il ciclo debba o meno essere eseguito ancora. 

Il costrutto if . then consente di eseguire o meno un’istruzione, od un blocco di que- 
ste. a seconda se la condizcone. posta dopoi’if, risulta veiificata ornano. Nel sorgente (ri- 
ghe 52 - 58) abbiamo un esempio di come fare eseguire condizionatamente un intero 
blocco di istruzioni. Non abbiamo volutamente utilizzato l'istruzione nella sua forma com- 
pleta. if... tfien... elee per l’applicazione della quale vi rimandiamo ad un prossimo artico- 
lo. 

L'istruzione exn, da noi applicata, per il momento, per gestire alcuni errori (riga 57 ed 
altre), determina l’usctie incondizionata dal programma; essa permette, se lo si desidera, 
di restituire una stringa al programma chiamante. Qualora la procedura REXX sia stata 
lanciata direttamente dell’interprete dei comandi di OS/2, é possibile restituire solO' strin- 
ghe rappresentative di numeri interi con segno le cui dimensione rientri nei 16 bh. 

Nel programme (riga 52) abbiamo utilizzalo la funzione datatypell, che consente, pas- 
sandole come parametro il solo nome di una variabile, di conoscerne il tipo di dato; essa 
restituisce una delle due stringhe oNUM» e «CHARx È possibile, se si desiderano mag- 
giori informazioni sul tipc> di dsto memorizzato, passare alla funzione, come secondo pa- 
rametro. uno degli specificatori di tipo presenti nella parte dell’Help del REXX dedicale el- 
la funzione stessa; m tal caso il valore che ci sarà restituito sarà t nel caso la variabile sia 
del tipo specificato e 0 in caso negativo. 


so nell’insieme predetto determina urta 
macro espansione non congruente e, 
inevitabilmente, un errore nella trasmis- 
sione dei parametri a format.com. co- 
me dimostrato dalla foto A- A proposito 
degli eventuali errori di macro sostitu- 
zione, è interessante notare che, per le 
caratteristiche del REXX, quanto riporta- 
to dalla foto 4 non è da considerare un 
errore. 

L'interprete REXX adotta, per le va- 
riabili. una convenzione in base alla qua- 
le il contenuto di una variabile acceduta, 
dimensìone.3.2.paf, prima della sua mi- 
zializzazione, è il nome della variabile 
stessa. Sulle migliorie apporlabiii a que- 
sta parte dei programma, come su al- 
tre, torneremo nei prossimi numeri per 
affinare la nostra conoscenza del RE)OC 


Conclusioni 

Questo programma esemplificativo 
termina cor la brevissima parte (linee 
76 - 78) destinata alla composizione ed 
inoltro all'Interprete dei comandi di una 
stringa tale da contenere tutte le infor- 
mazioni necessarie per richiamare, con i 
parametri selezionati, l’utilitv per la for- 
mattazione dei dischi. 

Quest'ultima sezione, oltre a mostra- 
re un ulteriore esempio dell'uso di una 
variabile composta, utilizza la direttiva 
1> NUL 2> NUL per redirìgere su un di- 
spositivo di comodo (m questo caso 
NULI l'output prodotto daH’utility format 
ed evitare quindi che compaiano, sullo 
schermo, dati non gestiti direttamente 
dal programma. 

Vale ia pena di ricordare che, normal- 
mente, i programmi utilizzano per inol- 
trare il loro output a video due diversi 
device logici, lo stdoute lo stderr. Di 
solito il primo di essi viene utilizzato dai 
programmi per la gestione generale 
dell'output a video, mentre ii secondo è 
usato per la sola gestione dei messaggi 
d’errore. Per default il processore di Co- 
mandi óel\‘OS/2, come già quello del 
MS-DOS. associa ad entrambi i device 
logici il medesimo dispositivo fisico: lo 
schermo. 

Mentre l’interprete dei comandi MS- 
DOS permette di redirìgere su un altro 
device solo lo stdout, roS’/? consente 
di effettuare la redirezione sia dello sr- 
dout >IV sia dello stderr >{2), eventual- 
mente anche su device diversi. 

Bene, l’essere giunti alla fine 
dell'analisi del sorgente et ricorda che 
anche lo spazio a nostra disposizione è 
terminato. Vi diamo appuntamento al 
prossimo articolo per verificare quali al- 
tri comandi e funzioni possono tornarci 
utili per migliorare il controllo dell’atti- 
vità di input. 

MS 
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Fax 0039-522-513129 


JABERT EUROPE 
Tel. 0039-522-922485 
Fax 0039-522-922509 


JABERT & liG ENTERPRISE CO.. LTO 
Tel. 0088$-2-r387777 
Fax 00886-2-736212 





Come funzionano gli aniivirus 

Per diferìdersi dai virus sono sufficienti gli strumenti che mette a disposizione il 
sistema operativo. In pratica però è sempre meglio servirsi di uno o più programmi 
costruiti appositamente. Vediamo come districarsi nel labirinto e quali criteri 
consentono di scegliere i migliori programmi 

di Stefano Tofia 



A caccia di virus 

Un virus è un pezzo di' software co- 
me qualsiasi altro Pertanto dovrà consi- 
stere in una sequenza di Istruzioni codi- 
ficate nel linguaggio binano del micro- 
processore, registrate su ur^ supporto in 
modo da essere pronte per il trasferi- 
mento in memoria e l'esecuzione 

Cosi come le istruzioni che compon- 
gono il virus possono essere lette per 
l'esecuzione, possono essere lette an- 
che per analizzarle In particolare è pos- 
sibile stabilire, in base a una sene di cri- 
teri che tra poco esamineremo, se sia 
probabile che un determinato program- 
ma contenga o costituisca un virus. 


La foto sagnafetica 

Il metodo più semplice per trovare 
un virus consiste nel cercarne l'esatta 
immagine, ovvero una parte sufficien- 
temente rappresentativa. Equivale a 
possedere la foto segnaletica di un cri- 
minale: à sufficierite distribuirla a tutte 
le questure, tutti gli uffici di polizia e le 
caserme dei carabinieri e il primo che 
lo vede lo arresta 

Il presupposto è di avere avuto per 
le mani, almeno per un attimo, li crimi- 
nale in questione. Se lo si è potuto 
bloccare davanti a una macchina foto- 
grafica. per il tempo sufficiente a uno 
scatto, si potrà utilizzare la foto come il 


migliore mezzo identificativo Lo stes- 
so criterio vale per un virus, se se ne 
possiede un campione si può guardare 
a come è fatto e estrarne una sorta di 
foto segnaletica, una «firma». Si potrà 
affermare quindi che tutti i programmi 
che contengono la stessa firma con- 
tengono quel particolare virus. Se il la- 
voro di identificazione della firma è 
svolto bene la probabilità di errore è 
prossima allo zero. È sempre possibile 
che in luogo di un ricercato finisce in 
manette un suo sosia, ma non è molto 
probabile 

Quando i virus si contavano a deci- 
ne il sistema della ricerca di firme fun- 
zionava perfettamente, gli antivirus 
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erano velocissimi e non commetteva- 
no mai errovi- 

Con oltre tremile virus in circolazio- 
ne li sistema delle firme è divenuto 
troppo pesante. Se si pensa che me- 
diamente una firma affidabile è lunga 
1 6 byte, un programma che contenga 
le firme di tremila virus avrebbe quasi 
50K di dimensione occupati dalle sofe 
impronte, inoltre si dovrebbe cercare 
ciascuna firma m ciascuno dei pro- 
grammi candidati aM'infezione. e ne ri- 
sulterebbe un lavoro dal peso insop- 
portabile. Peraltro i ragionamenti che 
abbiamo appena fatto sono teorici, in 
quanto esistono diversi virus che non 
possono essere identificati con il siste- 
ma delle firme, inoltre la stessa firma 
talvolta e ir grado di riconoscere più 
varianti etC- Non era nostra intenzione 
essere rigorosi ma semplicemente illu- 
strare I limiti della scansione di firme. 

L'impronta digitale 

Un metodo alternativo alla firma 
consiste in un algoritmo caratteristico 
di ciascun virus, che consente di rile- 
varne la presenza in modo altrettanto 
affidabile. Per mantenere il parallelo 
"poliziesco», equivale all'impronta digi- 
tale: se sì possiede l'impronta di un ri- 
cercato. teoricamente confrontandola 
con le impronte di tutti coloro che ven- 
gono controllati prima o poi si trova la 
persona che si sta cercando. 

Nel caso di un virus l'algoritmo può 
consistere in un calcolo preciso da ef- 
fettuare su byte in posizioni prestabili- 
te (somme di controllo, CRC e simili). 
Se il risultato ottenuto da un particola- 
re file eseguibile è uguale a quello im- 
postato nel programma antivirus, allora 
il programma contiene il virus. 

Ottenere un buon algoritmo non è 
molto più facile che ottenere una buo- 
na firma In entrambi i casi occorre 
molta competenza, per cui vale la re- 
gola secondo la quale più un produtto- 
re spende m ricerca, migliore sarà il 
Suo prodotto antivirus. 

Firme e impronte digitali condivido- 
no più 0 meno gli stessi pregi e difetti, 
in realtà non esistono quasi più pro- 
grammi di ricerca di firme, m quanto la 
maggior parte dei produttori si é ade- 
guata alla nuova tecnologia della ricer- 
ca algoritmica, che consente di scrive- 
re software più compatto e rapido. 

Il pregio principale di questi pro- 
grammi è nella loro diffusione. Su oltre 
cento milioni di personal computer in- 
stallati nel mondo si stima che il 50- 
70% montino un antivirus, di qualsiasi 
genere o marca esso sia Molti usano 
versioni vecchie, altri versioni modifi- 
cate 0 adattale, si tratta comunque di 


programmi molto comuni, di cui è faci- 
le venire in possesso. 

Altro pregio dei programmi di scan- 
sione consiste nella possibilità di utiliz- 
zarli m un sistema infetto. Una volta 
che l'incidente si é verificato, o che se 
ne ha il sentore, è sufficiente spegne- 
re il computer, farlo ripartire da un di- 
schetto di sistema pulito e protetto e 
quindi eseguire l'antivirus. Se il virus 
responsabile dell'Infezione è noto 
all’antivirus, ossia se il laboratorio del 
produttore dell'antivirus ha ricevuto 
una copia di un campione di questo vi- 
rus in tempo utile per includerlo nel 
proprio sistema, allora verrà identifica- 
to e l'utente avrà a disposizione uno o 
più strumenti per rimuoverlo 

Il difetto principale dei programmi di 
scansione consiste nella necessità di 
mantenerli aggiornati. Un antivirus sca- 
duto, vecchio di sei mesi, è quasi peg- 
gio che nessun antivirus. Darà all'uten- 
te un falso senso di sicurezza, fino a 
quando non si verificherà un incidente 
malgrado l'antivirus (scaduto) e l'uten- 
te dovrà rivedere le proprie strategie di 
sicurezza. 

£>imrnr con chi vai... 

... e ti dirò chi sei. la regala vale an- 
che per II software. Vi sono due cate- 
gorie di programmi antivirus assai simi- 
li come concezione, sebbene total- 
mente diversi nel funzionamento. 

Il concetto funzionale di questi si- 
stemi è che per comprendere se un 
programma contiene o meno un virus 
è sufficiente mettersi a guardarlo, stu- 
diarne il comportamento e determinare 
sa è in grado di riprodursi autonoma- 
mente, di danneggiare i dati o altro. 

Questo modo di agire è simile a 
quello della mente umana La nostra 
mente è m grado di effettuare un gran- 
de numero di associazioni simultanee 
su quanto proviene dai sensi: per rima- 
nere nell'informatica, una persona che 
conosca più interfacce grafiche diffe- 
renti è in grado di affermare a colpo 


d'occhio, vedendo uno schermo video 
acceso, «è un Macintosh» oppure «e 
un terminale X-Windows» o «è OS/2» 
Per spiegare a uni'altra persona i criteri 
di riconoscimento del tipo di interfac- 
cie grafica ci vorrebbe un po' di tempo; 
per riconoscere l'interfaccia è suffi- 
ciente guardarla. 

In modo simile, seppure con i limiti 
del sistema, operano due tipi di pro- 
grammi aniivirus; gli euristici e i moni- 
tor. 


I monitor 

Iniziamo da questi ultimi. Concet- 
tualmente sono piuttosto datati fu un 
monitor il primo programma antivirus 
in assoluto, l'ormai quasi dimenticato 
FLU-SHOT-t- che Ross Greenberg, un 
ricercatore della prim'ora, distribuiva 
gratuitamente. Si tratta di un TSR che 
si installa in memoria, intercetta le 
chiamate al DOS e prima di passarle al 
sistema le controlla, per verificare se si 
tratta di chiamate legittime o meno, Ad 
esempio la richiesta di formattare un 
dischetto è del tutto legittima se il co- 
mando deH’utente. che il sistema sta 
eseguendo, è «FORMAT A;»; non è le- 
gittima la formattazione della traccia 0 
del disco fisso se il comando che 
l'utente ha dato per ultimo è stato 
«DIR B.VPAS» 

Un monitor, se è ben scritto, è in 
grado di riconoscere queste situazioni 
e di dare l'allarme all'utente il quale, se 
ritiene che l'operazione che il monitor 
ha intercettato sia invece ciò che egli 
desiderava fare, può dare disposizione 
al monitor di lasciar comunque soddi- 
sfare la richiesta 

Tre sono i pregi principali dei moni- 
tor: il primo sta nella sua azione pre- 
ventiva, che consente di impedire le 
infezioni e quindi risparmia del tutto il 
lavoro di disinfezione che è comunque 
necessario anche qualora il rilevamen- 
to del virus avvenga in fase precoce II 
secondo consiste nella quasi totale in- 
dipendenza daN'azione consapevole 


All'assalto dell'ontivìrus 

Abbiarrio accennato alla nuova, preoccupante tendenza nscor^treta negli autori di vi- 
rus: non più in cerca del camuffaggio più efficace ma dalla più efficiente tecnica di at- 
tacco agli antivirus. Virus che disattivano i monitor residenti, virus che evitano di infetta- 
re gli ancivirus più noti per ritardare ulteriormente il proprio riconoscimento. 

Recer>temente è iniziata la corsa all'euristico. 

Sono stati riscontrati alcuni virus scritti in modo de non essere nconO'SCiuti da F-PROT 
0 da TBAV, I due principali antivirus dotati di capacità euristiche. 

Il problema di per sé é relativamente grave da un punto di vista tecnico perché i pro- 
duttori degli antivirus non impiegheranno molto a correggere i propri programmi in mo- 
do da controbattere all’attacco; ma dimostra, se ce ne fosse stato bisogno, che il pas- 
saggio degli autori di virus dalla difesa all'attacco è ben reale. 
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deH’uiente, il quale deve limitarsi a in- 
stallare il monitor e poi può dimemicar- 
sene 

Il terzo pregio consiste nel fatto che 
un monitor è svincolato dalla cono- 
scenza di ciascun virus; poiché ricono- 
sce j comportamenti e non le immagi- 
ni, non è necessario che un virus sia 
stato studiato dal laboratorio che pro- 
duce il monitor perché questi sia in 
grado di rrconoscsrlo. 

In realtà quest' ultima circostanza è 
alla base dei difetti dei monitor: l'indi- 
pendenza è più teorica che reale, in 
quanto spesso si venficano falsi allarmi 
che portano l'utente, dopo un certo 
tempo, a ignorare la presenza dei vi- 
rus. Inoltre un monitor residente in 
memoria è facile da disattivare, e molti 
virus sanno bene come fare. 

Questi difetti hanno portato al decli- 
no del favore dei monitor tra gli esper- 
ti. sebbene nei grande pubblico essi 
continuino a riscontrare un certo gradi- 
mento, legato essenzialmente a cam- 
pagne di marketing che allettano gli 
utenti con l'argomento deir»insialla e 
dimentica» 

La domanda che gli esperti si sento- 
no fare più di frequente è se sie possi- 
bile una difesa costante e permanente 
contro I virus: se non si considerano i 
difetti, I monitor sembrano soddisfare 
questo desiderio degli utenti e pertan- 
to è facile che un utente inesperto sia 
invogliato ad acquistare e installare un 
monitor, salvo poi ad accorgersi dei 
problemi in un secondo tempo. 

Gli euristici 

Si tratta di una categoria di program- 
mi antivirus piuttosto nuova. Il concet- 
to in questo caso è diverso, l'antivirus 
non s> limita a attendere che tl virus 
tenti di agire, ma cerca di identificarlo 
prima, effettuando una scansione del 
tutto analoga a quella che fanno I pro- 
grammi di ricerca di firme o impronte 
<e infatti di solito l'euristica è una fun- 
zione che questi ultimi offrono in più) 
ma andando alla ricerca di cose com- 
pletamente diverse 

Un antivirus euristico è m grado di 
leggere il codice binano del micropro- 
cessore, analizzare istruzione dopo 
istruzione, ponendole in relazione tra di 
loro per capire se una determinata se- 
quenza dì istruzioni sia male intenzio- 
nata. Generalmente il programma si 
servirà di una tabella di possibilità, pon- 
derate secondo un peso attribuito dal 
produttore, e assegnerò un punteggio 
a ciascuna situazione di rischio even- 
tualmente presente m un pro^gramma 
oggetto di analisi, quando il punteggio 
supera un determinato valore l'antivi- 



rus lo dichiara «probabilmente infetto» 
e lo segnala all'utente 

Gli euristici uniscono i pregi dei pro- 
grammi di scansione a quelli dei moni- 
tor Poiché non sono residenti non in- 
tercettano il comportamento dell'uter- 
te, il quale ne richiede esplicitamente 
l'esecuzione e pertanto sa cosa aspet- 
tarsi Inoltre un antivirus euristico ben 
fatto sa riconoscere un virus anche se 
l'autore deli'antivirus non è in posses- 
so di un campione del virus 

Il principale svantaggio degli euristi- 
ci consiste nel fatto che allo stato at- 
tuale sono riservati agli esperti. La tec- 
nologia del software antivirus euristico 
non è riuscita ancora a produrre un si- 
stema sufficier'temente preciso e al 
tempo stesso sufficientemente sem- 
plice da essere utilizzato anche 
dall'utenza meno esperta Sono relati- 
vamente frequenti i falsi allarmi, e per- 
tanto le segnalazioni fornite da un pro- 
gramma euristico vanno interpretate 
alla luce di una specifica competenza 

Puro siccome un angelo... 

L'ultima classe di prodotti antivirus 
SI compone dei programmi di controllo 
di integrità Dal punto di vista del rile- 
vamento di infezione, se vengono uti- 
lizzati correttamente hanno una per- 
centuale di infallibilità pah al 100%, In- 
fatti non è possibile, per definizione, 
un virus che infetti un personal compu- 
ter senza apportare qualche modifica a 
qualche oggetto eseguibile ffile o set- 
tore di avvio) Poiché le ROM sono, an- 
ch'esse per definizione, immutabili, è 
evidente che un programma che tenga 
d'occhio le variazioni degli eseguibili ri- 
leverà senza possibilità di errore una 
modifica apportata da un virus. 

Generalmente un programma di 
controllo di integrità consiste in un al- 
goritmo di CRC 0 simili, che applicato 
su un file ne estrae un dato fortemen- 
te dipendente dal contenuto del file, 
tale per cui anche una minima variazio- 
ne nel contenuto determina una varia- 
zione enorme nel risultato I valori ri- 
sultanti. generalmente brevi (pochi by- 
te per ciascun file) vengono archiviati 
in modo sicuro; periodicamente vengo- 


no ncalcolati tutti i valori per essere 
confrontati con quelli conservati m ar- 
chivio. se qualcuno di essi differisce 
occorrerà indagare sulla causa della 
differenza, 

Il pregio dei sistemi di controllo di 
integrità consiste nella loro infallibilità 
Come SI è detto, sa correttamente uti- 
lizzati rileveranno con certezza tutte le 
variazioni apportate ai file eseguibili. 

Tuttavia questi programmi hanno 
anche una sene di difetti Innanzitutto 
la procedura di controllo di integrità ri- 
chiede necessariamente l’avvio da un 
dischetto di sistema pulito e protetto 
Normalmente si consiglia questa pro- 
cedura anche prima di effettuare un 
controllo con un programma di scan- 
sione, ma mentre per questi ultimi 
l'avvio da dischetto pulito e una pre- 
cauzione, nel caso del controllo di inte- 
grità è una sine qua non 

Un programma di scansione sarà 
quasi sempre m grado di riconoscere la 
presenza in memoria di un virus insi- 
dioso e segnalarla, suggerendo al- 
l'utente di interrompere la ricerca e av- 
viare da un dischetto pulito; un pro- 
gramma di controllo di integrità non e 
in grado di farlo, e se avviato in pre- 
senza di un virus stealth può anche fal- 
lire completamente il proprio scopo, 
contribuendo magari anche alla ulterio- 
re diffusione del virus Molti virus 
stealth, infatti, se viene richiesta la let- 
tura di un file infetto, intercettano la ri- 
sposta del sistema m modo che il file 
appaia non infetto m tal caso il control- 
lo di integrità darebbe esito positivo e 
l'utente avrebbe fallito il proprio scopo. 

Per questa ragione è assolutamente 
indispensabile accettarsi che non vi 
siano virus residenti in memoria prima 
di avviare un controllo di integrità, pe- 
na l'inutilità del controllo, nella migliore 
delle Ipotesi, o un danno ancora supe- 
riore. nella peggiore. 

Inoltre, a differenza dei programmi 
di scansione. i programmi di controllo 
di integrità non possono essere utiliz- 
zati su un sistema già infetto per de- 
terminare le cause dell'infezione e 
possibilmente curarla. 

Infine non è possibile, o non è age- 
vole. il controllo di integrità su sistemi 
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in cui gli eseguibili variano frequente- 
mente. Oggi non sono più m uso, gra- 
zie al Cielo, programmi come una vetu- 
sta rubrica telefonica che mi è capitata 
tra le mani qualche tempo fa, in cui i 
nurren di telefono vengono memoriz- 
zati NELL’IMMAGINE BINARIA DEL 
FILE ESEGUIBILE cioè all'interno del 
file -COM (orrore!). Ma urt'azienda che 
sviluppa software troverebbe assai di- 
sagevole l'uso di un programma di 
controllo di integrità, dato che i file 
eseguibili cambiano continuamente 

Allora, quale scegliere? 

Per un utente che abbia un singolo 
personal computer, sul quale magari 


non siano presenti dati di rilevanza pla- 
netaria, la scelta ricadrà quasi certa- 
mente su un programma di scansione. 
Il mercato ne offre attualmente un 
centinaio, quale scegliere? 

Diversi enti, organizzazioni e perso- 
ne si sono proposti come certificatori 
di programmi antivirus. Tra questi pro- 
bebiimente la più nota al grande pub- 
blico è Patricia Hoffman, autrice delia 
controversa lista di virus hVSUMh 
all'interno della quale si trova una 
scheda di valutazione dei principali an- 
tivirus. In realtà la valutazione non è 
molto imparziale, ma costituisce una 
buona base di partenza 

Altre valutazioni sono quelle propo- 
ste dal Virus Bulletin, una rivista molto 


autorevole, e da centri universitari 

Come abbiamo avuto occasione di 
scrivere più volte la valutazione di un 
antivirus è piuttosto difficile. Se lo si 
prova contro i vari campioni di Casca- 
de, Form, Stoned e Tequila l'unico ri- 
sultato che SI ottiene è di scartare 
eventualmente quegli antivirus (posto 
che esistano) scritti talmente male da 
non riuscire a riconoscere nemmeno 
questi vecchi e diffusissimi virus. 

L'utente in realtà non dispone di un 
mezzo efficace per valutare un antivl- 
rus. L'unico modo per avere una valu- 
tazione attendibile è di rivolgersi a un 
esperto di fiducia, e in ogni caso di 
mantenere costantemente aggiornato 
il proprio antivirus. L'ideale è di aggior- 
narlo una volta ogni mese, e un prodot- 
to che non offra un piano di aggiorna- 
mento 9 ritmo ravvicinato va senz’altro 
scartato a priori II migliore antivirus è 
quello che riconosce il virus che ha in- 
fettato il mio computer, altrimenti so- 
no soldi buttali MS 


StefatìO Tórig ó raggrungibile Uafriite MC-hnk otta 
casella MCOIPO a tramta Inie/net atl’intfirmo 
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La buona educazione sotto Windows 

di Paola Ciccona 


Windows usa un sistema di multita- 
si^ing <'gooperativo'i, in altre parole il 
multitasking funziona in base alla eoo 
perazione delle applicazioni e non tra- 
mite controllo diretto del sistema ope- 
rativo. Questo Significa che se un'appli- 
cazione decide di non collaborare ci si 
trova facilmente con un sistema mono- 
task. Paté la classica prova della for- 
mattazione di un dischetto con il File 
Manager e capirete quanto poco esal- 
tante sia un sistema basato sulla coo- 
perazione. Proviamo invece a lanciare 
una lunga query da Paradox e chiamia- 
mo la task list con Ctrl-Esc; in un tem- 
po ragionevole la nostra richiesta viene 
soddisfatta Se proviamo anche a pre- 
mere ripetutamente Alt-Tab durante 
l'esecuzione del quesito vediamo che i 
titoli delle applicazioni aperte scorrono 
con un tempo di risposta normale. Pa- 
radox coopera, il File Manager no. Non 
ho intenzione di fare l’ennesima filippi- 
ca SUI difetti di Windows, tutto questo 
prologo mi serve per introdurre uno de- 
gli argomenti trattati questo mese; co- 
me rendere collaborative (well beha- 
ved) le nostre applicazioni scritte con 
ObieccPAL. 

Prendiamo il caso in cui si deve con- 
sultare una lunga lista di elementi, per 
esempio le righe di un file di testo per 
leggere dei dati da scrivere su tabelle. 
Lo scenario classico prevede l'utilizzo 
di un oggetto TextStream e del metodo 
readhneO. Poniamo anche che il file sia 
piuttosto lungo, diciamo intorno ai 
due/trecento kilobyte Se eseguiamo il 
classico ciclo while noi eof abbiamo si- 
curamente le migliori prestazioni ma 
blocchiamo qualsiasi altra attività, com- 
presa la possibilità di fermare la proce- 
dura con la pressione di un pulsante A 
riprova di ciò ho provato a impostare un 
timer per un oggetto del form, risulta- 
to. Il timer non viene sollecitato a causa 
del ciclo troppo stretto Se teniamo 
aperto l'orologio di Windows si vedrà 
che la lancetta dei secondi non si muo- 
ve. In poche parole consumiamo tutto 
il tempo di CPU con il nostro semplice 

CIClO- 

Nella scrittura di applicazioni per da- 


tabase capita di frequente di scrivere 
Cidi di scansione o di tabelle o di ele- 
menti di liste, occorre porre un occhio 
di riguardo a queste situazioni in quan- 
to possono essere estremamente criti- 
che 

Supponiamo adesso di voler scrivere 
un mutile e semplice programma che, 
dato un codice di ricerca, et elenchi tut- 
ti i file che corrispondono, inclusi quelli 
Che stanno nelle sottodirectorys. 

Su dischi di grosse proporzioni que- 
sta ricerca potrebbe portare via un bel 
po' di tempo e siccome ci annoiamo a 
stare davanti al monitor aspettando, vo- 
gliamo che la nostra applicazione ci 
consenta di usare altri programmi Ma- 
gari solo per fare una partita a Mahjong 
mentre aspettiamo. Ogni programma di 
ricerca mostra generalmente delle 
informazioni sullo stato della ricerca, Ir 
questo caso si potrebbe trattare del nu- 
mero di file letti e il tempo impiegato. 
La frequenza con Cui si aggiorna lo 
schermo è critica, se si scrivono troppe 
informazioni si dà si l’impressione che 
il programma «corra», ma in effetti lo si 
rallenta eccessivamente facendogli 
sprecare tempo per delle funzioni ac- 
cessorie. Se si scrivono poche informa- 
zioni possiamo far nascere il dubbio 
nell’utente che il programma sia fermo 
0 abbia dei problemi Non è un proble- 
ma semplicissimo anche perché nor- 
malmente lo si sottovaluta e quindi si 
tende a spendere poco tempo nella 
messa a punto di questa fase. 

Quello che vi propongo questo mese 
é uno schema per la scrittura dei cicli 
che consenta una semplice messa a 
punto per la temporizzazione e contem- 
poraneamente dia un buon compro- 
messo tra performace e tempo disponi- 
bile per altri task 

Nel mio esempio ho un form che 
contiene un campo per inserire una 
maschera di ricerca secondo le conven- 
zioni DOS, per esempio D:\Vexe per 
trovare tutti i file del disco D con 
l'estensione EXE La ricerca avviene 
anche nelle sottodirectory. Il pulsante 
«Inizia ricerca» contiene la routine di ri- 
cerca che si basa sulla procedura scan- 


Diskil. ScanDisk accetta due parametri, 
il primo è la maschera di ricerca è il se- 
condo è un TCursor che punta a una ta- 
bella nella quale scrivere i file trovati 
Nel nostro esempio si chiama DlRTAB 
è ha un solo campo lungo 64 caratteri 
La procedura di ricerca usa un oggetto 
FìleSystem per scorrere l'elenco dei fi- 
le tramite i metodi findFirsW e finO- 
NextO La logica usata daH’oggetto file- 
System è abbastanza simile a quella 
delle funzioni di base del DOS. ma pre- 
senta alcune significative differenze In- 
nanzitutto non è possibile specificare 
gli attributi dei fife che si vuole cercare, 
quindi per trovare le sottodirectorv oc- 
corre usare la maschera di ricerca * * e 
verificare il nome con la funzione isd»r() 
ScanDiskt) esegue un'operazione del 
genere all’inizio in modo da raccogliere 
le sottodirectory in un array chiamato 
tìirs- Questo poi viene usato ncorsiva- 
mente per l'attraversamento dell’albero 
fino al punto in cui ci sono solo Me. In 
questa maniera il contenuto delle sot- 
todirectory viene elencato per primo e 
poi vengono inseriti i nomi dei Me veri- 
ficando che non siano sottodirs. In ogni 
caso la chiamata ricorsiva semplifica di 
molto lo schema della procedura. I me- 
todi findFirst e findNext non sono mol- 
to semplici da usare a causa di un loro 
comportamento peculiare Scorrendo la 
lista dei file essi trasformano le voci ■' >■ 
e «,.ii presenti in ogni sottodirectory 
nel nome corrispondente Per esempio 
se sto scorrendo i file della directory 
E:\PDOXWIN le prime due voci saranno 
E;\PDOXWIN <11 punto singolo) e E:\ |i 
due puntini) Questo crea dei problemi 
perché se non elimino le voci ridondan- 
ti vado a finire in un ciclo infinito dal 
quale esco solo a causa di un overflow 
sullo stack. Inoltre non posso fare affi- 
damento sul nome in guanto la comoda 
convenzione del DOS viene stravolta 
Ecco il perché del complicato test della 
procedura isBadDnQ (il nome dice tut- 
to). Questo test verifica che il nome in 
esame non sia la directory di partenza 
e che non stiamo leggendo la directory 
precedente 3 quella in esame II test 
per eliminare le voci che terminano con 
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un punto è necessario nel caso si stia 
usando Paradox su un disco HPFS di 
OS/2. Inlatti OS/2 aggiunge il punto e i 
due punti anche alla radice e questi 
non vengono espansi da Paradox. 

ScandiskO richiama le procedure ex- 
trectDirO ed extfectWildCardd per otte- 
nere il nome della directory e la ma- 
schera di ricerca. Entrambe queste pro- 
cedure utilizzano il metodo advMatchO 
per scandire e separare gli elementi 
della stringa in un colpo solo. La condi- 
zione di ricerca usata da extractDirl) 
può essere letta come: «ventica se la 
stringa contiene una sequenza di carat- 
teri qualsiasi terminanti con una back- 
slash e seguiti da un siringa eventual- 
mente vuota e non contenente backsla- 
sh. Se affermativo estrai la parte che 
precede la backslash» Questo ci dà 
un'idea di quanto sintetiche e potenti 
siano le regolar expression I! tutto è 
complicato dal fatto che la backslash è 
un carattere speciale sia per il compila- 
tore PAL sia per l'interprete delle rego- 
lar expression ed entrambi usano la 
convenzione di specificarne due per in- 
dicare che si desidera una backslash e 
non un codice di escape. Quindi occor- 
re inserirne quattro, due per l'uno e 
due per l'altro. 

Per la visualizzazione delle informa- 
ziom di stato ho pensato dj affidarmi a 
un timer Ho definito un campo senza 
etichetta chiamato timer e ho imposta- 
to (I metodo Timer!) in maniera che ag- 
giorni se stesso con il numero di se- 
condi passati daH'inizio e scriva nei 
campi lastDire totfi)esi\ nome dell'ulti- 
ma directory letta e la quantità di file 
trovati. 

Usando un timer è più semiplice re- 
golare l'Intervallo di visualizzazione II 
quale può anche essere scritto In un file 
di configurazione e modificato senza in- 
tervenire sul programma. Timer!) legge 
le informazioni che gli servono usando il 
metodo getStalvsO del pulsante chia- 
mato startButton. Questo metodo mo- 
difica i due parametri che riceve con le 
informazioni aggiornate dinamicamente 
dal ciclo di scansione. Per avviare li ti- 
mer viene richiamato il metodo sranTi- 


mer<) prima di lanciare ScanDisk!), 
Perché tutto funzioni occorre però 
che il nostro ciclo ceda un po' di tempo 
di CPU in modo da consentire a Win- 
dows di gestire anche gli altri eventi. 
Se non rilasciassimo periodicamente la 
CPU, qualsiasi attività, perfino il curso- 
re del mouse, verrebbe bloccata, per 


cui il nostro timer non andrebbe avanti. 
Un sistema semplice per segnalare la 
nostra benevolenza verso gli altri task 
consiste nell'usare la procedura delayli. 
Questa procedura accetta un parame- 
tro che indica la lunghezza in millise- 
condi del ritardo. Ma un effetto collate- 
rale di delayO consiste per l'appunto 
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I BeqinHetbod | /Page2 { Var | 

Vjr 

tree Array[) String 
endVar 

;|EndNethod|fPage2|Vai| 

; |BeginHethod{ fPa9e2|status| 
lethod statuslvar eventlnfo statusEvent) 
disableDefault 
endiettiod 

; I BndteUiod] f Page 2 |&tatvs | 

; |6»ginHetbod|IPage2.totFìles|Var{ 

Var 

start longint 
endVar 

; 1 BiKSIeUxK) I |Pa 9 s 2 . tptFlles I var | 

; I Begìi«etli»d { ^Page2 . totPlles | tiMi | 
setjwd tlKilvar evsrtinfo TiierEvent) 
self.valua > stringi (qmClockTlieO * start)/1004) 
endiethod 

; I EndNetbod | /Page2 ■ totf iles | tiiei | 

; I BeginHetlxxt I fPage2. totElIes] start? ìkt | 
lethod start?iaer( ) 
start ° cpuClodTiieO 
E«If.setTiiet(1000) 
endnetbod 

; I In Aetliod | f Paq«2 . totpi lès \ startTÌKr | 

; |BegbiKetliod| f Pa 9 e 2 . lastMr | Var | 

Var 

start lonqlnt 
endVar 

; I En^attiod | f Page2 . lastDir | Var | 

i leaginNathad | lPage 2 . lastoir | tiiar | 
lettuxt tlMr(var eventlnfo PiurBvent} 
self .valve = stringi (cpuClookri»( ) * starty/lOMl' 
eadiethod 

; I EndXetbodl fPage2 .lastDir |tÌBer{ 

; I BeginHetl»dl fPagel .lastDir |startTiiei{ 
letbod startlinerl ) 
start = cpuClockTiiei) 
self.setTiieiilOOO) 
endiethod 

? I EmHetiwd I f Page2 . lastDir | startTiiei | 


; iBeginHetbod | JPage 2 . tiiei { Var I 
Var 

start longint 
endVar 

; I EndKettod [ /Page2 . tiier | Var | 

: |Begìn}let)»d|/Page2.tÌHr |tìier | 

■ethod tÌKr(var eventlnfo fiierEvent) 

dimaie string 
files saallint 
endvar 

self.value * stting{(q)uaockTiie{) - start)/lOOO) 
startButton.getStatusi dirHaie, files } 
lastDit.value ° ditnaK 
totFiles.value : stringifiles) 
endiethod 

; I BndHetbod | fPage2. tiier | tiier | 

; |BeginHetjMd)/Pàge2.Uiet|startTieer| 

■ethod startPiKri) 
start * cpuCloclcTiMi) 
self.setTÌKrliDOO) 

endiethod 

;|En(Uletl»(ì|fPagfr2.tlier|8tartTiier| 

;|Begiid(etbod|fPa9e2./Borl2.6tartButton|Var| 

Var 

lastDir String 
files sullint 
endVar 

; |EndNethod|/Fage2.ifioil2.startButtoo|Vat| 
;|BeginMethod|fPage2.fP9i[12.starteutton|piis]ifivtton| 

type 

diiLiet : Xrrayl] string 
endType 

pioc GitraetDiri fileSpec String ) string 

dirStr String 
endvar 

if I fileSpec. advHatdiC*(..)\\\\I‘'\\\\]*',«lirStr) ) tben 
letumi dirStr ) 
else 

retumi”) 

endif 

endproc 


nel fornire tempo CPU agli altri task, 
Usando un ritardo bassissimo, un mille- 
simo di secondo, introduciamo una pic- 
cola pausa che non rallenta di molto il 
nostro programma (circa il tO%), ma 
consente in pratica di eseguire qualsia- 
si altra operazione. Esaminate il ciclo 
principale di scanDiskIf per vedere co- 
me é Stata inserita la chiamata. Una co- 
sa veramente interessante è che con 
questo semplice stratagemma possia- 


mo perfino avere il multitasking aH’in- 
terno di Paradox, è possibile per esem- 
pio. creare nuove tabelle e form duran- 
te l'esecuzione del programma. 

Adesso che abbiamo la lista dei file 
occorre trovare un modo per visualiz- 
zarla. In un primo tempo ho pensato di 
conservare l'elenco dei file in un array 
espanso dinamicamente e visualizzare 
l'array tramite tl metodo viewO. Non 
funziona. Il perché è presto detto: Win- 


dows è un sistema a 16 bit e quindi è 
ancora limitato al modello di memoria 
segmentato nel quale un segmento 
non può essere più grande di 64K. Pa- 
radox è in grado di gestire array più 
grandi di 64K, ma le lisTbox presenti 
nelle dialog box usate dai metodo view 
sono secondo gli «standard" Windows 
e quindi dopo 64K di dati si fermano. 

Per aggirare l'ostacolo ho provato a 
ricopiare l'arrav, elemento per elemen- 
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proc extnctMildCtfdl fileSpec strina | string 
var 

uildCard Striig 
endvar 

if ( fileSp«c.advHateh(’\.\\\\U'\V\\]*)|8i(..)',«ll£lCaid) ) tltóB 
returnf «ildC»d } 
else 

return^"*.*") 

endif 

endpttfc 


proc isBadDit( dMaK string, startDlr Stiing ) lAigical 

cti String 
endver 

eh ° dNaie-substrl dKaM.siiéO, I ) 
return n <**'•*) oi ( «li ® '\\' 1 « 

( dUaie : startO'lr ) or 

( isDir(dHm) and startDir.seareh(dnaift) ^ 1 ) ) 

ondproc 


proc scanSisXI sp Stiing, vai tree ICuisor ) 
var 

fs fiieSystei 

found Logicai 
dirStr Strijig 
uiidCaid String 
dira airayl] string 
i BUlilnt 

endvar 

diiStr s extiacUir( sp ) 
vildCaid : ertiactHildCardl sp ) 

;*** Ricerca priu tutte le diractories contenute *** 
found f8.find?irst( dirStr + ) 

vaile found 
sleep(l) 

fnaee ° fs.fullFaM() 

If ( ispiri fnaie } and not is6adDir( fnaie, dirStr ) ) then 
diis.addlastl fnaie ) 
endif 

found : fs.findMextO 
enditòile 

for i ftoi 1 to dirs.siseO 
scanOiskl dirslil+*\\*«»ildCard, tree ) 


endior 

found ° fs.findfirst'lsp) 
wbile found 
sleepll) 

; Rilasci un po' di priorità' 
fMaie s fs-fuimaieO 
lastCii = extractOirl fSaie ) 
if ( not isdir(fnaie) ) tiien 
fiies = filestl 
tree ■ insertAfteiRecord ( ) 
tree.(l) ° fnaie 
tree.postRecordO 
endif 

found ° fs.findirextO 
endvliile 
endproc 


Kthod pushEutton(vai eventlnfo Event) 
var 

tree rcursor 
endvar 

fiies : 0 

dirtab.visible ° false 
tree.openl'dirtab*) 
tree.eiptyO 
tree.edit{) 
tiieiiStartliiern 
ScanDisk! seatcfiPatb, tree ) 
tiier.kimiHiO 
tree.closeO 
dirtab.visible « true 
endietbod 

; jEisdKetbodlfPageE.lBom.startfiutton |pusbButtonj 

; |BeginHettiodNpage2.|Boil2.startButtoii |getStatus{ 

Ktbod getStatusl var dirNaie string, var fileKo siaiillt) 
dirNaie = lastDii 
fileno s fiies 
endeethod 

! I EndHetbod | iPage2. /Borii .startButton | getStetus | 


So/yanie del p/ogremmé Oescntio neirarticolo. 


to, in un campo impostato come listlal 
Funziona, ma è di una lentezza esaspe- 
rante. Ecco il motivo per cui scrivo su 
disco I dati invece che tenerli in memo- 
ria. In apparenza è più lento ma in 
realtà è diverso. Probabilmenite questo 
è dovuto ai salti mortali necessari per 
aggirare ia fatidica barriera dei 64K. Gli 
ultimi accorgimenti usati per velocizza- 
re al massimo il ciclo ricadono nella 
stessa categoria: eliminazione di output 


non necessario. Per prima cosa viene 
resa invisibile la TableFrame che con- 
tiene la tabella. Paradox ha il «vizio» di 
aggiornare periodicamente tutte le 
schermate collegale a una tabella mo- 
dificata, in questo caso verrebbe rical- 
colata continuamente la dimensione 
della scrollbar verticale. L'altro espe- 
diente consiste nel sopprimere il mes- 
saggio che appare sulla status-bar indi- 
cante il numero di record nella tabella. 


anche questo viene aggiornato conti- 
nuamente e fa solo perdere tempo 
Bene, non mi resta che concludere 
avvisando che come al solito chi è col- 
legato a MC-'link può scaricare l’archivio 
contenente gli esempi di questo mese 
richiedendo i! file pxjul94,ar| MS 


Paola CKCona & mggtangibile irs/rtre MC-fint alla 
casella MCWIC a tramite Ituemet airiooirmo 
MCteiESZEEISZ! 
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Ancora Visual Basic 
for Application 

dì Francesco Petioni e Raffaele Valensise 


Nello scorso numero di MC abbiamo presentato un primo articolo sul Visual Basic 
Application Edition, presente come ulteriore linguaggio di programmazione nel nuovo 
Excel 5 0. 

Lo scopo dell 'articolo era quello di introdurre questo nuovo strumento di 
programmazione, che. secondo i piani della Microsoft, dovrebbe costituire a breve 
l'unico linguaggio comune a tutti i suoi applicativi per Windows, non solo perché avrà 
una base uguale per tutti, ma anche perché permetterà, tramite la tecnologia OLE 
Automation. di sviluppare procedure, scritte in VBA, che lavorino spaziando su più 
applicativi 


Si tratta di un progetto a dir poco am- 
bizioso, cfie f>a come obiettivo finale 
quello di rendere l'ambiente Windows, 
l'intero ambiente comprendente tutto 
quello che è gestito da Windows o che 
è gestibile da Windows, dalle funziona- 
lità generali deH'ambiente fino alle sin- 
gole funzionalità di ciascun applicativo, 
un unico sistema integrato 

Prima di inizare a vedere gli esercizi 
proposti {il taglio dell'articolo è, al solito, 
assolutamente pratico) facciamo un 
breve riassunto, per punti, della puntata 
precedente 

Prima di tutto va ribadito il fatto che 
VBA affianca, nella versione 5,0 di Ex- 
cel, il vecchio linguaggio Macro, per poi 
sostituirlo completamente, con le pros- 
sime versioni 

Il VBA permette, al pan del vecchio 
linguaggio, di usare il registratore di ma- 
cro, Che oltre a rendere molto facile la 
memorizzazior^e di procedure ripetitive, 
è anche un efficace strumento per lo 
studio delle istruzioni, molte delle quali 
immediatamente sperimentabili proprio 
con II registratore 

Due aspetti negativi con i quaìi si 
scontra l'utente pratico delle macro del- 
le precedenti versioni di Excel, consi- 
stono nel fatto che non esiste un con- 
vertitore di codici lanche a causa della 
filosofia assolutamente differente tra i 
due sistemi), per cui mentre in Excel 
5.0 si possono continuare ad usare le 
vecchie macro Excel 4.0, non è possibi- 
le convertirle direttamente in macro 
VBA (operazione che sarà indispensabi- 
le quando si passerà alla 6.0) e nel fatto 


che Microsoft ha «approfittato” dei 
cambiamento per eliminare il manuale 
di riferimento per le funzioni, molto vo- 
luminoso ed efficace per chi sviluppava 
alla vecchia maniera, sostituito da un 
più smilzo Manuale deH'Utente di Visual 
Basic, che tratta in maniera sufficiente- 
mente approfondita gli argomenti gene- 
rali di programmazione, ma che non 
contiene l'elenco alfabetico dei coman- 
di. 

Le istruzioni, i comandi equivalenti, le 
proprietà, i metodi, gli oggetti, le parole 
chiave, insomma gli elementi che van- 
no conosciuti «per nome” dal program- 
matore VBA, sono 2.1 77, duemilacento- 
settantasette, come si ptù verificare 
dal file in dotazione VBARIF.XLS, che 
contiene l'elenco completo di tali parole 
nelle versione inglese e in quella italia- 
na. 

Evidentemente tanto più è grande il 
numero di «voci» tanto più costa tradur- 
li in un manuale, e evidentemente tanto 
più servirebbe un manuale 

L ’organ izzazione 
della Cartella di Lavoro 

Prima di cominciare ripetiamo, per 
permettere di seguire l'articolo anche a 
chi non avesse letto il precedente, co- 
me è organizzata la nuova cartella di la- 
voro di Excel 5.0 che ingloba le vecchie 
tipologie di foglio e di file. 

Con Excel 5,0 si lavora su Cartelle di 
Lavoro, 

Il file con ta cartella di lavoro ha desi- 
nenza XLS (come i vecchi file Excel 2.0, 


3,0.4 0). 

Una cartella di lavoro però contiene 
fogli, da 1 fino ad un massimo di 256. I 
fogli vengono fisicamente evidenziati 
dalla classica linguetta, che mostra il 
nome del fogliO- 

Esistono numerosi comandi per ge- 
stire I fogli (nominare, evidenziare, inse- 
rire. cancellare, spostare, eec.) È anche 
possibile scrìvere forrnule a cavalco d< 
più fogli (es la somma della cella A1 di 
dodici fogli) 

Esistono cinque tipi di foglia 

- Foglio Dati tradizionale. E lo spread- 
sheet classico, 

- Foglio Macro alla vecchia maniera. As- 
somiglia al precedente solo che le co- 
lonne appaiono più larghe e che ci si 
possono inserire le funzioni di program- 
mazione. che sonO' differenti da quelle 
inseribili in un foglio normale; 

- Foglio Dialog Box È nuovo E un fo- 
glio a quadretti piccoli, ir cui si può in- 
serire il disegno di una dialog box (una 
sola per foglio). Il foglio dialog box in 
pratica sostituisce il vecchio Dialog Box 
Editor. Da uria parte permette, come 
vedremo tra un po', di disegnare delle 
box più ricche (ad esempio c'e anche 
l'elemento Scroll Bar), e dall'altra facilita 
l'uso, da parte del programma, della 
box che viene identificata semplice- 
mente dal suo nome, 

- Foglio Grafico. Un grafico prodotto 
con le nuove potentissime funzionalita 
di Excel 5.0 può essere piazzato su un 
foglio Dati 0 su un foglio di tipo Grafico; 

- Foglio Modulo. È il foglio nel quale 
vanno scritti i programmi VBA, questi 
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possono essere delle funzioni persona- 
lizzate oppure delle procedure 
Al lancio di Excel viene proposta una 
Cartella con 16 fogli dati. Essendo tale 
valore impostabile come opzione gene- 
rale conviene subito portarlo ad 1, tanto 
poi è comunque possibile inserire i fogli 
in più, Quando effettivamente servano 

Casa faremo lìell'atticolo 
L'articolo ha una finalità didattica ed 
ha un caglio pratico. Si può dividere in 
quattro parti. Questa, che anticipa il si- 
gnificato dei quattro esercizi proposti. 
La seconda che introduce alcuni argo- 
menti generali legati al nuovo modo di 
programmare. Segue la descrizione, più 
dettagliata, degli esercizi. Infine le ne- 
cessarie conclusioni 

Tornando agii esercizi, il primo ci per- 
mette di sperimentare i comandi di se- 
lezione. importantissimi in un linguaggio 
che deve comunque «fare i conti» con 
le celle del foglio. 

Il secondo introduce il concetto, im- 
portantissimo, di Finestra di Dialogo 
personalizzata, strumento principale di 
interfaccia tra l'utente e i dati sul foglio. 
Excel 6 0 dispone di uno speciale tipo di 
foglio (tipo Finestra di Dialogo) che so- 
stituisce. ampliandone le possibilità, il 
vecchio Dialog Box Editor 

Nel terzo esercizio realizziamo una 
mmifunzionalità File Apri. Con l’occasio- 
ne citeremo alcune differenze tra VBA e 
Visual Basic 3.0. 

L'ultimo esercizio è invece un po’ più 
intricato perchè consiste nella costru- 
zione di una Dialog Box più complessa. 
Sia perche contiene numerose tipologie 
di oggetti (che m VBA si chiamano Con- 
trolli) sia perché svolge numerose fun- 
zioni, 

La fUosofia degli oggetti 
Visual Basic for Application consente 
di controllare e manipolare qualsiasi ele- 
mento di Excel attraverso la definizione 
di «oggetti» gestibili direttamente da 
procedura 

Nella concezione Visual Basic è con- 
siderato come «oggetto» un qualsiasi 
elemento che è possibile utilizzare da 
programma per eseguire delle operazio- 

Ed esempio, «Intervallo» è l'oggetto 
che serve a identificare un range di cel- 
le del foglio di lavoro. Da notare anche 
che la singola cella non viene considera- 
ta oggetto in Excel, per gestire una o 
più celle occorre sempre utilizzare l'og- 
getto «Intervallo» 




frgura 2 - facce' 5.0 - 
Visus' Ssscc tQr Appli- 
caiioi - Il foglio con i 
programmi 

Per acrvera > program- 
mi occorre inserire, do- 
po il foglio normale, un 
foglio tipo Mopijlo fco- 
manclo Inserisci Mac'o 
Modulai, in CUI SI pos- 
sono scovare • b manr- 
ns» le istruzioni ai pro- 
grammazione La piu 
intBiessenre e la 
Per Doni C ir Seiezio- 


Successivo 

che permetta di ese- 
guire un Cielo cM cein- 
rolga ìuth gh Blemanli, 

selezionati 
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Ogni oggetto ha delle sue peculiari 
caratteristiche, chiamate «proprietà», 
che ne determinano la funnonalità e/o 
l’aspetto. 

L'oggetto Intervallo possiede, fra le 
altre, sia la proprietà «Altezsa», attraver- 
so CUI 91 determina (0 si imposta) l’altez- 
za delle celle selezionate, sia la pro- 
prietà «Valore», che consente di con- 
trollare il contenuto delle celle dell’inter- 
vallo. Gli oggetti dispongono inoltre dei 
cosiddetti «Metodi» che specificano le 
operazioni che gli oggetti sono in grado 
di eseguire 0 di subire Ad esempio l'In- 
tervallo possiede il metodo «Cancella» 
che consente di cancellare il contenuto 
di tutte le celle del range. così come il 
metodo «Celle» che identifica gli estre- 
mi stessi dell’Intervallo. 

Poiché in Excel un oggetto può in 
realtà essere un «insieme» costituito da 
una sene di oggetti correlati, occorre 
utilizzare un metodo per identificare un 
singolo oggetto dell’insieme. L’oggetto- 
insieme CartellaDiLavoro, possiede in- 
fatti il metodo FogliDiLavoro con cui è 
possibile individuare un singolo foglio: 



Figura 4 - E«ce( 5 0 ■ 
Visual Basic lor Appli- 
cation - Opiion box e 
contatori ecco 1 ore- 
grammi 

dialogo parsonahzjata 

getti tre Contatori, rea- 
'rnaii con l'oggetto 
erte V8A cniama Casel- 
la di Seieaione erte 
servono per impostare 
I tre componenti di una 
data Igiornc, mese e 
annoi, e due Pulsanti di 
Opzione, con 1 guati si 
sceglie il formato desi- 
derato per la data im- 
postata 


Prime operazioni sugli Oggetti 

Per impostare il valore della proprietà 
di un oggetto occorre specificare en- 
trambi con la sintassi; 


dolo ad una variabile 0 utilizzarlo per im- 
postare la proprietà di un altro oggetto 


f/idVanabile =Cellal1.1). Valore 
FogliDÌLavorol’FoglioI*). CellediD. Valo- 
re» FogliDiLavorof«Foglio2"l.Celle(5;l). Va- 
io re 


Oggeno.Prc^netà » espressione 


FogltDiLavororFogliol ') 


restituisce per l’appunto il foglio di la- 
voro «Foglioi». Più in generale. Si dever 
tener presente che alcuni degli oggetti di 
Excel contengono altri oggetti: il conteni- 
tore più grande è l'applicazione Excel 
stessa ioggetto Applicazione), cui segue 
la Cartella di Lavoro, che come visto con- 
tiene Fogli di Lavoro che a loro volta con- 
tengono Intervalli di celle, righe e colon- 
ne In altre parole esiste, nell’applicazio- 
ne Excel, un'organizzazione gerarchica 
degli oggetti che va percorsa integral- 
mente quando occorra puntare od indivi- 
duare un singolo oggetto. 


Ad esempio: 

Celiell,l|.Vaiore«ia 
Celleil;1l, Valore» "Gennaio" 


Nel primo caso, sfrut- 
tando il metodo Celle 
dell'oggetto Intervallo, 
impostiamo il valore nu- 
merico 18 nella cella Al 
(la sintassi prevede la no- 
tazione Riga:Colonna), 
mentre nel secondo caso 
inseriamo la strìnga 
«Gennaio». 

È anche possibile rilevare il valore 
delta proprietà di un oggetto assegnan- 


Spesso accade di dover eseguire di- 
verse operazioni su un singolo oggetto, 
ad esempio per impostare nella cella Al 
del foglio di lavoro «Foglio1>> il carattere 
Anal, con gli stili grassetto e corsivo, la 
dimensione di 16 punti In questo caso 
la Sintassi per esteso è la seguente 


Volendo evitare di ripetere tutti 1 rife- 
rimenti per ogni singolo comando (pras- 
si che finisce per appesantire notevol- 
mente la lettura delle nostre procedure) 
CI sono due alternative impostare m 
una variabile il riferimento di cella, op- 
pure utilizzare l'istruzione Con .. Fine 
Con. Vediamo come si trasformerebbe 
il listato nei due casi. 


Procedura FormattaCell8_Duell 
Imposta MiaCella = FogliDiLavoroll I.CeUell;!) 
MiaCeUa.Caranere.Nome = «Arial» 
MiaCella.Caiattere. Dimensione' = 16 
MiaCella.Carattare.Grassetto » Vero 
MiaCella.Carattere.Corsivo s Vero 
Fine Procedura 


dove l’istruzione Imposta attribuisce alla 
variabile MiaCeila il riferimento alla cella 
vera e propria piuttosto che al suo con- 
tenuto. 



Figura S - Bxcel S 0 ■ 
Visual Basic far Appli- 
cation - Lettura del 


In guasto collage ve- 
diamo il risultato del 
nostro programma che 
lancia una semplice 
Message Box eh a 
chiede il nome di una 
diractorY La lumiona 
Diri. I contiene II nome 
di lutii I hle letti nella 
directory Questi ven- 
gono trasfeiiti nella c» 
sella di riepilogo della 
finestra di dialogo, neF 
la duale e molto sem- 
phee selegionara l’ele- 
mento dèseJeralO dèlia 

poi piaraato nella cella 


Procedura FormatiaCella.UnoO 
FogliOiL3vofo{l).Celle(l,l).(^rattefe.Nome = "Anal" 
Fogli0iL3voro(1).Celle(l,l).Cerattere. Dimensione » 16 
FogliDiLavorolll.CelledrD.Caraiterd.Grassetto» Vero 
FogliDiLavoroiu.CelleilrD. Carattere. Corsivo» Vero 
Fine Procedura 
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Figura 6 • Excel 5.0 • Vi- 
sual Basic far Applica- 
tion- I progiamm per la 
Iattura dal contenuto 
della di/eeiary Insom- 
ma puàndo oCàOne n- 
chiaóare una sola cosa, 
ad esempio il nome del- 
la diraciav. basta usare 
una Message Box Se s> 

realizza una Dialog Box 
che pad contenere più 
tip * oggerv Una gros- 

nesire ai dialogo laaiiz- 
zabili con Excel 4.0 e 
precedenti è costituita 
dalla possibiiitS di ese- 
guire dei calcali, che agr 
SCOPO sv eiemetìv delta 
Oox' stessa, sartia doi/et 
usare dalia box 5i pud 
autndr prsuedere un puf- 
sanre Calcala 


Figura 7 - Excel S 0 • 
Visual Basic for Apph- 

Senip/«cBmenre evi- 
denziando una parola 
chiave del VBA a pre- 
mendo il tasto FI, SI 
attiva il potente heip m 
linea di Excel In Que- 
sto ceso vediamo le 
informanani sulla fun- 
ziona Ftnestrainput. 
comprenstve di un utile 
esempio che e eddini- 
tura possibile • copra- 
rea nel nostro listato 
L'heip 6 comunguB ar- 
livsbtìe anche attiaver- 





Oppure: 

Procedura FormattaCella.Tred 
Con FooliO(Lavoro(1).Cetleil;1) 
Carattere. Nome = «Arisi» 

. Caranere. Dimensione « 16 
Carattere.Grassetto = Vero 
•Caranare. Corsivo = Vero 
Fine Con 
Fine Procedura 


Utilizziamo ora la proprietà CellsAtli- 
va, che restituisce un oggetto Interval- 
lo, per trasformare in maiuscolo il testo 
contenuto nella cella selezionata: 


Procedura Maiuscolizza_CellaO 
CellaAtiiva.Valore = Nlaiusc^CsIlaAttival 
Fine Procedura 


Operatori matematici, foghi e di 

confronto 

In Visual Basic le operazioni che tipi- 
camente SI utilizzano per effettuare cal- 
coli fra variabili e costanti hanno una 
sintassi classica: 


Allo stesso modo è possibile utilizzare i 
noti operatori logici And, Or e Not {pre- 
senti fra le funzioni del foglio di lavoro Ex- 
cel) cui SI aggiungo- 
no I forse merH> co- 
nosciuti Xor, Eqv e 
Imp, esclusivi dei 
VB: 

▼ 


Qualora si volesse dispore anche nel 
foglio di lavoro Excel di una funzione ti- 
pica del Visual Basic (ipotizziamo «Xor») 
è necessario creare una « Funzione defi- 
nita daU'utenteii cosi come illustrato 
nella puntata precedente: 


Funzior>e MioXorfespressionel, 
espressione2] 

MioXIor = espressione! XorespressioneS 
Fine Funzione 


Accanto ai sopra elencati operatori 
logici fra espressioni, il VB dispone di 
due operatori di confronto, Fosse e Si- 
mile, il (Drimo utilizzato per effettuare 
confronti fra variabili riferite ad oggetti, 
il secondo fra stringhe di caratteri: 


Imposta MiaV8r_1 = FogliDiLavorod) 
Imposta MiaVar_2 = FogliDiLavofo(l) 
Risultato = MiaVar_1 Fosse MiaVar_2 

restituisce, ovviamente, VERO. 

MiaVaràbile = aVisualBasic» Simile «V*c> 


restituisce VERO, poiché la stringa 
«V*c» (notare il carattere lolly) è conte- 
nuta nel testo «VisualBasic». In caso 
COittrario avrebbe restituito il valore FAL- 
SO 0 NULLO (se una delle due stringhe 
da confrontare fosse vuota), 


Costanti e variabili 

Rapido accenno alla presenza di alcu- 
ne costanti incorporate tipiche deiram- 
biente Visual Basic e deH'ambiente Ex- 
cel. le prime caratterizzate dal prefisso 
«vb», Is seconde dal prefisso «xl*>. Ad 
esempio, nel contesto della creazione di 
una finestra-messaggio personalizzata: 


Oppure, per impostare una nuova 
barra dei menu (come visto nella punta- 
ta precedente)- 

T 


Forse più interessante è la possibilità 
di poter definire costanti «personalizza- 
te», il cui pregio è di essere condivise 
da tutte le procedure all'Interno del mo- 
dulo (ciò significa che se richiamate da 
routine di altri moduli, restituiscono il 
valore 0). L'istruzione (tostante serve al 
caso nostro e va, chiaramente, inserita 


xlFoglioDILavoro significa: Barre dei Mer^u del Foglio di Lavoro: 
xlGrafico significa: Serre ber Menu del Foglio Grafico. 

... eccetera, eccetera. 


(10>5) And (20>30) restituisce il valore FALSO 
(10>5) Or (20>30) restituisce il valore VERO 
Not (I0>5) restituisce il valore FALSO 

(5>10) Xor(20>30) restituisce il valore FALSO, pachó le espressioni si eauivalgorto 
IS>10) Eqv (20>30) restituisce il valore VERO, poiché le espressioni ai equivalgono 
(5>10) Imp (20<30) restituisce il valore VERO. Darebbe FALSO se la prima espressione 
avesse valore VERO e la seconda FALSO. 


Importo = 12500 

Totale = (Importo * 0.19) + Importo 


vbSo(oOK stgruTics; Solo pulsante OK: 
vbOKAnnulla significa; F^jlsanti OK e Annulla 
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Figura 8 - Excel S 0 - 
Visual Bbsk tot ADBh- 
esron - Use Com- 
mon DiBlog Box in Vt- 
sual Batic 

Il linguaggio VBA è a 

ctua linguaggio Macro 
di Excel e il Visual Ba- 
sic normale Ad esem- 
pio con II Visual Basic 
30 e possibile iicbia- 

logo d' Windouis. Co- 
ma cuesfe File Apri 
Eocene lo ai puC fare, 
lo sp'ephian?o ne< te- 
ne, ónefìeoa 


Figura $ - Excel SO- 
VisuBi Basic far Appii- 
Cdtion - Il foglio con r 

Il nostra oDieiiivo 9 
guello di rsafijzzare una 
hnesira di dialogo con 
la Quale inierlacciare > 
dall Esistono, ira gii al- 
lii. due campi gesr>6'/' 
tramile urta lista, uni In 
sia di citià e una di 
aueliliche. che venpen 




pnma della defini 2 Ìone di qualsiasi pro- 
cedura del modulo; 


Costante Versione_di_MSExcel = 5 
Costante Neni.di.Biancaneve = 7 
Costante ParolaChtave = "BABALOO" 

Nel caso delle variabili, è possibile 
irnpostare una loro cosiddetta uarea di 
validità», ossia la zona in cui la variabile 
viene condivisa dal codice Visual Basic, 
attraverso il tipo di dichiarazione con la 
quale si definisce la variabile; con Dim, 
Statica, a Privato all'inizio del modulo la 
variabile essurne validità nel Modulo- 
Con rislruzione Pubblico, la variabile ha 
validità Pubblica. Vediamo di capire me- 
glio il senso dei tre tipi sopra elencati. 

Variabile Locale: riconosciuta solo 
all'interno delle routirie e si definisce 
con la dichiarazione Dim o Statica all'in- 
terno della routine, 


Variabile Modulo: è a disposizione di 
tutte le routine del modulo e si defini- 
sce con la dichiarazione Dim. Statica, o 
Privato aH'inizio del modulo; 

Variabile Pubbfrca.’ è a disposizione di 
tutte le routine di tutti i moduli di tutte 
le cartelle di lavoro e si definisce con la 
dichiarazione Pubblico prima della defi- 
nizione delle procedure. 

Ecco un esempio che dichiara tutti e 
tre i tibi di variabile' 


Pubblico VarGlobale Come intero Oefim- 

che la variabile sia un intero 
Dim 

Procedura CalcofoCI 
Dim VarLocale Come Intero 


Fine Procedura 


L'ìstFuzi&ne Per ... Ogni 
Nella gestione di gruppi di oggetti ti- 
pici delfambiente MS Excel, l'istruzione 
Per Ogni ... Successivo rappresenta 
certamente l'aiuto più valido. Attraverso 
questo iteratore è infatti possibile impo- 
stare dei loop controllati solo dal nume- 
ro di oggetti compresi nella zona inte- 
ressata (ad esempio un gruppo di celle, 
oppure gli oggetti presenti in una line^ 
stra di dialogo) Quindi possiamo con- 
trollare e impostare le caratteristiche 
degli elementi tramite una variabile che 
progressivamente fa riferimento ad 
ogni oggetto della selezione. Nelle po- 
che righe che seguono utilizziamo la 
proprietà Selezione per migliorare la 
procedura M8iuscolizza_CeHaH, vista m 
precedenza, in modo da ottenerne una 
che metta m maiuscolo i testi contenuti 
in un gruppo di celle, preventivamente 
evidenziate con il mouse' 


Procedura Maiuscolizza.Rangel) 
Per Ogni C In Selezione 
evalore = MaiusctO 
Successivo 
Fne Procedura 


Qualche esercizio 

Iniziamo con alcune piccole procedu- 
re esplorative per poi culminare rtella 
gestione dt un elenco tramite maschere 
di inserimento realizzate ad hoc. 


Manipolazione 
di celle selezionate 

Come accennato, la proprietà Sele- 
zione riporta in Visual Basic la zona se- 
lezionata del foglio di lavoro (sono vali- 
de anche le selezioni multiple effettuate 
in combinazione con il tasto CTRL). 
Nell'esempio di figura 1 abbiamo scritto 
4 piccole procedure che manipolano il 
contenuto delle singole celle evidenzia- 
te abbinandole ad altrettanti pulsanti in- 
seriti nel foglio 

Esaminando il semplice listato m fi- 
gura 2' le procedure MaiuscolizzaI) e 
VfirtuscolizzaO mutano l'eventuale testo 
contenuto nelle celle m maiuscolo e mi- 
nuscolo. la procedura Invertii) rovescia 
testi e numeri, la procedura Calcolai) ri- 
porta nelle celle adiacenti alla selezione 
una somma cumulativa del tipo ni; 
n2+n1, n3+n2+nl ; ecc. 

L'istruzione Per Ogni ... Successivo 
in combinazione con il suddetto Selezio- 
ne si rivela davvero utile. Nella procedu- 
ra Calcolai) infatti si riesce a utilizzare il 
contatore incrementato dal Per Ogni 
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per localizzare la cella in cui scnvere il ri- 
sultato della manipolazione; 


s * C-ScartoM ; 1 1 
C.ScanolO; 1 ) = C + x 


Il metodo Scarto consente di spo- 
starsi inizialmente di 1 riga in alto e di 1 
colonna a destra, a partire dal riferimen- 
to della cella corrantemente puntata dal 
Per Ogni (ne! nostro caso individuata 
dalla variabile C) e poi dì nuovo di una 
colonna a destra. Le due righe vengono 
cosi lette come: 

X è uguale al contenuto della cella 
posta una riga sopra e una colonna a 
destra rispetto a quella corrente; 

la cella a destra di quella corrente è 
uguale al valore della cella corrente 
sommato ad x. 

Contatori e Option Box 

In figura 3 possiamo osservare il risul- 
tato finale: una finestra di dialogo apposi- 
tamente creata per impostare la data nel 
formato, a scelta italiano o anglosasso- 
ne, in una cella del foglio di lavoro. La 
realizzazione della dialog box è piuttosto 
semplice, e non trascende i metodi già il- 
lustrati nel precedente articolo. Ci limite- 
remo pertanto ad illustrare la presenza di 
due nuovi oggetti: le Option Box e le Ca- 
selle di Selezione. 

I pulsanti di opzione sono raggruppati 
nella Casella di Gruppo a cui è stato dato 
il nome, non troppo fantasioso per la ve- 
rità, uOPZIONhi. In questo modo i due 
oggetti hanno funzione di scelta alternati- 
va: se viene schiacciato il primo, i! secon- 
do SI deseleziona automaticamente. 

Le Caselle di Selezione, invece, hanno 
la caratteristica di poter essere persona- 
lizzate come valore massimo, minimo e 
avanzamento (siepi utilizzando il coman- 
do Formato Oggetto da mouse (click con 
il pulsante destro sull'oggetto). 

Diamo una breve occhiata al listato in 
figura 4: inizialmente, fuori dalle procedu- 
re, dichiariamo 3 variabili pubbliche, la 
procedura incrementai) si occupa di vi- 
sualizzare ia Dialog Box e, in uscita da 
questa, di impostare nella cella B2 del fo- 
glio di lavoro la data scelta. Le funzioni 
Str ed ElimSpazi servono, rispettivamen- 
te a trasformare un numero in stringa e 
ad eliminare eventuali spazi residui- 
li Se.. Allora... Altrmenti controlla se il 
primo Pulsante di Opzione è stato schiac- 
ciato 0 meno e di conseguenza riunisce 
le variabili GG, MM ed AA in ordine diver- 
so a seconda che si desideri avere la data 
in formato anglosassone oppure no. Le 


Figuri IO • Fxcal 5.0 ■ 
Visual Basic for Appli- 
cation - Il foglio nel 
guaip s’ disegna la Dia- 
log Box. 

L 'amOisnte operativo e 
a quedreni Ila Quatìret- 
tatuiè oODiiga a dise- 
gnala osaew a diman- 
£«/ii rrwtìuiani edéca- 
ranamaaio dalla Darre 

manti erta servene pei 
definire i eoiyiponenti 
della iirestra di dialo- 
go Dovendo la box 
servire da interfaccia 
ria applicazione ed 
utante gh oggetti sono 
ericirerre. caselle di 
modifica, caselle di 
controllo, caselle di rie- 
pilogo, e cosi via. 




procedure lncrementa_1, incrementa_2 
e lncrementa„3 sono collegate alle Ca- 
selle di Selezione e, attivate dall'uso stes- 
so degli oggetti, riportano nelle variabili 
pubbliche G, M ed A i valori impostati 
da ir utilizzatore. 

Si noti come in questo esempio il con- 
trollo dei valori impostati attraverso gli og- 
getti venga completamenite svolto dalle 
procedure e non siano stati impostati col- 
legamenti con le celle del foglio: la pro- 
prietà Celle, infatti, serve proprio a scrive- 
re qualcosa ini una delle celle del foglio. 

Lettura di una directory 

Nella figura 5 troviamo un esempio di 
procedura che combina Message Box 
standard con Dialog Box personalizzate 
e che, cosa forse più interessante, ac- 


cede in modo mirato al disco. La proce- 
dura LeggiDirO in figura 6 si occupa di 
chiedere all’utente la directory di cui 
leggere il contenuto, vale a dire i nomi 
dei file. Propone po> una finestra d> dia- 
logo con una Casella di Riepilogo che 
permettere di scegliere dall'elenco pro- 
posto uno dei file par poi riportarlo nella 
cella A2 del foglio. La funzione Fine- 
stralnput serve s visualizzare la Messa- 
ge Box che, con il messaggio specifica- 
to nella variabile Msg. richiede all'uten- 
te la directory da sondare proponendo- 
ne anche una di defauli, C:\WINDOWS 
CambiaDir imposta la directory per le 
operazioni future, mentre cort la riga’ 


Nome = DirlNomeDir) 
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impostiamo nella variabile il nome del 
primo file presente nella 
directory specificete pre- 
cedentemente. Più avan- 
ti troveremo la semplice: 

Nome = Dir{) 

che legge il nome dì file successivo. 

Nel loop controllato daH'istruzione 
Mentre. FineMéntre (Whilé... Weiìd, 
per I nosialgicil, valido finianto che il no- 
me di file riportato dalla funzione Diri) 
ha lunghezza superiore a zero, usando 
la proprietà Elenco impostiamo i nomi 
di file, via via letti, nelle voci della Casel- 
la di Riepilogo della no- 
stra Diaiog Box. Si noti 
che precedentemente 
abbiamo azzerato il con- 
tenuto delia Caselle dì 


Riepilogo con l'istruzione 


la CUI utilità SI rivela nel caso in cui il nu- 
mero di file presenti nella directory sia 
inferiore a quello della directory letta in 
precedenza: se non azzrassimo gli ele- 
menti della Cassia di Riepilogo trove- 
remmo, al termi- 


imposta nella cella A2 il nome di file 
selezionato nella Finestra di Diaiogo- 
In realtà, come in Visual Basic nor- 
male, esiste un metodo dedicato 
ail’aperture di file che sfrutta le libre- 
rie di Windows per creare una classi- 
ca finestra 'lApri File» semplicemente 
specificando il tipo di file ed, even- 
tualmente, le estensioni con i caratte- 
ri jolly 


ne dei file nuovi, 
la coda dei file 
della directory 
precedente. L'ul- 
timo passaggio: 


Procedure ApriO 

Nome - Applicaztone.AttivaApnNorrafìlerNormale ' 
ApriFile nometiie:=Nome 
Fine Procedura 


Celle<2; Il ° FogllDialOQOttl.CaselleDiModiftcalD.Testo 



In figura 9 osserviamo l'ultimo 
esempio di questa puntata: la semplice 
gestione di un elenco dt dati riportati in 
colonne. 

Tenendo presente il «Modulo» forni- 
to da Excel per la manipolazione degli 
archivi (menu Datil, abbiamo voluto 
crearne un clone sfruttando procedure 
V8A, collegamenti con il foglio di lavo- 
ro e formule di DataBase 

La Dialog Box è assai complessa 
ffig. 1 0); 6 Caselle di Modifica standard 
(Codice. Nome. Cognome. Importo, 
Percentuale. Calcolo) che verranno ge- 
stite da procedura. 2 Caselle a Discesa 
(Città e Qualifica), una Option Box (Lo- 
gico), una Barra di Scorrimento, 4 pul- 
santi L'utente può scorrere i record at- 
traverso la Barra dt Scorrimento, cerca- 
re un record tramite II numero di codi- 
ce, inserire un nuovo record e aggior- 
nare l'archivio con le modifiche effet- 
tuate al record corrente 

La celle J15 e J18 del foglio di lavoro 
sono collegste alle Caselle a Discesa e 
visualizzano sotto forma numerica la città 
e la qualifica scelte deH'utente Verranno 
utilizzate nelle procedure per l'inserimen- 
to e la modifica dei dati dell'elenco attra- 
verso la finestra di dialogo. 

Nella cella J2 è impostata la funzione 

=D3 CONTA VALORI(D8taba5e."COD", Il l 
2) 

che SI occupa di contare i record pre- 
senti nel nostro archivio, a cui e stato 
dato il nome di zona corivenzionale 
«DATABASE» (Insensci/Nomi/Defini- 
sci). 

La cella J2t e invece collegata con 
la Barra di Scorrimento e, in pratica, ri- 
porta Il valore della riga corrente 
La zona J2:J9 e la zona M2:M8 so- 
no state battezzate rispettivamente 
«CITTÀ» e «QUALIFICHE», 

Analizziamo il flusso delle procedure 
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dt controllo (fig. 12). 

Al pulsante presente nel foglia di la- 
voro è collegata la procedura Ricercai) 
che SI occupa di impostare i valori 
estremi della Barra di Scorriinerito (at- 
tingendo al numero dei. record calcolato 
nella cella J2). impostare ad 1 il record 
corrente, laniciare la procedura Scorri!) e 
mostrare la finestra di dialogo. 

Quando l'utente utilizza la Barra di 
Scorrimento attiva la procedura Scorri!). 
Questa, basandosi sul numero di record 
corrente Ivalore impostato con la Barra 
di Scorrimento), legge i dati dalle celle 
del foglio di lavoro e li riporta nelle Ca- 
selle di Modifica delle Dialog Box. Inol- 
tre aggiorna le informazioni per l'utente 
utilizzando due etichette per nponare il 
numero di record corrente e il numero 
totale di record. 

Per I campi CITTÀ e QUALIFICA, il di- 
scorso è un po' più difficile; nelle celle, 
infatti, 1 dati appaiono in forma testuale, 
mentre per le Caselle a Discesa si tratta 
di valori numerici. La procedura utilizza 
perciò le due zone del foglio «CITTÀn e 
«QUALIFICHE” per trasformare il con- 
tenuto (testuale) delle celle in valori nu- 
merici ed impostare questi nelle celle 
J15 e J18 collegate con le Caselle a Di- 
scesa: 


Se C.Tesio = CITTA Allora 
Esci Per 
Fina Se 


Da notare la presenza 
del metodo Intervallo ri- = "=R1Ct;F 
ferito ad un range name NomuAggiung 
del foglio e al comodo 
Esci Per che consente 
l'uscita dal Per Ogni . 

Successivo in caso di conseguito risulta- 
li pulsante «Cerca» della Dialog Box 
attiva la procedura Trova_Codice!l. Chie- 
sto aH'ulente il numero di codice deside- 
rato. questo viene ricercato nella zona di 
celle che va da A2 fino alla riga dell'ulti- 
mo record deH'archivio. In caso di insuc- 
cesso una FinestraMessaggio ed un se- 
gnale acustco !Bip) avvertono dell'errore. 

In caso contrario, il puntatore viene 
mosso fino alla riga del record ricercato e 
il richiamo della procedura Scorri!) serve 
ad aggiornare le caselle con i dati corren- 
ti. 

La procedura Aggiorna!), connessa 
con l'omonimo pulsante, scarica i dati 
dalle Caselle di Modifica, Caselle a Di- 



scesa e Pulsante di Opzione nelle celle 
del record corrente 0 del nuovo record 
(qualora si sia preventivamente schiac- 
ciato il pulsante «Nuovo»), 

Attenzione al Pulsante di Opzione Ca- 
sellaDiCorttrollo(l); in caso di azzeramen- 
to del valore può restituire un valore di- 
verso da 1 0 0; -41461 SulTargomento 
stiamo svolgendo accurate indagini e vi 
faremo sapere cosa significa tale stra- 
nezza. Un controllo in più ci consente co- 
munque di evitare brutte sorprese. 

Sempre in caso che sia stato aggiunto 
un ulteriore record, viene aggiornata la zo- 
na «DATABASE», in modo che la funzio- 
ne DB.CONTA. VALORI nella cella J2 pos- 
sa continuare a funzionare. Si noti la curio- 
sa sintassi del metodo Nomi. Aggiungi ^ 


Per ultima la procedura richiamata 
dal pulsante «Nuovo». 

Nuovo_record!) si occupa di cancella- 
re il contenuto da tutte le Caselle di 
Modifica, di resettare 
alla prima voce di elen- 
co le Caselle a Discesa 
e di mettere a 0 la Op- 
tion Box infine punta fa 
barra di scorrimento !e 
con essa tutti i riferi- 
menti) ad una riga nuo- 
va in fondo all'archivio. 


Alcune considerazioni già le possia- 
mo fare. La prima è che VBA è più 
complesso del linguaggio Macro, sia 
perché le istruzioni usabili nel foglio 
Modulo non sono le stesse usabili nel 
foglio di Lavoro, sia perché le «parole 
chiave» sono molte di più. 

Essendo più complesso permette so- 
luzioni applicative meno legate all'am- 
biente Excel e più vicine airambiente 
Windows. 

In questo VBA è più vicino al VB nor- 
male di quanto non lo sia al linguaggio 
macro di Excel. 

Ad esempio il nostro esercizio «Let- 
tura di una Directory» è sbagliato, in 
quanto VBA può richiamare direttamen- 
te. come detto. i servizi delle Common 
Dialog Box ed in particolare della File 
Apri, ben più sofisticata ed efficace di 
una semplice inputBox. 

Un ulteriore esempio della vicinanza 
tra VBA e VB è costituito dalla gestione 
dell'evento Timer. In VB esiste il con- 
trollo Timer. 

Con le poche righe che seguono è 
possibile, anche in VBA, impostare il 
lancio automatico ogni tre minuti della 
procedura Avviso!): 


Fine Procedure 
Procedura Avviso!) 
FinestraWessaggio "Ciao, mondo!" 
IvIioTimer 
Fine Procedura 


Conctusìoni 

Siamo appena agli inizi della nostra Non mancherà occasione di tornare 
manovra di avvicinamento a) VBA. su questo e su altri argomenti. 
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Disegnare spirali tee 
anche spendendo poco! 

Da un po' di t^mpo volevo affrontare un argomento di interesse generale come quello 
riguardante il software di disegno, cosiddetto non professionale, con il quale é 
possibile soddisfare esigenze in assoluto non elevate ad un prezzo accessibile e 
soprattutto con prestazioni che alla fine nulla hanno da Invidiare a prodotti blasonati 


Dopo \a lunga pausa non voluta, ma 
legata essenzialmente a problemi di 
spazio sulla rivista (e di tempo a dispo- 
sizione nel quale scrivere gii articoli di 
questa rubrica), torniamo a parlare di 
grafica sul Macintosh proponendo un 
software che, a dispetto del prezzo 
contenuto, offre caratteristiche par 
molti aspetti invidiabili anche rispetto a 
software ben più blasonati e costosi: il 
programma in questione è Brush- 
Strokes. 

Inserito nella linea Claris CIsar Choi- 
ce, che contempla prodotti destirrati 
all'utenzd che dopo aver sperimentato 
le soluzioni di tipo integrato vuole evol- 
vere verso prodotti più specialistici sen- 
za rinunciare alle caratteristiche di faci- 
lità di impiego e potenza tipiche della 
produzione Claris, BrushStrokes è intui- 


trvo nell'uso e permette di realizzare 
immagini a 32 bit colore con una sene 
di tool di semplice utilizzo. 

Più di qualsiasi elenco delle funzio- 
nalità. il modo migliore per descrivere 
le qualità di questo software è quello di 
descrivere la realizzazione delle imma- 
gini di questo articolo, sia quelle di tipo 
geometrico, che i disegni «a mano libe- 
rai) 

Un problema di geometria 

Come al solito, non intendo proporre 
solo la prova di un software, ma espor- 
re anche semplici nozioni di disegno 
che possono facilitare il lavoro dei più 
inesperti. 

Sappiamo bene che programmi evo- 
luti come Adobe lllustrator 5.0. o lo 


stesso BrushStrokes, comprendono ap- 
positi moduli in grado di generare auto- 
maticamente figure geometriche com- 
plesse come spirali, poligoni di qualsi- 
voglia numero di lati o stelle di vana 
foggia con numero a scelta di punte, 
ma perché non applicare elementari 
formule di geometria euclidea per co- 
struirsi autonomamente le figure più 
complesse con gli strumenti basilari 
che oggi ogni programma di grafica di- 
spone? 

È quanto è stato fatto proprio con 
BrushStrokes, che, sebbene disponga 
di un apposito modulo di generazione 
di poligoni regolari e sia principalmente 
un software di pamting, è stato agevol- 
mente utilizzato come programma per 
la generazione di figure geometriche da 
utilizzare eventualmente come traccia 





Alcun poligoni e la relativa casttuzione geomeiria:. Quella ili maggiore dftcQttÈ reaiarative e torse ilpeniagono. traixMio un cerchio di cosirunone. si tracce unt 
coppe a diimetri ortogonaliesiindividu» il punto di meiTodun raggio, con centro tn guesio punto si traccia uri arca di crconterenia possènte per il punto di imer- 
sezione del diametro ortogonale al raggio consrderBto ed il cercfio di costnaione Questo punto è il centro di un altro arco di cerchio oassama per il punto di intsrse- 
rione del pfoliingainemo precedente arco di arconlerema con il diametro onogcnale a quello consideralo per it curro Aceniro Oeli'aico mguèstipne li raggio 

del nuovo aree corrisponde alla hngheua del lato del pentggona. Duplicancfo sul cerchio di casmjaone questa disama si onengono i verna del f»niagono. 
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di altre immagini più complesse e reali- 
stiche. 

Non vale forse la pena dilungarsi sui 
metodi di costrij2ione delle figure rap- 
presentate in queste pagine (esagoni, 
triangoli, pentagoni ed altre figure geo- 
metriche elementari) per le quali vi ri- 
mando alle relative didascalie, ma è il 
caso di esaminare la spirale, almeno un 
determinato tipo di spirale, tra le tante 
riproducibili. 

Progressioni e spirale 

Approfitto di queste pagine per par- 
lare di un problema che può essere 
considerato basilare per la matematica: 
lo studio delle progressioni numenche. 
Che c’entra dirà qualcuno tra voi, ma 
non tutti sanno che le progressioni nu- 



n clì9 /ìsnno per Islo la 
diagonale del qvadraio 
disegnato piecedenre- 

creare una sorta d‘ 
‘Spirale sguédrata- 
dalla quale tì facile rica- 


Figura 2 -La figura ma- 
stra le relazione intar- 
correrne tre un auatìro 
di lato pan a 2 eia dia- 
gonale di un Quadrato di 
laro pa/i att'umià La mh 
sura della diagonale di Quest ultimo é pan 


meriche hanno un interessante riscon- 
tro geometrico che corrisponde a im- 
magini complesse e sofisticate. Uno 
dei casi nei quali la progressione produ- 
ce un interessante effetto grafico si ri- 
scontra nell'Immagine di una spirale. 

Lungi dal voler tediare il lettore con 
una sfilza di formule matemaiiche, poi- 
ché non essendo un matematico finirei 
con l'usare termini impropri e manche- 
rei certamente di precisione, vorrei so- 
lo spiegare come queste note mi siano 
state suggerite da un intervento con- 
dotto aH’interno del Convegno «La 
realtà e la sua imitazione», organizzato 
dall'Università di Roma «Tor Vergata» 
con la partecipazione di MCmicrocom- 
puter, rei quale il professor Paolo Zelli- 
ni (Dipartimento di Matematica. Univer- 
sità di Roma «Tor Vergata»), tracciando 
un quadro generale delle possibilità e 
dei limiti della simulazione matematica, 
ha accennato anche alle progressioni 
matematiche ed alle implicazioni riguar- 
danti una figura geometrica complessa 
come la spirale. 

Nel suo intervento Paolo Zellini, per 
facilitare la comprensione dei concetti, 
ha disegnato un grafico, analogo a 



idiaia del iato del Quadrato di dimensioni maggiori 

quello visibile in figura 1, nel quale co- 
struendo in successione quadrati, che 
hanno per lato la diagonste del quadra- 
to disegnato precedentemente, si fini- 
sce con il creare una sorta di «spirale 
squadrata», ovvero priva di curve, dalla 
quale è poi facile ricavare una voluta si- 
mile a quella utilizzata nei capitelli ionici 
di scolastica memoria. In realtà, la volu- 
ta dei capitelli di stile ionico è l'appros- 
simazione di una voluta logaritmica: un 
tipo di spirale il cui metodo di costruzio- 
ne venne codificato per la prima volta 
nel 1633 dal matematico francese 
René Descartes (meglio conosciuto 
con il nome di Cartesio). 

Abbandoniamo questa costruzione 
geometrica un pochino più complessa 
per soffermarci su una spirale più sem- 
plice. 

Consideriamo un quadrato che costi- 
tuisca l'unità, tracciamo la diagonale e 
successivamente costruiamo, affian- 
candolo al quadrato di partenza, il ret- 
tangolo che abbia i lati costituiti dal lato 
del quadrato e dalla diagonale dello 
stesso quadrato (figura 2.I. Fatto ciò 
possiamo costruire sul lato più lungo 
del rettangolo un quadrato. 
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Ili questa sene di ligure ó possibile vedere cofne, a parure dalla ligura 3 rielle Quale < rettangoli ottenuti tracciando le relative diagonali e la perpendicolare ad esse 
passante per i punti C e D hanno tutu le medesime piopomon, 6 possibile ottenere facilmente le iracoa relativa alla cosiruaione di una spirale Ihguta Jl con archi 
dì cerchio esterni o inscniti (ligure 5 e 61 alla figura di castruaione 


Se prendiamo in esame la dimensio- 
ne del lato del primo quadrato costruito 
e la consideriamo pari a 1, avremo che 
la diagonale sarà pari a 1 4142+ cosi 
come II lato del secondo quadrato. Se 
consideriamo l'area del primo quadrato 
uguale ad una quantità unitane (11 sco- 
priremo. andandola a misurare, che nel 
secondo quadrato l'area sarà uguale a 
2- Senza entrare troppo in merito, da 
ciò è possibile dedurre che esiste una 
correlazione tra queste figure, le loro 
misure e la radice quadrata. 

Tralasciamo par un attimo I quadrati 
e tracciamo la diagonale AB del rettan- 
golo «parente» del due quadrati [figura 
3), se tracciamo la perpendicolare alla 
diagonale passante per il vertice 0 no- 
teremo Che essa dividerà esattamente 
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L'Art Osco è caralterjiata da motivi omsmantah dia Iranno pracisi ftlanmenti a ralaaioni maiemalicire 
Ouasio è uno degl' esempi più semplio 


a metà il lato più lungo del rettangolo iri 
un punto C a partire dal quale potremo 
disegnare un rettangolo che ha le me- 
desime proporzioni del rettangolo origi- 
nario; se operiamo lo stesso procedi- 
mento sul rettangolo ottenuto potrem- 
mo continuare all'infinito ottenendo 
sempre rettangoli con le medesime 
proporzioni (abbiamo forse inventato la 
ricorsività?...!. ma la cosa più interes- 
sante consiste net fatto che tracciando 
una linea dalla metà del lato più lungo 
del rettangolo, perpendicolare al lato 
stesso fino all’Incontro con la diagona- 
le. e da questo perito iracdando ancora 
una linea che incontri la perpendicolare 
alla diagonale, ripetendo Quarto espo- 
sto un numero qualsivoglia di volte, si 
crea una vera e propria voluta con pre- 
cisi rapporti geometrici, cosi come è vi- 
sibile nella figura A. 

A questo punto, con BrushStrokes, 
grazie allo specifico strumento di co- 
struzione degli archi (che si comporta 
tn un modo che 6 a mezza strada tra le 
curve di Bezier e lo specifico strumen- 
to disegna archi dell'ormai storico Mac- 
Draw) è facile tracciare gli archi di cer- 
chio in modo da costruire una vera spi- 
rale 

Come vedrete dalle figure 5 e 6. è 
possibile disegnare gii archi esterni ai 
triangoli che compongono la voluta 


squadrata originaria in modo che tocchi 
I relativi vertici; oppure inscritta in essi 
in modo che l'arco sia tangente ad un 
lato degli stessi triangoli. 


Con pochi colpi di mouse abbiamo 
disegnato la nostra spirale e ora siamo 
pronti, grazie ai numerosi tool che Bru- 
shStrokes ci offre, a trasformarla in un 
oggetto reale, magari una conchiglia 
come quella visibile in queste pagine 
Evidentemente la spirale era solo un 
pretesto geometrico, ma la geometria 
può riservarci ancora delle interessanti 
sorprese. 


An Déco 

Qualche tempo fa ho comprato un 
paio di libri molto interessanti che illu- 
stravano i motivi ornamentali caratteriz- 
zanti quel tipo di decorazione, che ebbe 
grande sviluppo nel periodo di tempo a 
cavallo tra gli anni Venti e Trenta, cono- 
sciuta con il nome di Art Déco. 

Tale movimento artistico nacque m 
pratica a Parigi nel 1925 e deve il pro- 
prio nome ad un'importante esposizio- 
ne dell'epoca: TExposition Internationa- 
le des Arts Décoratifs. 

La carattetisflca principale dell'An 
Déco è il continuo riferimento a precise 
relazioni matematiche esistenti all'in- 
terno delle proprie decorazioni 

Se torniamo per un attimo ai nostri 
quadrati (ed ai retativi rettangoli costrui- 
ti considerando la misura della diagona- 
le del quadrato), dei quali tanto ci sia- 
mo occupati parlando delle volute, è 
possibile creare interessanti motivi or- 
namentali geometrici che possiamo 
tranquillamente definire An Déco 
Più di ogni altra spiegazione e guari- 


(loris Clear Clitice 

BrushStrokes è uno dei software della linea Claris Clear Choice, una gamma di prodotti 
che secondo le intenzioni di Claris dovrebbe fungere da complemento alla strategia glo- 
bale dei propri prodotti assolvendo al compito di soddisfare le esigenze di evoluzione 
dell'utenza, la quale dopo aver raggiunto sufficienti capacita nell'utiiizzezione di epplica- 
zioni di utilità primaria (videoscrittura, archiviazione dati, foglio di calcolo e grafica, even- 
tualmerita iniegrati), inizia a utilizzare il proprio computer ad uri livello superiore dove la 
padronanza e Is sicurezza nell'utilizzo del computer necessiteno di software adatto a 
soddisfare le reali necessità di uiì sempre maggior numero di utilizzatori e al contempo 
capaci di offrire soluzioni e strumenti adatti a risolvere specifiche esigenze. 

Al momento, la linea Claris Clear Choice si compone di cinque prodotti nell'area del 
multimedia e delie applicazioni di utilità comune, ma è previsto II rilascio di almeno altri 
tre litoti entro la fine del 1 994. 

Oltre a BrushStrokes. il cui prezzo è di 249.000 lire, gli altri prodotti, tutti disponibili et 
prezzo di 120-000 lire, sono: Retrive iti. un Desktop Accessory per Macintosh che offre 
funzioni di ricerca avanzata dei documenti presenti sui supporti utilizzati (floppy, hard di- 
sk. file server e CD-ROM): Power To Go, ideato per gli utenti dei computer Macintosh 
Power Book raccoglie una sene di utility per estendere la durata della batteria, per otti- 
mizzare lo spazio sull'hard disk e per accrescere il livello generale delle performance; 
imaginaria, uno screen saver per Windows ad elevato grado di sofisticazione che forni- 
sce 15 moduli corrispondenti ad altrettante storie surreali visibili con 10 diverse transi- 
zioni. From Alice lo Ocean, un meraviglioso esempio di «Atlante Muitimediala» su CD- 
ROM che prendendo spunto da un viaggio solitario attraverso l’Australia, condotto dalla 
giornalista ventisettenne Robin Davydson, offre indicazioni sui percorsi, i paesaggi, la 
flora, la fauna, la cultura e la storia degli aborigeni e di tutte la popolazioni dei luoghi visi- 
tati, accompagriato da un magnifico volume di immagini fotografiche realizzate da! foto- 
grafo intemazionale Rick Smelar, From Alice to Ocean è utitizzabile sul Macintosh, op- 
pure su un comune lettore audio con il quale è possibile seguire (in inglese) il reportage 
del viaggio. 
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4 BiushSrrokBs. a dve- 
cenloauaranianoyemlB 
lire a ‘I programma {xo 

ns Osar eroica, com- 
pren<(en« prgdow 
d' preuo inferiore Le 
carauerisucfie dr Bru- 
shSuakes sono malia 
avanzate rispetto alla 
mec/a delle preswziom 
offerte dai prodotti di 
oamvng 


L 'smOienie dt lavoro ai tv 
BtushStrokes olire no- 
rrterosi strumenti, le <o- 


ghata neeessitsreboe 
di molte pw pagine ri- 
spetto a quelle disponr- 



to mai chiarificatrice la sene di figure 
pubblicata in queste pagine, nelle quali 
partendo da un semplice quadrato, è 
possibile ottenere una variegata gam- 
ma di decorazioni tutte diverse tra loro. 

Dipingere con BrushStrokes 

Che nelle note finora lette Brush- 
Strokes sia Sfato utilizzato m modo 
mappropriato e che esso sia principal- 
mente un programma di painting è in- 
negabile: lo dimostra la ricchezza delle 
opzioni di alcuni strumenti artistici co- 
me il pennello, l'aerografo o gli effetti 
di Simulazione del colore ad acquerello. 
Nella dotazione standard sono compre- 
se anche una sene di clip-art (visibili m 
queste pagìnel ed in uno dei manuali, 


«How to paint with BrushStrokes - A 
special guide for thè novice painter» 
(Come dipingere con BrushStrokes - 
Guida speciale per il pittore dileitantek 
sono contenute indicazioni mediante le 
quali è possibile ricavare «dipinti elet- 
tronici» di una certa qualità. Riprodu- 
cendo gli esempi presenti in essa si ha 
modo di comprendere quale sofisticato 
strumento di disegno si abbia a disposi- 
zione. 

Non è un software sofisticato come 
Adobe Photoshop, ma certamente i 
tool offerti da BrushStrokes consento- 
no all’utente inesperto di «ben comin- 
ciare». 

Molto intelligentemente gli sviluppa- 
tori hanno adottato un'architettura che 
consente l'utilizzo dei molti moduli 


pluQ-in già esistenti per Photoshop. Ho 
condotto qualche esperimento ottenen- 
do <1 pieno funzionamento di tutti quei 
moduli che non adoperano funzionalità 
specifiche di Photoshop; le raccolte Al- 
dus Qallery Effecis e Kai Photoshop 
Toolkit sembrano funzionare senza 
grossi problemi tranne che nei casi nei 
quali la richiesta di memoria necessaria 
allo svolgimento delle procedure divie- 
ne eccessiva o. come abbiamo già det- 
to, sono richiamate funzionalità specifi- 
che di Photoshop. 

La dotazione di clip-art soddisfa di- 
verse esigenze e con un certo margine 
di qualità è possibile eseguire anche il 
fotoritocco di immagini acquisite da 
scanner. 

Molto ricca e anche la dotazione di 
pennelli e di funzionalità riguardanti la 
creazione e l'archiviazione di strumenti 
di disegno definiti dall’utente. In defini- 
tiva un ottimo programma che potreb- 
be degnamente comparire tra gli stru- 
menti utilizzati da un professionista 
dell'immagine. Lo dimostra ad esem- 
pio. l’immagine della terrazza sul mare 
dominata dalla Venere di Milo, ottenuta 
semplicemente assemblando alcune 
delle clip-ari offerte in dotazione stan- 
dard. 

Conclusioni 

Che dire di più, partendo da un prete- 
sto geometrico vi ho detto delle possi- 
bilità di BrushStrokes, un software che 
a poco più di duecentomila lire vi con- 
sentirà di creare immagini di un certo 
effetto e, cosa più importante, adesso 
sapete anche come disegnare, panen- 
do de un semplice quadrato, una spirale 
senza necessariamente dover ricorrer© 
a complicati strumenti software. 

BrushStrokes esce promosso a pieni 
voti da questo pur superficiale esame 
grazie alle sue doti di semplicità, al suo 
grado di qualità e soprattutto grazie al 
suo prezzo 
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ANCHE QUEST’ANNO PUNTUALE IN EDI- 
COLA ARRIVA L'ANNUARIO DI OROLOGI. 
MIGLIAIA E MIGLIAIA DI MODELLI. PIU’ 01 
SEICENTO PAGINE: FOTO, CARAnERISTI- 
CHE E PREZZI NELW PIU' COMPLETA GUI- 
DA AGLI STRUMENTI DEL TEMPO. 

E QUEST’ANNO ARRIVA IN BUONA COM- 
PAGNIA: CON L’ANNUARIO C'E’ TUnOPREZ- 
Zl. UNA SECONDA GUIDA CHE VI PRESEN- 
TA DJ NUOVO TUTTI GLI OROLOGI 
DELL’ANNUARIO, CATALOGATI IN FORMA 
DI TABELLE - SIA RIASSUNTI PER MARCA, 
SIA TUTTI INSIEME • IN ORDINE DI PREZZO, 
DA ZERO A INRNITO, PER FACILITARE AN- 
CORA DI PIU’ LE VOSTRE SCELTE. 
ANNUARIO DI OROLOGI 1994. E’ IN EDI- 
COLA DALU RNE DI GIUGNO: NON RESTA 
CHE PRENDERLO AL VOLO. 


Ì ANNUARIO DI OROLOGI. 

ORARIO UFFICIALE 1994. 



Ir< iiniiiMTlùi 



Se sbaglio eoo correggetemi! 

Quante volte ci é capitato di leggere dei testi e arrivare fino in fondo con un senso di 
vuoto nella testa, come se ciò che avevamo appena letto non avesse lasciato traccia? 
Senza dubbio parecchie volte. La causa di ciò è spesso lo stile di scrittura di chi ha 
composto il testo: magari non ci sono enormi errori grammaticali, ma solo piccole 
imperfezioni che rendono difficile la lettura e soprattutto rassimilazione del testo 
appena letto. Esistono alcuni prodotti che possono aiutare a rendere i nostri testi 
migliori 

di Mauro Gandini 


Analisi Matematica 

Non è un errore di stampa, ma solo 
un ricordo di gioventù: ero al primo an- 
no d'università, alle prese con il mio se- 
condo esame. Analisi Matematica 1. 
Provenivo daH'Jstituto Tecnico dove tale 
materia mi aveva dato grosse soddisfa- 
zioni, con ricordi di compiti svolti in me- 
no di 20 minuti e con votazioni alte. 
Passando aH’università. ad Ingegneria 
per l’esattezza, mi aspettavo che le co- 
sa SI complicassero un po', 
ma certo non mi aspettavo di 
avere quasi difficoltà a com- 
prendere di cosa si stesse 
parlando. Complice di questa 
situazione era il libro di testo 
CUI faceva riferimento tutto il 
corso: più lo leggevo e più ru 
sentivo lontano dalla meta, mi 
sentivo respingere da una ma- 
teria che era sempre stata la 
mia preferita. Così un giorno, 
preparando l'esame con la cer- 
tezza di non superarlo, mi sono 
attardato ad esaminare con cura 
ciò che il libro spiegava. Ebbi 
modo di scoprire un passo lun- 
go la bellezza di 21 righe! Un al- 
tro conteggio mi fece rendere 
conto che i segni di punteggiatu- 
ra nelle 21 righe potevano esse- 
re contati sulle dita delle mani. 

Quest'aneddoto ci serve per 
affrontare il discorso della forma 
e della grammatica utilizzata nella 
stesura di qualsiasi documento, 
naturalmente anche e soprattutto 
quelli realizzati con strumenti di 
desktop publishing, che normal- 
mente rivolgono a vaste platee. 

Da tempo t principali programmi di 
scrittura offrono già dei correttori 
grammaticali, la maggior pane del- 
le volte CIÒ avviene per le versioni 


in lingua inglese, poiché è molto costo- 
so localizzare tale funzione, anche se 
software house come WordPerfect 
(con il proprio Gramatik) hanno sviluppa- 
to tecnologie relative alla linguistica 
molto evolute e sofisticate che giungo- 
no a coniugare automaticamente i verbi 
in relazione al genere ed al numero del 
soggetto, sono in grado di correggere 
automaticarnente il singolare ed il plura- 




ERRATACORUa 



le, il maschile ed il femmir>ile, identifica- 
re I sinonimi che meglio esprimono un 
concetto ed altre amenità del genere 
che meglio saranno esaminate in un ar- 
ticolo specifico quando il prodotto sarà 
disponibile in versione definitiva (proba- 
bilmente per quando leggerete queste 
note) . 

Naturalmente i produttori di software 
nazionali hanno pensato che la realizza- 
zione di programmi in grado di aiu- 
tare l'utente a districarsi nella 
grammatica italiana può essere un 
business interessante 

In quest'ottica abbiamo esami- 
nato due programmi, operanti con 
funzionalità differenti, in grado di 
aiutare l'utente nella correzione di 
errori grammaticali e di forma nei 
testi e nelle lettere redatte con un 
comune programma di elaborazio- 
ne testi. 

Errare Humanum Est 

Utilizziamo un po' di latino 
per introdurre un classico cor- 
rettore grammaticale chiamato 
dai suoi autori proprio con una 
locuzione latina: Errata Corrige. 
Intanto diciamo subito che que- 
sto programma, sviluppato m 
Italia dalla Expert System di 
Modena, è stato scelto da Mi- 
crosoft per essere integrato 
all'interno dì Word 6 per Win- 
dows. 

In effetti esistono due for- 
me di programma, quella 
completa, che tutti possono 
acquistare separatamente dal 
programma di scrittura e 
quella che viene fornita insie- 
me con I programmi stessi. 
In questo ultimo caso si in- 
serisce solo la parte relativa 
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£cco b pnmg tabella di sialisticdesuincsl'oafvmh abbiamo la bella media d' 
239 errori risconirati in totale Icomorasi auelh di ballilural 


alla vera e propria correzione gramma- 
ticale, lasciando fuori funzionalità ac- 
cessorie come quelle di tipo statistico. 
Il nostro esame è stato eseguito sul 
programma completo 

Compatiiyìlìtà 

Innanzitutto diciamo subito che il 
programma è protetto e. quindi, con- 
sente una sola installazione (più una di 
backup); fortunatamente viene fornita 
un’utilità di disinstallazione, che con- 
sente cosi di poterlo spostare su un al- 
tro computer nel caso quello sul quale 
era stato installato originariamente sia 


adibito ad altre funzioni, o venduto (na- 
turalmente bisogna ricordarsi di fare la 
disinstallazione). 

Il programma consente di aprire file 
nei più comuni formati dell'ambiente 
MS-DOS e Windows: Word per Win- 
dows e per MS-DOS, Write, Wordstar, 
WordPerfect per MS-DOS e Windows, 
RTF (Rich Tex.t Format), testo ASCII, 
lesto ANSI e testo importato dagli ap- 
punti (la maniera più semplice per uti- 
lizzare Errata Corrige in unione ad un 
programma di desktop publishing). 
Inoltre, come già detto, esiste una 
possibilità di installare il programma 
aH'interno di Word per Windows. 


Frase dopo frase 

Vediamo operativamente come fun- 
ziona Errata Corrige. Buona parie dello 
schermo è occupata dalla finestra che 
visualizza il testo, sopra alla quale tro- 
viamo I menu e la barra strumenti e. 
sotto, un'area di dialogo con l’utente. 
Sotto ancora, troviamo una serie di co- 
mandi simili ad un registratore, per atti- 
vare I controlli e. più sotto, una barra di 
stato, che indica cosa sta facendo il pro- 
gramma. 

Quando apriamo un documento, ci 
viene presentata una finestra, nella qua- 
le ci sono tutte le indicazioni di scelta. 
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compreso il formato: esso può anche 
essere stabilito attraverso le opzioni in 
modo che il programma vada sempre a 
cercare in prima istanza i file con le 
estensioni relative al programma di 
scrittura comunemente utilizzato. Una 
volta caricato il nostro documento, il te- 
sto è visualizzato, senza particolari for- 
mattazioni nella finestra centrale. Con 
un click sul tasto «Inizio Controllo» il 
programma inizia il suo lavoro. 

Le prime volte si resta sorpresi nel 
vedere che il programma segnala delle 
inesattezze almeno di forma in frasi che 
noi magari utilizziamo tutti i giorni par- 
lando correntemente; d'altro canto dob- 
biamo ammettere che. molto spesso, la 
forma utilizzata nello scrivere deriva dal- 


le forme d'espressione vocale, legate a 
loro volta a dialetti o espressioni in ger- 
QO 

Il programma va avanti nel suo lavoro 
senza guardare in faccia nessuno e im- 
pietosamente ci segnala l'errato uso di 
un verbo, il mancato inserimento di un 
apostrofo, lo scarso utilizzo di punteg- 
giatura. Purtroppo è molto difficile fare 
un elenco delie regole applicate, poiché 
il programma ne controlla l'applicazione 
di circa 1000 suddivise in 44 classi prin- 
cipali. Cosi a volte, dopo aver visto l'in- 
dicazlone di un errore, si spera che il 
programma prosegua con la frase suc- 
cessiva: invece, ecco che ci vengono 
presentate altre analisi sulla stesura del- 
ia frase nella sua globalità (come per 


esempio la sua lunghezza o la punteg- 
giatura inserita} 

Lo stUe non è acquo 

Naturalmente i programmatori si so- 
no resi conto che esistono differenti sti- 
li di scrittura, con regole magari non 
perfettamente omogenee tra loro. 
Dall'analisi ger^eraie dell' utilizzo della 
lingua italiana, è emerso che vi sono no- 
ve forme principali d'espressione, che 
sono: commerciale, documenti, generi- 
ca, giornalistica, interviste, pubblicitaria, 
narrativa, resoconti, tecnica. A queste 
viene aggiunta una decima categoria 
personalizzata rispetto alle nostre carat- 
teristiche di scrittura. 
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alcune utiiaa 


Per ogni stile l'utente può andare a 
variare entro certi limitt delle caratteri- 
stiche che vengono raggruppate come 
Stile. Grammatica e Meccanica. Per 
chiarire cosa significa questa ultima vo- 
ce, diremo che indica tutto ciò che è le- 
gato sll'utilizzo della punteggiatura, vir- 
golette, ecc. e agli errori classici d'orto- 
grafia 0 battitura. Infatti Errata Corrige 
esegue anche la correzione ortografica, 
eliminando la necessità di ripassare in 
seguito il testo con il correttore ortogra- 
fico del programma di scrittura che stia- 
mo utilizzando. 

Non è un programma per utenti fret- 
tolosi: se avete un testo piuttosto lungo 
e solo 5 minuti di tempo prima di un ap- 
puntamento. non utilizzate Errata Corri- 
ge, ma andate a prendervi un caffè. Co- 
me già accennato prima, il programma 
esamina la singola frase da differenti 
punti di vista, per trovare tutti i possibili 
errori grammaticali, di forma e di orto- 
grafia: per fare ciò, cì vuole un certo 
tempo, anche perché ogni segnalazione 
prevede un'interazione dell'utente, che 
deve decidere se andare oltre oppure 
apportare le modifiche consigliate dal 
programma. 

Questo fa si che l'utllizzo di Errata 
Corrige sia tutfaltro che noioso, poiché 
non esistono molti tempi morti che pos- 
sano portare ad un rilassamento 
dell'utente. La prova è stata effettuata 
in ore quasi notturne su un PC Portatile 
Zenith Z-Note con processore 486 a 25 
MHz, quindi, una macchina abbastanza 
standard come livello: nonostante l'ora 
tarda di certo non mi sono addormenta- 


to. anzi, ad ogni click sul tasto «conti- 
nua», c'era una certa apprensione deri- 
vante dal vedere cosa il programma riu- 
sciva a scovare. In ogni momento, 
un'indicazione percentuale a aiuta a 
comprendere quanto lavoro è stato fat- 
to e quanto ne resta da fare 

Dalie «Parole» ai «Numeri» 

Alla fine dell'esanne del nostro testo, 
Errata Corrige ci mette a disposizione le 
sue statistfche. Così possiamo sapere 
le percentuali relative a parole comuni o 
complesse utilizzate, le tipologie e 
quanti errori sono stati riscontrati e con 
quali percentuali sono state utilizzate le 
varie forme verbali. Non è finita: il pro- 
gramma ci indica tre indici di leggibilità, 
il Flesch-Vacca, il Kincaid e il Gunnmg's 
Fog. che forniscono, mediante un nu- 
mero, il livello dì comprensione del te- 
sto e persino il livello di cultura minimo 
che dovrebbe avere il lettore della no- 
stra pubblicazione. 

Le funzionalità sono ancora tante: nu- 
mero di paragrafi, con numero medio di 
paragrafi per frase e parole per para- 
grafo: numero totale di frasi con indica- 
zione percentuale di quanto sono lun- 
ghe. corte, esclamative e interrogative: 
numero delle parole lette, totale delle 
parole differenti, lettere medie per paro- 
le e sillabe per parola, elenco completo 
di tutte le parole utilizzate (anche artico- 
li, congiunzioni, ecc.) con numero di vol- 
te che esse sono state utilizzate. 

Alla fine di quest'articolo riassumere- 
mo tutte queste informazioni e vi mostre- 



remo con quale precisione il programma 
lavora Buona parte di queste informazio- 
ni può essere anche visualizzata sotto 
forma grafica e persino confrontate, sem- 
pre graficamente, con gli stessi parametri 
desunti da una novella di Pirandello, un 
articolo di giornale, una polizza assicurati- 
va 0 un discorso politico, 

Qualcosa di utile 

Errata Corrige offre anche alcune uti- 
lità che possono essere richiamate in 
qualsiasi momento. 

Parole Straniere: elenca queste paro- 
le ormai diffuse e d'uso corrente dando- 
ne oltre che l'esatta forma scritta anche 
il Significato. 

Femminili e Plurali difficili: non ci sa- 
ranno più tentennamenti neH'utilizzare 
camicia al plurale o architetto al femmi- 
nile. 

Sigle: indica le più utilizzate italiane 
ed estere indicandone il significato 
esteso. 

Verbi: basta scrivere il verbo che in- 
teressa nell’apposita casella per avere 
la coniugaziofìe completa in ogni tem- 
po, con l'indicazione del giusto ausiliare. 

Sillabazione: mostra come deve es- 
sere sillabata qualsiasi parola. 

Sistemazione testo: è un'utilità che 
funziona solo su testo in formalo ASCII 
0 ANSI e consente in maniera automati- 
ca, senza alcun intervento dell'utente, 
di eliminare tutti i ritorni a capo rispet- 
tando quelli che indicano effettivamen- 
te la suddivisione dei paragrafi, la modi- 
fica delle lettere accentate con apo- 
strofo in lettere accentate realmente, e, 
infine, la punteggiatura, che sistema gli 
spazi prima e dopo la punteggiatura e le 
parentesi, elimina spazi doppi non ne- 
cessari ed inserisce la maiuscola all’Ini- 
zio di una frase. 

Per finire, assicuriamo che il pro- 
gramma funziona e a volte è. forse, an- 
che fin troppo pignolo, ma, tutto som- 
mato, meglio così. 

All'Inizio è molto interessante il suo 
utilizzo, ma probabilmente dopo qual- 
che tempo risulta un po’ noioso; d'al- 
tronde chi non si è mai annoiato duran- 
te le lezioni di grammatica a scuola, lan- 
ci la prima pietra. 
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Caro amico ti scrìvo... 

Finalmente dopo tanto lavoro, abbia- 
mo pronta una magnifica relazione di ol- 
tre tOO pagine completamente impagi- 
nata con I testi ricevuti dai vari settori 
aziendali, integrati da decine di grafici. 
Andiamo dal nostro capo per avere la 
sua approvazione, magari qualche moto 
gratificante, e lui invece ci liquida con 
un bel «Beh! Ora la relazione è pronta, 
quindi, scriva una bella lettera d’accom- 
pagnamento e la spedisca ai destinatari: 
e attenzione, sono persone importanti, 
occhio alla forma. Me la porti tra un’ora 
che poi devo partire». $ono quei mo- 
menti della vita in cui ci si chiede cosa 
abbiamo fatto di male. 

A parte gli scherzi, per molte perso- 
ne la scrittura di una lettera può essere 
ancora un problema: fategli scrivere 
qualsiasi cosa, dalla relazione tecnica al 
racconto delle proprie vacanze, ma una 
lettera, magari importante, quella no, 
per pietà. 

Il prodotto, di CUI parliamo, aiuta pro- 
prio a scrivere le lettere nella forma più 
adatta ad ogni circostanza. Egregio Si- 


gnore, Gentile Signora, questo il nome 
del prodotto, è basato su ipertesti in 
ambiente Windows e consente di avere 
tutte le indicazioni necessarie per la ste- 
sura di una lettera nell’esatta forma che 
un determinato argomento richiede. I 
vari campi d’applicazione sono 49 e 
comprendono dalle lettere di condo- 
glianze formali o informali, ai solleciti di 
pagamento, Una volta scelto l’argomen- 
to e le eventuali varianti disponibili, il 
programma ci presenta una riproduzio- 
ne di una lettera tipo in formato ridotto, 
con una serie cJi bottoni, che vanno a 
puntare su specifiche parti della lettera 
stessa. Facendo un clicfe su questi bot- 
toni avremo un’immagine esplosa della 
parte che C’interessa e tutte le descri- 
zioni della stessa, i formalismi necessa- 
ri, i termini e l'aspetto grafico. 

Potremo così preparare ora il nostro 
documento andando ad applicare i con- 
cetti illustrati per ogni singola sezione 
della nostra lettera. Se durante l'esame 
degli esempi, ci imbattiamo in termini, 
che non ci sono chiari, ma il cui utilizzo è 
caldamente consigliato, passiamo esa- 
minarne li significato, attraverso un glos- 
sario in lìnea: seguendo il concetto degli 
Ipertesti basta infatti un click su questi 
termini per richiamarli a video dal glossa- 
rio stesso. 

Per ogni tfpologia di lettera possiamo 
richiedere la relativa mappa concettuale: 
CI viene presentata una maschera nella 
quale è indicata la posizione logica del 
documento che dobbiamo preparare. 
Così, se dobbiamo preparare un verbale 
d’assemblea, vediamo che prima c’è una 
convocazione d'assemblea, poi un'even- 
tuale lettera di delega, mentre dopo 
avremo il verbale della riunione ed even- 
tualmente anche una relazione finale. 

Egregio Signore, Gentile Signora 
comprende sei dischetti e un manuale 
che in pratica contiene in forma stam- 
pata le mappe logiche e copia di tutte le 


lettere e comunicazioni che sono illu- 
strate daH’ipertesto. Per maggior como- 
dità, uno dei sei dischetti contiene la 
forma elettronica di questi documenti in 
formalo Whte per Windows (importabili 
quindi direttamente da tutti i programmi 
di desktop publishing operanti in am- 
biente Windows). Nella confezione tro- 
viamo un foglio che riassume i rvomi dei 
file presenti sul dischetto e ne dà la re- 
lativa descrizione per esteso, m modo 
da semplificarne ('utilizzo. 

Naturalmente un prodotto di questo 
tipo può essere utilizzato molto profi- 
cuamente anche nel mondo della scuo- 
la come libro di testo, in tutti gli istituti 
professionali dotati di aule d'informati- 
ca. 

Conclusioni 

I prodotti esaminati ci mostrano co- 
me le cose fatte bene possono essere 
sempre migliorate: naturalmente ciò è 
relativo al calcolo delle risorse da impie- 
gare per apportare questi nuovi miglio- 
ramenti, Se la cosa è economicamente 
vantaggiosa, vale la pena d'mtraprende- 
re la strada del miglioramento, se no, 
conviene fermarsi. Errata Corrige è uno 
di quei tipici prodotti che consigliano di 
proseguire nel miglioramento dei nostri 
documenti, controllandone fattori quali 
la grammatica e la leggibilità: risulta in- 
fatti essere un prodotto dall’ottimo rap- 
porto prezzo-facilità d’uso/prestazioni. 

Inoltre, l'utilizzo continuo di prodotti 
di questo genere dovrebbe portare ad 
una formazione lenta, ma inesorabile di 
chi li utilizza: si può infatti ipotizzare 
che. dopo alcuni mesi, non vedremo più 
il programma segnalarci alcuni comuni 
errori, poiché a furia di vederceli correg- 
gere probabilmente tenderemo ad evi- 
tarli; però, a pensarci bene mi sorge an- 
che il dubbio che finiremo per scrivere 
tutti allo stesso modo... 



Egregio Signore. Gentile Signora Pei pnma cosa bisogna scegliere la categoria 
di lettere a cui siamo interessati e poi l'esatto tipo ncaicelo 
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Da MPC ad Amiga ••• 

••• da Amiga a MPC 

di Bruno Rosati 

Dopo aver introdotto il tema dell'interscambio dei dati tra MPC ed Amiga, in queste 
seconda occasione intendiamo porre l'attenzione sulla valenza del PaintShop Pro 2.0 
per gli MPC e individuare in Amiga un secondo software con il quale collegare 
definitivamente i due sistemi. Quello che cercheremo non sarà un semplice 
tisequenziatore» da ANIM ad IFF e viceversa, bensì un converter multiformato. 

L 'idea è quella di arrivare a beneficiare dei vantaggi della compressione JPEG 


La volta scorsa, con il PaintShop Pro 
2.0 (d'ora in avanti PSP2) abbiamo potu- 
to verificare la semplicità con la quale 
un MPC ed un Amiga possono vicende- 
volmente scambiarsi i rispettivi dati. 
L'operazione, sottinteso l'uttlizzo del 
CrossDOS in Amiga, era basata sul for- 
mato IFF, di proprietà dell'Electronic 
Arts, ma adottato da tutte le applicazio- 
ni videogrefiche di Amiga come stan- 
dard di fatto, può esser sia letto che 
scritto dal PSP2. L’interscambio tramite 
l'IFF, che nella sperimentazione si è di- 
mostralo un metodo estremamente 
semplice, resta una soluzione sempre 
valida, ma è consigliabile solo per la 
conversione di brevi serie di immagini. 
Nel momento in cui si cominciano a nu- 
trire ambizioni maggiori, come lo spo- 
stamento di sequenze con un più gran- 
de quadro digitale oppure di lunga dura- 
ta, l'iFF. come tutti i formati non com- 


pressi, comincia a mostrare i suoi limiti. 
Il problema è essenzialmente legato alla 
trasportabilità che, per economicità e 
praticità, richiede formati più snelli, ov- 
vero coimpressi. 

Se LAVI fosse accettato in maniera 
diretta non ci sarebbe alcun problema e 
basterebbero pochi floppv disi^. una mi- 
nima parte di una cartridge oppure un 
breve collegamento via seriale. Al con- 
trario, con DIB 0 IFF, È necessario con- 
tare i floppy disk a centinaia e persmo 
una cartuccia SyDos comincia ad esse- 
re stretta 

Ripetiamo: chi fosse intenzionato a 
scambiare piccole sene di Immagini può 
anche continuare con l'IFF. Chi invece 
vuole 0 deve pensare in grande, non 
può che ricorrere al JPEG che, in attesa 
del più idoneo e definitivo MPEG rima- 
ne la più valida delle ipotesi «da viag- 
gio». 


Figura I - Da MPC ad 
Amiga I tre lile<am- 
pione da desepuenrìa- 
ra in DIB a com/artire 
iti JPEG affinchà sia 
passibile irasponarli m 
Amiga impiegando it 
minor numero di lloppy 
disk, il minpr spenp su 
canridge oepure ii mi- 
nar fernet? Si GPHega- 
memo ira la Sue mac- 


Entrando subito nella trattazione pra- 
tica cominciamo con il creare tre condi- 
zioni tipiche di lavoro. Facciamo ciò sce- 
gliendo tre sequenze già esistenti e che 
saranno sicuramente note ai più. Par- 
tendo dal CD-ROM Video for Windows 
1.0 preleviamo i file compressi Buffa- 
lo.AVI e Fall.AVI. Il primo è della misura 
di '160x120 pixel, contiene 235 frame 
compressi e dura circa quindici minuti 
secondi. Il secondo file, di 320x240. 
contiene 128 frame e dura a sua volta 
sedici minuti secondi II terzo file, irxfi- 
ne, lo individuiamo in un altro notissimo 
CD-ROM; il Dinosaurs di Microsoft. Per 
la precisione si tratta del file 
DIPH16CP.AVI (la lotta fra il T-Rex e il 
Triceratopo) ohe è realizzato nelle misu- 
re di 240x190 dot e si articola su ben 
1745 frame per una durata di quasi tre 
ntinuti. Per quanto riguarda il taglio in 
Mbyte ovviamente non possiamo pren- 
dere in considerazione quello riportato 
nel pannello Statistics di VidEdit (che ri- 
guarda I file .AVI già compressi) bensì 
quello che si otterrebbe a! momento 
esatto dell'acquisizione da VidCap in 
modalità «full freme” Facendo finta 
che I tre file siano appena sul punto di 
essere acquisiti, mutando il parametro 
di compressiorie di ciascun file e sal- 
vando di nuovo I tre .AVI senza com- 
pressione, ci si ritrova finalmente cor i 
valori reali al momento dell'acquisizio- 
ne. Il file Buffalo.AVI, salvato come «full 
frames», occupa cosi 4.9 Mbyte, il 
Fair.AVI 9.2 Mbyte e il Diph16cp.AVI 
ben 224 Mbytel 

Sono questi i parametri con i quali, 
dall’acquisizione in VidCap al passaggio 
in VidEdit, si doverePbero fare i comi. 
Ora che abbiamo ristabilito la giusta 
condizione di lavoro, ovvero «appena 
acquisito le tre sequenze», siamo pronti 
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per procedere con l'esrezioTie dei file m 
dib-seauence. 

Une procedura questa che andrà 
sempre fetta ffinché l'AVl non avrà gn 
leader per Tambiente di Amiga..,) al fine 
di rendere possibile ogni successive 
conversione, Il primo consiglio a riguar- 
do è doveroso: in tutte quelle situazioni 
in CUI SI debba procedere all'estrazione 
di un numero consistente di trame, cosi 
com'è nel caso del file dei dinosauri, è 
bene procedere con estrazioni multiple 
composte ciascuna di cento/duecerto 
fotogrammi. In ta! modo eviteremo di 
congestionare anche il più generoso de- 
gli hard disk, Lo stesso discorso vale 
ovviamente anche per la fase di acquisi- 
zione che può essere suddivisa in più 
passaggi. 

Partiamo dai file AVI non compressi, 
Il tfasformiamo in DIB-sequence e poi 
procediamo con la conversione in 
JPEG. È possibile che l'IFF già non ci 
piaccia più? 


un file di piccole dimensioni, figuriamoci 
sugli altri due posti a campione. Il file 
Fall, AVI, se convertito in IFF da 5 bit oc- 
cuperebbe 1 1 floppy disk, mentre, se 
conservato negli 8 bit deiriFF «AGA», 
vedrebbe salire a 16 il numero dei di- 
schetti necessari per d <ibaclcup» Un 
backup per soli sedia secondi di video 
digitale che. se di nuovo usiamo il 
JPEG, sempre con il fattore di qualità 
posto a 60. SI esaurisce in appena tre 
floppy disk, di CUI il terzo conserva oltre 
500 Kbyte liberi! 

Non vogliamo indugiare ulteriormen- 
te su tali già eloquenti cifre, rna, sem- 
pre per la cronaca, va segnalato che il fi- 
le dei dinosauri (tre minuti circa di video 
digitale a 240x130} verrebbe salvato su 
15 floppy, sempre in JPEG e sempre 
con qualità pari a 60. Volete ancora sa- 
pere quanti floppy servirebbero per sal- 
vare in IFF? 

La versione di JPEG presente in 
PSP2 è la 1-0, la classica Hoffmann-Ba- 


seline che, per le prove da noi eseguite, 
CI sembra il miglior compromesso fra 
qualità e compressione al valore qualita- 
tivo pari a 60. Un «quality seitings» ebe 
può essere paragonato ad un fattore di 
compressione di 7:1. La procedura di 
conversione in JPEG operabile in PSP2 
è ovviamente sempre automatizzabile 
attraverso l'opzione Batch Conversion. 

MFC chiama... Amiga risponde! 

Per caricare i floppy formattati in 
MFM abbiamo detto che è sufficiente il 
CrossDOS. Ma per i file m standard 
JPEG? In ambiente Amiga esistono vari 
file-converter che sono in grado di inter- 
pretare e quindi convertire il JPEG m 
IFF 0 in altri formati. In cima a tutti c'è 
ovviamente l’AD-Pro. L'image-proces- 
sor dell'ASDG, ora giunto alla versione 
2.5, oltre al JPEG è in grado di suppor- 
tare anche nuovi ed interessanti loe- 
der/saver, quale quello relativo ai forms- 


Trasportabilità 
delle sequenze video 

Se osserviamo la tabella posta in fi- 
gura 3 possiamo subito vedere i diffe- 
renti pesi che DIB. IFF-5bit, IFF-8bit s fi- 
le JPG denunciano sul piatto della bilan- 
cia, Se osserviamo il file Buffalo.AVI, il 
più piccolo sia nella durata che nella 
grandezza del quadro, possiamo subito 
rilevare che questo, partendo da una 
singola DIB da 20 Kb per 256 colori, 
mantenuto lo stesso valore per l'IFF ad 
8bit (A1200/40001, vede scendere di po- 
co (1 4Kbyte e con uno scarto di appena 
6Kbyte) il rapporto calcolato con l'fFF a 
Sbit (32 colori),- viceversa, il suo valore 
SI abbassa in maniera nettissima solo 
nella codifica in JPEG. Appena 3 Kbyte 
(1) a frame con il «quality settingsn del 
PSP2 settato a 60. 

Se volessimo trasferire, da MPC ad 
Amiga tramite IFF, una sequenza come 
quella di Buffalo.AVI, dovremmo dispor- 
re di 5 floppy per le sequenze a 32 colo- 
ri UFF a 5 bit) e di 7 floppy per g(i IFF a 
8 bit Cinque o sette dischetti per solo 
quindici secondi di video digitale. La co- 
sa è poco pratica e conferma che l’uso 
deli’IFF è buono per la conversione di 
singole immagini e più in generale può 
restare a disposizione di chi non è at- 
trezzato (oppure non vuole attrezzarsi...) 
con un file-converter per Amiga. 

Per la cronaca, procedendo con la co- 
difica in JPEG. I 235 frame del file in 
questione, compressi sempre dal PSP2 
con un fattore di qualità pan a 60 (fig. 4) 
vengono tradotti dalla DIB-sequence e 
salvati su di un unico floppy disk da 720 
Kbyte! Se l'effetto matematico incide 
già così fortemente nel trattamento di 



Figura 2 ■ PairtiShop 
Pro 2.0 al lavoro Oesa- 
quermelo rAVI m pia 
» p'oceae aita conver- 
sione di un singolo U'e 
nei corrispondBTiu IFF 
a Bòli e 5611 e, iniine. 
nelJP£6a24àii 
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Figura 4 - F'amiSnop 
Pro 20. Oopo aver set- 
tóre veri livelli ai cwn- 
pressione e ve"V(caro 
l'eifena di tìegraie 
eromsueo, aOBtómo 
ideiìUfteaió il mighór 
COmeromasso 1601 Ira 
Qualiii tf'tmmasine e 
taglio Un livello come 
quello prescelto equi- 



Figura 5 • Arrrtitenie 
Amiga (/prime freme 
>eccju/S(io» cfa Wml/i- 
deo e riconvertilo da 
PPS3 II tueeoto frati»- 
txillo de Vi di' schermo 
di VJifido^s e ora un 
nitido meazo schermo 
nel modo grafico Le- 
ftfls 1320x2561 di Ami- 
ga I colori, da 2S6 so- 
no scesi ed appena 32, 

• lloya» di AD-Pro st 
pud tralasciare l’inevi- 
tabile mpovenrrtento 
etomsrico. 


Re&a in LoRes (320x256) di un fraine proveniente 
da VIDEO tor WINDOWS 




ti FLI-FLC di Autodesk (si potrebbe per- 
ciò importare/esportare animazioni già 
compiute) e, per quanto concerne Ami- 
ga, quello per il formato di caricamento 
in CDXL. Anche la versione attuale, la 
2-3. supporta il loader/saver m JPEG e 
pur non potendo sequennare da/a FLI- 
FLC, va più che bene per il lavoro di 
conversione. 

Di un file-converter non è pero suffi- 
ciente apprezzarne il pur nutrito numero 
di leader e saver multiformato. Quando 
si ha a che fare con una sequenza di im- 
magini (pensiamo ai 1775 single-frame 
del video sui dinosauri ciò che va ri- 
cercato è la massima automatizzazione 
possibile del processo. A riguardo, sia la 
versione 2.3 che la 2.5 tìeH'AD-Pro sono 
state dotate deirutiiity di sistema FRED 
(FRame EDitor) che può creare ed invo- 
care dagli script-command in modo che 
la stessa operazione operata sul singolo 
freme (conversione del formato, resa in 
ANIM di file sequenziali, scelta dei colo- 
ri migliori per la riduzione della palette, 
abbinamento di effetti digitali, ecc.) pos- 
sa essere automaticamente ripetuta per 
tutti gli aJtri frame, È un punto estrema- 
mente importante questo dell'automa- 
zione del processo di conversione e/o di 
image-processor, a tal punto che, la 
cnpticitò dell'ostico FRED è stata la 
molla che ha fatto innescare la produ- 
zione di tutta una sene di «front-end» 
Ovvero programmi che ponendosi da- 
vanti ail’AD-Pro (che caricano dal loro in- 
terno) sono ih grado di gestire ad alto li- 
vello tutta la sene dei processi di con- 
versione e manipolazione dei file se- 
quenziali. Il ProContfoI o le nuove ver- 
sioni deil'ANIM-Workshop dell'Axtom e 
del (vIulttFrame della Microsystems so- 
no i più diffusi modelli di «front-end» ai 
quali è pratico rivolgersi. Ciò. pur facen- 
do decollare il processo di conversione, 
che a questo punto si fa davvero in pun- 
ta di mouse, comporta tutta una sene di 
complicazioni, soprattutto di carattere 
economico. L'AD-Pro già costa (relativa- 
mente) mollo e necessita di notevoli ri- 
sorse di sistema (a partire dal quantitati- 
vo della memoria RAM per arrivare alla 
disponibilità di macchine dotate 
deH'Amiga-OS dalla 2.04 in su) ed ora vi 
aggiungiamo anche il front-end... Do- 
manda intelligente: possibile che, anche 
rinunciando a qualche possibilità, non 
c'è un'alternativa? 

Fama, possibilità, esigenze e costi di 
AD-Pro 3 parte, possiamo rivolgerci con 
fiducia al mercato Shareware. Un'area 
nella quale, fra 685 ed ora le varie col- 
lezioni di CD-RO(VI. è possibile rintrac- 
ciare una nutrita serie di image-proces- 
sor e file converter che hanno il pregio 
di essere economicamente più abbor- 
dabili deH'AD'Pro senza per questo per- 
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dere >r> efficienza. Procedendo ad una 
rapida lista (mai esaustiva e che quindi 
richiederà continui aggiornamenti) non 
possiamo non partire che dal MairAc- 
tor. Questo portentoso file-converter 
per macchine AGA dispone di un ARexx 
Menu pronto per leggere, scrivere, se- 
quenziare e desequenziare IFF, ANIM, 
FLlfFLC, QIF e via discorrendo in manie- 
ra automatica. Sembrerebbe tutto a po- 
sto, ma purtroppo, manca proprio il sup- 
porto al JPEG. Lo citiamo e lo sceglia- 
mo lo stesso anche perché, mentre 
scrivo, dovrebbe essere uscita la nuova 
versione che oltre al Ioader/saver per il 
JPEG disporrà anche di quello per 
l'MPEG. Un altro interessante titolo è il 
set di utility chiamato Grinder attraverso 
il quale è possibile convertire da/a GIF, 
JPEG, Atari ST, PCX e TGA (Targa) e 
IFF di qualsiasi livello di bit-piane. De- 
gno di citazione è poi l'HamLab Plus, un 
imsge-processor che ricalca le caratteri- 
stiche dell'AD-Pro offrendo vane opzio- 
ni per li file-converter. ma arche buone 
funzionalità come processore di imma- 
gini. Un altro titolo è quello relativo al kit 
Animation Utils Che, oltre agli automati- 
smi per la seguerzazione/desequenza- 
zione da/a ANIM. pone tutta una serie 
di moduli per la generazione di effetti 
speciali. Questi ©d altri file converter, 
completi nelle caratteristiche o integra- 
bili fra di loro, come già detto, sono di- 
sponibili presso le varie BBS o sui più 
comodi CD-ROM Collection come i 
CDPD dell'Almathera, i 17 Bit Collection 
ed il poderoso Aminet. Va rilevato che 
se non si dispone di un drive ottico per 
il proprio Amiga (oppure di un CDTV 
connesso via porta parallela) I CD-ROM 
Collection possono esser tranquillamen- 
te letti dall'unità ottica del proprio MPC. 
Lo standard dei CD, riSO-96@0, è difatti 
univoco. Si inserisce il titolo nel drive 
del MPC. sì scorre la lista da File Mana- 
ger e, una volta individuato il program- 
ma che D interessa (solitamente ac- 
compagnato da un readme.txt che ne 
spiega le caratteristiche) lo si trasferi- 
sce su floppy disk. Quest'ultimo sarà 
poi caricabile dairAmiga attraverso la 
lettura dal drive in posizione PCO: (gra- 
zie al Cross Dos) e quindi trasferibile su 
hard disk oppure copiato nuovamente 
su floppy, ma nel formato Amiga. 

Ancor prima di provare i vari Sha- 
reware. ciò che va valutato è l’eventua- 
le limite imposto dalla versione del si- 
stema operativo del modello Amiga ir 
nostro possesso. Solo chi possiede 
configurazioni che fanno uso di sistemi 
a partire dall'Amiga-OS 2.0 può esser 
tranquillo. 1 vari A500/A2000 con 1.3. 
fra I programmi sopra citati, potranno 
fruire soEo del Gnnder e deirÀÒ-Pro 2.3, 
del quale però risulterà inibita là funzio- 


figurs 7 - sem- 

pre 3? colon, ma auas: 
a tutto schermo Lo- 
Fes AcQuisenóo con 
VtOeoSDigoT. il 1/2 
schermo ricavato in 
usiJts aa WmVtdBO 
I384X288I può essere 
impoiiaio m Airnga e 

un Tv-Color a cieno 
schermo 




Figi/'S 8 - AD-Pro 
dell'ASDG $ ‘I file-con- 
vertar aa maga-pro- 
cessor per eccellente 
di Amiga Unriamente 

me il ProCaniral della 
stessa ASOG oppure ii 
MuiufrerrtB di Microsy- 
stems o l'AhJIM Wo'i- 
shap di Avem. AD-Pre 
é m grado tì realizzare 
una ira le più ootanh 

personal computer 


Figura 9 - Da Amiga a 
MPC Dal DPaini-IV ci 
apprestiamo a ampie- 
tare un'animstione 
Inelio speolieo si tratta 
di un lila prevanienta 
del Circuito POI in Pas- 


frame-ra le di 25 Ips .. 
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nainà della conversione da/a ANIM Ma 
la lista dei CD-ROM è lunghissima (c'è 
anche l'ANIM Builder, me ne stavo qua- 
si per dimenticare...) e possono esser 
trovate tutte le alternative. 


Da Amiga ad MFC... 

Abbiamo appena visto come servire 
due computer con una sola scheda vi- 
deo ed una audio. Ciò è stato possibile 
sfruttando le potenzialità hardware di 
un MFC e quindi una struttura software 
per stabilire i vari collegamenti Da 
PaintShop Pro ed AD-Prg, con gli altri, 
affidabili PD/shareware per Amiga che 
costituiscono ottime alternative, è ora 
possibile verificare il percorso inverso. 
Tornare cioè al MPC portandoci dietro 
un bel bagaglio di animazioni e simula- 

Le cose cioè che i computer della 
Commodore sono oggettivamente in 


grado di produrre con maggiore facilità, 
rapidità ed economicdè dei corrispettivi 
DOS/Windows. Parlando di grafica ani- 
mata e non delle cromaticamente più 
ricche sequenze video, da Amiga a 
MPC I tipi di conversione che si useran- 
no più frequentemente sono senz'altro 
quello della sequenzazione in .IFF (con 
relativa estrazione dall'ANIM originale 
attraverso TAD-Pro o gli altri applicativi 
Shareware) e quello del passaggio auto- 
matico da ANIM a FLI/FLC che è opera- 
bile Sta in AD-Pro 2.5 che in Main Actor 
Nel primo caso avremo una lista di file 
non compressi (e quindi probabilmente 
più lunga e distribuita su un maggior nu- 
mero di floppv disk); nel secondo caso 
SI potrà godere delle compressione che, 
allo stesso modo delTANIM, il FLI/FLC 
di Autodesk impone alle sequenze. Per 
le componenti puramente grafiche, co- 
me vedete non stiamo più consigliando 
l'uso del JPEG, ma. datò Che ciò è pos- 


sibile. l'eventuale e diretto ricorso allo 
standard di animazione in ambiente 
MPC. 

Attraverso l'AD-Pro oppure il Main 
Actor, una volta che si dispone 
dell'equivalente FLI, sarà possibile im- 
portare l'ANIMazione di Amiga diretta- 
mente in VidEdit di Video for Windows 
Per far ciò basterà salvare il file dal co- 
mando grafico di CrossDOS relativo al 
disk drive PCD;. 

Poniamo a quésto punto di aver rea- 
lizzato un ANIM in LoRes (320x256) e di 
andare subito a verificarne la resa, sia 
dmamica che visiva. Una volta rtel mo- 
dulo di montaggio del WinVideo, la pri- 
ma cosa che verificheremo è che l'ani- 
mazione. che nel modo grafico prescel- 
to in Amiga era un Full Screen in bassa 
risoluzione, nell'ambiente di Windows 
(640x480) appare ridotta a mezzo scher- 
mo. Dal punto di vista dinamico ciò 
comporta un leggero rallentamento che 
possiamo tentare di risolvere mutando 
il frame-rate. Se ciò non bastasse, pas- 
sando dapprima per una rapida conver- 
sione in AVI Full-frames. procederemo 
ad abbassare ulteriormente il rate e poi 
a comprimere il tutto con un codec di 
WinVideo. Probabile l'uso dell'lndeo 3 1 
(se SI dispone del driver aggiornato) set- 
tato al massimo delia dualità. 

E possibile rendere ancora migliore il 
prodotto animato completandolo con la 
sincronizzazione di una traccia audio In 
questa, procedendo con degli inseri- 
menti singoli, prima si impone tutta la 
sene di effetti sonori che meglio com- 
mentano il video. Fatto ciò e verificata- 
ne la perfetta sincronizzazione, si può 
prelevare l'intera traccia sonora, impor- 
tarla in un applicativo per l'audio-edumg 
e imporre un affetto di mixing che la so- 
vrapponga ad un commento musicale 
posto in sottofondo. Tornati ir VidEdil, 
SI ricarica la nuova traccia WAV e se ne 
verifica la perfetta resa audiovisiva. Il 
cartone arnmato di DPamt. con effetti e 
musica di sottofondo (come pure fosse 
una simulazione grafica dello Scenery 
Animator dove invece degli effetti fosse 
inserite un commento vocale) è com- 
pleto Da Amiga ad MPC, andata e ritor- 
no e con un tourbillon di applicativi tutti 
rigorosamente Shareware: è possibile 
fare cose egrege senza spendere un 
patrimonio. Dall'acqursizione all'inter- 
scambio dei dall, la loro manipolazione 
e l'ottimizzazione finale. 

I file delle sequenze video prodotte 
da MPC e trasferite ad Amiga, quindi le 
animazioni e le simulazioni grafiche che 
hanno fatto <1 percorso inverso. Il risuEta- 
to è eccellente perché ir^ entrambi i casi 
ciascun sistema ha aggiunto ai propri i 
plus dell'altro 
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ber>ei la musica, prima di pual- 


pre una voce autorevole: quei- 
là di AUOIOfisview. Dalle sue 
pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi- 
genti o anche alle prime armi, 
ogni iniormazione e suggeri- 
mento per un ascolto miglio- 
re: chi la legge apprende ogni 
votta qualcosa di nuovo e im- 
portante. Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen- 
sioni e notizie pubblicate In do- 
dici anni, centinaia di migliaia 
di lettori hanno imparato a 
orientarsi nel vasto mercato 
deiralta fedeltà e della musica, 
scegliendo bene fra Impianti 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


hl-fl. home theater, dischi e 



CD. E consultando gli aggior- 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componentì hi-1i ed home 
theater hanno potuto acqui- 
stare Il meglio, in linea con I 
consigH di AUDlOreviEW. sen- 
za sbagliare mai. 


OUIDA »RATII 


Panoramica sulla compressione video; 

formali e caraHeristiche (2) 

Dopo aver visto, con una certa dovizia di particolari, caratteristiche e peculiarità di 
alcuni formati di compressione video più significativi, continuiamo il discorso con altri 
esempi, anch'essi altrettanto significativi ed importanti. In questa seconda parte ci 
occuperemo di Indeo (Video 1 e RLE), CinePak, QuickTime e Fractal Transform 

dJ Massimo Novelli 


Intel Indeo 

(Intel Video Technology) 

Parlai'e di Indeo senza occuparci di 
Microsoft Video Fot Windows è impre- 
sa ardua; l'ambiente integrato audio/vi- 
deo creato dalla casa americana ormai 
2 anni fa, e recentemente aggiornato 
con modifiche, ci offre un ammirevole 
"Ombrello" multimediale sotto cui mol- 
te delle attuali implementazioni, prove- 
nienti soprattutto da case diverse, 
prendono posto, evitando altresì di do- 
ver scrivere software per lo scopo. 

Considerato della stessa Microsoft 
alla stregua di una vera e propria esten- 
sione di Windows 3 1 (e che vorremmo 
vedere farne parte integrante nella 
prossima release del sistema operati- 
vo), Video For Windows, con i suoi am- 
biti di cattura e di editing offre una co- 
modissima soluzione, a vari livelli e con 
potenzialità ben calibrate. A comincia- 
re. e non poteva essere altrimenti, con 
i formati di compressione consentiti, 
che vanno dal già citato Indeo (ora nella 
versione 3.0). al CinePal: della Super- 
Mac, al Video 1, sempre Microsoft su 
licenza Media Vision, aH'RLE. 

Le caratteristiche principali di esso, 
al di là della gestione dei file con il 
software in dotazione, è nella capacità 
di generare file audio/video, e quindi 
nel gestire il codec, In modalità cosid- 
detta «scalare», cioè nell'adeguarsi alla 
potenza della macchina ospite, sia nella 
cattura come nel playback, dei famosi 
file .AVI (Audio Video Interlace). Per fa- 
re un esempio, ciò che sarà solo digni- 
toso su una macchina classe 386 sarà 
invece molto soddisfacente su un 486 
e cosi via, sia in termini di quadri/sec.. 
e quindi di flusso, sfa In termini di di- 
mensioni finestra (a cui, ovviamente, 
contribuisce anche la velocità intrinse- 
ca della scheda video VGA In dotazio- 
ne). 


Parlare precipuamente di Indeo 
però, almeno nella versione solo 
software come quella presente in Vi- 
deo For Windows, non sarebbe corret- 
to senza fare riferimento a Quella assi- 
stita da soluzioni hardware associate 
ad esso, come quella ActionBoard II 
(scheda di csttura/playback Intel/IBM) 
di cui spesso si parla. Poiché la «vera», 
almeno in efficienza, implementazione 
di Indeo (e soprattutto del formato DVD 
passa proprio per questo tipo di 
hardware, mediante l'impiego di chip 
appositi (il famoso i7S0Bj oppure 
nell'altrettanto famosa Intel SmartVi- 
deo Recorder, altra produzione 
audio/video già vista su queste pagine, 
che adotta lo stesso hardware sebbene 
dedicato in modo leggermente diverso 
dalla precedente. 

In dettaglio, quindi, la differenza tra 
le due si estrinseca nella completa ge- 
stione del chip i750 in un caso, median- 
te le possibilità di essere micro-pro- 


grammato (sia in modo proprietario, e 
diverse case lo fanno tuttora, sia in mo- 
do standard) e nel secondo caso, appa- 
rentemente più modesto, curiosamen- 
te avremo la parte hardware-playback 
misteriosamente «limitata» e non in- 
fluente allo scopo, ragion per cui si ri- 
corre, al solito, ai codici software. 

In generale, comunque, il playback 
dei file Indeo (con codec software) sarà 
di almeno 1 5 fotog./S8c. in un quarto di 
schermo, con colore a 24 bit, su PC 
486 a 33 MHz o più. 

Le variami operate in VFW 1 1, ri- 
spetto al precedente, offrono ulteriori 
miglioramenti nel codec Indeo, a sua 
volta passato dalla 2.1 alla release 3.0. 
Una maggiore velocità di intervento, 
unita ad un più efficiente controllo delta 
compressione, sia in rapidità che accu- 
ratezza, sono le prerogative principali. 

È ovvio, stiamo sempre parlando di 
soluzioni «only-software». con tutte le 
conseguenze del caso, ma la differenza 


Figura I - te opzioni di 
compressiorìB ùi inaeo 
? J. con l'abeu! apeno, 
superato ormai dalla 
varsiOfiéSOeS I. M- 
deo continue a dare ai- 
timi risultati. 
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figurà 2 ■ Sima iiì am- 
bito Pannello di con- 
crollo di Windows, e 
apoena dopo aver rn- 
stalialo Video lor W»n- 


si noia comunque. Fondamentalmente 
di tipo iilQssy» e a codifica simmetria 
ca/asimmetrica, Indeo ha delle caratte- 
ristiche, in termini di algoritmi di com- 
pressione, molto simili alle tematiche 
affrontate dallo standard MPEG, seppu- 
re con diverse differenze, soprattutto 
nell'utilizzo dei cosiddetti «key frames" 
(fotogrammi chiave); tn sintesi, detto 
key-frame sarà un fotogramma, scelto 
per un dato intervallo, del quale verran- 
no conservate tutte le informazioni ed 
in base a sìmili dati, di tutti i frame po- 
sti tra due key-frame, verranno registra- 
te solo le informazioni relative ai pixai 
che hanno variato colore. Più sarà alto il 
Suo valore meno dati verranno registra- 
ti e minore risulterà l'occupazione di 
memoria, altrimenti viceversa le varia- 
bili si invertiranno. 

Il suo anello debole, se così si può 
chiamare, sarà nella calibrazione otti- 
male dei parametri di intervento, sulla 
cattura video principalmente (e quindi 
sul file originaria), oltre che nel play- 
back conseguente, dopo aver attuato la 
compressione. Esasperare qualche pa- 
rametro a scapito di altri, può risultare 
deleterio se non congruente al massi- 
mo; SI potrà comunque operare dai 15 
ai 30 fotog./sec., generando ur^ flusso 
di circa 1 2-4.8 Mbit/sec. e con finestre 
di 160 X 120 oppure 320 x 240 pixel I 
prodotti Indeo hanno dalla loro una qua- 
lità finale decisamente buona, anche se 
perfettamente migliorabile a fronte di 
codifiche software, crediamo, su cui ut- 
teriormerte lavorare. 


Microsoft Video 1 e RLE 

Gli altri codec facenti parte di Video 
For Windows, il cosiddetto Video 1 e il 
formato Run-Lenght’Encoder (RLE), si 
possono catalogare a pieno mento de- 
gni antagonisti del precedente, almeno 
il primo (per il secondo, il suo utilizzo è 
limitato) 

Il primo (su licenza Media Vision), è 
abbastanza simile all’lndeo e offre pre- 
stazioni dignitose e rispettabili, a fronte 
di una serie di scelte qualitative che lo 
paragonino almeno all'lndeo La sua ef- 
ficienza è comunque buona, anche se 
genera file leggermente più ingombran- 
ti del suo concorrente. Un buon com- 
promesso tra qualità finale, data rate e 
frame/sec 

L'RLE, il più semplice attualmente 


dei codec in VFW. opererà in modo 
molto simile, per fare un esempio, alla 
trasmissione fax, rimpiazzando sequen- 
ze di pixel identici con singoli i< treni» di 
codici e con conteggi ripetuti. General- 
mente. infatti, esso lavora bene su file 
di animazione o su ogni cosa costruita 


o disegnata, in sintesi generala, da 
computer. Questo tipo di immagini, di 
solito, contengono aree più o meno 
grandi di colore «solido», a tinta unita, 
e ne verrà permessa un'adeguata com- 
pressione. Ma se SI proverà a proces- 
sare un video, con l'RLE, esso mo- 
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stfGfà subito la corda, con spesso una 
generazione file compresso più grande 
dell'originale, per non parlare del degra- 
damento della qualità. 

Compressione, quella dell'RLE, tipi- 
camente adatta ad animazioni grafiche 
e a slide show di grafica generata da 
PC, non di ulive vìdeo». 

Tornando a parlare di Video Por Win- 
dows. invece, nella sua ultime versione 
avremo le possibilità di operare in al- 
meno due diversi modi aggiunti, sia m 
modo «Full Frarne» Inon compresso, 
generando un salvataggio dei singoli 
trame come .DIB), che in (ndeo Raw 
(ad uso Intel Smart Video Recorder, in 
formato VUV non compresso). 

Ma diverse implementaziori di altre 
case, come abbiamo detto airimzto, 
prendono posto nella struttura base di 
VFW; a cominciare dalle librerie pre- 
senti in Media Riaver, il modulo play- 
back di VFW (e 8 CUI faranno riferimen- 
to gli specifici driver MCI installati). 

Uriid per tutte, e già vista su queste 
pagine, l'implementazione di decoder 
software MPEG della Xing Technology, 
che coriserte di andare m play, appun- 
to dal Media Player, con file In standard 
MPEG, previa codifica in questo forma- 
to proveniente da hardware adatto allo 
scopo Per usare una tale alternativa, 
poi, sarebbe curioso chiedere a Micro- 
soft il perché non abbia realizzalo, 
nell'ultima release di VFW, possibilità 


anche in tal senso, vista ormai l'ampia 
accettazione dello standard, m diversi 
ambiti e con egregie soluzioni 

SuperMac CinePak 

E veniamo senza indugio ad un altro 
codec, molto quotato, quel CmePak del- 
la SuperMac, già adottato praticamente 
da tutta l'industria del multimediale, da 
Apple a Microsoft, 3DO, Atari, Sega, 
Creative Labs e Cirrus Logic, solo per 
fare qualche rìome 

La tecnologia del codec di CinePak 
era stata inizialmente sviluppata per il 
QuickTime di Apple ed è diventata oggi 
quasi uno standard per l'intera industria, 
vuoi perché molte case hanno già ac- 
quisito licenza d'uso, vuoi perché og- 
gettivamente offre risultati egregi quasi 
senza sforzo 

Tipicamente, la sua finestra video uti- 
lizzerà I classici 320 X 240 pixel e potrà 
mostrare da 12 a 30 foiog./sec., secon- 
do due variabili fondamentali; la velocità 
della CPU a cui opera il PC e la velocità 
dell'eventuale CD-ROM collegato al si- 
stema (per un playback di materiale re- 
gistrato in simile formato). In ogni mo- 
do, nel peggiore dei casi, esso sarà co- 
munque in grado di mostrare almeno 
12 fotogrammi al secondo, mentre i da- 
ti verranno compressi, mediamente, 
con un rapporto di circa 20:1; abbiamo 
detto mediamente poiché il reale rap- 


porto di compressione dipende tìalfe ca- 
ratteristiche delle immagini, in particola- 
re dalla quantità di pixel ripetuti identi- 
camente nella sequenza video. I dati 
considerati mutili verranno impcetOSà- 
mente scartati, con risultati comunque 
di tipo ulossy». rendendo cosi lo spazio 
necessario per contenere un minuto di 
video variabile da 3 a arca 10 MByte di 
memoria. 

CinePak e basato su soluzioni cosid- 
dette di quantizzazione vettoriale, con 
risultati particolarmente buoni per dati a 
24 bit, e necessiterà, per la compressio- 
ne, di macchine particolarmente veloci, 
potendo comprimere ciascun fotogram- 
ma in circa 10-20 secondi; e iratìucendo 
tutto ciò, per esempio, in un'ora di cdm- 
pressione per un minuto di video a 1 5 
fotog./sec. È infatti estremamente «len- 
to" (almeno nella versione solo-softwa- 
re). ragion per cui diverse case stanno 
già considerando l'idea di implementar- 
ne una soluzione hardware che offra 
tempi migliori. 

Crediamo sia, attualmente, una buo- 
na soluzione da verificare con tranquil- 
lità, anche se l'uso è in qualche caso 
estenuante 

Apple QuickTime 

Che cosa si potrebbe dire di QuickTi- 
me Apple? Giunto alla versione 2.0 (di 
CUI sono state date anticipazioni qual- 
che mese fa), si potrebbe dire che è 
l'estensione multimediale principe del 
S.O. Mac. Esso infatti integra tipi di da- 
ti, come audio, video e animazioni, m 
modo dinamico, su base temporale, 
nelle applicazioni dedicate, consideran- 
dole come «moviesii Infatti, come que- 
sto termine implica, QuickTime sarà m 
grado òt gestire eventi che avvengono 
nel tempo in un modo molto simile a 
quello che QuickDraw può fare con le 
immagini fisse Ad ulteriore riprova, co- 
munque, QuickTime offrirà un approc- 
cio standard al modo di comunicare con 
le applicazioni, tipica filosofia Apple, per 
cui non Si dovrà essere necesseriamen- 
te un professionista per gestire simili 
procedure, sarà «hardware indipen- 
dent" e ne è stata già immessa sul 
mercato una versione per Windows. 

La sua architettura consiste in quat- 
tro componenti principali; il «System 
software», i «fiies format», compresso- 
ri/decompressori (codec) e l'interfaccia 
Standard di comunicazione, il System 
software ha tre sub-com|»nenti, il Mo- 
vie Toolbox, per la creazione, l'editmg 
ed il playback dei movie; r«lmage Com- 
pression Manager» o ICM ed il «Com- 
ponent Manager» 

Un cosiddetto «movie» sana conside- 
rato un contenitore di tutti i dati appena 
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menzionati, dinamici, e potrà essere 
usato per presentazioni slide show, ani- 
mazioni, montaggi di immagini e suono, 
ecc. Esso conterrà riferimenti a gruppi 
di dati omogenei tra loro, come appunto 
il video e l'audio, che saranno organizza- 
ti come «Tracks»; ma esse non conter- 
ranno I veri e propri dati, ma solo quei 
riferimenti necessari a ritrovare i file im- 
magazzinati SUI «media memory" IHD, 
dischi ottici, ecc). QuickTime dovrà solo 
sincronizzare queste tracce quando an- 
drà in playback di un evento 

D'altro canto, Apple ha esteso di 
molto il formato file PICT, che ora con- 
sente di essere compresso e mostrato 
secondo schemi ben definiti; l'utente 
infatti potrà comprimere un'immagine 
usando uno qualsiasi degli standard di 
compressione forniti nel Compor^ent 
Manager e decomprimerne il risultante, 
una volta installata l'estensione QuickTi- 
me. 

Il tenrtpo è un coricetto fondamentale 
nei movie di QuickTime; ognuno di essi 
infatti ha una scala dei tempi, una base 
dei tempi ed un sistema di coordinate 
temporali. La scala dei tempi definisce 
le unità di misura e la durata dei movie, 
la base dei tempi è il valore corrente del 



Figura S - Snamo satlanao la codifica CinePak in V/dao /or HVindows, al di la della sua lentaaa di imerven- 
IO. é udO dai codec pJÙ misciti e egregi, potendo generare file molto compatti e poco «tossy« 
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Figure 6- Un altro pre- 
tendente. Quei Vioeo I 
Media Visiop/Micro- 
soff, offre delle buone 
caratteristiehe di fen- 
de. edatw pei lutti gh 


tempo lungo un vettore che definirà la 
direzione (in avanti o indietro) e la velo- 
cità dello stesso, che verrà estratta dal 
sistema di coordinate temporali, le quali 
essenzialmente non sono altro che il 
vettore time base, su cui "scorreranno» 
1 dati. 

L’ICM di OuckTime permetterà alle 
applicazioni, con compressione e de- 
compressione di immagini, di essere 
“device and algonthm independent», a 
causa della sua architettura aperta, che 
consentirà sia di supportare diversi tipi 
di algoritmi, sia di interpretare ed ese- 
guire schemi di compressione senza fa- 
tica. In questo modo, l’ICM sarà in gra- 
do di permettere a tutto il software 
compatibile QuickTime di usare le co- 
muni interfacce utente par operazioni di 
compressione/decompressione, su im- 
magini 0 sequenze di immagini, e di 
permettere alle stesse applicazioni di 
usar© dati provenienti da altre. 

Gli algoritmi di compressione presen- 
ti in QuickTime (alrtieno nelle versioni 
1 5/1 .6) sono di verta natura e scopo. i 
tre principali sono il JPEG (photo com- 
pressori che QuickTime usa per le im- 
magini PICT, il video compressor, pro- 
prietario Apple, che permette dei veloci 
tempi di decompressione pur mante- 
nendo una qualità finale decisamente 
buona, e l'animation compressor, dedi- 
cato per animazioni e grafica generata 
da computer 

Parlare del primo ci sembra super- 
fluo, mentre del secondo si potrà dire 
che permette un display interattivo di 
immagini a 24 bit, è in grado di proces- 
sare immagini video ed 8, 16 e 24 bit. 
con supporto di entrambe le compres- 
sioni in modo spaziale e temporale; il 
terzo componente è besato invece su 
algoritmi ottimizzati per animazioni in 


genere e per videografica generata da 
computer. 

In dettaglio, QuickTime 1 .5 potrà mo- 
strare a video movie di 160 x 120 pixel, 
8 bit colore, da 24 a 30 frame/sec., op- 
pure movie 320 x 240, da 12 a 15 fra- 
me/sec. su un Mac LC II; un più veloce 
Quadra 950 ci consentirà invece di ve- 
dere movie di 640 x 480, 8 bit colore, 
con suono mono ad almeno 24 
frame/sec., appena un passo sotto al 
«full motion video» 


In estrema sintesi, e non potendo an- 
dare più m dettaglio sulle capacità di 
QuickTime perché troppo estese per 
questo ambito, la sua potenza, e soprat- 
tutto te sue estensioni ad architettura 
aperta, ne fanno un prodotto estrema- 
mente flessibile e oltretutto facile da 
usare, merito arche della filosofia Apple 
che privilegia quanto piu possibile 
l’utente: la versione 2.0. che aggiunge 
componenti come l'MPEG, consente ul- 
teriori vantaggi nella gestione e nelle 
capacità muUtimediali delia linea Apple 
Mac. Un prodotto veramente potente e 
prepotente (rispetto alla concorrenza!. 

Herated System 
«Fractal Transform» 

La compressione di immagini, per 
via fraltaiica, non è decisamente nuova 
né cosi sperimentale come si potrebbe 
supporre Al momento dedicata alle so- 
le immagini fisse (data l’estrema com- 
plessità di processione), e non ancora a 
punto per il video, nei fatti offre il mas- 
simo della qualità finale, con ingombri 
ridicoli dei file generati, partendo da ori- 
ginali esageratamente estesi è stata 
messa a punto dal matematico ameri- 
cano Michaef F. Barnstey, fondatore tra 
l'altro della Iteraied System detentrice 
della tecnologia. 

In breve sintesi, parlando di frattali, 
di essi SI potrà dire che si tratta di «im- 



31 ora dedicato solo al 
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magmi infinitamente ingrandibili che 
possono essere prodotte da un relativo 
piccolo set di istruzioni s dati». In una 
immagine del genere, più si andrà in 
"Zoom» più SI avranno dettagli della 
stessa, a differenza del classico bit- 
map in cui, dopo qualche ordine di 
grandezza, noteremo con fastidio la 
«pixelation» dei blocchi facenti parte 
l'immagine. 

In dettaglio, si potrà parlare del con' 
catto di «trasformazione affine”, cen- 
trale nella compressione di immagini 
per via fractalica. Essa infatti è una fun- 
none matematica comprendente gradi 
e comOinazioni di rotazioni, scaieture, 
distorsioni e traslazroni dei pixel, in uro 
spazio dimensionale -n. Si produrranno 
quindi delle matrici con cui verrà analiz- 
zata l'Immagine, dandone la rappresen- 
tazione matematica più conserva alla 
sua natura. 

Diversi teoremi ci vengono in aiuto 
nel capire come espressioni matemati- 
che possano rappresentare un'immagi- 
ne «reale», tra gli altri il «Collage Theo- 
rem» ed il «Chaos Game», ragion per 
CUI Barnsley ebbe a suo tempo l'intui- 
zione di considerare che tutte le imma- 
gini del mondo reale sono ricche di ri- 
dondanza affine, e che questo significa 
quantomeno che, mediante trasforma- 
zioni affini, saremo in grado di rappre- 
sentare. anche con meno dati a dispo- 
sizione, la stessa immagine senza ap- 
parente perdita di dettagli. 

Il primo passo nella compressione 
sarà di dividere rimmagine in regioni, 
non sovrapposte tra loro, e per ogni re- 
gione considerata la tecnica dovrà sce- 
gliere le trasformazioni affini, in 3D, 
che più da vicino rappresentano i dati 
originari Esse non solo deformeranno 
e varieranno la parte di immagine, ma 
interverranno anche sul contrasto e sul- 
la luminosità della stessa. Ogni trasfor- 
mazione sarà così descritta da propri 
coefficienti. 

Un file FIF (Fractal Image Format) 
sarà cosi scritto, e conterrà un «hea- 
der» con informazioni sulle specifiche 
scelte operate nelle regioni, seguita da 
una lista di coefficienti affini considerati 
per ogni regione. Tate processo gene- 
rerà file che sono indipendenti dalla ri- 
soluzione dell'Immagine originale; per 
dirla in termini mollo «terra terra» si 
sarà COSI trovata «un'equazione« 
dell'immagine. 

Ma tutto CIÒ implica tempi di codifica 
a volte molto lunghi, ragion per cui nel- 
le applicazioni commerciali delia Itera- 
ted System, sono stati introdotti dei li- 
miti pratici sul lirarge» delle possibili 
regioni considerate e nelle trasforma- 
zioni permesse. In uno di essi, il 
«Poem ColorBoxti, per esempio, il 


compressore ha quattro possibili rnodi 
che controllano il tempo permesso alla 
ricerca delle regioni più significative, 
mentre per produzioni frattaliche di al- 
tissima qualità, che abbisognano di lun- 
ghi tempi di ricerca, saremo in grado di 
estendere le classi di trasformazioni ed 
il «set» delle possibili regioni, per otte- 
nere una migliore qualità finale rientran- 
do nelle stesse dimensioni del file già 
compresso, 

Il processa di decompressione av- 
verrà leggendo i coefficienti affini, loca- 
lizzandone le regioni corrispondenti e 
mappandone i contenuti nei posti ap- 
propriati finché, ripetendo il processo 
per tutti I coefficienti dati, si potrà mo- 
strare un'immagine quasi indistinguibi- 
le dall'originale, e quanto devierà il pro- 
dotto compresso dal suo genitore di- 
penderà da come saranno state accura- 
tamente scelte le regioni corrisponden- 
ti alle trasformazioni. 

È una tecnica, quella delia compres- 
sione frattalica, che ha già avuto ottimi 
riconoscimenli sui mercato (ad esem- 
pio per produzioni software come il 
CD-ROM Microsoft «Encarta»). per- 
mette di avere migliaia di immagini im- 
magazzinate in un solo media, tutte 
con una qualità mai vista (a differenza 
della prima versione che impiegava im- 
magini bit-map). 

Non sarà ancora in grado di trattare 
alla velocità necessaria per immagini vi- 
deo in movimento, è vero, ma poiché 
tutto ciò dipende fortemente, anzi in 
verità soltanto, da un hardware asso- 
ciato (nella compressione, mentre nella 
decompressione si potrò utilizzare an- 
che moduli software), eH'apperire di 
DSP o CPU ancora più veloci si dovreb- 
be essere in grado di concepire il suo 


intervento anche in video, mettendo a 
repentaglio tutto ciò che attualmente 
invece esiste. A parità di immagini fis- 
se generate, comunque, oggettivamen- 
te non c'è nessun paragone da fare; il 
processo frattalico è senza dubbio il mi- 
gliore anualmente in circolazione 

Conclusioni 

Queste due puntate speriamo vi ab- 
biano messo nella condizione migliore 
di «sfrondare» argomenti e tematiche, 
sempre molto fumosi e limitati, che av- 
volgono le tecniche di compressione vi- 
deo. L'offerta sul mercato è decisa- 
mente esuberante, e tutti più o meno 
offrono ottime prestazioni per qualsiasi 
uso se ne voglia fare. 

Tutti I discorsi sugli standard propo- 
sti poi, al di là della forza commerciale 
che rappresentano, sono in grado di of- 
frire un ottimo prodotto con in più la 
garanzia dell'intercambiabilità delle pro- 
duzioni (concetto da tenere bene in 
mente), ragion per cui un MPEG (I op- 
pure li), un MJPEG (ormai di livello 
broadcast} oppure un più «modesto» 
Indeo hanno dalla loro piattaforme in- 
stallate molto vaste e composite in cui 
dialogare senza difficoltà. 

Ce n'è per tutti i gusti e per tutti gli 
scopi, con soluzioni emergenti molto 
agguerrite e disposte a combattere, 
crediamo, nell'affare del secolo (un ve- 
ro e proprio standard mondiale di com- 
pressione video a cui da tempo aspira 
la vasta comunità delle telecomunica- 
zioni, soprattutto), con solidi fatti ed al- 
trettanto solidi argomenti. 

Staremo a vedere. 

m 


MCmicrocomputer n. 142 - luglio/agosto 1994 


325 



Apple Persone! Diignostics 


Produttore e distributore; 

A/Wte Corrìputer SpA 
ViB Milano. ISO 
Cotogno Monzese IMII 
Tel 02/77326 1 

f lazzo orientativo 

IlVAeselusal-. L>i 200000 


ì 



Apple Personal DIagnoslIcs 

di Andrea de Prìsoo 


rogrammi di test e diagnosi per i 
vari tipi di computer in commer- 
cio ne esistono a decine se non a 
centinaia: prodotti commerciali Ipochil, 
di pubblico dominio Itantil. di tipo sha- 
reware Itantissimi). Sono in genere pro- 
grammi m grado di testare alcune o la 
maggior parte delle componenti 
hardware/software del nostro sistema, 
fornendoci vari tipi di informazioni sul 
loro stato di funzionamento o malfun- 
zionamento Iche poi. pur facendo gli 
opportuni scongiuri, è propria l'aspetto 
che più ci interessai. 

Si va da informazioni più o meno ba- 
nali sul tipo di processore utilizzata, la 
Quantità di memoria mstallata, la relea- 
se del software di sistema installato, fi- 
no alla ricerca e la riparazione lo almeno 
al tentativo di riparazione! di problemi 
relativi aU'hard disk, sia a basso livello 


/blocchi danneggiati) che a livello più al- 
to, riguardo la struttura e l'imegrità di fi- 
le e directory. 

Il problema principe che può assalire 
lì povero utente di computer Idi qual- 
siasi piattaforma) è certamente la per- 
dita. SI spera apparente, dei dati conte- 
nuti sull’hard disk. Un semplice errore 
di scrittura, nel punto giusto di un hard 
disk, può far scomparire anche intere 
directory contenenti migliaia di file. Er- 
rore. ovviamente, non certo provocato 
dall'utente ma al massimo dovuto ad 
uno sbalzo di corrente o alla mancanza 
della stessa durante un'operazione di 
scrittura qualsiasi. Eventi certamente 
poco probabili ma che quando capitano 
non si lasciano dimenticare facilmente. 
Un programma di recupero file «smar- 
riti» non dovrebbe mai mancare 
all'utente responsabile, avendo inoltre 


l'accortezza dì disporne sempre di una 
copia in più su dischetto, da utilizzare 
non tanto quando l'hard disk è talmen- 
te danneggiato da non consentirci il 
lancio del programma, quanto per ten- 
tare di non peggiorare ulteriormente la 
situazione utilizzando lo stesso hard di- 
sk danneggiato per trovare i file scom- 
parsi. 

Altri programmi di questo tipo incor- 
porano le funzionalità di amivirus seb- 
bene. visto /'evolversi continuo dei pro- 
grammi autorepticanti, è molto meglio 
fare affidamento su un «disinfettante» 
sempre fresco e aggiornato, quale può 
essere un antivirus shareware al quale 
abbiamo aderito effettuando la nostra 
registrazione e ricevendo in questo mo- 
do. almeno nella maggioranza dei casi, 
sempre gii aggiornamenti sicuri e affi- 
dabili direttamente dal produttore. 

Il programma in prova in queste pagi- 
ne si chiama Apple Personal Dìagno- 
stics e. come dichiara apertamente il 
suo nome, serve per curiosare all'inter- 
no del nostro sistema Macintosh alla ri- 
cerca di eventuali problemi. 

Per quanto possa sembrare strano, il 
lato più importante di questo prodotto 
non è il pacchetto stesso (peraltro rea- 
lizzata .sufficientemente bene) quanto il 
fatto che il produttore non sia una delle 
tante «terze parti», cantinan compresi, 
ma la stessa Apple «medesima di per- 
sona» notò docet. .1. 

Per dirla in altro modo, se la stessa 
casa produttrice di un sistema mette (fi- 
nalmente) a disposizione dei suoi utenti 
un programma di diagnosi e test c'è si- 
curamente da fidarsi. Fidarsi sul fatto 
che le diagnosi siano sempre rigorosa- 
mente accurate e che al tempo stesso 
le cura effettuata o consigliata sia co- 
munque la migliore e la più adatta. 

Oltre a «smandruppare» fnon si può 
tradurre.... ndri adeguatamente nei 
meandri dell'elettronica e dei dischi fis- 
si o rimovibili che siano, Apple Personal 
Diagnostics incorpora le funzionalità di 
benchmark che ci permettono, ben più 
che stabilire asetticamente quanto sia- 
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Agende sw ouetiro bottoni situali a destra possiamo scegliete altrettante seiiani del programma diagnostico. 


mo più forti 0 più sfigati del nostro vici- 
no di scrivania (inteso in entrambi i mo- 
di.. che avete capito!), di controllare se 
il nostro sistema è o meno affetto da 
problemi di affaticamento dovuti magari 
ad eventuali conflitti tra te componenti 
software installate. (NIT e CDEV com- 
presi. 

Il pacchetto 

Apple Personal Diagnostics è vendu- 
to in una scatola di cartone molto colo- 
rata. Il disegno iniserito sul contenitore 
rappresenta una torcia elettrica che illu- 
mina un chip a mo' di investigatore. 
Sotto al nome del programma, trovia- 
mo una bruita sorpresa: «The easiest 
way lo keep your Macintosh trouble- 
free» . Il pacchetto non è localizzato (tra- 
dotto in italiano) né per quanto riguarda 
il software né per quanto riguarda il 
completissimo e comprensibilissimo 
manuale (nonostante la lingua inglese). 
Ovviamente funziona perfettamente 
anche sulle macchine con il System in 
Italiano, in ogni caso dalla release 6.0.7 
in su La quantità minima di RAM ri- 
chiesta è di appena due megabyte. e 
non è adatto per un utilizzo sui Power 
Macintosh. Non si tratta semplicemen- 
te di un problema di compatibilità, 
quanto del fatto che programmi di que- 
sto tipo, per poter funzionare corretta- 
mente (leggasi: dichiarare sempre e co- 
munque la verità) hanno la necessità di 
bypassare per quanto possibile ogni li- 
vello software intermedio per raggiun- 
gere nel modo più efficace i componen- 
ti da testare. La Apple ha comunque di- 
chiarato di approntare quanto prima an- 
che la versione per Power Macintosh, 
della quale vi riferiremo appena avremo 
notizie. 

Aperta la confezione seconda sorpre- 
sa, questa volta positiva: ben cinque di- 


schetti sono il corredo software del 
pacchetto. Che diavolo farà mai di tanto 
complesso de richiedere ben cinque di- 
schetti, di cui 3 da 1.4 megabyte? Dan- 
do però uno sguardo alle etichette, ci si 
rende subito conto che il disco pro- 
gramma vero e proprio è uno solo, l'Ap- 
plication Disk Iper di più da 800 K), 
mentre gli altri quattro sono «Emer- 
gency Disk» per risollevere le soni di 
hard disk o sistemi non più in grado di 
effettuare il boot da soli. Quattro floppy 
disk per quattro possibili categorie di 
Macintosh La prima riguarda tutti i por- 
tatili della sene PowerBook e Duo. La 
seconda, denominata non troppo cor- 
rettamente «Desktop Macintoshii, ri- 
guarda I vari SE, Classic, Performa, i 
Macintosh II, nonché i Quadra 605, 
?00, 900 e 950. Un terzo dischetto. 


«Miscellaneous Macintosh» (bah!) è 
utilizzabile da tutti gli altri Centns, Qua- 
dra (versioni AV comprese) e dal «non 
importatoi» Mac TV. Tulfe tre i dischi, 
da 1 4 megabyte, incorporano una ver- 
sione estremamente compatta del Sy- 
stem 7 e i vari System Enabler distribui- 
ti sui ire dischetti II quarto dischetto di- 
spone dei System 6 e può essere utiliz- 
zato da chi ha solo un drive da 800 K. 

Gli Emergency Disk si utilizzano, co- 
me detto, ogni volta che vogliamo (o 
dobbiamo) riparare problemi del nostro 
hard disk senza eseguire il boot dal me- 
desimo dispositivo. Ciò permetterò al 
programma di accedere a qualsiasi file 
del disco rigido (compresi i file di siste- 
ma) senza il rischio di sentirsi negare 
l'accesso dal sistema stesso. 

Per quanto riguarda il manuale, lin- 
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gira a parte, non possiamo che ritenerci 
soddisfatti. Più di cento pagine divise in 
quattro sezioni, con molte tabelle per ri- 
solvere qualsiasi problema, o per avere 
una visione globale dei vari Macintosh 
riguardo la loro espandibilità RAM o le 
caratteristiche video 

Si tratta, in ogm caso, di un pacchet- 
to pensato e realizzato per chi ha alme- 
no una vaga idea circa la struttura di un 
computer e di un hard disk e non per 
tutti, proprio tutti, gli utenti Macintosh. 
Forse anche per questo la Apple non ha 
approntato immediatamente la versio- 
ne in lingua italiana’ chi ha smanettato 
già altre volte con i computer, di certo 
non SI spaventa di un programma dia- 
grtosiico rn inglese 

Per finire una nota anche riguardo 
l'installazione. Aprendo l’Application Di- 
sk troveremo all’interno quattro icone. 
Oltre all'immancabile teachText e 
all'importante "Read Me First», trovia- 
mo l’icona relativa al programma vero e 
proprio e un’icona tipo estensione di si- 
stema chiamata Automated Diagno- 
stics Grazie a questa, dopo averla tra- 
scinata sulla Cartella Sistema chiusa (in 
modo da lasciarla cadere nella giusta 
cartella interna), possiamo impostare il 
test automatico di sistema dopo un cer- 
to timeout di inutilizzo Naturalmente 
basta anche il mimmo movimento del 
mouse per interrompere immediata- 
mente il test e consentirci di riprendere 
il nostro lavoro. Quando poi siamo inte- 
ressati ai risultati, possiamo richiamare 
il programma principale per interrogarlo 
SUI test effettuati durante la nostra as- 
senza. 

Dfagnostics! 

Lanciato il programma, se disponia- 
mo tìi un monitor a colon., potremo am- 


mirare nuovamente il bel disegno ripro- 
dotto sulla scatola (non so perché ma, a 
quanto pare, mi ha proprio colpito., ) co- 
me «hallo» iniziale. Sulla destra sono vi- 
sibili quattro bottoni di generose dimen- 
sioni che attivano altrettante funzioni 
software. Non mancano in alto i menu 
per creare, aprire, stampare, salvare i 
report prodotti con Apple Personal Dia- 
gnostics. cosi come per visualizzare la 
finestra di help mouse-dnven. Spostan- 
do la freccia del mouse sullo schermo, 
nella finestra si alterneranno i commen- 
ti riguardanti i bottoni, le finestre, i me- 
nu che sorvoliamo Non mi è chiaro, 
fatto un breve giro con t'help attivo, 
perché non abbiamo implementato an- 
che per questa applicazione i Balloon 
Help, standard di System 7. L’unico 
vantaggio di questa finestra di help se- 
parata dal puntatore del mouse riguarda 
il fatto di essere sicuramente meno in- 
vasiva dei Balloon Help; può anche es- 
sere lasciata costantemente aperta, al 
limite ignorandola, mentre si continua a 
lavorare 

La prima opzione del programma ri- 
guarda I test diagnostici. Cuccando sul 
primo bottone, il bel disegno sparirò per 
lasciare il posto alla prima schermata. 
Possiamo effettuare cinque diverse ca- 
tegorie di test, impostando eventual- 
mente la loro ripetizione per un numero 
qualsiasi di volte Questa possibilità è 
utile quando cerchiamo un difetto che 
si manifesta solo saltuariamente, maga- 
ri sotto determirìate condizioni a noi 
ignote Possiamo lasciare girare il pro- 
gramma anche per un giorno intero, 
sperando che prima o poi il problema 
salti fuori. Il primo tesi riguarda la sche- 
da logica. Possiamo selezionare una fi- 
nestra di opzioni per specificare i vari 
controlli, Questi riguardano i compo- 
nenti della scheda logica, il tesi della 


RAM (video e di sistema) e il test sono- 
ro, naturalmente stereo. Il test della 
scheda logica comprende inoltre verifi- 
che dell’orologio interno e degli mter- 
rupt, delle ROM di sistema, dell’ADB 
(Apple Desktop Bus), della cosiddetta 
PRAM (Parameter RAM, è quella por- 
zione di memoria dove vengono mante- 
nuti I vari settaggi di sistema), del co- 
processore matematico se presente. 

Anche il test tìeH'hard disk offre alcu- 
ne opzioni, riguardanti la possibilità di 
effettuare o meno il Seek Test (verifica 
l’abilità ne) ricercare e leggere informa- 
zioni sparse suH’hard disk) . il Bad Block 
Test (ricerca aree danneggiate nel disco 
rigido), il Write Test (crea e scrive un fi- 
le di grosse dimensioni per controllare 
anche la scrittura) Tanto sul manuale 
quanto sulla finestra di opzioni è indica- 
to che è opportuno fare un backup dai 
file prima di effettuare il Wnte Test 
Questo non perché il programma si di- 
verte a scriver© anche dove non può, 
ma semplicemente perché se il disco è 
danneggiato qualsiesi operazione di 
scrittura è assolutamente sconsigliata 
se vogliamo perdere i file che stiamo 
tentando di salvare. 

Il manuale è poi particolarmente 
esplicativo circa le operazioni da com- 
piere in caso di fallimento di uno dei tre 
test riguardanti l’hard disk. Innanzitutto 
effettuare una copia di backup dei File 
contenuti sul disco rigido, ricostruire la 
scrivania e riprovare il test. Se non ci 
sono miglioramenti reinstallare gli even- 
tuali drive software del nostro disco e 
riprovare . 

Se nemmeno in questo caso spari- 
scono I problemi evidenziati da Apple 
Personal Dìagnostics. ci rimane un solo 
tentativo prima di rivolgerci alTassisterv- 
za Apple; formattare l’hard disk' 

La soluzione e certamente drastica. 
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ma se anche dopo una fresca formana- 
zione continuano ad essere evidenziati 
problemi di questo tipo, molto probabil- 
mente l’intero hard disk, o una parte 
deirelettronica di controllo dello stesso, 
e da sostituire 

Il terzo test riguarda la meccanica 
per floppy disk E necessario inserire 
un dischetto vuoto sicuramente non a 
sua volta affetto da problemi, per verifi- 
care la capacità della meccanica di ese- 
guire operazioni di lettura, scrittura e 
formattazione. Non bisogna utilizzare 
dischetti precedentemente formattati 
MS-DOS. Forse non li digerisce... 

Segue il System Software Test, con 
il quale vengono ricercali file danneg- 
giati, controllata la struttura delle direc- 
tory ed eventuali duplicazioni della car- 
tella sistema 

Se viene trovato un problema nella 
struttura delle directory che può essere 
riparato, il programma chiede conferma 
all'utente prima di mettere le mani 
suil'hard disk. In ogni caso il program- 
ma non può correggere errori sul disco 
d> sistema o comunque su un disco do- 
ve esistano file aperti è necessario uti- 
lizzare uno degli Emergency Disk forniti 
a corredo. Tipici sintomi dei problemi di 
questo tipo riguardano l’impossibilità di 
lanciare un'applicazione o aprire un file 
quando bi-clicchiamo la sua icona, la 
scomparsa di icone dalla scrivania, fre- 
quenti crash di sistema durante l'utiliz- 
zo di applicazioni o comunque errori di 
lettura o scrittura su disco, 

Per finire, Apple Personal Diagno- 
stics permette di effettuare un test visi- 
vo dello stato del monitor Alcuni pat- 
tern grafici sono mostrati sul video e 
sta all'utente individuare possibili difetti 
cromatici, di messa a fuoco o della geo- 
metria dei ciriescopio Per ognuno dei 
pattern visualizzati, sia sul manuale, sia 


richiamandole a video, è possibile leg- 
gere le funzioni delle vane schermate e 
gii eventuali provvedimenti da preridere 
nel ceso m cui $i evidenzino problemi. 

System Info 

Il secondo bottone sempre presente 
sulla destra dello schermo, richiama le 
funzioni di controllo sistema Con le 
«Basic Info» potremo conoscere (!) 
processore e coprocessore matematico 
utilizzato, di quanti drive disponiamo, la 
quantità di memoria installata, della me- 
moria virtuale e della memoria totale 
Per quanto riguarda il software, potre- 
mo leggere le versioni installate rispet- 
tivamente del System, del Finder, di 
QuickDraw e di AppleTalk, quanta ca- 
che abbiamo impostato per il disco, il 
nome deH’utente e della macchina, lo 
startup device attualmente selezionato, 
il tipo di indirizzamento 132 o 24 bit) e la 
stampante scelta. Ah, dimenticavo, il 
programma è in grado di rivelarci anche 
il tipo di tastiera utilizzata i 

La seconda finestra del System info 
riguarda la catena SCSI. Il programma 
la percorre interamente indicandoci tut- 
ti I dispositivi incontrati, dall'hard disk di 
sistema (Oevice 0) fino alla mother 
board (Device 7). Analogamente possia- 
mo interrogare Apple Personal Diagno- 
stica riguardo tutte le schede installate 
comprese le schede video, quelle Nu- 
Bus ed eventuali espansioni presenti 
nello stot PDS (Processor Direct Slot). 

Le rimanenti tre finestre di System 
Info ci permettono di ricercare tutte le 
applicazioni, i controlli, gli Init e i CDEV, 
le estensioni, gli elementi del menu 
mela. Cliccando su ognuno di questi 
elementi, verrà mostrata in basso la 
sua attuale collocazione della struttura 
gerarchica dell'hard disk. 


Benchmark 

I benchmark abitano al terzo piano 
Possiamo scegliere tra benchmark indi- 
viduali (per testare singole attività) o 
avere una stima totale Sia nel primo 
che nel secondo caso possiamo con- 
frontare il nostro sistema con un Ma- 
cintosh Plus, con I Macintosh 11 e llfx, 
con I Quadra 700 e 950, tutte pietre mi- 
liari tra le macchine Apple. 

Vengono effettuate quattro categorie 
di test: benchmark matematici (com- 
prendono operazioni intere, in virgola 
mobile ed operazioni complesse), ben- 
ehmark riguardanti la CPU (lettura e 
scrittura in memoria, velocità di esecu- 
zione di semplici istruzioni), video ben- 
chmark (è misurata la velocità di trac- 
ciamento di figure geometriche e del 
testo, con possibilità di impostare il nu- 
mero di colon utilizzati), test di velocità 
dell'hard disk. 

Nella prima delle due schermate. In- 
dividuai Checks, possiamo lanciare tutti 
insieme o uno per uno i vari bench- 
mark Terminata l'esecuzione, sceglien- 
do da un apposito menu pop-up, pos- 
siamo confrontare i risultati ottenuti 
con una delle cinque macchine sopra 
elencate. 

Ad esempio, i! computer del sotto- 
scritto, un misero Cenins 610, è nei 
calcoli interi 21 06 volte più veloce di 
un Macintosh Plus o, se preferite, 1.64 
volte più lento di un Quadra 950 Pec- 
cato che non si viva di soli integer (nei 
calcoli in virgola mobile nel medesimo 
confronto mi vien da piangere, ndr) 

La seconda schermata. Overall 
Check, mostra graficamente la velocitò 
«globale» del nostro Macintosh a con- 
fronto con quella delle solite cinque 
macchine. Così scopriamo che per la 
Apple un Quadra 950 è ben piu di 80 
volte più veloce di un Plus, mentre il 
mio timido Centris 61 0 si assesta su un 
dignitoso valore 25. A conferma del fat- 
to che I benchmark di Apple Personal 
Diagnostics non servono (solo) per gio- 
care, nella metà inferiore della finestra 
troviamo un box nel quale inserire i va- 
lori raggiunti dal nostro computer, con 
tanto di data ed ora, sempre mostrati 
graficamente. Possiamo, in questo mo- 
do, provare ad attivare e disattivare i 
singoli Init (o comunque le varie funzio- 
nalità della macchina) per testare even- 
tuali aumenti a peggioramertti di presta- 
zioni La stessa AppleTalk, anche se 
non è utilizzate, quando è attiva assor- 
be tempo di CPU. degradando sebbene 
di poco le performance di sistema. È un 
orecchio «attivo» che attendendo even- 
tuali richieste dall'esterno, ha un suo 
consumo di potenza dt calcolo. 

KS 
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HyperCard II v 2.2 

di Raffaàlh Da Masi 


m on credo di essere un fatalista, 
ma talvolta sono portato a ricre- 
dermi vedendo come cene per- 
sone. libri, prodotti, opere d'arte non 
riescono ad avere la giusta collocazione 
meritoria che spetta loro per la qualità 
che II contraddistingue. Vero è che 
spesso, almeno per le persone, il gemo 
è riconosciuto solo dopo la mone le per 
questo spero che il mio, sconfinato co- 
me non poteva non essere, sia ricono- 
sciuto nei secoli di là da venire), ma 
ogni tanto devo rilevare che anche nel 
software esistono gioielli di valore, frut- 
to di un pesante e certosino lavoro pro- 
grammatcno, che sono relegati nel lim- 
bo della semindifferenza o della sempli- 
ce conoscenza superficiale. Un caso 
eclatante è HyperCard, che pare proprio 


«La figlia della sora Camilla, che tutti la 
vogliono e nessuno se la piglian: tutti 
ne dicono, anche nella più cruda igno- 
ranza. un gran bene, tutti lo conoscono, 
lutti, almeno una volta hanno aperto 
uno stack. o l'hanno utilizzato per tener- 
ci la rubrica telefonica (già pronta), ma 
da questo, a metterci un poco più d'im- 
pegno e andare a vedere che cosa ef- 
fettivamente fa 0 può fare, ci corre un 
bel peno di autos vada. 

E cosi HyperCard, con la sua stoffa 
da campione, è stato costretto a fare 
sempre da gregario. Salutato all'Inizio 
come una vera rivoluzione /comparve 
nel 1987 e portava, allora la firma di Bill 
Atkinson. gran guru della mela) rappre- 
sentò davvero una pietra nello stagno 
dei programmi fino ed allora presenti 
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su! mercato- Ciononostante presentava 
alcune caratteristiche immediatamente 
non gradite dairutenza: assenza di cola- 
re. ma gestito attraverso un XCMD, gra- 
fica in bitmap. lentezza intrinseca nella 
manipolazione degli stack. formato del- 
le schede ridotto al solo schermo; $i ag- 
giungeva a questo la gratuità del pac- 
chetto. inserito di sene nel sistema 
operativo che, per una perversa logica 
che colpisce tutto aó che non costa 
nulla, lo tras formava di colpo in non più 
di un giocattoiino, una utility, cui proba- 
bilmente prestare appena un pizzico di 
attenzione. E Valter Di Dio ne sa qualco- 
sa, quando vede i suoi figliocci, ancor- 
ché pregevoli, degnati appena di uno 
sguardo di sufficienza solo perché, per 
il fatto che costano solo qualche mi- 
gliaio di lire 0 addirittura una cartolina il- 
lustrata. devono per forza valere poco o 
niente. 

E a poco valse anche la scappatoia di 
scegliere la via di un pacchetto «enhan- 
ced«. che apriva la porta a HyperTalk, 
linguaggio di programmazione raffinatis- 
simo, intuitivo, più vicino alta lingua par- 
lata dello stesso Basic e più divertente 
del PostScript. Jant'è che Apple abban- 
donò formalmente il package e ne af- 
fidò le sorti a Claris Isua sorellastra) per 
svilupparne una commercializzazione 
che, per la verità, non mi pare sia stata 
mai perseguita con qualche tenacia. 
Atkinson abbandonò il progetto che 
passò nelle mani di Ed Rosenzweig, au- 
tore già di pregevoli cose: questi riunì 
uno staff formidabile e ricostruì comple- 
tamente Il package, riscrivendone com- 
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pletamentB il codice (in MacApp) pur 
conservando quasi immurata l’interfac- 
cia Niente da fare: HyperCard rimase 
un aliante pur avendo il cuore di un F14. 
e lo dimostra il fatto che pur essendo 
un attrezzo di sviluppo formidabile an- 
che per professionisri ebbe il suo mas- 
simo sviluppo nell'area dello shareware, 
dove stack finalizzati a scopi tanto diver- 
si da non essere neppure qui accenna- 
tili prolificarono m fretta e finirono sulle 
raccolte in CD-ROM o nelle viscere labi- 
rintiche di Cerne, CompuServe e del no- 
stro MC-link 

Quali I motivi di tutto ciò? Ne parlere- 
mo. net caso più m là. Adesso è il mo- 
mento di presentare la versione 2.2, ri- 
tornata di nuovo sotto l'egida Apple, 
che ià commercializza dietro il suo mar- 
chio. E la cosa è tanto più interessante 
in guanto questo aggiornamento vate 
davvero una nuova versione, visto quel- 
lo che mette a disposizione. 

Il pacchetto 

HyperCard nella sua completa versio- 
ne 2.2 si presenta come un poderoso 
pacchetto dotato di una monumentale 
documentazione <circa T500 pagine^ e 
di una altrettanto grossa mole di 
software Iben 1 1 dischetti, m parte an- 
che compressi). Proprio per rimarcare 
ancora di piO il fatto che <1 programma 
gira su macchine anche minime, i di- 
schetti sono del tipo DSDD, da 800K, e 
possono essere riversati anche su mac- 
chine della classe Plus, a patto, ovvia- 
mente. che abbiano una memoria dì 
massa sufficiente. 

Una volta sistemato il pacchetto (con 
tutti gli add-ir) con il solito Instalier 
suH'HO viene creata una cartella-mostro 
delia grandezza di ben 8.2 Mb, senza 
contare le estertsioni piazzate automati- 
camente nella caaella sistema. La ben 
nota icona HyperCard (una manina ap- 
poggiata su uno stack) padroneggia un 
ben rìutrito campo di cartelle e di stack 
allegati. 

Lanciando il programma si passa an- 
cora alla altrettanto familiare scrivania di 
Home, il capolinea-semaforo da cui rag- 
giungere tutte le informazioni contenu- 
te nel programma e negli stack già 
pronti 0 da costruire. 

Ma cosa è HyperCard, per chi non 
l'avesse (e sono molti) ancora capito? 
Per dirla in breve lo si può utilizzare co- 
me una semplice collezione di informa- 
zioni. come anche il più complesso 
mezzo di programmazione o applicativo 
che non solo esiste già sul mercato, ma 
che possiamo immaginarci. Tecnica- 


mente HC è un tool di costruzione di 
applicazioni software; in altri termini è 
un mezzo per creare una propria strada 
per eseguire cose di proprio gusto e 
piacimento sul nostro computer, Si dirò 
che la stessa cosa la può fare un lin- 
guaggio di programmazione, ma anche 
il più familiare e potente tool di tal tipo, 
come ad esempio Think C o Future Ba- 
sic. sta ad HC. almeno per quanto ri- 
guarda la facilità di ottenere risultati ra- 
pidi e funzionali, come un trattore sta a 
una Volvo. E questo, nella maggior par- 
te dei casi, senza conoscere una sola 
parola di linguaggio di programmazione. 
Se poi CI aggiungiamo HyperTalk, il lin- 
guaggio built-in fornito col pacchetto, la- 
scio immaginare solo a chi legge il nuo- 
vo rapporto. 


Conoscere HyperCard 

L'uso di HyperCard è fin troppo noto 
perché abbisogni di essere descritto in 
questo articolo; accenneremo quindi so- 
lo di passaggio alle tecniche più usuali 
del maneggio degli stack (cosa che poi 
è talmente facile da non abbisognare 
ceno della mia limitata spiegazione). La 
stessa considerazione debbono aver 
fatto, ovviamente, anche i redattori del 
manuale se hanno pensato di relegare 
l'illustrazione delle tecniche di maneg- 
gio di quest'area in soli due capitoli del 
manuale di riferimento. La cosa è im- 
portante, m quanto HC2 è ben più di un 
semplice manipolatore di cataste, an- 
che se questa caratteristica è la sua 
punta di diamante. 
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Credo che organizzare uno stack di 
base non eccezionalmeme elaborato sia 
alla portata di tutti, per avere idea 
deH'abisso che c'è tra questa caratteri- 
stica e quello che il package completo 
mette a disposizione basterebbe solo ri- 
cordare che la versione non program- 
mabile fornita con i package del System 
era dotala solo di un manualetto di una 
cinquantina di pagine HC è ben altro, e 
CI SI rende conto di ciò già al terzo capi- 
tolo del manuale di riferimento, »A Ta- 
ste of HyperTalk”, quando si viene in- 
trodotti all'uso deil'HyperCard Script 
Language, HyperTalk, appunto, per gli 
amici, che poi rimanda al grosso ma- 
nuale del linguaggio, che e il vero pezzo 
forte del programma 

AH'apertura, dicevamo. ci troviamo in 
Home, la scrivania propria di HC. Poco 
è cambiato rispetto alle versioni prece- 
denti lanche fa 1) e ritroviamo la classi- 
ca struttura ad icone, dell'indirizzario 
degli stack piacevole e intuitiva da usa- 
re. vero salotto buono del pacchetto. 
Spulciarido nel capitolo dedicato vedia- 
mo tra l'altro come usare HC su un file 
server 0 su un CD-ROM Iche, ahimè. 



penalizza ancora di piu la intrinseca len- 
tezza del programma) Abbandoniamo 
subito questo livello (l’user levei: di li- 
velli ne abbiamo cinque, lettura, scrittu- 
ra, disegno, programmazione di base, 
programmazione con script), per passa- 
re ad approfondire, dal livello più sem- 
plice. la possibilità di programmazione 
delle schede HyperCard Ogni scheda è 
essenzialmente formata da due parti 
una di sfondo e una di superficie, d'uso 


per cosi dire Vediamone un momento 
la differenza il foglio di superficie e 
quello destinato all'utente finale, dove 
verranno editati i dati, se guardiamo ad 
HyperCard come ad un database, l'm- 
sieme dei fogli di superficie rappreser- 
tere la base dati vera e propria Vicever- 
sa la scheda di background è, mante- 
nendo la stessa similitudine, la ma- 
schera di input che ricevere i dati, e ac- 
coglierà tutto quello che non cambia da 


Cosa offre di nuovo la versione 2.2? 


Sebbena ['ambiarne di base sia stato og- 
getto di una rurieriipolazjone generale, a una 
prima occhiata le nuova versione di HC. 
sempre ovviamente confrontandola con le 
versioni complete che l'hanno preceduta, si 
presenta quasi la stessa. Invece molte sono 
le differenze e i miglioramenti apportati ve- 
diamone alcuni 

Migliore è l'ambiente di scripting Oggi 
l'Apple Open Scripting Architecture (OSA), 
estensione di HC, può adottare appositi 
script per integrare HyperCard cor altre ap- 
plicazioni in nnodo da utilizzare caratteristi- 
che di altri pacchetti negli siack prodotti, 
scambiando nel contempo flati con altra ap 
plicaziont Fondamentale a questo proposito 
il fatto che OSA sia adottato da numerose 
software house, cosa che consentirà col 
tempo di creare ambier'ti perfettamente in- 
tegrati Cui concorreranno diverse applicazio- 
ni. Non a caso, quindi, HyperTalk possiede 
comandi del tutto equivalenti a quelli di Ap- 
pleScript e. in ogni caso supporta istruzioni 
I di questo macrolmguaggio inserite nei suoi 
j sorgenti Fvla anche senza andare nello spe- 
I cifico linguaggio di programmazione, ap- 
' paiono quasi subito evidenti le nuove carat- 
' tsrisiiche dei bottoni, che possono oggi es- 
sere preselezionati m defeult, possiedono 
una nuova grafica, a possono essere traspa- 
renti e ovali, cosi da essere adattati a icone 
e figure. È questo solo un particolare delle 
nuova regola inserita nel Macintosh Human 
Interface Guidelmes IMHIGI. proposto da 
Apple come nuovo, più avanzato, modello 


di ambiente operativo Mac. tanto per citare 
un altro esempio ■ campi possono essere 
organizzati in liste, ed e consentito un più 
ampio e articolato cor>trolio delle funzioni at- 
traverso shortcut, anche personalizzabili 
dalluiente. 

Nuovi, piu efficienti protocolli di conver- 
sione, sovente trasparenti, permettono di 
superare le immancabili difficoltà derivanti 
dallo scambio di stack costruiti sotto siste- 
mi operativi di diversi paesi La standardiz- 
zazione deirOSA ha inoltre consentito una 
più semiplioe portabilità da applicazioni 
esterne e HC. e questo non solo m termini 
di dati, ma anche di macroisiruzioni. Ad 
esempio, HyperCard oggi si integra perfet- 
tamente in ambienti utilizzanti macroistru- 
zioni dotati di altri standard (come File- 
Maker Pro 2, Excel 4 e 5, WordPerfect 3) 
Alla base c'è, comunque, la completa utiliz- 
zabilità di AppleScript. componente e pos- 
sente motore prmopale di OSA. che. con 
buona probabilità farà m breve tempo piazza 
pulita di tutti I macrolmguaggi oggi in circo- 
lazione Molti sono I vantaggi di Appie- 
Scripf completa nfenbilità e oggetti comun- 
que individuebili (ad esempio lettere, righe, 
paragrafi, o addirsttura sezioni in un wp), ut<- 
iizzabilitè comune su programmi diversi 
(sebbene molti pacchetti abbiano i loro lin- 
guaggi di script, questi sono confinati ai lin- 
guaggio stesso s non possono servire in un 
altro programma), possibilità di scnvsre ma- 
croistruzioni che controllano applicazioni su 
più di un computer (un singolo script puO 


controllare qualunque numero di appltcazio- 
ni, e queste possono essere su ogni com- 
puter presente nel network) Inoltre Apple- 
Scnpt fia la caratteristica originale di suppor- 
tare dialetti multipli; essendo il principio di 
AppleScript (e di HyperTalk) basato sulla so- 
miglianza con la lingua parlata. 6 possibile 
inserire nel linguaggio parole dì un altro idio- 
ma umano, tanto per fare un esempio, il 
giapponese, senza che li linguaggio stesso 
ne accusi disturbo. 

Si é detto da qualche parte che Ap>ple- 
Script sia figlio di HyperTalk, l'affermazione 
e per lo meno riduttiva e non fa giustizia 
delle enormi possibilità del nuovo macrolin- 
guaggio di Apple. È più giusto dire, invece 
che I dua idiomi adottano lo stesso stan- 
dard, nsurtano completamente compatibili 
là possibile adottare, m un listato HT, co- 
mandi AppleScnpt senza alcuna preoccupa- 
zione) e sono solo i primi due tasselli di un 
mosaico che. pena l'incomunicabilità, dovrà 
àssére rappresentato dall'intéro mondo 
software Mac 

Non a caso pacchetti di grande presugip, 
come MiniCad, QuarkXPress, l'appena com- 
parso Excel 5 (per non parlare di tutto il 
pubblicato da Claris, ovviamente), tanto per 
citarne solo alcuni, sono già perfettamente 
aderenti e si puO dire non passa giorno che 
altri SI aggiungano alla lista. È il trionfo di 
AppieEvents, la struttura d'embiante di Sy- 
stem 7 che. a! suo apparire, passò quasi 
inosservata, e che oggi comincia a mostrare 
1 rTiuseoli 
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Alcuna apohcarioru 
create con HyperCard. 
>n questo caso un com- 
biitatore telefonico. 
01)9 coileaione di dise- 
gni isi noi ri navigate- 


scheda a scheda (ad esempio, bottoni, 
menu personalizzati, frecce di sposta- 
mento. la stessa grafica Inerte di sfon- 
do, e così via). Con onesto criterio ogni 
stacic ha una scheda solo di sfor>do e 
un numero imprecisato di schede di su- 
perficie, corrispondenti al numero di re- 
cord impostati 

La creazione di un'interfaccia 
Mac-tike 

Chi ha cercato di programmare l'in- 
terfaccia Mac con linguaggi più o meno 
evoluti sa bene quanta fatica costi crea- 
re proprio quegli oggetti e quelle carat- 
teristiche che rendono Mac tanto pia- 
cevole da usare. Molto spesso il pro- 
grammatore. specie se impegnato in 
un grosso lavoro di definizione delle 
routine specifiche per il suo scopo, firii- 
sce per trascurare l'interfaccia, che di- 
viene indesiderabilmente keyboard-dri- 
ven, con buona pace degli utenti DOS. 
In HC la creazione dei gioielli di famiglia 
Mac è tanto semplice da divenire auto- 
matica. Si sceglie il tipo d'oggetto da 


creare e se ne draga l'estensione sullo 
schermo; se necessario si apre auto- 
maticamente una finestra di definizione 
dei relativi parametri e il gioco è fatto- 
Cosl bastano trenta secondi per defini- 
re un bottone, un paio di minuti per un 
menu, magari anche gerarchico, e poco 
più per organizzare un help contestuale 
di grande potenza. Si possono costruire 
facilmente bottoni interconnessi, anche 
con prescelta, e radiobutton di due o 
più elementi spendendo solo poche 
energie per redigere le relative didasca- 
lie. La nuova versiorte aggiunge diverse 
ciliegine alla torta; poiché anche l'oc- 
chio vuole le sua parte ecco comparire 
effetti speciali nella dissolvenza nei 
passaggio tra scheda e scheda; o ma- 
gari ecco cambiare la forma del cursore 
0 apparire una barra di progresso du- 
rante una ricerca o un ordinamento. In- 
teressante la possibilità di inserire, nel- 
la programmazione, la utilizzabilità dei 
tasti di comando ed opzione, per con- 
sentire operazioni solo leggermente di- 
versificate di un singolo comando, e la 
disponibilità di numerose funzioni pre- 


programmate per UBI standardizzati 
(es- ora e giorno, numero delle schede 
nello stack, nome del compilatore della 
scheda, definizione di un numero pro- 
gressivo, e così via) 

HyperTalk & AppleScrìpt 

E CI avviamo a grandi passi verso l'al- 
tro grande cuore di HyperCard, Hyper- 
Talk. Cosa sia HyperTalk è facile a dirsi e 
difficile a mostrarsi m poche righe; tanto 
per non ricorrere a un banale luogo co- 
mune, probabilmente non basterebbe 
metà di questo fascicolo per evidenziare 
tutte le caratteristiche di questo linguag- 
gio. HT è, tout-court, il linguaggio di 
scripting dell'ambiente di sviluppo Hy- 
perCard. Esso permette di piegare il pro- 
gramma ai propri desideri e scopi, ese- 
guendo operazioni e azioni su tutta la 
messe di oggetti propri del programma, 
bottoni, campi, menu, schede, stack. 
sfondi, finestre. HyperTalk serve, inoltre 
a mandare messaggi e a scambiare, tra- 
sparentemente o non. informazioni tra 
oggetti, dalla semplice operazione di 
schiacciare bottoni fino all'aprire schede 
0 stack diversi, attivare messaggi di at- 
tenzione o errore, creare, modificare o 
distruggere file, e, sempre piu difficile, 
inviare comunicazioni od ordini, attraver- 
so Apple Event, da un processo 8 file o 
programmi esterni ad HyperCard stes- 
so. HyperTalk permette di programmare 
completamente l'ambiente HC. sebbe- 
ne la versione 2.2, che stiamo provando, 
abbia pier^o accesso ad AppieScnpt, che 
pud essere totalmente usato come se- 
parata opzione di scripting. 

In ordine gerarchico gli oggetti mani- 
polabili da HT sono cinque, sfondo, 
campi, bottoni, e. salendo nella gerar- 
chia, la scheda e la catasta (stack). Inuti- 
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le discutere di questi, c'è perù da dire 
che ogni oggetto di HC può interagire 
con gli altri, con l'utente, con Hyper- 
Card stesso, e addirittura con l'intero 
ambiente Macintosh. Tutto questo av- 
viene attraverso lo scambio di messag- 
gi, che possono essere di tipo comple- 
tamente diverso. 

Ad esempio alcuni messaggi sono 
descrizione dì cose che avvengono 
nell'ambiente; nel caso in cui si schiacci 
il tasto del mouse, viene generato un 
opportuno messaggio del tipo «mouss- 
downii («mouseup» aH'inversol. che 
possono essere opportunamente cattu- 
rati da un'apposita routine di trap. In 
questo caso abbiamo un messaggio di 
sistema, vero e proprio in quanto, ovvia- 
mente, lo schiacciamento del tasto 
mouse è di gerarchia superiore aH'am- 
diente HC stesso. 

I messaggi sono inviati sempre a un 
oggetto, parola dai molti significati, dal 
reale al virtuale, e possono seguire una 
via molto articolata. Restiamo nel caso 
dello schiacciamento del tasto mouse 
Immediatamente il messaggio viene in- 
viato al tasto 0 al campo sottostante 
l'hot dot del puntatore sullo schermo. 
Esso viene immediatamente passato al- 
la scheda, quindi allo sfondo, e ancora 
allo stack. Di qui passa aH’Home e infi- 
ne al programma vero e proprio (un 
esauriente approccio a questo meccarti- 
smo è fornito in un apposito capitolo 
della guida al linguaggio. «Mandling 
Messages»]. Ancora, oltre a fornire ve- 
re e proprie comunicszioni tre parti di- 
verse, un messaggio può rappresentare 
un vero 6 proprio comando (come addi- 
zionare due numeri, stampare o passa- 
re 8 uno stack diverso!. 

Tutto CIÒ avviene attraverso uno 
script, che non è altro che una macro, 
una pièce di programma che esegue 
determinate funzioni, 

Ogni oggetto HyperCard, anche il più 
semplice possiede uno script (anche se 
spesso esso può essere vuoto). Uno 
script è una collezione di «handler». me- 
tacomandi scritti in linguaggio molto si- 
mile all'inglese disposti uno per linea e 
completati da un Return (è possibile, co- 
me in ogni idioma che si rispetti, inserire 
commenti dove si vuole). Gli handler 
possono essere di due tipi: di messag- 
gio e di funzione. Nel primo caso inizia- 
no sempre con «on)i e sono del tipo: 

on mouseUp 
go to next card 
end mouseUp 

dal significato abbastanza intuitivo Nel 
secondo caso possono essere ben pa- 
ragonabili ad OEF FN del Basic La fun- 
zione: 
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function giorno 

return frrst item of thè long date 
end giorno 

seguita, quando necessario dalla chia- 
mata 

OHE giornol) into message box 
svolge un compito altrettanto intuitivo. 

La difficoltà del maneggio delle fine- 
stre è ben nota ai programmatori di lin- 
guaggi convenzionali. Le finestre, per 
HyperCard, sono solo un altro tipo di 
elemento maneggiabile semplicemente 
attraverso HyperTalk, Ma si intenda; per 
finestra si intende non solo quella dello 
stack, generata dal programmatore, ma 
anche quelle di sistema, come quella di 
palette, di tool, di scroll, di messaggio e 
cosi via. La cosa è fondamentale se si 
immagina che, con una semplice chia- 
mata, l'utente finale ha a disposizione, 
ad esempio, tutti i mezzi per disegnare 
nella scheda attiva. Non solo, ma HT 
mette a disposizione mezzi per creare 
finestre di supporto e di aiuto a quella 
principale definibili dall'utent© e di ecce- 
dere, direttamente m runtime, a quelle, 
di più basso livello, proprie del program- 
ma, come lo screen delle variabili (non 
mi pare che un altro linguaggio possa 
fare altrettanto con un semplice coman- 
do di un rigo). Per quanto riguarda anco- 
ra I menu HT permette diverse cosette 
interessanti; creare nuovi menu, ag- 
giungere elementi a quelli già esistenti, 
giocare completamente sugli stili e le 
posizioni dei diversi elementi, riasse- 
gngre 0 assegnare nuovi shortcut da ta- 
stiera, attivare e disattivare automatica- 
mente checkmerk (I segni di spunto che 
compaiono quando si abilita una funzio- 
ne da menu), abilitare, disabilitare, can- 
cellare 0 resettare comandi e barre 
complete. E questo senza preoccuparsi 
della maggior parte dei problemi che 
operazioni di tal fatta comportano (co- 


me ad esempio i) refreshmg dello 
schermo o la gestione dei comandi 
«dimmed»). 

Per le persone avanti neli'srs pro- 
grammatoria, e per quelli che hanno 
buoni muscoli, è possibile accedere di- 
rettamente allo script attraverso il suo 
editor Sebbene la maggior parte degli 
script si generi automaticamente in ma- 
niera abbastanza simile a quella che av- 
viene quando si registra una macro in 
Excel 0 in WordPerfect, la cosa può es- 
sere utile in fase di debug o di semplice 
modifice, ad esempio, di messaggi Oc- 
corre precisare, se non lo si fosse già 
capito, che lavorare su un sorgente HT 
è cosa ben più facile del più facile lin- 
guaggio. Il listato si presenta molto si- 
mile a una serie di ordini redatti m una 
lingua inglese molto più discorsiva del 
più piacevole Basic L'editor, come ogni 
buon wp che Si rispetti, gode, oltre dei 
soliti Taglia-Copia-lncoiia di funzioni di ri- 
cerca e sostituzione raffinate, ma man- 
ca un controllore, in linea di Sintassi (pe- 
raltro quasi mutile); ogni comando non 
può superare I 255 caratteri e ogni 
script le 30 000 linee; quest’ultimo mi 
sembra un traguardo difficilmente rag- 
giungibile, ma se proprio uno ci si è 
messo di buzzo buono e l'ha raggiunto, 
nessun problema, basta spezzare lo 
script in due monconi e farli invocare tra 
di loro. 

L'assenza del controllore di sintassi 
di linea è, come dicevamo, quasi irrile- 
vante. anche perché HT mette a dispo- 
sizione un deOugger estremamente po- 
tente e funzionale: opzioni di STEP e dì 
TRACE sono presenti (raffinate da colle- 
gate opzioni di «INTO»), è possibile set- 
tare checkpoini (permanenti e tempora- 
nei) fino a un massimo di 32 per ogni 
script, e assegnare addirittura ritardi alle 
fasi di TRACE, È ancora possibile avere 
sempre aperte due finestre aggiuntive. 
Il Variable e il Message Watcher, per 
monitorare la consistenza di questi due 
elementi. I checkpoint. poi, divengono 
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completememe irasperenti quando 51 
passa alla fase utente, per cui non è 
neppure necessario preoccuparsi di 
cancellarli, alla fine. 

Oltre 650 pagine dedicate al solo lin- 
guaggio la dicono lunga sulla potenza 
dello stesso, specie se si tiene conto 
che molti di essi sono vere e proprie 
macro. In questa ottica HT distingue, 
giustamente tra comandi veri e propri e 
proprietà, supercomandi specifici riferiti 
a parti deiramPiente controllabili aura- 
verso la trasmissione di parametri. Le 
propertv hanno una potenza da linguag- 
gio superevoluto; tanto per fare qualche 
esempio andando a braccio, è possibile 
creare una proprietà che scambia uno 
script con un altro, 0 impedisce la can- 
cellazione di uno stack, o assegna la 
grandezza massima di questo in termini 
di schede 0 di byte. 0 , ancora, impedi- 
sce certi tipi di ricerca, cambia a richie- 
sta il background di una scheda, permet- 
te marcature di schede obbedienti a ceri 
parametri, abilita 0 no il comando Tab 
per passare tra 1 vari campi, determina 0 
cambia la locazione di un bottone. 


il tutonal è rappresentato solo da una 
serie di stack inseriti nei dischetto stes- 
so. Il secondo package, AddMotion, 
prodotto dalla Motion Works, è invece 
un completo programma multimediale 
(specificamente mirato aU'animazione, 
comunque) che crea documeriti com- 
pletamente integrabili neH'ambiente Hy- 
perCard Dotato di un buon manuale, 
offre la possibilità di comprare, a prezzo 
ridono, il più completo package capace 
di creare multimediali stand-alone. 


Coiìcfusióiìt 

HyperCard è un mezzo potente e 
funzionale per creare applicazioni self- 
tailored in maniera semplice, accurata e 
sicura, con molto minore fatica di quan- 
to richiederebbe un convenzionale lin- 
guaggio di programmazione. Dotato di 
potenzialità quasi illimitate, fornito di un 
linguaggio di scripting complesso ma 
dalla grande facilità d'uso (per non con- 
tare la presenza di AppleScnpt}, gratifi- 
cato dall'aggiunta del colore (anche se 
solo attraverso un XCMD, e dalla pre- 
senza di AddMotion, rappresenta un 
ambiente di sviluppo elastico, potente e 
alla portata anche di chi si avvicina sen- 
za sapere neppure una parola di pro- 
grammazione. 

Questa notevole potenza a disposi- 
zione fa perdonare 1 difetti più 0 meno 
piccoli evidenziati all'inizio (grafica in 
bitmap. ampiezza limitata delle sche- 
de. velocità non proprio entusiasman- 
te) ma nort bisogna dimenticare che 
tutto questo viene fornito a un prezzo 
modesto. Sarebbe chiedere troppo un 
runtime più veloce? Chissà. Claris-Ap- 
ple CI hanno da tempo abituati alle lun- 
ghe distanze tra una versione e l'altra 
dei loro pacchetti. Che una (chissà 
quanto) prossima versione non ci pos- 
sa accontentare? 


I tiveilr ai uiihaaiane Oi 
HyperCe'd, OaVa $em- 

pliCé 66PSull6iiCfi» !«'{> 
a! più completo scnp- 
tmg, nella figura 9 urrà 
lass di utilizjBiione 
dell'edilpr. nella U>un 
esempio di scnpi cono- 
gaio ad una scneOa 


Pensate sia finita? Manco per sogno! 
Una delle caratteristiche spesso misco- 
nosciute di HyperCard è la possibilità di 
interfacciarsi cor comandi (XCMD) e 
funzioni (XFCN) esterni; brevemente 
(tanto il manuale è estremamente chia- 
ro ir proposito) diremo che si tratta di ri- 
sorse Mac direttamente eseguibili, 
scritte in linguaggi come Pascal, C. Fu- 
tureBasic, o direttamente in assembly 
68(D00. Essi possono essere chiamati 
direttamente da HT nello stesso modo 
dei comandi buiit-m e rispettano la stes- 
sa gerarchia di passaggio dei messaggi 


Gli add-in di HyperCard 2.2 
Dicevamo all'inizio che questo ag- 
giornamento del pacchetto avrebbe me- 
ritato gli onori dì una versione 3 . Questo 
è dovuto anche alla presenza di due 
pacchetti esterni aggiuntivi che ne esal- 
tano le già superbe caratteristiche. Il pri- 
mo è il già famoso AppleScrìpt, primo 
vero grande linguaggio di script prodot- 
to dalla Apple; purtroppo la manualistica 
ne ignora completamente la presenza e 
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SmallBusiness 

Gestione cenlobile e omminislralivo di un'oHivilà commerciole ol minute 


di Raffaello De Masi 


Gestire una piccola impresa non è 
poi cosa di poco conto, se poi l'impresa 
vende al minuto é ancora più comples- 
so. Occorre tenere conto che spesso il 
personale è sovente rappresentato dal 
titolare e dalla sua famiglia, e che a lui 
sono deputate numerose funzioni, che. 
anche se non proprio di banco, devono 
in ogni caso coprire diverse conoscen- 
ze. soprattutto amministrative e conta- 
bili. L'attività commerciale al minuto, 
poi, è complicata dal d.iretto contatto 
coll'avventore, che. per la sua stessa fi- 
gura. e da una parte poco disposto a 
sottostare a lungaggini procedurali, 
dall'altra tende a semplificare al massi- 
mo I rapporti amministrativi con il vendi- 
tore che. POI. pud pagare caro lo scotto 
di una dimenticanza, di una bolla redatta 
in modo errato, di un 'omissione nelie 
registrazioni, sempre lunghissime, dei 
libri contabili. 

SmallBusiness è destinato a chi in- 
tende snellire e autómatizzare al massi- 


mo le operazioni contabili del suo eser- 
cizio-impresa. Si tratta di un pacchetto 
di costo non elevato che fa parte inte- 
grante di una famiglia di piccole applica- 
zioni, messe in commercio dalla Etcom, 
di cui già CI siamo occupati («// mio Con- 
to Corrente»! il mese scarso. 


Cosa fa SmallBusiness 

il programma, basato su un’appiica- 
2ione HyperCard (guarda caso') permet- 
te di gestire urt'aziertda con attività di 
vendita al dettaglio fornendo, m manie- 
ra semplice e pratica, gli strumenti ne- 
cessari al controllo contabile e ammini- 
strativo, senza essere condizionati dalla 
tipologia deH'azienda stessa. In altri ter- 
mini SmallBusiness è utile per tutte 
quelle categorie commerciali (negozi, 
piccole imprese) che si rivolgono al 
cliente finale nella vendita di un prodot- 
to e nella fornitura di un servizio. 

In particolare il pacchetto è compo- 


sto di dieci moduli diversi, destinati a 
scopi differenti ma dei tutto integrati 
l'uno nell'altro, essendo capaci di affen- 
re a stessi file e di scambiarsi informa- 
zioni (messaggi) in un ambiente perfet- 
tamente coordinato il primo modulo 
consente la compilazione della bolla di 
accompagnamento. La stampa viene 
eseguita su Modulo Buffetti 651 2C3 
(tutte le uscite sono indirizzate ai modu- 
lari più diffusi, ma è possibile persona- 
lizzare l'output per schedari non com- 
presi negli standard forniti) . 

Gli altri moduli di programma lavora- 
no, por, sulla compilazione della fattura, 
sulla gestione del magazzino, sulla ge- 
stione delle lavorazioni e giacenze, 
sull'elertco dei clienti e fornitori, sullo 
scadenzano tratte, sullo schedano dei 
conti sospesi, suDa gestione delle fattu- 
re ricevute, e dei cornspettivi e sulle 
elaborazioni IVA. 

Come SI può comprendere il pro- 
gramma si adatta bene alle esigenze di 
chi soggiace a regime di contabilità 
semplificata poiché, essendo contem- 
plate tutte le documentazioni richieste 
dal punto dr vista fiscale, è facile avere 
una situazione aggiornata delle normali 
operazioni contabili richieste all'attività 
commerciale. Ovviamente gli utenti che 
optano per la contabilità ordinaria non 
possono adottare SmallBusiness per le 
loro esigenze, in quanto dovranno mu- 
nirsi di uno specifico programma per la 
gestione della partita doppia 

L 'uso del programma 

Come dicevamo, il pacchetto ese- 
gue diverse cose. Efficiente, agile, iri- 
tuitivo, utilizza al massimo l'interfaccia 



SofTwaia pei la gestione ooniabito a ammini- 
stistive di un'eitiviia con'fne'ciare ei ruruto 
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Mac, combinata con l'amichevolerza di 
HyperCard, per rendere semplice l'uso 
di lutti I moduli presenti. Tutto avviene 
in maniera lineare e scorrevole Ad 
esempio, la gestione del magazzino si 
basa su una definizione di categoria 
merceologica (es. «salami») e su una 
sene di dati specifici per ciascun pro- 
dotto tcome marca, tipo, peso medio, 
giacenza! . eventualmente anche per- 
sonalizzabili La gestione della bolla di 
accompagnamento (che va di pan pas- 
so con la -fattura) permette di acquisire, 
una volta per tutte, i dati del cliente-for- 
nitore e di redigere, volta per volta, i 
documenti accompagnatori singoli, che 
godono anche di procedure automatiz- 
zate. come numero successivo, data, 
acquisizione dati completi del diente 
digitandone solo il codice, ricerche con- 
dizionali e non, e cosi via È possibile 
ancora collegare automaticamente do- 


cumenti tra loro collegati, come bolla e 
fattura, automatizzando l'inserimento 
dei riferimento di quella su questa 
Interessante la possibilità di gestio- 
ne delle lavorazioni in corso; sebbene 
non SI tratti di un documento effettiva- 
mente necessarro dal punto di vista fi- 
scale, il modulo permette di tenere sot- 
to controllo l'effettivo tempo-lavoro de- 
dicato a una lavorazione o ad una forni- 
tura particolare. Ad esempio, conti- 
nuando a parlare di salami, potrebbe 
essere interessante verificare effettiva- 
mente quanto costa, non solo in termi- 
ni di materiali, la preparazione di un de- 
terminalo prodotto Immaginiamo, ad 
esempio, che la Technimedia, in occa- 
sione del genetliaco del direttore, abbia 
deciso di offrire ai collaboratori un pic- 
nic: la compagnia incaricata di appron- 
tare l'operazione dovrà tenere conto 
non solo delle spese vive di preparazio- 


ne dei panini, ma anche del tempo ne- 
cessario a cercare un prato adatto, del- 
la necessità di impiegare hostess fasci- 
nose per il servizio, del servizio di puli- 
zia successivo. Ecco, quindi, il modulo 
di gestione delle lavorazioni, dove va 
previsto il costo orario delle persone 
impiegate. i materiali non specifici 
dell'attività dell'impresa appaltante e 
cosi via 

La gestione dell'anagrafica dei clienti 
e fornitori è ovviamente il fulcro su cui 
gira tutto il pacchetto, da qui si diparto- 
no I moduli dei gestione delle fatture 
emesse e ricevute, con specifico riferi- 
mento alle forme di pagamento <con- 
tame, tratte, ricevute bancarie), ai saldi 
anche parziali o rateizzati, alla gestione 
di eventuali interessi. Corollario a que- 
sto blocco è la gestione dei corrispetti- 
vi. e alla gestione del'IVA, quest'uliima 
estremamente ben organizzata come 
scheda riepilogativa dei totali dei diversi 
movimenti contabili, presentati m con- 
temporanea in campi a scorrimento. 

Conclusioni 

SmailBusiness, ad onta della sua pic- 
cola mole, è un fior dn programma, dal 
BUON rapporto prestaziom/prezzo, che 
ha dalla sua soprattutto la facilità d'uso 
e la mancanza di complicate procedure 
di utilizzo che, per la clientela cui e ri- 
volto, sarebbero letali. Dotato di un ma- 
nuale piccolo ma ben redatto, usufrui- 
sce di tutte le facilità deil'embiente di 
sviluppo CUI deve la nascita Buona la 
implementazione della più diffusa mo- 
dulistica presente, anche se il prezzo 
della personalizzazione per moduli pre- 
stampatl (L. 100.000) ci sembra un po- 
co elevato. 
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Audioworks: 

thè Audio file editing software 

Dopo una lunga serie di news ecco finalmente Audioworks. il pacchetto per l'editing di 
campioni audio più atteso, quello delta Computer Concepts. Ancora una volta la 
software house più seguita dagli utenti di Archre ha fatto centro 

di Massimo Miccoli 


Oairuscita della prima versione del 
pacchetto Impression, dopo il kit Laser 
Direct. Show Page, Equasor, Impres- 
sion Style e l'imminente Publisher, la 
CC SI è giustamente meritata il ruolo di 
portabandiera di tutta la filosofia Riso 
ARM Velocità, interfacce eleganti e fa- 
cilità d’uso, sono le caratteristiche co- 
startti di ogni pacchetto realizzato dalla 
CC, 1 programmatori della CC sono ca- 
paci di nprogrammare rimerò sistema 
d'interfaccia, qualora ce ne fòsse biso- 
gno. pur di offrire potenti e sofisticati 
attrezzi aH’uiente. È accaduto con Im- 
pression, si è ripetuto con Audioworks. 
l'interfaccia è completamente ridisegna- 
ta, bottoni tridimensionali, icone interat- 
tive con sfumature di colore, ecc. Con 
Audioworks non esìstono problemi di 


compatibilità, può di fatto essere consi- 
derato un bridge da e verso tutti gli am- 
bienti operativi; si possono importare 
ed esportare file dall'Amiga, da Win- 
dows, macchine Sun e Next e, natural- 
mente, da programmi per la gestione di 
suoni nel nostro archie quali: Acorn Re- 
play. Amadeus, Emr Soundsynt, Risc- 
OS Tracker Sample e Voice Module. 
Nessun problema, dunque, per quanti 
vogliano scambiare file sonori con amici 
anche se in possesso di macchine di- 
verse da quelle Acorn: l'Audioworks 
macina veramente tutto. 


li materiale 

Due dischi per il programma, per la 
precisione, un disco per il software di 


programma, l'altro pieno fino all'orlo di 
suoni già campionati. Circa 30 campioni 
sonori ben assortiti, sax. voci umane, 
percussioni ed effetti speciali accompa- 
gnati da un elegante manuale (realizzato 
ovviamente con impression e Artworks. 
Poteva essere altrimenti?) che spiega in 
modo esauriente tutte le funzioni del 
programma, Il tutto in poco più di cin- 
quanta pagine. 

installazione 

Come ormai di rito una raccomanda- 
zione: prima di iniziare là fase d’installa- 
zione, ricordatevi di fare sempre una co- 
pia di backup dei dischi, naturalmente 
quando ciò sia possibile (dischi non pro- 
tetti), Sembrerà una cosa banale, e for- 
se per alcuni lo è, ma c'è ancora molta 
gente che non ricorda di fare le famose 
copie di backup e si ritrova in seguito, 
dopo aver accidentalmente danneggiato 
i dischi, ad aspettare che la sospirata 
copia sostitutiva arrivi dall’Inghilterra al 
più presto 

Audioworks. per nostra fortuna, non 
presenta alcuna protezione. 

Se SI dispone della sola unità a di- 
schetti non occorre eseguire nessuna 
procedura d’mstallazione, in quanto tut- 
te le parti necessarie per il run del pro- 
gramma sono contenute nel disco stes- 
so (directory System e programma). È 
comunque consigliabile la creazione di 
un disco di archivio per i suoni e, m que- 
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Sto caso, copiare su di esso la directory 
Scrap del disco programma, m modo da 
ridurre al minimo lo swappmg dei di- 
schi. 

La procedura d'installazior^e su disco 
rigido non comporta operazioni partico- 
larmente complesse. Per prima cosa 
creiamo nella root del disco rigido una 
directory, assegnandogli il nome stesso 
del programma, dopodiché inseriamo 
nel drive la copia di backup del disco 
programma, e copiamo nella directory 
creata l’applicazione o, per essere più 
precisi, le due applicazioni: l'Au- 
dioworks e l'Audiocontrol, le cui funzio- 
ni vedremo in seguito. Dopo di che ag- 
giorniamo la System del disco rigido 
eseguendo il merge con quella presen- 
te nel disco programma. Per l'aggiorna- 
mento della directory System del disco 
rigido basta lanciare la utility Sysmerge 
e trascinare al suo interno le cartelle del 
vecchio e nuovo System. 

Audioworks, il programma 

Già dalla prima vvimp si respira 
un’aria diversa, duella post Risc-OS 3 
New Look carattérizzàta da un 'interfac- 
cia decisamente più gradevole e fine- 
mente disegnata. Con Audioworks si va 
ben oltre la tipica iconografia Risc-05, 
le icone dei file e quella del programma 


sono realizzate con colori sfumali, e 
non poteva essere altrimenti, visti i pre- 
cedenti della casa inglese: anche l'oc- 
chio vuole la sua parte. 

Casa si può fare con Audioworks? La 
risposta che per prima salta in mente è 
una: tutto, almeno per quel che riguarda 
la gestione e la registrazione di suoni. 
Infatti con l'Audioworks, oltre a poter 
manipolare i suoni già presenti nel pac- 
chetto e quelli provenienti da altri 
software, possiamo, attraverso l'uso di 
apposite schede campionatrici, registra- 
re suoni di alta qualità con risoluzione 
variabile fra gli 8 e i 16 bit con un sam- 
ple rate che può raggiungere i 44 kHz, 
ovviamente hardware permettendo. Ma 
andiamo per ordine. Prima di impugnare 


le forbici ed iniziare a incollare, tagliare, 
allungare ed accorciare la nostra wave, 
personalizziamo l'ambiente di lavoro. A 
tal fine selezioniamo la voce Preference 
dal menu della Icon Bar. Da qui l'utente 
può definire le modalità di visualizzazio- 
ne della window di lavoro e le relative 
wave contenute al suo interno, sceglie- 
re se usare font Outline o System: se 
visualrzzare le wave in punti, barre, co- 
me tinee continue o in modalità Outline: 
I device Interni o esterni installati nella 
macchina come le schede di campiona- 
mento audio, appunto; il volume di out- 
put e la separazione stereo fra i due ca- 
nali. E ancora, selezionando l'opportuna 
icona, si può fissare il parametro per la 
lemporizzazione dei task attivi, ovvero il 
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tempo che il sistema dedica, nel caso di 
più applicativi in run, aH'Audioworks la- 
sciando in attesa gli altri programmi; la 
lingua di default, purtroppo è disponibile 
solo la Uk: i colon da assegnare rispetti- 
vamente alla wave, alla linee di livello 
sonoro, agli eventuali segni demarcatori 
e ai loop di ripetizione definiti. Tutti i pa- 
rametri settati possono essere salvati e 
resi quindi permanenti, in caso contrario 
alla chiusura deirappllcazione tutti i pa- 
rametri verranno persi. 

Passiamo a vedere ora le funzioni 
prirtcìpali deH'Audioworks, in particolare 
quelle peculiarità distintive contenute 
aH'interno dell'applicazione. La finestra 
principale del programma è costituita 
da un foglio di lavoro, il Sample. in alto, 
a sinistra della finestra di lavoro, trova 
posto il Tool Box, il partnello degli at- 
trezzi. In basso, ai piedi della window di 
lavoro, la Barra che consente di scrolla- 
re orizzontalmente l'onda sonora nel 
caso fosse più lunga della finestra stes- 
sa. Gli attrezzi sono rappresentali da 
bottoni tridimensionali, ogni bottone ha 
la sua icona colorata. Il primo bottone 
che troviamo è quello per la messa in 
stop del sistema di riproduziorte del 
suono selezionato: a destra il tasto di 
pausa che, al contrario di quello di stop 
che resetta l'intera fase di play, per- 
mette di arrestare e riprendere la ripro- 
duzione esattamente dal punto scelto: 
segue poi il bottone play grazie al quale 
è possibile ascoltare l'intero campione 
audio selezionato, o parte di esso. Con 
<1 bottone Ree possiamo effettuare le 
nostre registrazioni ed acquisire, dun- 
que, campioni sonori attraverso le 
schede per la digitalizzazione audio. In- 
fine troviamo il bottoncino de!l'Auto-re- 
peat che. una volta selezionato, non fa 
altro che mandare in esecuzione conti- 


nua Tinters onda sonora o parte di es- 
sa Ed eccoci al Sample Menu, al menu 
principale del programma che raccoglie 
tutte le funzioni di Audiov/orks. Al me- 
nu, come al solito, si accede cliccando 
il tasto Menu del mouse. La prima voce 
che SI incontra è quella File, da essa si 
accede al relativo sotto-menu che pre- 
senta, in testa all'elenco dei comandi 
disponibili, le usuali Info sul file carica- 
to' informazioni sul tipo di Sample (mo- 
no, stereo, risoluzione m bit, ecc.l: la 
memoria occupata dai campione sono- 
ro e la relativa lunghezza in secondi. 
Nella tendina aperta, selezionando la 
voce File, troviamo anche tutti i coman- 
di relativi al salvataggio dei file nei di- 
versi formati disponibili per l'esporta- 
zione dei suoni. Spostiamo il puntatore 
del mouse e ritorniamo sul menu prin- 
cipale per selezionare la voce Éd<t. 


L'Edit Menu contiene le classiche fun- 
zioni di editing, presenti nella maggior 
parte dei programmi di editazione testi 
e del tutto simili: Cut. per eliminare par- 
ti della wave selezionate; Copy, per 
catturare una porzione dell’onda sonora 
e salvarla temporaneamente all'interno 
della Clipboard: Paste, per incollare le 
parti copiate e, infine, il Delete. Ogni 
voce del menu Edit e molte delle altre 
presenti nel menu possono essere uti- 
lizzate ricorrendo alle scorciatoie da ta- 
stiera, Continuiamo la nostre carrellata 
trascinando il mouse fino ad incontrare 
il comando Display e il menu a tendina 
ad esso associato. Da qui possiamo 
scegliere le modalità di visualizzazione 
per i suoni caricali in memoria, in so- 
stanza SI tratta delle stesse opzioni che 
SI trovano nella window Preferences 
Alle volte, però, modificare il modo di 
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presenti nel campiere al disopra o al di- 
sotto di certe soglie definite dell'utente, 
si tratta, in sostanza, dei famosi filtri 
Passa Alto e Passa Basso; la Resample 
che consente di ncampionare il suono 
ad un diverso Sample Rate; la Reverse 
che permétte il Play del suono al con- 
trario, l'effetto che se ne ottiene è del 
tutto simile a quello che si riscontra 
ascoltando un drsco o un nastro che gi- 
ra in senso inverso Tutti i campioni au- 
dio importati in Audioworks possono 
essere suonati per mezzo della tastiera 
del computer o attraverso la piccola ta- 
stiera musicale riprodotta in una win- 
dow del desktop. Non solo, in Au- 
dioworks c'è anche un rudimentale ana- 
lizzatore di spettro assieme ad un picco- 
lo ùSdIIOscopiO, gli apparecchi elettroni- 
ci Simulati sono visualizzati all'interno 
del desktop 


visualizzazione dei suoni e. quindi gli 
stessi parametri senati m default, può 
aiutare molto nella fase di editing, so- 
prattutto nel rendere più chiare partico- 
lari sezioni dell'onda sonora, altrimenti 
poco visibili. Un ulteriore aiuto in tal 
sertso C( viene offerto dal comando 
Zoom che ci permette di ingrandire a 
piacere l'intera forma d'onda o parti di 
essa. 


Effetti speciali 

Ed ecco la parte più interessante del 
programma, o meglio, l’insieme di fun- 
zioni più importanti di Audioworks. Un 
intero sottomenu, denominato Effects, 
appunto. CI consente di applicare sui 
suoni una gran quantità di effetti corret- 
tivi, per rottimizzàzione dei campioni 
audio acquisiti da scheda o impomati da 


file. Partiamo dail’Ampiify che serve ad 
amplificare il campione, la funzione può 
essere applicata in due differenti modi; 
il primo operando su livelli percentuali, 
l'altra portando l'intera onda sonora al 
massimo livello consentito. Con la fun- 
zione Echo, ovviamente, possiamo ap- 
plicare l’effetto eco al suono seleziona- 
to decidendo il tempo di ritardo per le ri- 
petizioni. E, come nelle più sofisticate 
tastiere campionatnci m commercio, 
non poteva mancare in Audioworks la 
funzione Envelope, grazie alla quale è 
possibile definire i punti di attacco del 
suono, il sustain e i relativi livelli sonori. 
Audioworks prevede il salvataggio di fi- 
le di Envelope 

Sempre nel menu Effects è presente 
la funzione Extend che consente di al- 
lungare il suono campionato: la Filler 
per la rimozione di frequenze di picco 


L'Audio Control 
Che cosa è l'Audio Control? È presto 
detto; un piccolo e sfizioso programma 
che permette di suonare i file realizzati 
con Audioworks e associare suoni di- 
versi ad ogni singolo evento del Risc- 
OS. Nieme più Bip, dunque, ma veri e 
propri suoni campionati. Il Sistema vi 
mostra la finestra con la richiesta di in- 
serimento del floppy nel drive? Ed ec- 
co, un terrificante urlo al posto del timi- 
do e, alle volte, fastidioso bip di siste- 
ma. State copiando un fila su di un di- 
schetto e non c'è spazio a sufficienza? 
Ed ecco, come per incanto, il suono del- 
le trombe di un autotreno che vi richia- 
ma all’attenzione. E, cosi, per ogni 
evento del sistema operativo, un suono 
diverso, un effetto sonoro per ognuna 
delle Alert window del Risc-OS 3 

ns 
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TV Paint 


Il programma di cui ci occupiamo questo mese è uno di quelli non propria alla portata 
del generico utente Amiga: AmigaOS release 2 o successiva, un coprocessore 
matematico e almeno 8 MByte di RAM sono i requisiti minimi per TV Paint, senza 
contare l'acquisto quasi obbligato di una scheda grafica se si intende lavorare 
effettivamente a 24 bit. Già. perché il programma in oggetto, se non si fosse capito 
dal nome, riguarda per l'appunto la grafica pittorica a 24 bit. argomento non del tutto 
nuovo nel mondo Amiga, ma comunque affrontato finora con risultati alterni o 
comunque con ‘(escamotage» di vario tipo per superare le limitazioni imposte 
dall’hardware grafico di Amiga. La parola francese l'ho buttata li tutt'altro che per caso: 
TV Paint infatti ha origini transalpine e rappresenta una piacevole eccezione rispetto al 
dominio anglo-tedesco-statunitense cui siamo abituati. Bando alle dance, rilassatevi 
sulla vostra sedia a sdraio e provate per 10 minuti ad immergervi nella lettura di 
questa prova: può essere che al ritorno dalle vostre vacanze vi ritroviate tra le mani la 
soluzione ai vostri problemi di grafica 

di Andrea Suatoitì 


TV Paint è un programma molto am- 
bizioso. a partire da quel nTV» inserito 
nel nome che la dice lunga sulle sue in- 
tenzioni di entrare nel mercato delle 
paintbox utilizzate in campo televisivo 
Diciamo subito che TV Paint ha tutti i 
numeri per poterlo fare e che, anticipan- 
do le conclusioni di questa prova, attual- 
mente risulta essere, secondo chi scri- 
ve, il più bel programma di disegno di- 
sponibile per Amiga (seppure con qual- 
che difettuccio, ma qual é >1 programma 
che non ne ha?). 

Dicevo neirintroduzione che i requisì' 
Il mimmi non sono alla portata dell'uten- 
te medio- Questo purtroppo è lo scotto 


da pagare se si vogliono programmi di 
un certo livelle è perfettamente inutile 
arzigogolare con soluzioni più o meno 
cervellotiche quando la matematica ci 
dimostra semplicemente che per man- 
tenere in memoria due schermi 
800x600 a 32 bit (tornerò tra breve sul 
perché dei 32 bit) occorrono approssi- 
mativamente 4 MByte, senza contare 
l'occupazione di memoria per il buffer di 
undo, per i brush. per le palette, per il 
programma (altri 650 KByte). per il si- 
stema operativo e non ultimo per lo 
schermo di visualizzazione Anche per 
quanto riguarda il coprocessore mate- 
matico il discorso è analogo: TV Paint 
usa algoritmi assai complessi che. per 
essere portati a termine senza che 
l'utente si feccia un sonnellino tra 
un'operazione e la successiva, necessi- 
tano di un'adeguata potenza di calcolo 
(e infatti il coprocessore implica anche 
la presenza di una CPU che non sta il 
semplice 68000], 

Perché parliamo di 32 anziché di 24 
bit. come sarebbe logico aspettarsi? Il 
motivo è prèsto detto: TV Paint non si 
limita a mantenere m memorie la sole 
informazione cromatica (per capirci, gli 
8-l■8-^8 bit dei registri RGB), ma per 
ogni pixel il programma utilizza ulteriori 
8 bit (quindi un totale di 32) per la ge- 
stione dell'alpha channel; questa infor- 
mazione. che indica il coeffioente di tra- 
sparenza di un determinato punto, può 
essere utilizzata in alcune funzioni di so- 
vrapposizione di immagini icome nel ca- 
so della sovraimpressione di un lesto). 
Ritorneremo più avanti suH'argomerito, 
ma già questa particolarità dovrebbe 
darvi un'idea abbastanza precisa sulla 
qualità del programma. 



' PAINT ! 


Descrizione 

Se le premesse sono buone, lo stes- 
so non si può dire dell'impatto visivo 
suscitato dalla confezione di TV Paint, 
che si riduce ad un anonimo bmder con- 
ter^ente il manuale, i dischetti e un don- 
gle. in cui è stato inserito un foglio re- 
cante il nome del programma e le carat- 


Produttere: 

Tecseli irmges 

fi de LsrrrB de Tassignv 

57000 Mati 

Tel*33e7 6SiaS0 
Fax .33 37691949 

Acuvs Iniernaiional 
PO Som 338 
1250. AH U/en 
Olanda 

TbI* 3I 2I53B0639 
Fax *31 215380879 
Importatore: 

furo Digital Equvmept 
Via Possi'. 2S 
26013 Cvme ICS! 

Tel 103731 66023 
Fbx/BBS 103731 86966 
Prezzi UVA inclusar. 

TV Patnilper qualsiasi scheOél Li. 

Se oossessofi Oella Picaeso il Li. 

Upgrade da TV Fami Junior Li 

TV Pam Junior Isolo oerPicassd III L 


560 000 
500 000 
iSOOOO 
I 60000 


/VOTA Pgracouisieie la versione cammercigie 
delle librerie grafisbe £GS per Chip Sei Amiga 
iivolgeisi a- 

VIONA OevehpmBnl 
Dreiherrenslein Sa 
WeZOO Wiesbeden-Aunngert 


342 


MCmicfOComputer n. 142 - luglio/agosto 1994 


AMIGA 


Ftgura J - TV Paint la- 
vora su uno scfiermo 
cusiom non gestito óa 
Inturtion. condi/ione 
necessaria per il pieno 
sfrummenro «tei 34 bit 
di colere. Tutti i co- 
mandi seno raggruppa- 
li in una sàfié eh pan- 
nelli di controllo attiva- 

é visibile il pennello di 
controllo principale e il 
lago di TV Rsini, reati?- 
zaio per mezzo di uno 
script Aftexx. cosi co- 
me appaiono su uno 
scherma Picbsso 
800*600 in modali ti 
True Color, 


figura 3 ■ Olire ella cò- 
moda palette di 356 co- 
hii, disponibilB net pan- 
nello principale, à pos- 
sibile accedere sJ/‘mre- 
ro spettro dei colon ol- 
terrò da TV Paint Con 
le tinesira visibile nella 
parte sinistra delle loto 
Cuianta può se/s?rona- 

curateaia un deiermi- 
neto colare ulit«?ande 
uno dei tre sistemi di rr- 
tBrimemo IRGB, CMV 
e HSW oppure chccan- 
do direttamente sulle 
due coior wTieel È an- 
che possibile uuUzzare 

strato) per simulare la 
tavolozza dei colon uii- 
hiiara nella piituta ira- 
thzionalB 




tenstiche più importanti offerta da TV 
Paint, corredate da alcune immagini di 
esempto. Più che la copertina di un ma- 
nuale sembra uno di quei fogli pubblici- 
tari distribuiti alle mostre di informatica 
che decantano la bontà di un prodotto. 
Purtroppo questa nort à l'unica nota ne- 
gativa, in guanto già la presenza di ur^ 
dongle infastidisce non poco l'utente 
che già possiede altri programmi protet- 
ti dalla malefica chiave. Due sono le so- 
luzioni; 0 le software house capiscono 
che non è umanamente possibile stare 
a inserire/dlsinserlre continuamente r 
dongle dalle porta del nostro computer 
(e se poi. come nel caso di Amiga, i pro- 
grammi protetti girano contemporanea- 
mente in mulli-tasking?), oppure i fab- 
bricanti di computer capiscono che le 
nuove generazioni di personal dovranno 
disporre dt un rack separato in cui poter 
inserire contemporaneamente le decine 
di dongle che assillano la vita di urt 
utente onesto. Sinceramente, sarebbe 
ora di finirla con questa storia, e a nulla 
valgono i commenti puerili dei program- 
matori di TV Paint che alludono alla 
«magia» del dongle e al fatto che ognu- 
no di questi è stato fabbricato utilizzan- 
do resine di tipo diverso m modo da da- 
re un tocco artistico al tutto. Bahl 

I dischetti, quattro in tutto, contengo- 
no le vane versioni di TV Paint, ognuna 
specifica per una determinata scheda 
grafica. Al momento deH'installazione 
l'utente deve selezionare quella m suo 
possesso e l'Installer della Commodore 
provvederà a copiare su hard disk la 
versione appropriata del programma, 
più altri file accessori tra i quali cito un 
discreto numero di script ARexx e alcu- 
ne immagini di esempio, compresse in 
JPEG, da utilizzare per lo svolgimento di 
tutonal. Le schede grafiche riconosciute 
da TV Paint sono: 

- A2410; AViston; Domino; Harle- 
quin; IV24; Picasso II; Retina, nonché le 
schede grafiche che supportano le libre- 
rie grafiche SAGE (come la Rambrandt 
0 la Resolver) e le librerie EGS (come la 
Spectrum 28/24 e la Piccolo). Va detto 
che da qualche tempo le funzionalità 
delle librerie EGS (per la descrizione 
delle quali vi rimando alla prova della 
GVP Spectrum 28/24 apparsa su MCmi- 
crocomputer nello scorso febbraio) so- 
no state estese anche ai tre Chip Set di 
Amiga (ovvero OCS, ECS e AGA), per 
CUI è possibile utilizzare TV Paint anche 
senza disporre di una scheda grafica a 
24 bit, tenendo comunque presente 
che la rappresentazione a video subirà 
delle forti limitazioni imposte dalle ridot- 
te capacità cromatiche dei Chip Set. Lo 
stesso dicasi per quelle schede grafiche 
che non supportano le modalità a 24 brt 
(ad esempio la A2410, che è in grado di 


visualizzare contemporaneamente solo 
256 colori): m tutti questi casi, comun- 
que, la qualità del disegno non sarà mi- 
nimamente intaccata in quanto TV Paint 
internamente lavora sempre a 32 bit. 

Veniamo infine al manuale che, tutto 
sommato, rappresenta l'unica vera nota 
stonata di TV Paint. L'irttero documento 
è infatti impostato come un unico, lungo 
tutorial diviso m tanti capitoli, ognuno ri- 
volto ad una particolare caratteristica di 
TV Pamt. L'idea, almeno nell’intenzione 
deH'autore, è quella di guidare l'utente 
ad un uso immediato del programma 
soffermandosi, di volta m volta, sulle 
tecniche da adottare per ottenere un 
certo risultato. Purtroppo devo annotare 
la pessima messa in atto di un'idea cosi 
interessante: il manuale è infatti scritto 
in un inglese molto approssimativo, ose- 
rei dire quasi maccheronico, e contiene 
diversi errori (nonché aggiunte dell'ulti- 
mo minuto) che rendono il documento 
assolutamente non all’altezza di un pro- 


gramma ambizioso come TV Paini, man- 
tenendo comunque un appena sufficien- 
te livello di leggibilità. 

Uso 

Una volta installato il programma 
possiamo procedere all'avvio di TV 
Paint con il solito doppio click sull'icona. 
La versione da me provata è quella rela- 
tiva alla scheda grafica Picasso II. ma a 
parte qualche piccola differenza il fun- 
zionamento delle altre versioni non su- 
bisce variazioni. Il programma mostrerà 
subito sullo schermo del Workpenqh 
uno screen requester attraverso il quale 
possiamo selezionare il modo video e la 
risoluzione con cui vogliamo lavorare 
Va subito notato che TV Paint può lavo- 
rare (memoria permettendo) su pagine 
grafiche di dimensioni maggiori rispetto 
alla risoluzione prescelta, ad esempio, 
possiamo lavorare su un'immagine di 
1000x1000 pixel selezionando però un 
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Figura 4 ■ La tumione 
tìi tfensir^’ mapping 
permette cJi vanafe l'in- 
fensiià (tei colora (tu- 
rante le operanoni tJi 
iiempimento agendo 
sulle Ove curve visiM 
in ligure Inspettiva- 
mante oar l'asse X e 
Quello Yl Con il den- 
sity maoping si posso- 
no realizzale eifetti 
molto particolari 
l'ombreggiatura e i 

game tti luce 


Figura 3 • TV Paini per- 
mette di (teliniie tino a 
auaino lange di colon 
da utiliziate pai ii color 
eyeling Questa eatai- 
teiistica puo essere ap 
pheata e tutti gii opere 
lon geomeiriù che pre- 
vedono il nempmenlo 
di aree chiuse m modo 
da ottenere dei gra- 
di colore mollo 




‘a pannello tì 


pennello irsperto ad 
una iguia geometrica 



Fgura 5 - Oltre al den- 
sity rjìapping Iqui Mhz- 
zelo per creare io slon- 
do della hguial TV 
Paint peimertB la varia- 
zione dalla presatene 
del pennello anche utr 
hzianàó li solò mouse 
anziché una tavolella 
grahca Inoltre, e possi- 
bile definire complata- 

tensilà dell'airpiush fla 
bomboletta spray}, nel- 
le piccola area nera vi- 

può verificare ss > psrs- 
metn impostati per 
l'Birbrush producono 
l'eflelto desideralo Da 

d! fatto onembiie con 
un normale psinns^o 
tcurve a sinistrai e con 
t’aubrush (seconda cur- 
va e cerchiol 


modo video di soli 640x4SO pixel. In' 
questo caso, lo schermo di lavoro di TV 
Paint verrà considerato come una line- 
stra (da non confondere con le finestre 
di Intuilion) che conterrà di volta in volta 
una poraone dell'immagine. Per sposta- 
re la finestra in un altro punto dell'im- 
magine basterà utilizzare i tasti cursore. 
Vi anticipo subito che oltre a questa 
possibilità TV Paint ne offre un'altra de- 
nominata Big Ecfil- 

Questa caratteristica del programma 
permette all'utente di lavorare su imma- 
gini più grandi di quelle che potrebbero 
essere contenute m memoria; in prati- 
ca, con il Big EOit TV Paint caricherà in 
memoria solo una parte dell'immagine 
che. dopo essere stata modificata, po- 
trà essere salvate reinserendola neil'lnv 
magine originale. È ovvio che in questo 
caso lavorare suirimmagine diventerà 
meno immediato (e più lento) m quanto 
SI perde la visione di insieme. 

Meittre è attivo lo screen requester 
TV Paint rende accessibili anche tre me- 
nu a tendina che permettono di impo- 
stare ulteriori opzioni e di salvare la con- 
figurazione. Di questi tre menu assume 
particolare importanza il secondo che 
permette di attivare il supporto per una 
tavoletta grafica. È noto, infatti, che la- 
vorare cor> il mouse non è il massimo 
della comodità quando si utilizzano pro- 
grammi del tipo di TV Paint, in particola- 
re l'artista non riesce ad avere lo stesso 
feeling che avrebbe con urta penna o 
una matita, e soprattutto non riuscireb- 
be a comunicare al programma l'infor- 
mazione relativa alla pressione dello sti- 
lo, informazione pienamente supportata 
da TV Paint che in questo modo può va- 
riare dinamicamente il tratto al variare 
della pressione. 

Una volta selezionate tutte le opzioni 
premiamo il gadget <iOKn ed entriamo 
nel programma vero e proprio. La prima 
cosa che si nota è che ci ritroviamo su 
uno schermo nero sul quale campeggia 
una finestra piena di bottoni. Se prestia- 
mo una maggiore attenzione alla fine- 
stra noteremo che c'è qualcosa di diver- 
so: l'assenza de* caratteristici gadget di 
Intuition Dal momento che il program- 
ma deve lavorare su schermi grafici a 
24 bit, che come noto non possono es- 
sere gestiti da Intuition, i programmato- 
ri di TV Paint sono stati costretti a ri- 
creare tutto il software di gestione delle 
finestre e dei gadget, tralasciando solo i 
menu a tendina che non sono utilizzati 
da TV Paint. A giudicare dal risultato de- 
vo dire che hanno fatto davvero un 
buon lavoro. 

Cominciamo dunque ad esaminare le 
caratteristiche principali di TV Paint es- 
sendo impossibile, per ragioni di spazio, 
parlare m dettaglio di tutte le possibili 


combinazioni offerte dal programma. In- 
tanto notiamo che nella finestra di con- 
trollo è presente urrà palette contenen- 
te 256 colori. Il numero dei colon non 
deve trarre in inganno in guanto questa 
zona della finestra deve essere conside- 
rata alla stessa stregua della tavolozza 


del pittore, ovvero una comoda area di 
«appoggio» per i colori più frequente- 
mente utilizzati, cuccando sull'icona 
che raffigura una tavolozza verrà aperta 
una seconda finestra (fig. 2) attraverso 
la quale possiamo scegliere uno qual- 
siasi degli oltre 16 milioni di colori con 
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Figura 6 ■ Semùra in- 
cretìitule, ira l'immdgi- 
ne visiOilo nella foto è 
stara interamenia pro- 
dotta con uno degli 
script AFieìix inclusi 
nella conferione di TV 
Paint La figura nassa- 
me alcune delle fumie- 
naiili piu importanti 
messe s disposmene 


Figura 8 La menipeie- 
iione dei brush di TV 
Paini è pressoché per- 
fetta Tra le molle lun- 


0 facertdogri credere 


yo Sempre m questa 
loto sono visibili altri 
due effetti non diletta- 
mente coUegaaii ai Oru- 
sh l'utiimo de! cotor 
GvcUng per l'effetto 
multicolore de! tesio, e 
ia creanone di una palla 
di vetro comprensiva 
delle detorma/oni su&- 




traaa «l una srmubaone. 
dal momento che suamo 
parlartdo di un program- 
ma di grafica bidimensiiy- 
nalel tnreressante e 

che permetlB, rra l'altfo. 
di ridurre l'immagine in 
modo de avere un rosfpo 
d'occruo immediato 
dell'intera area di lavon. 
Inutile aggiungere che la 
^mssira di loom pud es- 
sere spcwrafa e ridimen- 
sionata e piacere, e c/ie 
e possibile lavorare indif- 
fetentemenre con quaF 
siasi operatore sia 
sull’immagine originale 
sia sull'immagine ridotta 
lo ingrandnal. 



''effetto della palla di 


cui è in grado di lavorare TV Paint. Le 
possibilità di selezione del colore sono 
mollissime: l'utente può ad esempio 
cliccare su una delle due color wtreel 
per scegliere direttamente il colore, op- 
pure può utilizzare gli slider visibili nella 
parte superiore della finestra selezio- 


nando Il colore secondo uno dei tre si- 
stemi di riferimento più utilizzati, ovvero 
RGB, CMY 0 HSV. Sempre in questa fi- 
nestra troviamo poi un altro slider, con- 
trassegnato dalla lettera «A», che serve 
a definire il coefficiente di trasparenza 
del colore: come dicevo all'inizio ogni 


pixel mantiene un'informazione aggiun- 
tiva ad uso esclusivo dell'alpha channel 
{ecco il perché della Al che risulta molto 
utile durante alcune operazioni di com- 
posizione di immagini. Infine, diccando 
sul gadget «Mix» le due color wheel 
verranno sostituite da un'area scratch 
nella quale possiamo miscelare a nostro 
piacimento i coion per ottenerne altri 
{analogamente a quanto farebbe un pit- 
tore con la tavolozza). 

Lasciamo la finestra dei colori e tor- 
niamo su quella principale occupandoci 
degli strumenti di disegno veri e propri. 
Partendo dall'alto a sinistra troviamo il 
tracciamento a mano libera seguito dai 
gadget per il tracciamento di rette e 
curve, Subito sotto troviamo i gadget 
relativi ai rettangoli, ai cerchi e alle ellis- 
si, per finire con i bottoni che Ci permet- 
tono l'inserimento del testo e il riempi- 
mento delle aree chiuse (fili). Tutti que- 
sti gadget, se si esclude quello del te- 
sto, possono essere dicesti due volte 
attivando in questo modo il tracciamen- 
to con riempimento. Per quanto riguar- 
da il testo c'è da dire che TV Paint è in 
grado di utilizzare correttamente qual- 
siasi font accedibile tramite la 
diskfont, library, compresi quindi anche i 
Compugraphic font dell'Agfa. Una volta 
selezionato lo strumento di disegno 
dobbiamo definire la dimensione della 
sua li punta» diccando su uno dei tre 
piccoli gadget presenti accarito airicona 
a forma di cacciavite. Questi tre gadget 
rappresentano 3 valori preselezionati, 
ma è owiamerìte possibile definire arbi- 
trariamente la dimensione del pennello 
cuccando con il pulsante destro del 
mouse sempre su uno dei tre gadget. 

Vediamo ora più in dettaglio i cinque 
gadget che compaiono nella parte supe- 
nore della finestra. Il primo definisce la 
modalità effettiva di tracciamento: oltre 
al modo color è possibile infatti selezi> 
nare i modi smooth e blur, per addolcire 
il contrasto tra due coton o effettuare 
una specie di antialiasing postumo, op- 
pure I modi lighi e shade, rispettiva- 
mente utilizzati per schiarire o scurire i 
pixel toccati dal pennello. La vera chicca 
è comunque il modo trans, che permet- 
te di creare composizioni di immagini 
sfruttando la caratteristica del doppio 
buffer di TV Paint. Una volta caricate le 
immagini nei due buffer e selezionato il 
modo trans, utilizzando un qualsiasi 
strumento di tracciamento apriremo dei 
buchi nella prima immagine attraverso i 
quali sarà possibile vedere le corrispon- 
denti parti della seconda immagine. 

Subito sotto a questo primo gadget 
ne troviamo altri quattro che da soli val- 
gono quasi la metà del programma II 
primo abilita o meno l'antìaliasing, e de- 
vo dire che c’è una bella differenza ua 
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l'antialiastng offerto da TV Paint e quel- 
lo, per esempio, di Deluxe Paint. Forse 
detto cosi può sembrare riduttivo, ma vi 
assicuro che l'effetto di un buon anti- 



figwa 9 ■ In un pio- 
grsmma d/ anegno 
che SI nspem non pos- 
sano mancBre . hitn e 
piu in generale le oon- 
valujnyii Nell'esamjx) 
npofleto l’imirmg'na d- 
ligure 8 è siala modih- 
caie applicando puma 
una coneitone dei 
gamma e quindi la ma- 
nica di convo/uzions 

moieiditc c/lrenorman 
la I contorni Ortre a 
gueile di TV Paini, e 
possitxlg uuinzaro con 
il piogramme arene le 
malici di convohtiione 
forniie con ADPro 


figura IO - TV Paini in- 
clude il piene supporlo 
dall'alpha channe! Ol- 
tre a! buffer primario e 
quello secondeno, i dn 
sponitHle un terzo biif- 
ler da 8 OH utilizzabile 

escius'uamanta per le 
funzioni di composipo- 
ne tipiche dell'alpha 
channei Neli'esempip 
riportato Ili ligure ve- 
diamo una delle imma- 
gini loinite con il pro- 
gramma lusa nell» par- 
ia cernale con l'imma- 
gine di ligula 8 utiliz- 
zando un alphe chanrwf 

c«Jo il caratlens beo le- 
go d- TV Paini 



aliasing si nota a colpo d'occhio, e del 
resto (qualità tipografica a parte) ve ne 
potete rendere conto da soli osservan- 
do le foto che accompagnano questa 
prova Subito dopo troviamo il gadget 
che abilita o meno il color cycling, che 
in TV Paint assume un'importanza pri- 
maria m guarito con questa funzione 
possiamo creare dei gradienti di colori 
di ottimo livello (fate riferimento alle fi- 
gure geometriche di fig. 3 e allo sfondo 
visibile in fig. 5). oppure applicare un co- 
lore diverso ad un testo (fig. 8). Il gad- 
get successivo permette di selezionere 
la densità di riempimento: attivando la 
relativa finestra di controllo (fig 4) pos- 
siamo definire le curve per gii assi X e Y 
e il modo di applicazione di queste cur- 
ve rispetto al contorno dell'area da 
riempire. La trattazione di questo argo- 
mento è abbastanza estesa, ma forse 
più delle parole contano i risultati che si 
possono ottenere, come ad esempio 
l'effetto stella di figura 4 oppure le om- 
breggiature di figura 6, per non parlare 
della simulazione della palla di vetro vi- 
sibile in figura 8, Vedianto infine l'ultimo 


dei quattro gadget che permette la 
creazione di una maschera di protezio- 
ne; in questo si rendono inalterabili i 
pixel il cui colore risulta inserito nella 
maschera. Volendo fare ancora un para- 
gone con Deluxe Paint, questa funzione 
è simile a quella di blocco sfonda (look 
background) di DPaint, solo che mentre 
in DPaint si blocca l'intero contenuto 
deirimmagine in TV Paint c'è molta più 
flessibilità potendo selezionare non solo 
un determinato colore, ma anche un in- 
sieme di colori Simili o addirittura un 
range completo di colori. 

Per concludere vediamo altre quattro 
caratteristiche importanti di TV Paint 
che sono lo zoom, l'airbrush, i brush e 
rmterfaccia ARexx. Cominciamo dallo 
zoom, che a differenza di molti altri pro- 
grammi viene mostrato in una finestra 
separata, spostabile e ndimensionabile. 
Una particolarità dello zoom di TV Paint 
è quella di poter anche ridurre anziché 
ingrandire, e questo torna molto como- 
do quando si lavora con pagine grafiche 
più grandi dell'area visibile sul monitor 
(come nel caso di fig. 71. TV Pairit per- 
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mene poi di definire la forma dell'airbru- 
sh (un qualcosa di più evoluto della soli- 
ta bomboletta spray), nonché la sua di- 
mensione e potenza Anche qui le pos- 
sibilità sorto parecchie, come testimo- 
nia ad esempio la scritta *>etc.» visibile 
in figura 6. 

Il supporto ai brush offerto da TV 
Paint è veramente completo, innanzi 
tutto è possibile ritagliare i brush utiliz- 
zando non solo la classica figura rettan- 
golare ma anche operando a mano libe- 
ra. Una volta ottenuto il brush, poi, è 
possibile ruotarlo' con una pualsiasi an- 
golazione. eliminare il colore di sfondo, 
ridimensionarlo e persino avvolgerlo in- 
torno ad una figura geometrica (fig. 7). 
Come si pud vedere in figura 8, §i pud 
anche distoreere il brush creando l'illu- 
sione di una vista prospettica, il tutto 
sempre utilizzando l'antialiasing che ri- 
muove le sgradevoli seghettature deri- 
vanti da operazioni di questo genere. 

Resta da dire deH'interfaccia ARexx, 
veramente potente ed esaustiva come 
poche altre volte ho avuto nodo di con- 
statar®. Per darvi un’idea di quello che 


dico osservate le figure 1, 6 e 11, non- 
ché la palla di vetro di figura 8: tutte 
queste immagini sono state ottenute 
con dei semplici script ARexx! Una par- 
ticolarità di TV Pamt. poi, è quella di po- 
ter comunicare ad ARexx i parametri re- 
lativi ad una linee, un rettangolo oppure 
un cerchio. Ad esempio lo script che 
crea una palla di vetro (listato 1) viene 
attivato disegnando con il mouse un 
cerchio che delimita l'area m cui voglia- 
mo creare la palla Una volta rilasciato il 
bottone del mouse TV Paint comuni- 
cherà I parametri del cerchio allo script 
ARexx il quale prowederà poi a cattura- 
re il brush, creare la palla di vetro e la 
relativa ombra e ad avvolgere il brush 
sulla palla utilizzando il density filitng. 
Veramente notevole. 


TV PBiftt Junior 

Oltre ella versione «full» di TV Paini 
esiste anche una versione denominata 
Junior che offre molte meno caraneri- 
stiche del fratello maggiore (fig. 12). A 
dire ti vero, se si esclude l'interfaccia 


ARexx, tutte le caratteristiche fin qui vi- 
ste sono presenti anche nella versione 
Junior, solo che le varianti sono molto 
più limitate. Per (are un esempio, lo 
zoom non è flessibile come nel caso 
della versione full, e non è possibile de- 
finire la forma dell'airbrush. La versione 
Junior è tuttavia ancora molto valida, 
soprattutto tenendo conto del prezzo 
molto contenuto, e può essere utilizzata 
nella maggior pane dei casi in cui sia 
necessaria effettuare piccole operazioni 
di fotontocco. 


Conclusioni 

Conclusioni brevi, questa volta, anche 
perché di spano ne è rimasto veramen- 
te poco. Allora, tirando te somme pos- 
siamo dire che TV Pamt è un prodotto 
molto valido, solido (mai avuto un crash 
durante le prove effettuate per questa 
recensione} e da considerare come pun- 
to di riferimento per tutti i nuovi pro- 
grammi di painting; inoltre la velocità di 
esecuzione su un Amiga 3000 con sche- 
da Picasso II è più che soddisfacente. 
$e solo la Tecsoft cercasse di porre ri- 
medio all'Indecenza del manuale (inde- 
cenza se S) considera che questo pro- 
dotto SI indirizza ad un uso professiona- 
le) allora TV Pamt potrebbe veramente 
prendere il volo, specialmente ora che le 
schede grafiche a 24 bit per Amiga non 
sono più una chimera. Bisogna poi tene- 
re conto di tutte le altre funzionalità che 
non hanno trovato spazio m questa re- 
censione (ad esempio, il pilotaggio 
dell’alpha channel hardware presente 
sulla scheda Harlequìr oppure la possi- 
bilità di acquisire le immagini da un tra- 
me grabber direttamente aU'interno di 
TV Paint), oppure de» formati grafici sup- 
portati in lettura e scrittura (oltre 
airiLBM cito solo il JPEG e il TARGA). 
Se SI considerano tutte queste belle co- 
sette allora il prezzo praticato dall’impor- 
latore italiano, che ringrazio per averci 
messo a disposizione il pacchetto, non è 
alto in assoluto, anzi direi che è piutto- 
sto competitivo soprattutto consideran- 
do le altre offerte promozionali che tro- 
vate nel riquadro relativo al prcxfotto. 
Certo, bisogria enche considerare i re- 
quisiti richiesti dal programma (RAM, 
scheda grafica, coprocessore) che alla fi- 
ne SI traducono in un'ulteriore spesa se 
non ne siamo già in possesso. Ma d'al- 
tronde credo che nessuno si sognereb- 
be mai di comprare una Ferrari per poi 
farla correre con solo 10.000 lire di ben- 
zina. Le prestazioni (e le comodità) co- 
steno... Buonevacanzeatutti! «S 
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Amiga F/X 

Un semplice progetto completo 


di Massimifiane Marras 


Questo mese ci dedicheremo alla riproduzione di un lago simile a quello della Paramount 
Pictures con un progetto semplice ma di sicuro effetto, dedicato in particolar modo ai lettori 
mena esperti. Per portare a termine l'esercizio sarà riecessaria almeno la versiorìe 2.9 di Imaglne 
mentre a partire dal prossimo settembre la 3.0 costituirà il nostro nuovo punto di riferimento 



La scena 

Come ormai ben sappiamo è neces- 
sario suddividore la scena nelle sue par- 
ti per poter scegliere la migliare strate- 
gia di creazione e composizione. Appa- 
re evidente che abbiamo bisogno di una 
montagna, di uno specchio d’acqua, un 
cielo nuvoloso e una scia di stelline me- 
talliche. Poiché la macchina da presa si 
muove (o effettua uno zoomi in direzio- 
ne della montagna sembrerebbe neces- 
sario concentrare l'attenzione sui detta- 
gli della stessa, ma questo vorrebbe di- 
re impiegare un gran numero di poligoni 
e dettagliate mappe che consumano 
memoria e rallentano il rendering. Inol- 
tre è necessario uno sfondo nuvoloso 
ricco e variato, impossibile da ottenere 
con una semplice immagine backdrop, 
e poi c'è l’acqua, prima nemica della ef- 
ficienza in un programma di rendering a 
causa delle riflessioni e delle rifrazioni. 


Quest'ultimo è il problema di più facile 
soluzione: si rinuncia al raytracing anche 
perché la scena non esige la presenza 
di ombre portate. Resta da trovare un 
buon modo per simulare l'acqua e per 
farlo ci affideremo ad una mappa di ri- 
flessione locale simile a quella riprodot- 
ta in figura 1. Non è necessario che la 
mappa sia grande e dettagliata perché 
Imagine la avvolge comunque su di una 
sfera interpolando i pixel quando neces- 
sario e le riflessioni generiche sull'ac- 
qua devono semplicemente suggerire 
l'idea di un ambiente, non riprodurlo 
perfettamente; per risparmiare memo- 
ria si possono ottenere ottimi risultati 
anche adoperando una mappa di rifles- 
sione di appena 128x128 punti in sedici 
colon, creata in un programma di paint 
adoperando un pennello linissimo, l'ae- 
rografo e il ciclo dei colori con una tavo- 
lozza che sfuma dal blu chiaro all'azzur- 
ro in 14 colon e quindi al bianco nei re- 


stanti due. Aggiungiamo quindi un 
Ground nel Detail Editor e applichiamo 
ad esso t seguenti attributi: 

-Color 146, 193,219 
-Reflect 46. 60. 77 

- Filter 24, 24, 24 

- Specular 250, 250, 255 

- Dithering 0 

- Hardness 161 

- Roughness 0 

- Shininess 0 

Lasciamo a 1 l'indice di rifrazione 
perché questa acqua non è destinata al 
ravtracing (ad infatti abbiamo scelto un 
valore di filtro mollo contenuto, per evi- 
tare trasparenze indesiderate) e aggiun- 
giamo prima la mappa di riflessione de- 
scritta poco sopra, e quindi una tessitu- 
ra ondosa come la Waves di Imagine o 
la SeaWaves del set di Essence II, spe- 
rimentando con i parametri fino a trova- 
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ai metalli, ma è il caso di farlo dopo aver 


re delle dimensioni appropriate per l'in- 
quadraturs che adopereremo. Dopo 
aver salvato l'oggetto una prima volta 
possiamo modificare il parametro relati- 
vo airarima2ione nelle tessitura che ab- 
biamo scelto e salvare nuovamente 
l'oggetto con un nome diverso per ani- 
mare la tessitura mediante il morphing. 

Le stelline possono essere create fa- 
cilmente aggiungendo un disco primiti- 
vo rtei Detail Editor con solo 5 sezioni; 
selezioniamo II disco appena creato e 
con Amiga-T richiamiamo il pannello 
delle trasformazioni, attivando i gadget 
numerici di Alignment e ponendo quello 
delle Y a -18 lowero 9Ó gradi diviso il 
numero di sezioni, 51: adesso il penta- 
gono è orientato correttamente ma 
dobbiamo raddrizzare l’asse, cose che 
facciamo riazzerando l'Alignment delle 
Y ma attivando il gadget Transform 
Axes Only (figura 2 a sinistra); entriamo 
in Pick Edges e multiselezioniamo i con- 
torni dell’oggetto, richiamando la voce 
di menu Fracture (figura 2 centro) e 
quindi passiamo in modalità Pick Pomts 
per selezior^are i nuovi punti creati da 
Fracture: scaliamo interattivamente 
questi punti negli assi X e 2 (tasti usu e 
«y») firìo ad ottenere il profilo della stel- 
lina visibile nella figura 2 a destra. Sele- 
zioniamo poi il punte centrale e dalla Ri- 
ghi View lo spostiamo di quaEche unità 
lungo l'asse Y per dare spessore all'og- 
getto e perfinire torniamo irt modo Pick 
Objects, copiamo ed incolliamo sul po- 
sto l'oggetto e scaliamo una delle due 
copie di -1 sulla Y per crearrte un dupli- 
cato speculare che fondiamo (Ivlerge) 
con l'originale. Richiamiamo il pannello 
degli attributi ed inseriamo questi valori; 

-Color 179, 199, 229 
-Reflect85, 105, 130 

- Filler 30, 30, 30 
-Specular 213, 236. 255 

- Dithering 0 

- Hardness 125 

- Roughness 0 

- Shininess 244 
-Ref. Index 3.20 

Volendo potremo anche aggiungere 
una mappa di riflessione analoga a quel- 
la vista sopra e realizzata seguendo le 
tecniche proposte nell'appuntamento 
con Amiga F/X di gennaio 1994 relativo 


creato la striscia di stelline. Salviamo 
dunque la stella origirtale e ruotiamola 
di -90 gradi sull'asse X in modo tale che 
giaccia orizzontalmente con l'asse Z lo- 
cale allineato all'asse Y globale; modifi- 
chiamo l'allineamento del solo asse con 
il pannello delle trasformazioni in modo 
da riportarlo a zero, salviamo l'oggetto 
con il nome di Temp.lob e selezioniamo 


Replicate dal pannello Mold (Amiga-E); 
inseriamo come lunghezza un valore 
che CI consenta di avere circa 16 copie 
dell'oggetto spaziate uniformemente, 
ad esempio Length 2000 e copie 15 se 
abbiamo usato il disco di default da 50 
unità, ed effettuiamo la replica dell'og- 
getto, ottenendo una lunga «striscia^ di 
stelline. Per finrire dovremmo spezzare 
le stelline in singoli oggetti adoperando 
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la funzione Split tante volte quante so- 
no le nostre stelle, ma c'è un modo più 
pratico e rapido per ottenere lo stesso 
risultato: mantenendo la striscia replica- 
ta ir vista carichiamo la stellina che ab- 
biamo salvato col nome di Temp.iob e 
spostiamola con Amiga-T, Position alle 
coordinate X 0, Y 133 e Z 0. Carichiamo 
Temp.iob nuovamente e muHiselezio- 
niamo le due stelline, copiandole con 
Amiga-C e incollandole sul posto, poi 
spostiamole in modo da coprire altre 
due "posizioni'i, ripetendo l'operazione 
fino a che non avremo tante stelline sin- 
gole guarite sono quelle suH’oggetto di 
riferimento. Poiché possiamo copiare e 
incollare più oggetti per volta dovremo 
ripetere l'operazione solo quattro volte 
per sedici stelline, mentre separando a 
mano l'altro oggetto avremmo dovuto 
compiere la stessa operazione per sedi- 
ci volte. Cancelliamo la striscia di riferi- 
mento, selezioniamo la stella posta alle 
coordinate 0, 0, 0 e lenendo premuto 
Shift selezioniamo tutte le altre raggrup- 
pandole in una gerarchia con Amiga-G; 
a questo punto possiamo anche aggiun- 
gere la mappa di riflessione descritta 
sopra, avendo cura di attivare il gadget 
Apply to Child Objects e quindi salvare 
il gruppo ormai pronto con il nome defi- 
nitivo di Stars.iob, 

Le nuvole tridimensionali 

Nel novembre 1993 abbiamo già vi- 
sto come creare un realistico cielo nu- 
voloso sfruttando le tessiture di Essen- 
ce. I risultati sono eccellenti ma pur 


sempre bidimensionali, ed inoltre il cal- 
colo de! rumore frattale ad alta qualità 
necessario per !a turbolenta animazione 
delle nuvole é un rilevante ostacolo lun- 
go la strada per l'efficienza Questo me- 
se sperimenteremo un nuovo approccio 
al problema adoperando il Forms Editor 
per creare degli oggetti tridimensionali 
con la forma di nuvole che poi rendere- 
mo semitrasparenti grazie élla nebbia e 
coloreremo con rumore frattale per ac- 
crescere l'illusione di volume 

Entriamo dunque nel Forms Editor e 
selezioniamo New modificando i valori 
di default del requester per lavorare con 
16 punti e 16 Slices, One Former View. 
Y-Z cross-section, entrambi i «Seal» at- 
tivi e nessuna simmetria nelle cross- 
section. Facendo riferimento alla figura 
3, muoviamo i punti della cross-section 
(Right view) in modo da approssimare 
la forma di una «fetta» di nuvola, e 
quando siamo soddisfatti attiviamo la 
simmetria per la Front View, spaziando 
uniformemente i punti per tutta la lar- 
ghezza della finestra: disattiviamo la 
simmetria e iniziamo a muovere i punti 
superiori ed inferiori in modo che quelli 
inferiori appaiano quasi piatti (ma non 
perfettamente allineatij e quelli superio- 
ri rendano l'idea della massa nuvolosa 
sospinta dal vento (in questa fase è uti- 
le tenere sottomano una cartolina che 
ritragga paesaggi nuvolosi m modo da 
potersi orientare), Non è necessario che 
l'oggetto venga creato accuratamente 
ed anzi è importante mantenere una 
certa asimmetria che permetterà di 
esaltare l'effetto del rumore frattale 


Per ottenere i migliori risultati sarebbe 
opportuno modificare e salvare molte 
volte l'oggetto (una operazione decisa- 
mente semplice nel Forms Editor) cosi 
da avere cinque o dieci nuvole nella 
scena tra loro simili ma non identiche, 
anche questo comunque non e real- 
mente indispensabile perché possiamo 
modificare dimensioni e orientamento 
nello Stage Editor 

Trasferiamoci nel Detail Editor e cari- 
chiamo la nuvola (o le nuvole), modifi- 
cando gli attributi di default come se- 
gue (nel caso di più nuvole è opportuno 
alterare leggermente i valori, ad esem- 
pio sommando o sottraendo 10 urtità al 
colore, alia Fog Length ed ai colon delle 
tessiture): Fog Length pan a 1 ,5 volte la 
largliszza delf'oggetto m unità Imagme. 
una tessitura ColrNoiz con dimensioni 
X, Y, Z pari ad 1/5 della larghezza 
deH'oggetto, colore 190. 190, 190, nes- 
suna variazione nei colon, 0.5 di varia- 
zione «Value» e un rapporto 1 ,5 tra Ma- 
gnitude e Velocitv del rumore frattale 
L'effetto di questi parametri un po' crip- 
tici è quello di creare una perturbazione 
nel colore dell'oggetto determinata dal 
colore immesso nella tessitura (190. 
190, 190) al quale viene sommato o 
sottratto il 50% (Vary value a 0.51 facen- 
dolo quindi variare tra 95, 95, 95 e il 
fondoscala di 255, 255, 255. Se la per- 
turbazione avvenisse m modo lineare a 
completamente casuale otterremmo 
degli effetti poco realistici per cui i colo- 
ri vengono applicati in base ai valori del 
rumore frattale (Magnitude per l'am- 
piezza della transizione e Veiocity per ia 
sua irregolaritéi ottenendo m pratica 
una colorazione molto fluida con ampie 
aree di variazione perturbate da contor- 
ni irregolari. Questo, unitamente alla 
nebbia ed alla geometria dell'oggetto 
permette di simulare la pienezza e la 
sofficità della nuvola. Volendo si può an- 
che aggiungere una transizione frattale 
(ad esempio la tessitura LinearTurb di 
Essence) con l’origine poco sopra la ba- 
se e diretta verso l'asse Z positivo per 
rendere meglio l’effetto di illuminazione 
dall'alto tipico delle nuvole. Naturalmen- 
te esistono altri metodi, più accurati, 
per creare nuvole tridimensionali ed 
uno di questi è l'uso di sistemi di parti- 
celle coerenti che permettono anche di 
simulare il contìnuo farsi e disfarsi delle 
masse nuvolose sospinte e modellate 
dal vento, ma si tratta ovviamente di 
tecniche molto più complesse ed esose 
in termini di risorse. 

Importare landscape da VistaPro 

importare aree di terreno ottenute 
con VistaPro in formato Imagme sem- 
brerebbe una operazione molto sempli- 
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ce poiché VistaPro prevede ta possibi- 
lità di salvare oggetti TurboSilver (il pre- 
decessore di imagine). In realtà i risulta- 
ti lasciano spesso a desiderare perché 
le informazioni colore fornite da Vista- 
Pfo sono limitate ai soli triangoli e quin- 
di per ottenere un effetto credibile in 
Imagine è necessario esportare oggetti 
composti da molte migliaia di poligoni, 
con un conseguente spreco di tempo e 
di memoria (senza considerare il fatto 
che spesso gli oggetti salvati da Vista- 
Prò eccedono il limite massimo di £dge 
per oggetto fissato da Imagme se si 
tenta di fonderli in un unico oggetto co- 
me è necéssariOi fare per ottenere un 
corretto Phong shadmg), Foauneiamen- 
te esistono alcuni trucchi che possono 
permetterci di ottenere una migliore re- 
sa grafica con un mimmo dispendio di 
energia da parte nostra lanciamo Vista- 
Pro e carichiamo nell'area di lavoro una 
OEM che raffiguri un paesaggio del tipo 
che CI occorre, ad esempio il nostro Et- 
na Effettuiamo alcuni rendering con Vi- 
staPro adoperando il livello di qualità mi- 
nore in modo da assicurarci che la geo- 
metria dell'oggetto sia consona alle no- 
stre esigenze e che la palette scelta da 
VistaPro corrisponda al risultato che ab- 
biamo in mente, modificandola se oc- 
corre attraverso il pannello CMAP 
Quando siamo soddisfatti, salviamo due 
volte l'oggetto in formato TurboSilver 
una prima volta con suddivisione 8 chia- 
mandolo ad esempio Etnalores.iob ed 
una seconda con suddivisione 4 (Etnahi- 
res.iob) scegliendo solo alcuni quadrati 
appartenenti all'area centrale (quella do- 
ve SI trova la montagna), Questa opera- 
zione CI permetterà di ottimizzare i ren- 
dering adoperando un maggior numero 
di poligoni solo quando questo è real- 
mente necessario Entriamo nel Detail 
Editor di Imagme e carichiamo prima Et- 
nalores.iob e poi Etnahires.iob. con FI 
selezioniamo quest'ultimo gruppo 0i og- 
getti (dobbiamo essere in modo Pick 
Groups) e quindi con Amiga-V rimuovia- 
mo la gerarchia dei gruppi, a questo 
punto dovremmo avere una sene di 
quadrati selezionati e quindi richiamia- 
mo la voce di menu Merge per fondere 
Insieme gli oggetti in un unico corpo 
pochi istanti dopo Imagine ndisegnerà 
per intero la griglia (ignorando il quick- 
draw) lasciandoci con un solo asse per 
l'area piu dettagliata Richiamiamo il 
pannello delle trasformazioni con Ami- 
ga-T e selezionando Transform Axes 
Oniy lo posizioniamo alle coordinate 0, 
0, 0; fatto questo selezioniamo il padre 
del gruppo ancora presente 
(Etnalores-iob), con Amiga-Y, lo spezzia- 
mo e quindi multiseleziomamo gli og- 
getti che, visti dalla finestra TOP. occu- 
pano lo stesso spazio deH’oggetto più 


definito, cancellandoli con Amiga-D, Ri- 
petiamo l'operazione già vista per fon- 
dere insieme tutti gli oggetti rimasti, 
magari selezionandoli con Amiga-A e se 
necessario spostiamo nuovamente il 
solo asse rimasto alle coordinate 0. 0, 
0, a questo punto avremo ottenuto una 
versione ridotta del nostro oggetto, 
molto definita nella parte più importante 
(la cima della montagna verso la quale 
spostiamo la macchina da presa) e più 
grezza nelle aree che appariranno solo 
per qualche attimo all'inizio dell'anima- 
zione. A dire il vero sarebbe necessario 
fondere a mano alcuni edge per per- 
mettere una ombreggiatura più realisti- 
ca lungo la giunzione dei due oggetti 
originali, ma II trucco che adopereremo 
per ovviare alla colorazione triangolare 
degli oggetti ci permette di ignorare 
questo passaggio nella maggior parte 
dei casi. 

Richiamiamo con F7 il pannello degli 
attributi e modifichiamo quelli presenti 
attivando il gadget Phong, portando a 
zero Dithering e Roughness, ponendo 
un grigio rosa come speculantà (150, 
130, 128) e specificando una Hardness 
di circa 30. E indispensabile non modifi- 
care il colore dell'oggetto e prima di 
premere OK per accettare i csmbie- 
menti è il caso di verificare lo stato del 
quadratino accanto alla voce Color: se è 
attivo dobbiamo disattivarlo altrimenti 
Imagme sostituirà quel colore in tutte le 
facce già colorate da VistaPro costrin- 
gendoci a ripetere l'intera operazione. 
Da ultimo aggiungiamo un (ground co- 
me riferimento, lo deseleziomamo, ed 


entriamo m modo Pick Faces, con Ami- 
ga-A rendiamo attive tutte le facce e 
quindi creiamo un sottogruppo chia- 
mandolo ALL Passiamo in modo Picic 
Points e richiamiamo la funziona Pick 
Subgroup. che a sua volta ci chiederà 
se vogliamo selezionare i punti interni, 
quelli esterni (Boundary) oppure tutti 
quanti, rispondiamo Boundary e verran- 
no selezionati solo i punti più esterni del 
terreno, che spostiamo in modo interat- 
tivo lungo l'asse Z finché non si trove- 
ranno tutti 8d una coordinata Z negativa 
(la finestra prospettica ci potrà aiutare 
se usiamo il modo shaded perchè il 
Ground aggiunto in precedenza ha l'ef- 
fetto di iitagliare» esattamente l’asse Z 
in due), questa operazione è necessaria 
per evitare che durante il rendering ap- 
paiano dei «buchi» attraverso i quali è 
visibile il mare 

Prima di salvare l'oggetto definitivo e 
il caso dr definire un buon numero di 
QuickEdges per lavorare più spedita- 
mente nello Stage Editor, entriamo 
quindi in modalità Pick Edges, espandia- 
mo la Top View a pieno schermo e ado- 
periamo lo zoom per avere tutte la gri- 
glia ben Visibile. Multiselezioniamo 
quattro file di edge in orizzontale e quat- 
tro in verticale (fodunatamente i terreni 
di VistaPro sono salvati in griglie qua- 
drate rendendo questa operazione mol- 
to semplice) e quindi et trasferiamo nel- 
la Front View mantenendo sempre pre- 
muto Shift; qui selezioniamo altre quat- 
tro righe di Edges avendo cura di inclu- 
dere la più bassa, la piu alta ed almeno 
due intermedie: richiamiamo quindi la 
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voce di menu Make/Make Ouick Edges, 
ed attiviamo il quickdraw (o Quickedges 
per Imagme 3.0) in modo Object dal 
pannello attributi Avremo ottenuto una 
ottima approssimazione dell'oggetto 
senza dover attendere ogni volta che 
Questo sia ndisegnato vertice per verti- 
ce. Per finire aggiungiamo una tessitura 
all'oggetto m modo da ovviare al proble- 
ma della colorazione triangolare, ad 
esempio Bump di Essence o Crumpled 
di Essence ll/lmagine2.9 adoperando 
una larghissima scala (circa t/5 delle di- 
mensioni complessive dell'oggetto) ed 
una forte influenza dei rilievi sull'ogget- 
to. Il risultato sarà una perturbazione ru- 
gosa delle superfici che costringerà il 
motore di rendering di Imagine (o, me- 
glio. gli shader delle tessiturel a interpo- 
lare I valori di colore dei triangoli tn un 
modo del tutto realistico e credibile an- 
che perché i continui rilievi faranno ap- 
parire dei colpi speculari lungo l'oggetto 
ma questi, grazie alla bassa Hardness 
ed alla tinta neutra immessa come Spe- 
cular. non appariranno nitidamente ma 
come delicati colpi di aerografo. 

Si gira! 

A questo punto dobbiamo solamente 
preparare l'animazione, che per como- 
dità faremo durare due secondi, 50 tra- 
me. Impostiamo questo valore nell'Ac- 
tion Editor ed aggiungiamo tutti gli og- 
getti avendo cura di definire il morph tra 


I due Ground che raffigurano l'acqua e 
di aggiungere le due o tre fonti di luce 
necessarie per una corretta illuminazio- 
ne della scena. Spostiamoci nello Stage 
Editor, primo fotogramma, e modifichia- 
mo se necessario le dimensioni relative 
dei vari oggetti in modo da avere una 
imponente montagna con una ampia 
base che domina una porzione di mare. 
Aggiungiamo anche un Open Path che 
chiameremo Star. path e regoliamo 
l'obiettivo della macchina da presa su 
un rapporto 640/640; spostiamo le nu- 
vole (possiamo anche adoperare la fun- 
zione Clone per questo) in modo da far- 
le giacere su un piano apparentemente 
parallelo a quello del Ground ma sopra 
alla cima della montagna. Muoviamo le 
stelline dietro alla macchina da presa (le 
posizioneremo correttamente con il 
path tra poco) e salviamo questo primo 
fotogramma chiave Spostiamoci all’ulti- 
mo freme e muoviamo la macchina da 
presa in avanti sfruttando la comodissi- 
ma vista prospettica m tempo reale per 
trovare una inquadratura appropriata per 
l'ultimo fotogramma, nella quale non 
appaia più nulla del mare e la parte del 
monte più definita risulti pochi centime- 
tri sotto al margine superiore dello 
schermo: contemporaneamente al mo- 
vimento della macchina da presa alteria- 
mo il rapporto della lente fino a 480/640 
per restringere il campo di visione e 
quindi con Amiga-7, 8 e 9 creiamo un 
keyframe per la macchina da presa m 


quella posizione. Salviamo le modifiche 
e muoviamo una per una le nuvole da 
destra verso sinistra alterando legger- 
mente anche (’orientamento e le di- 
mensioni avendo cura di spostare po- 
chissimo quelle piu distanti in modo da 
esagerare l'effetto tìi parallasse dovuto 
alla profondità della scena. Creiamo un 
kevframe per ogni nuvola e salviamo 
anche questi cambiamenti. Selezionia- 
mo il Path e scegliamo la modalità di 
rappresentazione NewMode. passando 
poi in Edit Path e modificandolo m mo- 
do da riprodurre il percorso evidenziato 
in rosso m figura 4. facendo attenzione 
all'crientamente dei piccoli assi del 
path. Questi ultimi stabiliscono l'orien- 
tamento delle stelline durante l'anima- 
zione e quindi dovranno essere orientati 
appropriatamente. Sapendo che le stel- 
line giacciono su un fianco in posizione 
di riposo 0, 0, 0, per farle apparire rivol- 
te alla macchina da presa nell'ultimo fo- 
togramma I tre assi che formano la cur- 
va intorno ai monte dovranno essere 
ruotati in modo che il loro asse Z sia ri- 
volto verso la macchina da presa Fatto 
questo salviamo il Path e spostiamoci 
nell’Action Editor, cancelliamo le barre 
di posizione ed allineamento delle stelli- 
ne e aggiungiamo per tutti e 50 i frame 
una barra di Follow Path e Align to Path 
attivando anche il gadget di Conform 
Group to Path Questo avrà l’effetto di 
far deformare la scia di stelline lungo il 
percorso ottenendo cosi rillusione di urt 
movimento coerente delle stelle che 
andranno a disporsi intorno alla cima 
della montagna. 

Salviamo il tutto e creiamo un'anima- 
zione di prova nello Stage Editor, se 
questa ci soddisfa perdiamo ancora 
qualche minuto per generare l'intera 
animazione in modo Color Shaded per 
accertarci che non vi siano sovrapposi- 
zioni indesiderate e che il movimento 
della macchina da presa sia sufficiente- 
mente fluido. Se la macchina da presa 
SI muove troppo velocemente è possi- 
bile che le stelline sembrino procedere 
a scatti o persino in senso inverso, un 
po' come gli effetti di luce in movimen- 
to degli alberi di Natale. In questo caso 
si deve ridurre la lunghezza del path in 
modo tale che le stelline percorrano 
uno spazio minore e quindi si muovano 
più velocemente, tenendo il passo con 
gli spostamenti delia macchina da pre- 
sa. Fatto questo possiamo lanciare il 
rendering definitivo dell'animazione, ed 
il risultato dovrebbe essere simile a 
quello visibile in figura 5. F3S 


Massimir/ano Mstres é nggiungitili trami» MC- 
lintr alla caseUs MO606 e uamne Imemer all'indt- 
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Sogni di mezz'estate 

Chi dice che per sognare c'é necessarismente bisogno di un comodo letto e di soffici 
lenzuola? A seconda della stagione potrebbero anche andartene un'altrettanto 
comoda sedia a sdraio e dei soffici aliti di vento... La spiaggia, l'ombrellone e la battigia 
creeranno l'atmosfera giusta. Basterà chiudere gli occhi allora e le immagini del futuro 
prossimo Iquello che comincia appena tornati dalle vacanze} si proietteranno nella 
nostra mente. Per crearci comunque la giusta aspettativa cominciamo a leggere le 
pagine che seguono... 

di Bruno Basati 


Il primo scenario multimediale che 
voglio ricreare è quello relativo al 
so^ware di fruizione. Owero i giochi, i 
film ed i vari titoli di consultazione, co- 
me enciclopedie, documentari, ecc. che 
potremo trovare al ritorno dal mare Ti- 
toli che, pur potendone fare a meno, 
cominceranno ad "abusaren del MPEG 
ricavabile dalla scheda FMV del CD". 


Nailo splendore delCDXLecooa vo> /vricrocosirHii 


Quel CD'' che continua a vendere, ma 
che è ancora lontano, almeno in Italia, 
dalla quota d’installato del CDTV. Quin- 
dicimila CD" contro più di trentamila 
COTV che ultimamente, con il fatto che 
la macchina è uscita di produzione, so- 
no sbucati fuori da tutti i retrobottega e 
sono stati finalmente (s)venduti al prez- 
zo giusto: 500/600 mila lire. 


Con questo non vogliamo certo far 
resuscitare i morti e negare il successo 
ai vivi- I CD”, sicuramente entro Natale, 
raggiungeranno una cifra d'installato 
probabilmente superiore a quella del 
CDTV E questo (in barba a notizie uffi- 
ciali, VOCI, liquidazioni, ecc.) perché il 
progetto è buono Ottimo al solito, co- 
me ottimo già era quello del CDTV, ben- 
ché poi quello che più conta non è certo 
il romanticismo, ma la strategia com- 
merciale Fatto il tonfo con il CDTV, che 
era propos to coma la macchina multi- 
mediale per tutta la famiglia, il CD ' ri- 
parte da zero. 0 meglio dai videogame, 
fa proseliti fra i più giocherelloni e punta 
at purissimo divertimento. Dov’é li mul- 
timedia per il resto di noi? Verrà; nel 
frattempo... 

Le cifra relative all'installato (è que- 
sto il nostro chiodo fissol dicono che il 
rapporto è ancora di due CDTV per ogni 
CD”? Ebbene, ciò non conta niente e lo 
scenario che andiamo a prefigurare ne 
tiene conto in maniera estremamente 
margmale. Il CDTV vedrà diminuire vi- 
stosamente la frequenza dei suoi titoli 
fruitivi mentre il CD’’ vedrà crescere, e 
speriamo anche in maniera esponenzia- 
le per il bene della Commodore Interna- 
tional lo di chi per lei. .), quella dei suoi 
videogame. Piano piano verranno fuori i 
titoli non ludici, le enciclopedie, i film. 

Ed è a questo punto che. per dirla 
sempre alla Lubrano, la domanda sorge 
spontanea; quante e quali possibilità ha 
il CDTV di sopravvivere e quante e quali 
il CD” di diventare un media per tutta la 
famiglia? La risposta è nel capitolo che 
segue. 
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Primo scenario: 
il futuro del CDTV 
ed il presente del CCf' 

Il fuiufo del CDTV, se vogliamo usare 
una palelle del DPaint, è fatto di una 
scala di grigi ormai sempre più tendenti 
al nero. Questo soprattutto dal punto di 
vista ludico, a meno che non si dispon- 
ga di un disk drive e si faccia finta che il 
nostro è un A500 di colore Da quel- 
lo che già circola o di cui se ne conosce 
la Sicura commercializzazione, dopo il 
glorioso Defender of thè Crown II di Ci- 
nemaWaré ed il Now That's What I Cali 
Games li cento giochi PD/Shareware) 
della Multi Media Machine, quelle che 
vanno considerate come uscite sicure 
sono solo due altre collezioni di game. 
Anzitutto la Lock’n'Load della 17-Bit 
Software, con i suoi 999(11 game ben 
accatastati nel CD-ROM (che gira anche 
su CD") e con punta di diamante la di- 
rectory relativa ai giochi della serie nAs- 
sassinii. Quindi la Game & Goodies, 
nuova realizzazione della Multi Media 
Machine, che è il bis della collezione dei 
cento giochi, ma che, accanto ai migtiori 
PacMan e Frogger di sempre, ora ag- 
giunge anche una ricca compilation di 
demo ed animazioni, I «goodies». a par- 
tire dal mitico Juggler, arrivano fino ai 
giorni nostri con gli ultimi capolavori di 
Eric Schwartz ed altri armghevoli geni. 
Per il resto c’è solo l'invidia Iche si può 
covare m grandi quantità, tanto è gra- 
tis...) nei confronti delle produzioni ludi- 
che per CD" Queste, che non saranno 
poi cosi copiose e qualitativamente ec- 
celse, risultano comunque di una ric- 
chezza spaventosa rispetto alla perenne 
carestia che grava fin dal suo primo va- 
gito sul CDTV. I possessori di questa 
sfortunata macchina si rincuorino con le 
due, collezioni PD/Shareware, mentre i 
CD'’-user possono prepararsi a goder- 
sela alla grande. Anzitutto con l'sttesis- 
simo Inferno che prima o poi dovrà 
uscire. Veloce poi dovrebbe essere an- 
che Simon The Sorcer, mentre già in 
circolazione sono Disposable Mero della 
Gremlin e Brutal Football di Millennium. 
Le mie amighevoli conoscenze ludiche 


si fermano qui, anche perchè ho da par- 
lare dei grande prologo primaverile che 
a questi stessi titoli ha fatto l'eccellente 
Microcosmo di Psygnosis. Di tale CD- 
ROM, senza farne la recensione (cosa 
che riuscirebbe meglio a Caria e soci) vi 
racconto delie semplici impressioni di 
viaggio 

Mentre mio figlio continua a farlo gi- 
rare nel suo CD", mi è bastato un unico 
giro del titolo per capire un palo di co- 
sette e per assumere un'altra stilla di 
follia multimediale. Prima cosa capita: 
anche con il CDXL è possibile fere il 
(quasi) Full Motion Video. Seconda cosa 
capita; quello che sarà lo scenario pros- 


simo venturo dei videogame. Nel primo 
caso mi rendo benissimo conto che ge- 
stire contemporaneamente ed in «tem- 
po reale» uno sfondo in continuo movi- 
mento, far scorrere un sottofondo mu- 
sicale e dare al tutto il sincronismo delle 
posizioni e delle funzioni relative ai tasti 
premuti sul joystick, non è possibile 
senza l'ausilio di una CPU più veloce d< 
un vecchio 68000 e di un (DD-ROM che 
non pisti almeno il doppio di un smgle- 
speed da 150 Kbps. Ovvero tutto quello 
che il CD '‘ ha e che il CDTV non ha Nel 
secondo caso, se tanto mi dà tanto, i vi- 
deogame diverranno molto simili ai film 
al purìto tale che il gioco verrà imperso- 
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Microcosmo vista 
tfinterno deirastro/ia- 
V4 co/l rn prtmo pisriQ 
il grande schermo sul 
duale scorreranno le 
immagini m COXL 


Comìessioni par il col- 
legamento Parallelo- 
Parallelo fra un Amige 
ed un COTV gestibile 
da Parnet. 
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Connettori « 26 ptt) 


nificato da attori veri che, agli inizi un 
po’ intimiditi, ad un certo punto si acca- 
piglieranno tra di loro per «farsi gioca- 
reii dai propri fan. 

A parte il gioco, in pratica null'altro 
che il più classico degli «spara e fuggi», 
sono stati i Credits, ovvero l'autentico 
film che fa da trama introduttiva, ad im- 
pressionarmi. La musica, quella in- 
confondibile di Rick Wakeman e gli 
scenari, messi su alla Biade Runner, 
costituiscono un prologo straordinario. 
Forse troppo, dato che creano 
un'aspettativa che poi il gioco, per co- 
me è pensato e realizzato, non può poi 
confortare. In definitiva rimarrano pure 
gli «spara e fuggi», ma i prologhi bellis- 
simi come quello di Microcosmo, fi vor- 
rei tanto veder continuare, anche in 
CDXL, in altrettanto bellissime Adven- 
ture. Anzi: Avventure, giacché vorrei 
che fossero anche per noi italiani. Que- 
ste Avventure godrebbero di uno 


straordinario gradimento e, dato che 
non hanno bisogno di particolari presta- 
zioni velocistiche, potrebbero esser 
svolte sia dal CD” che dal CDTV. Multi- 
tasking fra colonna sonora ed immagini 
fisse in RAM che poi, fatto click su 
quella che si ritiene la strada giusta, 
verranno sostituite da una sequenza fil- 
mata a mezzo schermo. L'idea l'ho lan- 
ciata, se non ci pensa nessuno va a fi- 
nire che la riprendo io, imbraccio il Can- 
Do, linko un paio di player multimediali, 
invento qualche storia e pure fosse so- 
lo con l'ÀMIM e qualsiasi slideshow di 
Pubblico Domìnio, ci faccio divertire pa- 
renti ed amici. Se sulle pagine dedicate 
al Multimedia Pratico trovate traccia di 
tale argomento, beh: allora vuol dire 
che sono uscito pazzo e che qualcosa 
del genere voglio davvero tirarla fuori! 
Dato che al mare, sulla sdraia ed in 
mezzo a soffici aliti di vento ci sarò an- 
ch’io, non vedo perché non possa gu- 


starmi (a mia parte di sogni, 0 no? 

Bene, mentre i sogni cominciano, 
spostiamoci intanto dai giochi alla zona 
«intrattenimento» e vediamo qual è qui 
la situazione. Per il CDTV, intendendo 
per «intrartenimentOM titoli come quelli 
dei CD in Standard VideoCD, non pos- 
siamo che accettare con pia rassegna- 
zione il fatto che ormai nessuno più 
pensa ad una scheda MPEG per il ne- 
gletto «Amiga m nero». Al contrario è 
destinata ad una buona diffusione quel- 
la (subito resa disponibile!) del CD”. Per 
tale espansione da circa cmquecentomi- 
la lire (non vi sembra un pochina cara?), 
grazie anche alla resa compatibilità con 
la variante digitale che Philips ha posto 
nella MPEG-card per il CD-I, sono già di- 
sponibili vari titoli Fra i più conosciuti 
troviamo Apocalypse New, Fatai Attrac- 
tion, Hgnt for Red October. The Naked 
Gun 2 and T/2 che... se fossero in lìn- 
gua italiarid, a parte il primo che con- 
servò il titolo originale, si chiamerebbe- 
ro Attrazione Fatale, Caccia ad Ottobre 
Rosso e Una Pallottola Spuntata 2 e 
Mezzo- Oltre ad esser visti, tali titoli po- 
trebbero esser cosi anche sentiti, o me- 
glio: capiti! Chissà se, con il primo fre- 
sco autunnale, fra lo SMAU ed il Natale, 
non avvenga il miracolo del poter vede- 
re e sentire artche in italiano, chissà I 

Gioco, intrattenimento e cose sene. 
Ovvero enciclopedie, documentari e 
materiale didattico-ìnformativo in gene- 
re. Qui il CDTV tiene ancore saldamente 
la testa. Bandiera mai ammainata (né 
ammamabilel per l'enciclopedia Grolier, 
il CDTV sta per avere in dono la terza 
edizione della più famosa enciclopedia 
elettronica del mondo. Terza edizione, 
ovvero Grolier '94 che coinciderà con la 
prima versione per i «tipi» del CD’'. 
Quest'ultima (squilli di tromba please!) 
ha il fiore all'occhiello dei filmati in Full 
Motion Video ed in casa Grolier ne van- 
no giustamente fieri: c'è forse qualcuno 
che ha corso piCi veloce? 

Grolier '94 per CDTV e per CD'' sono 
attese impazientemente dai miei due 
player multimediali Ben presto ve ne 
parlerò con dovizia di particolari Le due 
versioni dell'encidopedia, a parte gli al- 
tri «top segreti» della prolifica Grolier, 
avranno comunque l'immediata e gradi- 
ta compagnia della seconda uscita di 
«The Insight:» che l’Optonica finalmen- 
te dedicata ai Dinosaurs. Il titolo, ferma- 
to nella prima emissione comunicata 
(ma mai avvenuta) per la scorsa prima- 
vera, è stato ottimizzato per girare indif- 
ferentemente su CDTV e CD” Dopo 
l'inflazione di «dinosauri elettronici» per 
MFC era ora che anche Amiga avesse 
la sua parte. Attenzione però. «The Insi- 
ght: Dinosaurs» non è solo un viaggio a 
Jurassic Park, ma anche un grosso con- 
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teniiore dentro sF quale è possibile tro- 
vare un buon numero di giochi di tipo 
educativo e di programmi applicativi 
PD/Shareware. Questa del programma 
principale, al quale si affiancano utility, 
clip e giochi, mi sembra proprio una bel- 
la idea, anche perché... 

Secondo scenario: 

CDTV. CD“ e CD-ROM drive 
per i «veri» Amiga 

Parnet. Corimmunicator, ParaViSion 
SX1 s Tandem. Ovvero quattro soluzio- 
ni quattro, per utilizzare il CDTV (Parnet) 
ed il CD^' ICommuiìicàtorl quali unità 
CD-ROM per qualsiasi modello di Ami- 
ga; rendere il CO" {ParaVisior SXll un 
autentico A1200 ed infine, il sistema 
Tandem, per fornire un'unità ottica in- 
terna a qualsiasi Amiga 2000, 3000 e 
4000. Sono queste le quattro vie alter- 
native al multimedia. Possiamo, è vero, 
aggiungervi anche il CD1200, ma dato 
che ancora non è pronto (forse per lo 
SMAU?) lasciamo il drive ottico per il 
1200 (una specie di CD" sbiancato, di- 
magrito e con qualche limite vistoso 
ancora sub-|udice e procediamo entran- 
do un po' nei dettagli delle suddette so- 
luzioni, 

Parnet. Partendo dalla considerazio- 
ne che tutti gli Amig^ compreso il 
CDTV, ma escluso il CD . supportano il 
linking in rete già dal Sistema Operati- 
vo, arriviamo subito a concludere che 
ogni Amiga può esser quindi dotato di 
un CD-ROM drive. Un lettore, ad esem- 
pio. proprio come il CDTV che una volta 
collegato al «veron Amiga permette a 
questo di leggere ogni tipo di CD-ROM 
lSO-9660. Ovvero tutti i titoli sviluppati 
per lo stesso CDTV. tutti i disk-collec- 
tion sempre editi per il mondo di Amiga 
e quindi le varie collezioni per PCAlVin- 
dows. Volendo fare qualche nome non 
possiamo ignorare la sene CDPD 
dell’Almathera. la 17-Bit Collection e 
(soprattutto!) CAminet di Walnut Creek, 
le quali contengono tutto il software 
PD/Shareware realizzato fino ad oggi 
per il beneamato computer Utility per 
la gestione del file, la conversione ed al- 
tre opportunità di programmazione pura 
0 di creatività multimediale. E lo stesso 
dicasi per gli ISO-9660 d’ambiente 
DOS/Windows, fra i quali sono spunta- 
bili migliaia e migliaia di clip, foto, ani- 
mazioni, ecc. che, sufficiente una con- 
versione di formato, possono diventare 
IFF e tornare utili per la produttività per- 
sonale su Amiga. 

Chi ha quindi un Amiga e dispone, 
oppure può entrare facilmente in pos- 
sesso, di un CDTV ha innanzi a sé la 
possibilità di poter fruire di tutti i CD- 
ROM m standard ISO Ura possibilità 


subordinata all’acquisto del software 
PD Parnet e della disponbilità di un cavo 
per le porte parallele del CDTV e 
deH'Amiga. Parnet è un software «intel- 
ligente» perché quando sente la pre- 
senza del collegamento, carica su en- 
trambe le macchine la directory 
Network che, visualizzabile su Work- 
bench, conterrà tutti i device relativi alla 
macchina contrapposta. Ovvero, 
sull'Amiga verrà inserito il device per il 
controllo del CD-ROM e sul CDTV tutti i 
device (floppy ed hard disk) disponibili 
ed accessibili dall’altro capo del cavo. 
Tutto qui. Il collegamento in PARalIel 
NETworking ora è disponibile sulla pun- 
ta del mouse, purché il cavo sia ben fat- 
to... A parte l’acquisto diretto, tale con- 
nessione può essere realizzata con un 
classico «fai-da-te» seguendo anche le 
indicazioni poste in figura 5. 

Chi possiede un «vero» Amiga, oggi 
potrà acquistare il CD“, collegarlo al 


computer ed oltre a giocarci ed a vede- 
re film (via scheda MPEG, anche questa 
da comprare...) sfruttarne le prerogative 
velocistiche per far girare ad esempio 
CD di video digitali e costruirci proprie 
presentazioni multimediali. Ciò sarà 
possibile attraverso il Communicator 
della tedesca Eureka. Il Communicator 
è un piccolo box nero che inierfacctan- 
dosi fra la porta seriale di,un Amiga e la 
porta-keyboard del CD’’, permette il 
controllo da Worl^bench (è già disponibi- 
le un modulo EX per SCALAI) dei CD- 
ROM inseriti nel CD In tal modo po- 
tremmo leggere qualsiasi traccia digita- 
le, compreso quelle AudioCD e Vi- 
deoCD in MPEG. Il Communicator do- 
vrebbe già essere in vendila a poco più 
di duecentomila lire ed oltre al collega- 
mento con il CD", del quale tra l'altro 
duplica la porta-tastiera, offre l'opportu- 
nità di tre connessioni MIDI. L'INput. il 
Thfough e l'OUTput per la gestione di 
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AVICA 


yUL'lMEDli 



Bsempio Oi animano- 
ne eseguita Oa un 
ANJM- player O sono 
gli spettatori Ipieài in 
piesMo da un /ondale 
diSCAU I ad al cen- 
tro il -grande seder- 


' Quale s< 
l'ANlM 


eventuali periferiche musicali. 

Dalle macchine di fruizione muitime- 
diele che diventano 'isemplici» drive ot- 
tici aggiuntivi per i «verm Amiga, alle 
stesse macchine fruiiive che possono 
diventare a loro volta degli autentici 
Amiga II riferimento è diretto in partico- 
lare al CD ' che finalmente può vestire i 
panni di un vero e proprio computer 
personale attraverso la scheda di 
espansione 5X1 della ParaVision. Una 
scheda-chassis che. una volta innestata 
nella slot di espansione del CO'', mette 
a disposizione una porta seriale ed una 
parallela, una connessione per floppy di- 
sk e l'opzione IDE per il controllo di un 
hard disk Dal punto di vista video, sulla 
stessa scheda è presente un'uscita in 
standard RGB. La scheda costa intorno 
ai duecento dollari Sembra tanto per ta- 
le prezzo, ma ancora non e tuno perchè 
il CD'", per essere un «veron Amiga ne- 
cessita ancora di una tastiera, del floppy 

disk drive, dell'eventuale hard disk e 
della necessaria (Fast) RAM che si do- 
vranno comprare ovviamente a parte... 

Per tutu coloro che non posseggono 
CDTV 0 CD’’ e non gli importa rìiente di 
far girare enciclopedie e videogame 
(anche se non è detto che tali titoli poi 
non girino) c'è infine la quarta soluzio- 
ne, quella rappresentata dal Tandem 
messo su dall'AlfaData e dalla Mitsumi. 
La prima fornisce software ed interfac- 
cia di corirollo, la seconda il suo CD- 
ROM drive più veloce li risultato, verifi- 
cabile su tutti gli Amiga con slot interno 
di espansione e posto da 5,25" libero, 
e che chi sale sul Tandem, oltre 
aH’unità ottica, potrà servirsi di un'inter- 
faccia IDE in grado di supportare hard- 
disk (che però non saranno boot-abili) 
ed estraibili SyDOS. 


Terzo scenario: 
la produttività multimediale 

Un Amiga, l'hardware ed il software 
di produzione Quindi un generoso hard 
disk ed un fine produttivo ben preciso 
realizzare dei prodotti multimediali. Lo 
vediamo molto bene questo terzo ed ul- 
timo scenario II singolo creativo, oppu- 
re il piccolo team che possa essere, po- 
trà produrre i propri titoli multimediali 
avendo innanzi due interessanti sbocchi 
produttivi; la realizzazione di un Info- 
Ppint, che può continuare a vivere sullo 
stesso sistema di produzione, e la rea- 
lizzazione di un prodotto interattivo che 
finirà su CD-ROM. Sia per il primo Che 
per il secando genere di iniziativa, già 
annunciate il mese scorso, stiamo orga- 
nizzando a partire dal numero prossimo 
le pagine di Multimedia Pratico. Per 
quanto riguarda il discorso sugli Info- 
Pomi, SCALA in primis, quello che sarà 
interessante verificare è la possibilità di 
eseguire sequenze filmate ifi full 
screen Queste, gestite da veloci hard 
disk montati su altrettanto veloci SCSI- 
II, potranno svoigersi in pieno overscan 
protìucendo immagini di tipo televisivo. 
Premuto un pulsante su di un pannello 
interattivo, parte uno scnpt-command 
ed al posto della pagina grafica saie uno 
schermo televisivo. Per chi non cono- 
sce né quali sono state le nostre làtiche 
né le potenzialità del sistema di fruizio- 
ne che sta sfruttando, è probabile che 
l'unico giudizio sarà quello (negativo!) 
che il «film» scorre un po’ piu lento del 
normale Ovvero scambierà per un di- 
fetto Ciò che, digitalmente parlando è 
un mezzo mqracolo- Attaccato al compu- 
ter non c’è difetti né un videoregistrato- 
re né tantomeno un laserdisc II film è 


sul disco rigido della piccola scatola ma- 
gica chiamata Amiga. 

Le argomentazioni sugli Info-Point e 
SUI titoli per CD-ROM, escluse l'eventua- 
le Sistema Autore utilizzato e le unità di 
memoria di messa, sostanzialmente cre- 
scono sullo stesso fertile terreno della 
creatività che, come già promesso, an- 
dremo a tentare di coltivare, dedicandoci 
m particolar modo aH’affascinante pro- 
getto della realizzazione di un CD-ROM 
Un titolo interattivo, cioè, che potrà an- 
che essere distribuito. Forse «a memoria 
della folle impresa» (quella Doe di spie- 
gare un modo per fare i CD-ROM), forse 
da inserire in qualche scaffale per CDTV 
e CD'‘‘. A tal riguardo, la volta scorsa ab- 
biamo introdotto l'argomento del «fare 
multimedia» cominciando con l'irtdivi- 
duare i primi «pezzi» (computer, espan- 
sioni, schede ed applicativi di produzio- 
ne) della stazione di lavoro Nei prossimi 
mesi scenderemo nei dettagli di ogni ar- 
gomentazione. Teorizzando e verificando 
I limili nella gestione delle sequenze fil- 
mate 0 animate, valuteremo le potenzia- 
lità del playirg in multitasking e. piccola 
anticipazione, cercheremo di trovare 
conforto anche all'uso di player multime- 
diali provenienti dal circuito Shareware 
Qualcuno di questi potrebbe anche stu- 
pirci 

Chianti tali presupposti, ovvero la ge- 
stione delle informazioni dinamiche e la 
resa in multitask sincronizzato, passere- 
mo finalmente al sistema autore, provan- 
done le estensioni per il linking delle pa- 
gine ed I riferimenti ipertestuali. Infine, 
fatto l'hard disk (ovvero riempitolo di im- 
magini. sequenze e suoni, tutti tenuti ra- 
zionalmente insieme dai linking del Si- 
stema Autore), CI rivolgeremo a qualche 
CD-Service ed insieme a questo provere- 
mo a realizzare i) CD-ROM. Ci vorrà spa- 
zio, tempo e pazienza, ma fa cosa e sena 
davvero e persorvalmente me ne faccio 
un’autentica questione d’onore, non 
vorrei che il sogno si trasformasse in un 
incubo. Nightmare-VII, il ritorno: bel titolo 
questo Potrebbe andare bene anche per 
un'Avventura. Un’Avventura scritta e 
parlata m italiano dove si alterneranno 
immagini HAM con brush in movimento 
e bottoni da spingere, voci d'ascoltare e 
musiche messe ad hoc nel sottofondo 
Ma l'Avventura potrebbe non riempire 
l’intero hard disk e siccome sprecare un 
CD-ROM da oltre 650 Mbyte sarebbe 
veramente un peccato, potremmo ag- 
giungervi altre cose, ad esempio un 
gruzzolo di programmi scientifici, qual- 
che videogame prelevato dai circuiti 
PD/Shareware, brani musicali karaoked 
ed altre cx)se belle Non voglio dirvi altro 
Solo buone vacanze a tutti! 

ess 
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^1 n tutto mondo 
GreenwicJi è il riferimento uni- 


co per misurare fi tempo. Ma 
da rtoi c'è qualcos'altro. Un ri- 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano: Orolosp. Una rivista 
pensata con passione; nelle 
sue pagine il mondo del tem- 
po, in tutte le sue forme: tec- 
nica, storia, curiosilà a futuro. 
Splendide Immagini di orolo- 
gi moderni e antichi accom- 
pagnano informazioni preci- 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura del 


Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 


tempo e sulle rarità. Irìsomma 
una guida sicura che rton ha 
paratici: proprio come II meri- 
diano di Greenwkrii. 



Orologi. I primi sui secondi. 


Il software MS-DOS, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



OtiBsa software oon può essere vendute a seepo di luen ma sólo distribuito dietro pasamento delie spese vive di supporto, eonfesienamente. 
spediaione e gestione del servigio l programmi classisti Shareware eompertane de parte detl'ulente l'ebaige morale di eomspendere atl'aulere un 
eeniribuie indicalo al lancio del programma 


CODICE TTTOIO 


RIVISTA CODICE Trra.0 


RIVISTA CODICE TITOLO 


RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA 


MSDOS 


COMD7 MAXIHOST nel 10 

COW09 UlCROLINK nella 

COM09 TELEUATE inc119 

COMrlO ROeOCOWM nc133 

COM'K FREE BIT COMUMC nei» 
COM/12 EXSTASV COMUNIC nc139 

DATABASE 

OBS'IO ARCHIVIOPARROC nc109 
DBS'12 GESTIONE 01 Biauo nelle 
0BSI13 RICETTARIO nc116 

DBSi‘15 WCaTwIN nella 

OBSilfi LISRARV nel» 

DB&17 DATABANM nc1Ì4 

OBSlia SEGRETARIA DIGIT mc127 
DBS'19 FILE EXPRESS nc127 
OBS» CDAUDIO ncl30 

OBS^I ALADIN nc131 

DBS/22 PC-GLCSSARV ncISI 

DBSW REC GESTIONE CHSC. nc132 
DBS/3< GESO rn«136 

0BS/2& FILATILIADIGITALE melSS 
DBSI26 AC .CARO WINDOWS me139 

EDUCATIVO 

EDU/01 ABC FON KEYS mc103 
EOLV» GEOBASE IHCID9 

EOUIDS CHIMICA mc122 

GIOCO 

GI051 CROBOTS mcllS 

GIOI54 TRESETTE A PERO mcllS 
GIOiSS WINTREK mcIZI 

GICW7 KISMET nK121 

GlOfSS PACWORLO mc122 

CKVS9 WINPANICPERWIN nc123 
GIOlSO LANDERIV mciZT 

GIO«9 CRUCIVERBA I1K1Z9 

GIOITO GRIO POKER mc129 

GIOITI JUMP nim LOGIC nei» 
GK3I72 ADVENTURECREAT. nelDl 
GIOITO PALLOIC nel» 

GI074 VSA-POKER nc134 

GIO/75 BRISCOLA nei38 

GIO/76 DCOAMES nel» 

GIOI77 SKVROAOS ne138 

QIOiTa TETRAX mel39 

Oicvra SCOPA WINDOWS mc141 
QK>S0 BATTLETECH nclAS 

GRAFICA 

GRFnW PCKEVDRAW mcl07 

GRF"» GRaPhiCWORkShop mcioe 

GRFlOe SOLAIBTRAVI nc113 

QRFW GOSTPAINT nella 

GRf«a DK6TRACE nell» 

GRPi» VGACAD nella 

GRP'ID APFIMTV nella 


GRF'11 ENGINEEH PROFES 
6RFI12 PAINT3HDPPR0 
ORF.-I3 PICLAS 
GRF/14 TURBODRAW 
GRF/1S TURBOGRAF 
CRFiie NEWWAVESDESIG 
GRFH7 BITIMAGE 
QHFI18 WINJPEG 

GRF'ia GRAPHICA 

CRF.» GIFMORPH 

GRFiSI DVPEG 
GRF>S2 GRAFFIXDOSIWIN 

CRF.W HOCKFORD 
GRFI24 SKVUAP 
GHF«5 SKVtflEW 

SPREADSHEET 

SP0«1 aS-EASVAS nel33 

SPD«a EXPRESS-CALC ncl04 

SPD«4 INSTACALC mclQ7 

SPD«5 SSHEET me139 

unUTY 

UTV07 LHABC me1!K 

UTUOe ARJ mcISO 

UTV09 L2EXE nc10S 

UTVIO DIET melos 

UTim PKLITÉ melos 

UTÌIIS NEWSPACE melOS 

UTV13 CATDISK me10S 

UTV14 POINTiSHOOT melOS 

UTV16 ZZAR melos 

UTlilS STOHE nel07 

UTI/19 TXT mclOT 

urna TlFZGflAY meni 

UTV27 FILLOISK mclll 

UTWe OHASCO meni 

UT1/30 WINCOMMANDER mcllZ 

UTV32 WINZIP mcl12 

UTIi33 MOUSE EDITOR mena 

UTI(34 DEPURA mc113 

UTH35 DISK FATTER mcl13 

UTII36 POWER DOS mena 

UTI/3T SIW LIB mc1l4 

ima UTILITY PC meii4 

UTIG5 DB0OK10 mcllS 

UTH40 SYSTEMCOLOnSET. mHIB 

UTI<42 TWOTASKFORMAT 

I/TI143 FORMATQM 

UTLAA COPVOM 

UTL45 TELEDISK 

UTV46 ANAOISK 

UTV48 COIR 

UTI/SO BOOTMENU 

UTI/51 TOOLS 

UTII52 DISK COPY FAST 

UTVS3 MEGABACK 

OTI«A CT-SHEUFOftWIN 

UTV56 AHCEHY 

UTT/57 DIVIDE B GENERA 

utiise infierì 

im/SB bootany 

unieo THE MODEM DOCTOR mcl34 


irci» 

me1t7 




UTLB1 5T0WAWAY ne124 

UTUga COMPDISK nci85 

UTueS TESTDISK me1M 

UTU64 BEAGLE 17TIUTY PACK mel25 

UTU6S OOSREDIR ncl» 

UTvee DOSMAXI7 mc1B6 

UTI/68 SPEEDKIT nel» 

UTHea DISKOUPE nel» 

UTV70 MASCHERA mc130 

UTV71 MIX mc130 

UTV72 SONG nel» 

UTV73 ULTRACOMPR.il ncl40 

VARIE 

VAR4U PIANO-hWN mc104 

VAROa PERSONAL CCOMP. mclOS 

VAftilO tSr.PRINTBGESTECC melos 

VAR11 ARIANNA melos 

VARU TOTOPROJET nel» 

VAfVia COVER irclOe 

VAAT4 CODICE FISCALE mclOS 

VARilS FLIGHT mcioa 

VARII6 DIZIONARIO INFORM nc«» 

VARII7 ITALIA90 mcllO 

VAR'18 TATA-BIGHOMIX UTY mcllO 

VAR'ta OUICK BASIC ROUT mcllD 

VARISI ELO SYSTEM WIN mel39 

VARG2 MENU mel13 

VAR23 PROMETEO melU 

VAR-SA IRIS mellS 

VAH/2S MODELLI DI TIRRENO mellS 

VAR26 GESTIONE CAMP nel» 

VAR27 WINCHECK mcllB 

VARZe CASE meli 9 

VAR.Z9 WINEOn ncH9 

VAR30 BUDGET nic120 

VARG1 MEMO MANAGER IHC122 

VARGZ MC«SE mc122 

VAHG3 MASKS IK123 

VARG4 HRAMS VRAMI38S mc123 

VARG5 MERCURV mela 

VARG4 WINLNZIP.UNZIP E ZIP rncIZA 

VAR137 MINIOOPLOGO HIC125 

VAR38 TEORIA I71C125 

VAFV39 CALENDARIO PERS nc1Z9 

VAR'40 INTERPOLAZIONE mclSO 

VARAI INTEGHITY MASTER mslSl 

VARI4B THE FILE MANAGER nctSi 

VAR43 CHAMP3 0 nel» 

VAFV44 KIMIKO me132 

VAR4S FUNZ20 nel» 

VARI4S CASAMIA FINANZE melOZ 

VAR/47 OIALOG DESIGN mc1S3 

VARI4S TABOO mc133 

VAR49 BOOK-E mcl33 

VAFL50 OOUBLETAKE mcl33 

VARISI ESPFI nc134 

VARS2 UATH nc134 

VAR153 LOGICA mci34 

VARI» MIDI FILE PLAYER nc134 

VARSS FONTMONSTER nel 35 

VAR157 PROVIEW FOR WIN nelSS 

VAR’Sa WIZMANAGER nel 39 

VAR’Sa WiNPiM 30 nel3S 


VAIVSO FINOER PLUS mel« 

VAR«3 TSX-LITE irc137 

VAR*3 PC CONFIG mc137 

VARS4 DUALMOOEPLAYER mc137 

VARSS ZIP'R FOR DOS mc138 

VARlSe Q MARK PATENTE mc139 

VAR/B7 TS-PANEL mclSa 

VARiee BACKOESK irc140 

VARsa SLOOP MANAGER mcl4C 

VAR7T0 COtTAUT fnc141 

VAR/71 CREACOD WINDOWS ircUl 

VAR/72 ASTROWIN me141 

WOflDPHOCESSOH 

WPRX12 FREEWORD nclOS 

VVPRfl» GAIAXV ne104 

WPRA36 EDITOR mellD 

WPRXÌ7 NOTEBOOK nie112 

WPHiOe WOROV ne113 

WPR/10 SREE2E ncl1S 

WPRni BOXER ncl2l 

WPR'12 FEO mei24 

VVPR/13 SOOKLET nelSS 

WPR/14 SLEEK n<e13£ 

WPRHS AURORAEOrrOfl nc137 

AMtGA 

CC^dUMCAZl'OME 

AMCO/Ol AMIPAC meno 

AMCOI02 FC FREE COMM mc1l3 

AMCOD3 XPRE5S MANAGER irelIT 

AMCO/04 TERM mcllB 

AUCOfOS NCOMM irellO 

AMCOi» BMB ncIZl 

AMCOiQZBBBBS >nc12S 

AM coca TERMINUS mcI36 

DATABASE 

AMOBIDZ VIDEODAT IT1C116 

AMDB.I03 AOA mc123 

AMDa04 RANOOMCHIVE rrcIZS 

AMDB.05 LENA6 m;l30 

AMOaOB PHONEOIR ircl36 

AMD8A)7 AMIGAOIARY rrcUO 

GIOCO 

AMGL04 SCOPONE SClENT nvlOB 

AMCIIO? WEGABALL mcnO 

AMOLX» HEVERSI mcllA 

AMGI/09 FRIENDLY CARD rnenS 

AMOI/10 EOUILOG mcllB 

AMGini CUBE4 mc117 

AMGI112 PACMAN ncIBB 

AMCIH3 STRAIN inc127 

AMOL’M SOLITAIRESAMPLER fiiei36 

AMGI/15 RUOTA O. FORTUNA mel39 

AMCI/16 VCHESS nc140 

AMGI/17 GALAGA ncKS 

GRAFICA 

AMGFM» FREEPaINT rncllS 



CODICE TTTOIO 


RIVISTA CODICE TITOLO 


RIVISTA CODICE TITOLO 


RIVISTA CODICE TITOLO 




AMOR/06 LABEL MAKER mcl u 

UMìnù7 PICTSAVER mc114 

AMGaOa WASP ITK120 

MGR'OE MA&PACES mcl23 

AMGIV10 GPXSCAM mcl23 

AMGIVlI GIPVIEW rncl24 

AMGaiS FONTVIEWEfl rnc125 

AUGRi13 JCGRAPII mc12$ 

AMGIVIA LTAPUNOVIA me'27 

AUGRiTS AnMVMINER mcl3S 

AMGIVie IFF2ICOM rne13S 

AMGai7 MULTIPLOT me!37 

MAGaia IC02INF0 mcl39 

AMGFV19 PCAL rnclAO 

SPREADSHEET 

AMSP‘01 SPREAD mclOA 

AMSPOa EQUATIONWRrTER mcllO 

UnifTY 

AMUTA» 

AMUTI37 
AMUT/38 
AMUT/40 
AMUTI41 
AMUT/43 
AMUT'44 
AMirr>4S 
AMUT.46 
AMgr/47 
AMlfT,48 
AMUT,'49 
AMUT/50 
AHUTI5I 
AMUT/K 
AMUT/53 
AMUTI54 
AWl/T/SS 
AMVTi» 

AMgr<s7 
AMUTySa 
AMirr/59 
AMUT/eO 

AMUTI61 
AMUT/6Z 
AMLTT/63 

AMUT/S5 
AMLrr «6 
AMUTI67 

VARIE 

AWVR/20 ELO mc117 

AMVIV27 COOPTIMIZER mcl26 

AMVn/33 VIRJS 2 mcl27 

AMVR04 CONVERT mc126 

AUVROS IPPBOOT mcl2fi 

AMVFV34 All incise 

AMVM7 PHOTCtóABIT mcl28 

AMVR08 SOFTLOCK mc!29 

AMVfiaS JUKEBOX inc129 

AUVRAO SCAKSéOO mc129 

AUVR41 KINQFISHER mcl29 

AMVRiAS HVPERANSI mc129 

AWVR/43 ANIMAN HK130 

AUVRAA LAZYSENCH ncISO 

AMVR'AS OISKPRINT rncl30 

AMVR46 ARCALC mel3l 

AWVft47 EPU mcl3l 

AUVft'AB AMIGAWORLD mcl3l 

AMVR'49 OISKMATE mel3l 

AUVRI50 OUIARC mcl32 

AMVR51 DISKSLAV mcl32 

AMVR/52 UPCAT mc132 

AMVR63 ARJAY I1K132 

AMVIV54 REMINCER mc133 

AMVa'55 DT HK133 

AMVR 66 AZAP mc133 

AMVIV57 ASSISTAMI I7B133 

Awvasa wsPLJS inci34 

AMVaS9 BACKUP IT«134 

AMVaSO POWERCACHE nel 34 

AhlVa'61 AROACH riK134 

AMvaiea antiracism nci3S 

AMVa«3 DBB nel 3« 

AMVft/64 TOS nel37 

AMVR 16 S DVNAMIC »(IES nc13e 

AMVFVM 5OUN0EFFECT nei39 

AMVRiS? MUOHMORE nc140 


ZCXM 

PCTASK 

FULLVIEW 

lE 

WINDOVTTILEn 

EDITKEVS 

MOUSE SMIFT 

eOOTX 

KEVeAMQ 

SATTRACK 

AL 

eOOTPIC 

SPACEII 

SCRAMMER 

PHINTMAMAOER 

BACKUP 


PCRESTORE 

PRIMAN 

POWERSMAP 

EOITXEYS 

MEGAD 

MTOOL 

3UPER0UPER 


AMVfVee AUTOMATlON mc141 

AMVFV69 HPACK me14i 

AMVFV7Q MOVIEDATABASE mc14l 

AMVn/71 OUICKFILE me141 

AMVR/72 QUADRACOMP mc142 

MACJNTQSH 


MICaiOI RED RYDER me 110 

MICCM32 2TERM mellE 

MCCWI3 TELEFINDERPRO me142 

EDUCATIVO 

MlEQiQI KIDPIX mc107 

MIED.D 2 MJUSERTALK mc1D7 

MIEOTO ALPMATALK mclD7 

MIEOAM VIONDER ncIEO 

MIEO/OS COLORINGaOCW ITIC130 

GIOCO 

UlCI/40 VIIM00UVS3 1 mciza 

UIGV4I MAELSTROM mc127 

MIQII42 SUSAN ITIC127 

MGII43 SOLARIAMII mcIZS 

MGH44 HEARTOUEST mclEfl 

MICMS OKEY DOKEY mcISS 

MGV4B BOLCH60LOSTAR mcISB 

UGH7 JULIA-S DREAM inc1E9 

MlOlr49 OALAXIS mc1S9 

MGISC BAZ'PAZ nc130 

MGVS1 DRAQON mcl30 

MK3V52 HEMIROIDS mc130 

M10V53 CUMUIOMIMBUS rc131 

MIGVS4 MAZER 3D in;131 

MI6VS5 DIAMONDS ine135 

UGI/56 BLACH JACK DELUXE n)c136 
MGV57 PATRIOT COMMAND mslSB 

MIGI/Sa DESERTTREK mc13E 

MGI«9 FLVDONTDIE mel3e 

MIGV60 COLOR UCMTS me137 

UIGV61 DRAWMAZE mc137 

MGI«2 THEDUMGEOMSI^ inc137 

MGI«3 JA MORIA mcl37 

UGI«4 PUTTPUTTDEMO me139 

MIGI«5 POPULOUS mc140 

MIGies CHIRAL mc142 

GRAFICA 

MICRAIS ORBrrS mc134 

WGFVOa GIFWATCHER mc12S 

MIGRXM POV-HAV me127 


MlOàiOS GLIDEH DESIGN me123 

MGR436 MAMDELLA mcieC 

MGaCr RENOERCAO PRO nclSA 

MIGaaa PICTSHOW mcl3S 

MICI 

MIDVD1 CVBERNETICCOMP mcMl 

MIOH02 FRET NAVIGATOR neUl 

MIOH03 MIDI MANAGER ACT IKI41 

M01D4 MIDI PACIOEN SENO IT mclAI 

MIOIiOS MIDI KEVS mPlAI 

MIOHOE MiDIRECCfìOER IK141 

MIDI07 MIDI SPLIT mcI41 

SPREADSHEET 

MISP.'OI BIPLANE mclI2 

STflCK 

MISK'QI FOOD 1 mem 

MISKID2 BUSINESS 1 mc11l 

MISKQ3 SOUND I mclH 

MISKIQA CRIMINALS incili 

MISKiOa OIA SCRITTO mc122 

MISK1Q6 EXLIBRI5 inc127 

MISK/07 HYPERMIDI mc13B 

MISK/D8 PLAY MOD auNOlE mc142 

UTILITY 

MIUTI43 A0DRES5 SOOK mc122 

MIUTi46 APPIICON ITIC1Z2 

MIUT/47 SHUTOOWN DELAY me\a 

MIUT'4a MACGREP mcl24 

MIUT149 M1NK5RINDER me124 

MILITiSP MINIWRITEfi me124 

MILIT'SI REMEMBER mc124 

MIUT/S2 8PEEDYFINDER7 mc124 

MIUT/53 BILL HOP meliS 

MILIT:S4 DESEA mc'2S 

MIUTI5S DISMOUNT mc12S 

MIUT/S6 OOUS HOUSE nel» 

MIUT157 DOSINIT ine126 

MILRiSe MACLIFE INSURANCE mc135 

MIUT59 BRIAN’SSOUNOTOOLinc133 

MIVRA38 ZIPPY mclM 

MIVR/I6 OIGITRACK mcl29 

MIVR/17 STORM mc129 

MIVR/te SIM SOLAR SYSTEM ne129 

MIVR/19 DEFAULT POLDER nic129 

MIVR/20 THE PLAYER II melSIÌ 


MIVRI21 LOeXS mel3I 

MIVR/22 MISACJAZZDEMO mcISI 

MIVR«3 MAQUILLAGE mei31 

MIVR/24 OCCULT PICKTT mc1Sl 

MIVRaS PCALC me131 

MIVRI26 BLOODSUCKERS rne133 

MIVRIS7 GOMB SHELTER mcl33 

MIVRiSa BHIAN'S SOUND T mc132 

MIVR/29 CRAIG'S AUDIOPLAY. rncI32 

MlVaSO DISKCNARMER me132 

MIVR /31 MINE mcI32 

MIVR02 OXVD me13S 

MIVR33 RESQUEi IIMI32 

MIVRI34 O-TEST mc133 

MIVRGS LOODLE mcl33 

MIVRJ3S OM me133 

MIVR/37 PICTSHOW me133 

MlVaSe POLYOMINOES mcI33 

MIYR39 STUFFIT EXPAND mc133 

Mivaso TYKOON meI33 

MIVRAI CODEEOITOfl mcl34 

Miva42 COLOR SWITCH mcI34 

Mivad3 MONITOR mc134 

MIVRI44 ROBOWAft mc134 

MlVaxS STARTREK mc134 

MIVR46 TEX EOIT mc134 

MIVRf47 KING CROSS KOKE mcI35 

MIVRI48 CANONE mc13S 

MIVfl/49 TRASHHAN mcl35 

MIVR-SO FELIX mc135 

MIVR51 SPEEDBEEP mc135 

MIVR'SZ SWITCH ITS136 

MIVRiSa CHEMEDIT mc136 

MIYR 154 PLAYER PRO mc136 

MIVR«6 OISKSYrtEPeR mcI37 

MIVRS6 OTMF DECODER mcI37 

MIYFV57 SPAROLE mcISB 

MIVRiSB MICRORECOROER mel33 

MIVRS9 AOOISTRIP m<;133 

MlVaSO OIALOGVIEVY mcTSB 

MIVR 16 I OPEN WIDE me139 

MIVa-62 SOLINO MAGHINE me139 

MIVR«3 SOUND MASTER mcI3B 

M1VH«4 CDCAT me140 

MlVaeS OART mc140 

Mivaee oefault polder mei4a 

MIVR«7 DESKTOP TEKTURE III meI40 

MIVR«a GREG'S BROWSER mc140 

MIVR«9 KEYSI me140 

MIVR70 ECUPSE me142 

MIVR71 ECONOMICSSauSIN mc142 

MIVHI72 FINAL DRAFT rT>e142 

MIVR.73 OSCIUKCOPE me142 

MIVR74 QUICKEOrrOfl me142 

MIVRffS SPeElDOMETER nic142 
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Arruoliamoci! 


••Stasera ho una mjniorfe. devo andare a masterizzare una gara di gioco di ruolo». 

Con questa frase un mio amico ha declinato il mio serio invito ad andare a fare una parlitina a 
biliardo {condita da un accompagnamento musicale anni '501. 

LI per n ho fatto finta di aver capito Tutto, poi in una seconda occasione mi sono fatto tradurre e 
spiegare meglio. Ebbene ho scoperto un mondo che mi era sconosciuto: quello dei giochi di 
ruolo Avete presente film come Conan. LadyHawke. Guerre Stellari oppure i racconti di 
H.P. Lovecrafr? 

di Paole Ciardelli 



Vt è mai capitato di voler ripetere ie 
imprese dei vostri eroi? È proprio cosi 
che nascono i giochi di ruolo' un gruppo 
di amici SI raduna intorno al tavolo, uno 
di loro, il Master, è l'autore-regsstra del- 
la storia; gli altri sono i personaggi prin- 
cipali Compito del Master e quindi 
quello di inventare una stona ed iniziare 
a narrare gli eventi, gii altri giocatori, 
ognuno con un personaggio con vane 
caratteristiche quali forza fisica, destrez- 
za. intelligenza, carisma, continuano la 
storia con le loro azioni In un'ambienta- 
zione fantasy come ad esempio quella 
di LadyHawke i personaggi saranno 
guerrieri, ladri o maghi mentre in 
un'ambientazione come guerre stellari 
SI potrà essere un Jedi oppure un cac- 


ciatore di taglie od un pilota di caccia >C- 
Wmg oppure, addirittura, un droide. Tut- 
to è lasciato alla fantasia del Master e 
dei giocatori ed al lancio dei dadi Quan- 
do si dovranno intraprendere azioni, ad 
esempio scassinare una porta, oppure 
combattimenti si lanciano dei dadi ed a 
seconda del tiro e della capacità del per- 
sonaggio il Master comunicherà al gio- 
catore se l'azione è riuscita oppure no. 
Tra le ambientazioni presenti nel mondo 
dei giochi di ruolo ce ne sono di tutti i ti- 
pi: fantasy, fantascrentifiche. horror, de- 
menziali. super-eroi Una di quelle più 
attuali è quella cyberpunk (basata sui li- 
bri di William Gibson) ambientata in un 
futuro abbastanza vicino in cui tutti i 
computer sono connessi in un'enorme 


rete-virtuale chiamata cyberspazio ed i 
semplici pirati o hacker diventano dei 
veri cow-boy del cyberspazio connet- 
tendo direttamente la loro mente alla 
rete ed interagendo con questo mondo 
virtuale senza il bisogno di un video ed 
una tastiera. 

Steve Jackson, autore di una di que- 
ste ambientazioni (GURPS-Cyberpunkl, 
SI vide sequestrare tutto il materiale sul 
gtoco, il computer e la bbs dall’FBI in 
quanto sembrava che quello che si fa- 
ceva passare per un gioco non fosse al- 
tro che un «manualei> per gli hacker. Al- 
cune volte al gioco di ruolo si affianca tl 
gioco tndimensionete ovvero la simula- 
zione di scontri tra persone e mezzi su 
una mappa. Proprio questo è il caso di 
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Mechwarrior (Gioco di ruolo) e Battlete- 
ch (Tridimensionaie) due giochi scritti 
dalia FASA e comprender\ti decide e 
decine di espansioni. L'ambiemazione è 
in un futuro abbastanza remoto (starno 
nell'anno 3000) m cui cinque casate for- 
matesi dopo la scissione dell’Impero 
combattono per la conquista dei pianeti 
della sfera interna (ovvero della parte 
conosciuta di universo). La stona si è 
poi evoluta e nel 3050 sono iniziate del- 
ie invasioni dall'esterno di questa sfera 
da quelli che vengono definiti i clan che 
altri non sono che i discendenti degli 
scienziati terrestri fuggiti dopo la scis- 
sione deirimpero e che lottano, con 
un'evidente superiorità tecnologica, per 
riconquistare l'universo e tornare alla 
Terra. Le condizioni nella sfera interna 
sono pessime in quanto la tecnologia è 
andata quasi completamente perduta e 
di solito I Mech (i robot altri 12 metri 
con CUI CI SI affronta) vengono riparati 
con pezzi recuperati da altri Mech di- 
strutti. 

Per gli appassionati esistono diversi 
set di mappe esegoneli, i manuali che 
descrivono i vari intrighi polìtici delle 
cinque casate in lotta e dei clan. i ma- 
nuali tecnici con mezzi ed apparecchia- 
ture avanzati, i manuali per scontri in 
città. r>ello spazio e tra interi reggimenti. 


MechWar Versien 1.12 

Un po’ di tempo fa la FASA Corpora- 
tion ha creato un gioco chiamato Battle- 
tech tn CUI robot dalla forma umanoide, 
dell'altezza di 12 metri e pieni di armi al- 
tamente distruttive si affrontavano per 
annientarsi l'un l'altro. 

Tutto questo potrebbe apparire solo 
come una trasposizione del cartone ani- 
mato Transformer ed invece ha avuto 
un grandissimo successo sia come gio- 
co di combattimento tridimensionale 
che come gioco di ruolo. 

L’unico svantaggio è che non si può 
giocare da soli e. trovare altri disposti a 
spendere 15 ore al giorno per fare una 
partita non è molto semplice- 

li pacchetto Mechware comprende al 
suo interno diversi rnoduli di program- 
ma. 

MechDesign' che permette di creare 
dal nulla qualsiasi Mech visualizzando, 




inoltre importanti informazioni come la 
curva dei danni ovvero una tabella che 
associa ad ogni distanza i danni provo- 
cati dalle armi montate sul robot, la ta- 
bella del calore dove si può controllare 


quanto calore può generare un robot 
sparando con tutte le armi, il fattore di 
efficienza m combattimento, il costo 
Questo modulo permette inoltre di 
stampare la scheda del Mech con cui si 
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può giocare, 

WarnorDesign: per creare il Me- 
chwamof cioè il pilota del Mech equi- 
paggiandolo con qualsiasi tipo di arma 
che potrà essere utile per stampare la 
scheda del personaggio. 

GroundDesign; per creare una map- 
pa di 26x16 esagoni completa di pala 2 zi. 
mine, fiurni e laghi, colline, foreste, 
montagne, eoe. 

ConflictDesign. per creare uno sce- 
nario ovvero mettere insieme le mappe 
e le posizioni iniziali dei Mech per poter 
grecare. 

MechWar è la parte più importante 
e permette a due o più giocatori di gio- 
care senza dover tirare dadi. Tramite 
questo modulo impartirete gli ordini ai 
vari Mech e seguirete il corso della bat- 
taglia 

Oltre ai moduli sono presenti decine 
di Mech già pronti, alcune mappe e de- 
gli scenari pronti ad essere giocati. 



OmniConf 1.5 

Nel 3050 la sfera interna di pianeti 
verrà invasa dai Clan ovvero da una raz- 
za di guerrieri discendenti dagli scienzia- 
ti che centinaia dì anni prima l'avevano 
abbandonata a causa delle guerre. Du- 
rante tutto questo tempo la sfera inter- 
na ha pian piano perso gran parte della 
tecnologia necessaria a costruire i Me- 
ch, mentre i Clan hanno continuato a 
progettare nuove armi ed apparecchia- 
ture. 

Da queste scoperte sono nati gli Om- 
nimech ovvero dei Mech configurabili a 
piacimento prima della partenza per una 
missione. In questo modo era possibile 
utilizzare lo stesso Mech con armi da 
lungo raggio o da corto raggio, farlo sal- 
tare, ecc. 

Configurare a mano un Omnimech è 
un'operazione che spesso richiede pa- 
recchio tempo per calcolare le attrezza- 
ture che potrà contenere. 

Tramite OmniConf configurare un 
Omnimech diventerà un'operazione 
semplicissima: basterà scegliere quale 
Omnimech configurare ed installare le 
armi e gli sltn dispositivi che si hanno a 
disposizione. 

Per il suo funzionamento OmniConf 
richiede almeno una scheda grafica 
VGA con 256 Kbyte di memoria RAM, 

Una volta configurato il vostro Omni- 
mech potrete anche visualizzare una ta- 
bella del danno massimo inflitto ai van 
range di fuoco delle armi (in bianco) e 
del danno medio calcolando i missili 
che potrebbero non andare a segno, le 
modifiche per le distanza, per i pulse la- 
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ser e per d Targetfng Computer. 


MftchDesigner releosc 3.3.3 

MectiDesign è un programma per 
creare le schede dei Mech necessarie 
per giocare al Board Game Battletech 
della FASA 

Il programma permette di scegliere la 
creazione di Mech per la sfera interra o 
per I Clan. 

L'utilizzo del programma è molto 
semplice in quanto viene gestito com- 
pletamente tramite menu a tendina con i 
quali prima si crea il Mech base (tonnel- 
laggio, velocità, tipo di motore, di arma- 
tura e di struttura interna. ecc.> ed in se- 
guito lo SI equipaggia con i van sistemi 
difensivi ed offensivi sia dei Mech della 
sfera interna che dei Clan. 

Ur>a volta completata la creazione del 
Mech si possono avere vari report delle 
locazioni occupate, dei danni, dei punti di 
armatura e di struttura interna, ecc. 

Insieme al programma viene fornito 
un file che comprende i dati per tantissi- 
mi Mech del 3050. 


C«n$trvct«a*Mech 

Questo programma, semplice e veloce 
da utilizzare permette di costruire un Me- 
ch in pochi minuti semplicemente rispon- 
dendo alle domande che vi verranno po- 
ste. Si sceglierà il tonnellaggio, la possibi- 
lità di creare un Mech a 2 o 4 gambe, il ti- 
po di motore, il tipo di struttura interna e 
di armatura, l'equipaggiamento e la posi- 
zione delle varie armi negli slot disponibili. 

L'interfaccia testo, anche se non sem- 
pre semplicissima da utilizzare rende 
molto veloce la creazione a partire da ze- 
ro di un Mech. 


Btech 2.2 p«r Windows 

Si tratta di un programma per creare 
un Mech sotto Windows. 

Tramite la semplice interfaccia grafi- 
ca di Windows e l'utilizzo del mouse ri- 


sulterà semplicissimo costruire un Me- 
ch. 

Si può costruire un Mech scegliendo 
tra vane opzioni; sfera interna, CLAN, 
LAM (Land Air Mech), Four Legged 
(con 4 gambe). 

Vari menu permetteranno di configu- 
rare gli apparati interni e di includere o 
escludere i vari tipi di motore, armatura, 
strutture interna. 

Sarà possibile liberare spazio sce- 
gliendo di togliere gli attuatori sulle 
braccia del vostro Mech. 

Una volta creato il Mech potrete vi- 
sualizzare un preview di stampa della 
scheda e zoomare sui particolari per ve- 
dere come risulterà il lavoro finito. 

Insieme al programma è fornita una 
vasta libreria di Mech già pronti per la 
stampa e l'utilizzo. 5® 


Paolo Ciardatli a raggiungibile riamile MC-hnk alla 
casell a MC60I5 e iramitB internet all'mOimic 
MC6Q [ÌsSmelini. il 
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Sempre più su 

A pochi mesi dall'uscita i Power-Mac si confermano all'altezza delle dichiarazioni. 

La ’/etocirà e la compatibilità sono eccellenti, li software nativo sta gè arrivando e tutte 
le principali case hanno dichiarato di volersi dedicare allo sviluppo di applicativi PowerPC nativi. 

L'emulazione Windows è anch'essa eccellente e le prestazioni sono superiori a molti 386 
in circolazione. Unico neo il processore emulato che è un 286; quindi niente umodo protetto» 
e., di conseguenza, addio a molti giochi per MS-DOS lebbene si. sto pensando a Doom}. 
Però sorto pronto a scommettere che presto avremo anche l'emulatore 466 e SoundBlaster: 
allora rte riparleremo, eccome se ne riparleremo! 

di Valter DI Dio 


Chiral 


Versione 1.0.0 
By Ambrosia 

Applicazione -Shareware ItSSl 


Chiral è un gioco, ma un gioco della 
Ambrosia e cioè di Andrew Weich lo 
stesso di Maelsirom e altri interessan- 
nssimi prodotti. 

Il nome deriva dalla compressione 
di Chemical Ichimical e Crystal e de- 
scrive perfettamente il gioco. 

Si tratta di creare delle molecole 
composte da atomi che hanno da uno 
a Quattro. Un atomo con un solo lega- 
me è soddisfano se sta attaccato ad 
un altro Qualsiasi, uno con due legami 
deve averne due vicini (due atomi da 
due non si soddisfano e vicenda per- 
ché I legami sono sempre ortogonalii. 

Gli atomi cadono, a tempo, in una 
provetta e tutto il gioco è una via di 
mezzo tra Tetris e Pipe-line All’inizio 
di ciascun livello viene comunicato il 
numero di molecole da costruire e di 
quanti atomi minimi devono essere 
formate. 


Ci sono vane molecole Jolly che 
aiutano a tenere insieme una struttura 
in attesa di quella giusta oppure che 


danno punteggi e bonus aggiuntivi. 
Come al solito molto ben curata sia la 
grafica che la colonna sonora. 



Final Draft 

Versione 2.0 A 
By Benjamin Cahan 
Applicazione - Demo 

“Interno, sera - Rumore di un’auto 
che SI arresta davanti al cancello • Ester- 
no, zoom sul campanello con i( no- 
me.,,» ecco un tipico esempio di inizio 
di sceneggiatura. Scrivere una sceneg- 
giatura, oltre che difficile par l’impegno 


creativo, implica il rispetto di certe rego- 
le sulla impaginazione, la separazione 
delle parti, la presentazione dei perso- 
naggi e la descrizione dell’ambiente e 
dei movimenti di macchina. L’autore di 
Final Draft lo propone come la soluzio- 
ne definitiva per chi deve scrivere sce- 
neggiature. In effetti si tratta di un 
Word Processor dedicato agli «script» 
ovvero le sceneggiature di film, telefilm 
0 telenovelas. 

Questa versione Demo è sufficiente- 


mente funzionale; mancano tuttavia al- 
cuni accessori tra cui il correttore orto- 
grafico e il dizionario dei sinonimi e con- 
trari. Inoltre, essendo un prodotto ame- 
ricano, permette di scrivere solo sce- 
neggiature «airamericana» ovvero con 
il dialogo a tutta pagirta; gli sceneggiato- 
ri italiani usano invece la pagina divisa a 
metà con i dialoghi da una parte e le 
ambientazioni dall'altra. Però, se doves- 
se loro capitare un’improvvisa chiamata 
da Hollywood, è meglio essere pronti. 
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Eclipse 

Ve'sione 2.2.0 
Bv AmbiosiB 

AjDplic3Ziooe - Shsreware (JOSI 

Potevamo stupirvi con effetti spe- 
ciali... potrebbe iniziare proprio così la 
presentazione di Eclipse. Infatti si trat- 
ta di un salvaschermo che aH‘apparen- 
za non ha nulla di speciale. 

Ben conoscendo Andrew Weich 
non può che essere una scelta ben 
precisa. Eclipse infatti è il salvascher- 
mo per chi non vuole fronzoli ma effi- 
cienza 

Eclipse occupa solo 5 K di memoria, 
lascia girare i task in background al 
massimo della loro velocità e può es- 
sere configurato per non attivarsi du- 
rante una ricezione Modem o durante 
una stampa lunga. 

Eclipse, quando si attiva, piazza sul- 
lo schermo un piccolo lego che può es- 


sere quello dell’azienda oppure un'im- 
magine particolarmente cara: in alter- 
nativa Il logo può essere sostituito da 
un orologio digitale con il font preferito 


e della dimensione che ci pare. 

Piccolo ed efficiente non può man- 
care in tutti quegli uffici dove il lavoro 
e raffidabilità sono una scelta primaria 


Play MOD Bundle 

Versione ì J 

By Software Perspectrves 
XFCN- Shareware ItSSl 

Una delle potenzialità più interes- 
santi di HyperCard è data dalla possi- 
bilità di estendere II linguaggio con i 
comandi (Xcmd) e le funzioni (Xfcn) 
aggiuntive. Questi moduli possono 
essere realizzati da chiunque e distri- 
buii! insieme agli stack che li usano. 
Play MOD Bundle è un insieme di due 
funzioni che permettono, la prima, di 
suonare in background dei File MOD 
da dentro uno stack di HyperCard, la 
seconda serve per testare se il file è 
ancora in esecuzione. Con l’uso di 
ambedue le Xfcn è possibile realizzare 
una specie di Juke Box che preleva i 
file MOD in sequenza e II suona in 
background. 



Speedemeler 

Versione d 0 
By Scott Berfield 
Applicaziofie ■ Shareware (30$) 


Speedometer è da tempo il pro- 


gramma di riferimento per comparare 
le prestazioni dei computer Macintosh. 
Con l'avvento dei PowerPC il vecchio 
Speedometer non riusciva più a distri- 
carsi, né del resto era possibile testare 
per bene le nuove macchine senza un 
programma che girasse in modo nati- 


vo 

Ecco quindi pronta la versione 4 0 la 
prima che permette di comparare tra 
loro macchine 68000 e macchine 
PowerPC, sia m modo nativo che m 
emulazione. Finalmente è possibile sa- 
pere se un 6100 in emulazione è piu o 
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meno veloce di un quadra 650 o se un 
quadra 950 batte allo sprint un 8100 in 
modo nativo- 

Tutti I parametri dalla macchina ven- 
gono valutati separatamente ed i risul- 
tati possono essere messi a confronto 
in un grafico a barre che evidenzia im- 
mediatamente i purtti a favore e quelli 
meno vantaggiosi 

Tutti I test fatti possono anche esse- 
re ripetuti più volte per evitare proble- 
mi momentanei; il risultato sarà la me- 
dia dei singoli test Tutti i risultati pos- 
sono essere aggiunti al file dei record 
{che contiene già quelli di molle altre 
macchine) oppure si possono salvare 
in un nuovo file. Assolutamente indi- 
spensabile. 



Ecenemics A Business HTB 

Vers/o/ie 3.Q 

By Koowtedge Fsciory HTB 
StBck Hypetca/d - Demo 

Ecco un ottimo esempio di quello che 
SI pud fere con HyperCard. Niente di stu- 
pefacente. non parla, non ci sono musi- 
che né immagini a colon. È solo un one- 
sto database ipertestuale. La colonna di 
sinistra contiene i titoli degli argomenti, 
quella centrale il testo descrittivo deH’ar- 
gomento e le due colonne di destra con- 
tengono, quella in alto, i riferimenti m 
entrata e. quella irt basso, i riferimenti in 
uscita. Nel testo le parole collegate ad 
altri argomenti appaiono in neretto e. 
di'ccandoci sopra, vierve richiamata la pa- 
gina relativa. 

Insomma un libro attivo ipertestuale; 
HTB sta infatti per Hyper Text Book ed 
è uno Shell con cui è possibile costruire 
altri libri simili sui più svariati argomenti 

In questo demo i testi sono limitati al- 
la prima pagina; la versione completa, 



che costa 30 dollari, contiene invece tut- Sono previste licenze speciali per 
te le informazioni su ciascun argomento, scuole o illimitate 


Quick Editor 

Versione I 2 
By Mathias Tschopp 
Applicazrone - Shareware (lOSI 

Non è un editor superveloce, ma un 
editor di filmati QuickTime. Certo non è 
che con questo si può pensare di met- 
ter su una casa di produzione cinemato- 


grafica, però, con un po' di pazienza e 
dopo averci fatto la mano, è possibile 
creare qualcosa di interessante. 

II funzionamento è abbastanza sem- 
plice: a sinistra c’è la finestra Sorgente 
e a destra quella di Destinazione. Su 
ambedue è possibile piazzare dei 
marker a cui saltare rapidamente. Lo 
spezzone compreso tra due marker può 
essere inserito nel movie presente nella 


finestra di destra. Non sono possibili né 
effetti né è possibile mixare movie con 
dimensione differente. Manca anche 
una gestione separata della pista sono- 
ra che segue invece le sorti di quella vi- 
deo. Insomma non è certo Premiere, 
ma è comunque un piccolo editor sicu- 
ramente utile per preparare dei brevi fil- 
mati demo 0 per personalizzare un'ap- 
plicazione con brani estratti qua e là. 
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TeleFìnder Pro 

Versione 2.2 

By Spider island Software 
Apphcazione -Shareware (15S) 


TeleFinder è uno dei più completi 
programmi di comunicazione per Ma- 
cintosh. Uno dei pochi che consente 
di trasmettere l'intera scrivania al 
computer remoto. Con TeleFinder è 


PD-SOFTWAflE 

MAC 


molto semplice anche la creazione di 
una mini-BBS permettendo l'accesso 
via modem ad altri Mac. Questa è la 
prima versione Shareware del prodot- 
to e, a parte una certa lentezza nella 
gestione del video, presenta molte fa- 
cility che aiuteranno molto l'utente po- 
co a suo agio con modem, protocolli, 
download e mailbox. A proposito di 
mailbox è da segnalare sia la presenza 
di una casella postale per i messaggi 
in arrivo sia dì una buca per le lettere 
per quelli in partenza. Con queste e 
con l'uso degli script è possibile auto- 
matizzare completamente il collega- 
mento con una BBS e il travaso, nei 
due sensi, delia corrispondenza. 

Come per tutti i programmi di co- 
municazione serve comunque un mini- 
mo di tempo per mettere a punto tut- 
ta la contigurazione; problema questo 
non di TeleFinder ma un po' di tutto il 
mondo telematico. 


Oscilloscope 

Versione f.7.7 
SyH.R.Bàr 

Applicazione - Freeware 


Chi ha studiato elettronica sa bene 
cosa sia un oscilloscopio; chi non l'ha 
studiata ne ha sicuramente visto uno 
nei vecchi film di fantascienza dova 
scieriziati tn camice bianco fingevano 


Dove reperire i programmi 

Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dal mondo Irternat: 
oltre ad essere ordinabili su dischetto sono accesaibill, per chi vi è abbonato, anche at- 
traverso IVlC-link. 

Per permetterne una più rapida localinazione pubblichiamo qui di seguito I siti e le di- 
ra«ory da cui sono siati prelevati al memento della recensione. Per motivi vari non è 
possibile garantire che in futuro esista ancora II sito, la directory o il file in oggetto; ad 
esempio alcuni siti possono chiudere, le directory vengono spesso ristrutturate e il no- 
me del file cambia se ne esce una versione successiva. Il Path pubblicato percid non ga- 
rantisce un prelievo sicuro al primo colpo ma permette comunque di avere un'idea di co- 
me e dove reperire il programma originale o cercare le sua versione più recente. 


Sito Directory 

sumex /info-ma^game/arc/ 

umich /System. extensione/cdev/ 

sumex /info-mac/app/ 

sumex /info-mac/inf^nms/ 

sumex /ìnfo-mac/sci/ 

sumex /info-mac/card/ 

sumex /info-mac/card' 

sumex /info^nac/grf/ulil/ 

sumex /info-man/cfg/ 

sumex /info-mac/comm/ 


chiraHO.hqx 

eclipse2.20.cpt.hqx 

fìnal-draft-tìemo.hqx 

economics-hvpertext-book-demo.hqx 

digrtal-osciiloscope-1 1 1 .hqx 

is-mod-playing-lO.hqx 

play-mod-H.hqx 

QUick-ediior.hqx 

speedometer-AO.hqx 

tele-finder-pro-222.hqx 


AJ posto di Umich o Sumex è più conveniente usare uno dei loro mirrar come ad 
esempio nic.3witch.ch. in SvinaraoArchie.au m Australia. 


spesso di regolare qualcosa mentre su 
un monitor rotondo si alternavano stra- 
ne figure composte da ellissi Ir>treccl3- 
te. 

Un oscilloscopio serve per visualizza- 
re le onde elettriche; un segnale messo 
in input e variabile nel tempo viene vi- 
sualizzato dal pennello elettronico di un 
Tubo catodico. Il tubo è stato sostituito 
da una finestra del video del Mac e l'in- 
gresso è quello del microfono. Il risulta- 
to è la possibilità di visualizzare i suoni 
captati dal microfono. Le regolazioni so- 
no abbastanza complete, manca però 
completamente la regolazione dei tem- 
pi (asse XI e risulta quindi difficile utiliz- 
zare l'oscilloscopio con frequenze molto 
alte; peccato perché invece la sezione Y 
riesce ad arrivare anche molto in alto. 

tra le regolazioni utili ci sono il fuoco 
(grandezza del pixel) e la frequenza di 
campionamento. Anche il volume è re- 
golabile. anche se forse più che di volu- 
me sarebbe corretto parlare di sensibi- 
lità. Un programma comunaue utile per 
fare qualche piccolo esperimento di 
acustica o per stupire un bambino fa- 
cendogli «vedere» la sua voce. 


Valter Di Die è reggiungibile trarrne MC-linicalla ca- 
$etia MCOOQg e irerrits Internai all'indirizzo 
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Mille Pesci 


Sona ufficialmente mille i Fred Fish che, alla data in cui scriviamo, popolano il mondo 
de! software di pubblico dominio. Tutto ciò è un buon segno deiTandemento delle situazione 
programmi, e nonostante catastrofiche voci di chiusure, liQuidaziom e fallimenti 
ci permettiamo di guardare a! futuro con un certo ottimismo. 

Fred Fish rappresenta un po' l'indicatore deii'andamerìto di Amiga, una soia volta ha detto 
che forse avrebbe chiuso la sua attività, poi. prontamente smentito da! buon andamento 
delta sua colleziorìs, non ne ha più parlato; finché a saranno i dischi di Fred ci sarà Amiga, 
un po' come é il Colosseo per Roma, con il dovuto rispetto. 

L’intera collezione dei dischi é reperibile su CD-ROM ma soprattutto via Internet perì fortunati 
che usano un modem: un ‘rsito» tra i più famosi dove trovare i pesa freschi freschi 
è ftp. funet. fi, in questo sistema finlandese i Fred Fish sono ordinati uno per uno 
nella sua directory con la propria spiegazione. 

Anche da qw provengono i programmi di questo mese 

di Enrico M. Ferrari 



MTool 

Autore- Boris JaKubaschk 

Tipo di programma: Shareware ÌSS 

Molti ricorderanno il buon vecchio 
□master, una delle più famose utility di 
gestione file e dischi, con Is colonna cen- 
trale piena di bottoni comandi e ai due Is- 
ti le finestre delle directory su cui lavora- 
re MTool ha un aspetto grafico molto si- 
mile a Dmaster, ma offre una infinità di 
opzioni in più: le funzioni base sono le 
solite Icopia, muovi, eco.) e quelle spe- 
ciali possono essere configurate esterna- 
mente. Gli archivi LH possono essere bi- 
diccati come fossero normali directory 
ed è quindi possibile prelevare singoli file 
daH'intemo dell'archivio o modificarlo ag- 
giungendo e cancellando file. MTool sup- 
porta differenti modalità di schermo, lo- 
calizzazioni, forìt, apre un appwindow e 
funziona come una commodity. Il setup 
è facilitato e rapido, il programma neces- 
sità di S. 0. 2.0 o superiori. 

Una volta lanciato il programma ver- 
ranno presentate le due familiari finestre 
dovs poter lavorare ed interagire con i fi- 
le selezionati; subito vengono fornite le 
indicazioni base per identificare device e 
directory con nome e capacità, un gad- 
get Info visualizza ulteriori informazioni 
sul disco selezionato. 


Al centro c'è una colonna piena di bot- 
toni per eseguire direttamente le opera- 
zioni fra file e directory; motto comoda in 
alto nel centro una colonnina dove poter 
scegliere rapidamerìte fra tutti i device 
disponibili. Ogni finestra è corredata di 
gadget proporzionale orizzontale per po- 


ter visualizzare tutte le informazioni rela- 
tive ai file selezionati, data, stato, ecc. e 
tutto viene sempre svolto via mouse. 
Massima facilità e flessibilità caratterizza- 
no questo programma, l’autore è rag- 
giungibile vie Internet aH'indirizzo 
«Boris@alice.tynet.sub.org». 
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SuperDuper 

Autora: Sebastrano Vigna 
Tipo di programa: Freswara 

Sebastiano Vigna è un autore noto ai 
miei quattro lettori, i suoi prodotti sono 
sempre di alta qualità. Mostra e Super- 
Duper sono I SUOI programmi che più gi- 
rano Il mondo: di SuperDuper ci siamo 
occupati diverso tempo fe, ma è ora di 
ritornarci sopra per evidenziare sostan- 
ziali cambiamenti. 

SuperDuper è un potente tool per la 
copia di dischetti, ed è soprattutto velo- 
ce: un disco viene generalmente copia- 
to e verificato in meno ds 1 00 secondi. 

Senza verifica il tempo scende a 69 
secondi: una copia del disco in RAM 
viene effettuata in 36 secondi e da qui 
una copia su altro floppy prende 36 se- 
condi, e se usate più di un drive «desti- 
nazionei» effettuerete fino a 4 copie in 
38 secondi 

La differenza sostanziale dalle versio- 
ni precedenti è che il programma è sta- 
to interamente riscritto, adesso gira so- 
lo su sistemi operativi 2.X e sono pre- 
senti molte funzioni create apposita- 
mente per il 3.X, Di innovativo c’è il 
supporto dei drive ad alta densità, una 
rinnovata interfaccia grafica con display 
durante la copia e soprattutto il suppor- 
to della compressione XPK, 

Anche il sistema di buffering è stato 
completamento riscritto: questo siste- 
ma permette di velocizzare le operazio- 
ni quando si deve fare più di una copia. 


creando un disco virtuale in memoria o 
su hard disft. Grazie ail'implemertazio- 
ne del sistema XPK SuperDuper per- 
mette la scelta fra vari compressori di 
questo sistema per comprimere interi 
dischi. 

A questa nuova versione di Super 
Duper sono stati anche aggiunti suoni e 
sintesi vocale per vivacizzare l'interfac- 
cia utente. 

L’uso del programma è semplice ed 
intuitivo, una volta caricato companran- 


r>o tutte le opzioni disponibili: la configu- 
razione può essere modificata grazie ai 
bottone Options. ma in genere si può 
Iniziare il processo automaticamente 
Una barra di status al centro indica visi- 
vamente a che punto è la situazione di 
copia/leggi/formatta, compaiono auto- 
maticamente anche I drive disponibili. 
Nella foto che pubblichiamo è possibile 
vedere la finestra principale di SuperDu- 
per, rn alto e la finestra delle opzioni se- 
lezionabili 


QtiadraCemp 

Autore: Bo Linguin & Calle £nlung 
Tipo di programma.- Shareware 20S 

QuadraComp è un ottimo strumento 
per gestire il mondo della musica, in 
gergo si direbbe che questo program- 
ma è un l'tracker». ma ha anche altre 
funzioni ben distmte. 

Innanzilutto usa l'interfaccia intuition 
standard, maneggia i formati Protracker 
e Extended Modale (EMOD) e ha un 
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sinth già presente neH'editor interno. 

Possono essere suonati campioni piu 
lunghi del solito e Tescolto viene gestito 
da un’accattivante interfaccia grafica, la 
musica viene «visualizzata» nel mono- 
scopio. ne( VU-Meter e nello spettrosco- 
pio. Nel pacchetto è presente anche 
QuadraPlayer. solo per risentire i moduli. 

Una volta lanciato Quadra presenta 
solo una piccola finestra di gadget all'in- 
terno di uno spazio vuoto; a causa del 
fette che usa le interfacce Intumon ogni 
gadget può essere aperto nella sua unica 
finestra, l'unica che rimarrà sempre aper- 
ta è Quella iniziale, dove è possibile sce- 
gliere come in un normale menu le op- 
zioni del programma. 

Da qui possiamo aprire la finestra prin- 


cipale che riguarda le note, le opzioni per 
il disco, il mixer, l'editore, l'analizzatore di 
spettro; altre opzioni riguardano il modo 
«play» e «record» per l'esecuzione o la 
creazione della musica, nella foto che 
presentiamo sono state aperte alcune di 
queste finestre. 

Aprendo il menu principale con il pri- 
mo pulsante appare la finestra con l'at- 
tuale pattern, al iato molti bottoni rappre- 
sentano le vane funzioni di editing. Oltre 
ai vari cut&paste è possibile agire sol 
tempo e sul numero di «sample» utilizza- 
bili, fino a 255; un gadget di auto 
echo attiva questa funzione, che è anche 
temporizzabile 

La finestra di «sampling» è sicura- 
mente la parte più imponente (in byte) 


del programma; gli autori tendono a pun- 
tualizzare che non è necessario sapere 
comporre musica perché cor Quadra si 
può direttamente suonare un modulo ed 
editarlo a piacimento, non vi si chiede di 
usare il programma solo se siete dei Mo- 
zart. 

Anche qui funzionano i cut&paste 
usuali, ma numerosi manipolazioni pos- 
so essere effettuate sul campione lu- 
ning fino e regolazione del volume, 
ascolto parziale o totale e regolazione fi- 
ne del tono. 

Degno di nota è il mixer, che permet- 
te di mescolare pezzi di moduli da voi 
composti 0 acquisiti con altrettanti cam- 
pioni già presenti, l'effetto finale sarà ec- 
cezionale. 


Il| Delifxe Gala93 vl.9 Preferences 


This selection uill t>e saved for later use. 6ut N rou uant to chance 
it, then hold doun tf« firebutton on thè JoysticK (U AUTCflREI!) 

Lti- 11- I j — j-i-i. Il- ifi»i Af* Bnrrron«yr>» f.i- ;- 


while thè sane lud, «r delete thè 'CALAGA.KEFERENCES' Me in 
thè 'Si' directory. (Pletse read thè GiiaM.Text Me!) 


M PAI Siti 

■ 5 M 2 «.a.I 

IgSMElflTl 

jjjjj/jM 



601090 

Aurore.' Edgar Vigdal 

Tipo di prograrrrma. Shareware JOS 

£ finiamo in bellezza con un gioco, 
e che gioco. Galaga è forse il più bei 
shoot-them-up (o spara-e-ammazza 
che dir si voglia! mai visto nel circuito 
shareware. 

Deluxe Galaga è basato niente di 
meno che sul vecchissimo StarBattle 
per Vie 20. ma niente paura, grafica, 
suono e gioco sono a livello da sala- 
giochi, di oggi. È un classico gioco con 
l'astronave (voi) che deve far fuori on- 
date di invasori che calano dall’alto 
dello schermo. Il bello è che non è il 
solito «space mvaders» statico, qui le 
ondate eseguono coreografie e danze 
da teatro prima di piombarvi addosso. 

All’inizio della missione la vostra na- 
ve è lenta, a cono di munizioni e di 
carburante, vi verranno accreditati 
man mano che vaporizzerete 1 nemici. 
Ci sarà lo sparo doppio e triplo, super- 
missili. vita extra, bombe intelligenti, 
denaro, bonus e livelli segreti, manca- 
no solo le belle donne. 

Una fase molto divertente è quella 


della scoperta dei segreti; 0 ve li cer- 
cate man mano che andate avanti op- 
pure Il potete comprare nel negozio 
speziale che appare ogni 4 livelli, ma 
bisogna avere più di 50 crediti per en- 


trarvi, dieci segreti nascosti popolano 
il gioco. 

Al primo caricamento apparirà una 
finestra di setup Ha stessa che propo- 
niamo in foto, non essendo possibile 
bloccare le altre schermate di gioco), 
dalla quale selezionare il tipo di video 
che avete e di quale CPU disponete, 
già con un 68.000 vi divertirete senza 
problemi di lentezza e grafica, f moduli 
sonori sono cambiabili a piacimento e 
potrete sostituirti con 1 vostri pro- 
tracker quando vi sarete stufati di 
quelli inclusi nel gioco. Questo è tutto, 
armiamoci e combattete. 


Enireo Malia Ferrari è taggiurigibiie su MC-hnk 
ali'ihóiii72o MCPq IZ oppure wr eìl'iridiiizTó 

MC00120MCLmiT 



Dove reperire ì programmi 

1 programmi citati in questo articolo possono essere prelevati via Iriternat presso i se- 

guenti siti: 



Programma 

sito 

Directory 

QuadraComp.iha 

ftp-funet-fi 

/pub/8mtga/fish/90M (X30Af999 

MTool Iha 

ftp.funet.fi 

/putv'8miga/fish/901-t000/ff997 

SuperDuper.tha 

hjj, funet.fi 

/pub/amiga7fish/&01-1 OOOAf979 

d_gslaga19.iha 

src.doc.ic.ac.uk 

/compuiing/SYStems/amiga/game/shoot 
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Lo spa 2 Ìo tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati. 

hi queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do- 
minio (FreeWar© o Shareware) disponibili in Italia attra/er- 
so f uari canali PD Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso tl canale MCmicrocomputer, sia 
su supporto magnetico sia su MC-Link. 

&ranno recensiti sia programmi già nei circuiti PO, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite- 
nuti meritevoli dalla redazione, siano resi di Pubblico Do- 
minio. 

/lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua- 
li si parlerà in queste pagine fe i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalia rivista) saranno ricompensati con 
un iigettone di presenza» di 100.000 lire. 

E necessano attenersi ad alcune semplici regole nell'in- 
viare i programmi in redazione. 

1) Il materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
to Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia. 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma- 
gnetico (non saranno presi in considerazione listati). 

3) 1 sorgenti eventualmente ac- 
clusi devono essere sufficientemen- 
te commentati. 

■Il Per ogni programma inviato 
l'autore deve includere due file 
(ureadme» e «manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve- 
ra e propria guida all'uso per gli uten- 
ti. con tutte le informazioni necessa- 
rie per un corretto impiego (se il pro- 
gramma è particolarmente semplice 
può essere sufficiente il solo read- 
me, mentre saranno particolarmente 
apprezzali fra i programmi più com- 
plessi quelli dotati di help in lìnea). In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l'indirizzo ed even- 
tualmente il recapito telefonico del- 
l'autore. 

5) Al lancio, il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha- 
reware). nonché nome e indirizzo 
dell'autore- È ammesso, alternativa- 


mente, che tali informazioni siano richiamabili da program- 
ma con un metodo noto e indicato nelle isiruziom. 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati da) talloncino riprodotto >n questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato daH'autore. 

/ programmi classificati non come FreeWare ma come 
Shareware tquindi non propriamente di Pubblico Dominio, 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell' utente l'obbligo morale di corrispondere al- 
l'autore un contnbuto a piacere o fisso secondo quanto in- 
dicato daH'autore e conformemente a quanto appare al lan- 
cio del programma. WCmicrocomputer non si assume al- 
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma A 
titolo informativo precisiamo che l'obbligo morale alla cor- 
responsione del contributo scatta non nel momento in cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento m 
cui si passa a farne uso dichiarando implicitamente di ap- 
prezzarne le Garaitenstiche. 

fn nessun caso (per ragioni organizzative) sarà reso noto 
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program- 
ma attraverso il canale MCmicrocomputer. 


Compilare e spedire g MCmicrocomputer - Wa Carlo Perrler 9, 00157 Poma 

Questo taghanPo lo fotocopie o equivalerne! deve essere inviato ad MCmicrocom- 
puter. unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che 
presentano i propri lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei osnah PD 

Il soiioscnito 

Cognome e Nome 

Codice Fiscale ... ... 

Evenwals Partita IVA I I I I I 1 I I I I I I 

residente in Via .. .... . . ... 

Tel 

invia il programma 

dichiarando di esserne l'autore etì autorizzando MCmicrocomputer alla disrnpuzione 
secondo le regole ed i canali consueti del PubPlico Dominio. 

Data ... Firma 
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Classificazione di sistemi per il riconoscimento 
automatico di caratteri 

C. De Stefano, F. Tortorelle, M. Vento I*) 


Da questo mese riprende la pubblicazione di una rubrica che ha certamente 
contribuito alla storia di MCmicrocomputer: «Appunti di Informatica». 

Questa esperienza iniziata sut numero 46 di MC Inovembre 19851 si svilupperà 
sempre sullo stesso filone ideato e perseguito all'epoca da Andrea de Prisco: verranno 
trattati argomenti teorìa' del mondo delta Computer Scienze, senza trascurare 
applicazioni pratiche, con l'obiettivo di introdurre e spiegare, possibilmente nel modo 
più semplice possibile, le nuove tecnologie informatiche. 

Chiaramente l'approccio sarà divulgativo ed a livelli di astrazione, penetrando via via 
più nello specifico del tema trattato. Ogni articolo sarà comunque un'entità a sé 
stante: ognuno sarà logicamente collegato al precedente ma non esisterà, per quanto 
possibile, alcuna sorta di propedeuticità. Ciò permetterà di evitare tutti gli svantaggi di 
un «telenovetico» approccio a puntate. Buona lettura. GDS 


I problemi connessi con la possibilità 
di replicare alcune delle funzioni umane 
hanno sempre suscitato un notevole in- 
teresse scientifico. In particolare trasfe- 
rire in una macchina la capacità dt leg- 
gere in maniera automatica caratteri 
provernenti da tpnti diverse (documenti 
cartacei, immagini fisse o in movimento 
da telecamere, fotografie, etc.) rappre- 
senta una delle più forti aspirazioni nel 
settore dell'wlntelligenza Artificiale», ta* 
le aspirazione è fortemante alimentata 
dalla constatazione che gli stessi esseri 
umarri. dotali del migliore sistema di vi- 
sione immaginabile, commettono circa 
il 4% di errori quando cercano di ricono- 
scere caratteri manoscritti in assenza di 
contesto, guardando cioè i singoli carat- 
teri enucleati dalle parole cui apparten- 
gono Tati considerazioni hanno stimola- 
to la nascita di un'attività di ricerca mol- 
to vasta che si arricchisce continuamen- 
te di nuovi risultati e di applicazioni in 
un numero sempre crescente di campi. 

Da un punto di vista storico, uno dei 
primi obiettivi delle ricerche nel campo 
del riconoscimento automatico di carat- 
teri (OCR, dall'inglese Optical Character 
Recognitionl fu quello di rendere dispo- 
nibile ai non vedenti un sistema in gra- 
do di leggere automaticamente docu- 
menti cartacei, riconoscerne i caratteri 
e ritrascriverli mediante stampanti Brail- 
le 0 di fornirne una riproduzione vocale. 
Nel corso degli anni a questa motivazio- 


ne se ne sono aggiunte altre; m partico- 
lare, a partire dagli anni '60, la spinta 
principale allo sviluppo di sistemi OCR è 
scaturita dalla necessità di gestire più 
efficacemente l'enorme quantità di 
informazioni immagazzinate su suppor- 
to cartaceo: il trasporto di questi data- 
base dinosaurici in formato digitale è 
sembrato già allora uno dei pochi mezzi 
per archiviare grandi quantità di dati in 
spazi limitati, con la possibilità di un loro 
recupero in tempi brevissimi. L'ingres- 
so sul mercato dei dischi ottici ed a tec- 
nologia magneto-ottica ha fatto in modo 
che roCR diventasse l'unica possibilità 
in questo senso, è stato infatti stimato 
che il numero di documenti cartacei a 
disposizione dell'umanità raddoppia 
complessivamente nel giro di pochi an- 
ni. mentre erano stati necessari 150 an- 
ni fra il 1 750 ed il 1 900, 50 anni fra il 
1 900 ed II 1 950 e 1 0 anni fra il 1 950 ed 
il 1960 

La disponibilità di sistemi di elabora- 
zione sempre più potenti, in grado di 
eseguire in tempi brevi algoritmi com- 
plessi (come quelli OCR), ha alimentato 
la speranza di poter realizzare sistemi di 
riconoscimento compatibili con i vincoli 
temporali imposti da molte realtà appli- 
cative. 


L'applicazione attualmente più diffu- 
sa riguarda in genere il trattamento di 
documenti cartacei a fini editoriali; l'ave- 
re a disposizione automaticamente tali 
documenti in formato digitale permette 
di eliminare la tediosa e non sempre 
economica operazione di ntrascnzione 
del testo e la non banale possibilità di 
memorizzare significative moli di mate- 
riale documeniativo e di renderlo quindi 
accessibile anche in modalità remota. 
Non manca inoltre la possibilità di sosti- 
tuire m molte applicazioni l'intervento 
dell'uomo nella fase di inserimento dei 
dati: la lettura automatica dei moduli 
per la dichiarazione dei redditi con il 
conseguente trasferimento dei dati a 
programmi per il controllo fiscale, l’in- 
terpretazione delle schede elettorali, 
delle ricette mediche e di altri tipi di for- 
mulari sono evidenti esempi della note- 
vole risonanza applicativa che potrebbe 
avere la diffusione capillare dei sistemi 
OCR. 

Numerose e non meno inieressanti 
applicazioni si ritrovano arche in altri 
settori Si pensi ed esempio a sistemi 
che mediante telecamere leggono e ri- 
conoscono I caratteri del CAP su lettere 
(opportunamente insirsdate su nastro 
trasportatore) e permettono agli enti po- 


l'i C Oe Stefano eO F Tonorella sono doltomnOi <)i «cerca, M Vento é ricoicalore uni^rsruno presso il 
Dip di Inlormatica e Sisiemsuca delIVniversità di Napoli •Federico II» l loro campi tb interessa «guardano 
‘ settori delle computer vison, mtelligeniB anilrciale e parane! processing 
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Figura 1 - Le figure al 
e DI sono esempi di 
lesti conienemi nspei- 
tivamante caratteri di 
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fio Le figura cl evi- 

sieme ó caratteri, ren- 
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veriabilici di forme 
Nella figura d) sono n- 
portati ! cera tten pre- 
senti in cl, in farmelo 
Italico Niella figura al 
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Stali lo smistamento automatico di gran 
parte della posta in transito, o a sistemi 
che, riconoscendo automaticamente le 
targhe degli autoveicoli, permettono di 
3utomati2zare il pagamento del pedag- 
gio. controllare l'accesso ad aree riser- 
vate 0 altro. 


La ctassificazione 

Le difficoltà che si incontrano nell'af- 
frontare il problema della lettura auto- 
matica di caratteri sono sostanzialmen- 
te determinate dairenorme variabilità di 
forma delle immagini rappresentative 
dei caratteri da riconoscere. La forma di 
un carattere è, nel caso di manoscritti, 
dipendente dallo stile dello scrivente 
(funzione del suo livello di istruzione, 
della nazionalità di origine e delle condi- 
zioni fisiche e psicologiche - scrittura 
nervosa, affrettata o calma -), oltre che 
dallo strumento di scrittura (penna, ma- 
tita. pennarello o altro) e dal tipo di carta 
usata Nel caso di caratteri stampati in- 
vece le variazioni di forma sono intro- 
dotte essenzialmente dai differenti stili 
tipografici utilizzabili (Couner, Helvetica. 
Pica. Times, etc ). da eventuali varianti 
applicabili a ciascuno di essi (grassetto. 
Italico) e da pochi ulteriori evidenziatori 
(sottolineato, soprasegnato, ecc.) 

La classificazione dei sistemi d< rico- 
noscimento OCR viene effettuata sulla 
base della natura e della variabilità di 
forma dei caratteri da riconoscere, della 
Qualità dei documenti che li contengono 
e delle modalità con le quali i caratteri 
vengono prodotti 

Le limitazioni imposte sulla forma dei 
caratteri, che hanno un impatto imme- 
diato sulla difficoltà realizzativa dei si- 
stemi atti a gestirli, rappresentano in 
genere il pruno livello di distinzione. In 
Questo ambito, in particolare, si diffe- 
renzia tra sistemi che trattano caratteri 
stampati (pnntedl e sistemi per caratteri 
manoscritti (hantìwritten). 

Mell'ambito dei caratteri stampati i si- 
stemi più semplici sono quelli detti sirv 
gle-font, ovvero in grado di riconoscere 
con elevata affidabilità solo caratteri di 
un unico stile tipografico; tali sistemi, 
molto elementari nella loro architettura. 


pongono ovviamente evidenti vincoli 
applicativi, dal momento che la maggior 
parte dei documenti che quotidiana- 
mente circolano in qualsiasi ambiente, 
sono di provenienza diversa e normal- 
mente contengono caratteri prodotti 
con stili diversi. Partendo dalla conside- 
razione che, pur esistendo una moltepli- 
cità di stili tipografici i più diffusi sono 
dell'ordtne di qualche decina, un inte- 
resse applicativo più concreto è da attri- 
buire ai sistemi multi-font in grado di ri- 
conoscere caratteri di un insieme pre- 
definito di stili tipografici, il cui numero 
tipicamente non supera la decina. 
Un'ulteriore generalizzazione ha portato 
alla definizione di sistemi omni-fort. ov- 
vero in grado di riconoscere caratteri di 
qualsiasi stile tipografico esistente. In fi- 
gura la ed 1b sono mostrati alcuni 


esempi di testi stampati, che contengo- 
no caratteri appartenenti ad uno stesso 
stile ed a stili tipografici diversi, mentre 
irt figura 1c ed 1d sono evidenziate le 
differenze tra alcuni stili tipografici ri- 
spettivamente senza varianti e con l'ap- 
plicazione della variante italico. 

Per Quanto attiene il riconoscimento 
di caratteri manoscritti, una prima di- 
stinzione può essere operata tra sistemi 
in grado di gestire il corsivo (cursivei e 
sistemi per lo stampatello (handpnn- 
ted). Per artalogia al caso dei caratteri 
stampati, un'ulteriore distinzione è lega- 
ta alla capacità del sistema di riconosce- 
re documenti provenienti da un unico 
scrivente (single-writerl. da un gruppo 
predefinito di scriventi (multi-wnier) o 
sistemi in grado di riconoscere caratteri 
di qualsiasi scrivente (omni-wnter). In fi- 
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Figura 2 - Ce figure al. bl ecl sono evidenv esempi di come il conresio linguistico putì contribuire al ncono- 
somenio. m maniera adauittura inaipenaenie dalia lama dei caraiien Nel caso ai ii contesto lessicale oei- 
mette di suOilire che il caietteie ignoto è una vocale ila lingua italiana non peveOe sillabe che iniamno per 
•GL • e conwste da tre consonanti consecurn«t e tra turre le vocah l'unca possibile e la •N In bl, a con- 
testo lessiate permette di slabnire che la lettera ignota e una *0- 0 una «A", E auBilc simawco di stabilire 
che SI tratta di una «0> t' agpettvo possessivo vs declinato ai maschile, dal momento che ii sosianvuo a 
CUI SI riteiisce 6 maschilei La ligure el é un evwente esempio di come ii contesto semani^j permetto di 
iderìtificare un'intera parola. -CANZONB^ £ infatti bagaglio conoscitivo di ogn liahano che un impanante 
lesuvaichesi iene a Sanremo riguarda le eamone italiana La d! rappreseMa un esampiodi come la torma 
di un cs'otforo possa eSsOrt arr^iguà e la corretta interpretazione àpenda dal contesM AnguisfrCP hn que- 
sto casa il carattere ambiguo i inleiprelalo coma una V’ netta parola orazonrale. a come una 'W m ausila 
verticale) Inel ónrxytata un esempio in cut l'ambiguità può essere risolta sokyalivetlo semantico mtarrula 
sa-tta riportata puo essere una delle seguenti parola -Ci-OAIATO». -CLORATO-, -DORATO-. -DONA- 
TO- L'ambiguità pvO essere nsolla solo conoscendo l'argomento della discussione In II si mastra l’impor- 
tama del contesto geomernco. intarri itn trarrò verticale è mxerpretata come apostrofa Ise piccolo n^jarro 
ai carstleri circostanti e locaiiaralo m alto! o come una -i- Ise di dimensioni confrontabile con avelie dei ca- 


gura 1e e 1f tengono mosirati, a titolo 
di esernpio, alcuni caratteri manoscritti 
prodotti da scriventi diversi, in particola- 
re dalla figura 1f si evince come sia no- 
tevolmente più complesso il problema 
del riconoscimento multi-writer rispetto 
a quello dei riconoscimento single-wn- 
ter come è immediato verificare infatti, 
nell'ambito di ciascuno scrivente. i ca- 
ratteri sono in genere ben distinguibili 
ma CIÒ può non essere più vero se si 
considerano caratteri prodotti da scri- 
venti diversi lil carattere '5' del primo 
scrivente è quasi identico ai carattere 
'S' del secondo e viceversa). 

Un’ulteriore distin2i0iìe tra i sistemi 
OCR è effettuata sulla base dei tipo di 
informazioni derivate dal contesto lin- 
guistico, eventualimente utilizzate du- 
rante il processo di riconoscimento I 
caratteri di un generico testo sono infat- 
ti aggregati in maniera tale da soddisfa- 
re I vincoli lessicali e sintattici imposti 
dalla grammatica del linguaggio di origi- 
ne e da generare parole e frasi semanti- 
camente possibili. Un’analisi di queste 
informazioni può significativamente 
agevolare il processo di riconoscimen- 
to, in quanto restringe, per il carattere 
in esame, l'insieme delle possibili classi 
di appartenenza. Oltre al contesto lin- 
guistico è possibile considerare anche 
altri tipi di inforrrvazioni derivanti ad 
esempio dal contesto geometrico. osSia 
dalla valutazione della posizione e della 


dimensione dei carattere m esame ri- 
spetto a quella dei caratteri vicini, tali 
informazioni possono essere proficua- 
mente utilizzate per risolvere molti casi 
critici ed inoltre il costo computazionale 
relativo alla loro estrazione ed al loro ut^ 
lizzo è in genere alquanto contenuto. Ti- 
pici casi in CUI è importante l'utilizzo del 
contesto geometrico sono quelli relativi 
all'mdividuazione dei segni di punteggia- 
tura e dell’apostrofo o di classi che pre- 
sentano una notevole somiglianza dal 
punto di vista morfologico ma che di 
norma occupano una posizione diversa 
rispetto alla linea di scrittura dei caratte- 
ri (come accade ad esempio per le clas- 
si delle ’q’ e dei ‘9’). 

Accreditati studi di linguistica hanno 
evidenziato che il contesto, utilizzato a 
diversi livelli, puo contribuire in maniera 
molto significativa ad incrementare le 
percentuali di classificazioni corrette di 
un sistema di riconoscimento; al limite 
il contesto può permettere il riconosci- 
mento di un carattere o un insieme di 
caratteri, senza nemmeno conoscerne 
la forma. Nella figura 2 sono riportati al- 
cuni semplici esempi nei quali si rivela 
essenziale l’utilizzo del contesto lingui- 
stico 0 del contesto geometrico. 

Dal punto di vista architetturale, i si- 
stemi OCR che fanno uso di contesto 
hanno la ovvia necessità di incorporare 
tutte le regole sintattiche di un linguag- 
gio (detto linguaggio target), e di gestire 


un vocabolario più o meno esteso di 
termini. In assenza di uso di qualsiasi ti- 
po di informazione contestuale si parla 
di riconoscimento di caratteri isolati 

La qualità dei documenti contenenii i 
caratteri da riconoscere è un ulteriore 
elemento discriminante pei i sistemi di 
riconoscimento, pur non esistendo dei 
criteri standard per valutare la qualità 
dei documenti da trattare, si sono diffu- 
se nel mondo scientifico alcune, ormai 
assestate, ipotesi di lavoro. Nel caso 
dei caratteri stampati, si è concordi nel 
ritenere di alta qualità (high-quality) tutti 
quei testi prodotti dai moderni sistemi 
di stampa laser e/o riproduzione tipogra- 
fica su supporti cartacei a buona omo- 
geneità cromatica e senza apparenti de- 
terioramenti del documento (piegature, 
sovrascritture, macchie, altre lesioni, 
eie ). Buoni esempi di documenti hign- 
quality sono le pagine di riviste divulga- 
tive, settimanali, manuali, libri, etc. pur- 
ché considerate m versione originale 
(non fotocopiate) e non deteriorate. Si 
classificano normalmente come docu- 
menti di bassa qualità (poor-quaitty) 
quelli su carta ecologica s/o su carta 
molto sottile (Pagine Gialle, Gazzetta 
Ufficiale, etc.), documenti prodotti da si- 
stemi che generano elevate distorsioni 
nel processo di stampa (stampartti ad 
aghi, fax) o ancora documenti che han- 
no subito notevoli deterioramenti (lette- 
re postali che spesso contengono abra- 
sioni, piegature, macchie di timbri so- 
vraimposti ai caratteri da riconoscere] 
Al di fuori di questa casistica, spesso 
difficile da caratterizzare in maniera og- 
gettiva. è abitudine comune parlare di 
documenti di media qualità. 

Nel caso di documenti manoscritti, la 
distinzione tra documenti ad ella quelita 
e bassa qualità viene spesso omessa, 
e. vista là complessità del problema nel- 
la sua generalità, ci si riferisce nella 
quasi totalità dei casi a documenti di al- 
ta qualità 

Un’ulteriore classificazione dei siste- 
mi di riconoscimento può essere latta 
sulla base delle modalità con le quali si 
attua il processo di acquisizione del te- 
sto da riconoscere in particolare, un si- 
stema è dettò on-line se l'àcquiSizione 
è realizzata contemporaneamente alla 
scrittura in questo caso, lo scrivente 
produce il testo su opportuni dispositivi 
periferici collegati direttamente al siste- 
ma di elaborazione (tavolette grafiche e 
stilo). Viceversa un sistema è classifica- 
to come off-line se l'acquisizione avvie- 
ne dopo che il documento è stato pro- 
dotto. In quest'ultimo caso l’acquisizio- 
ne avviene mediante uno scanner o 
mediante una telecamera collegaia ai 
sistema di elaborazione. Ovviamente, la 
quantità di informazione fornita con i 
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due approcci è molto diversa: cori l’ac- 
quisizione on-!ine. oltre alla semplice 
immagine del carattere (che rappresen- 
ta l’unico dato in ingresso per i sistemi 
off-line), si rendono disponibili tutte le 
informazioni legate alla «dinamica« con 
la quale il carattere è stato prodotto (se- 
quenza di scrittura dei tratti, istanti e 
punti in CUI la penna è alzata, pen-up, e 
abbassata sul foglio, pen-tìown. etc.). 


Lo sfato dell'arte 

Con riferimento alla classificazione 
presentata nel precedente paragrafo, il 
problema più semplice (ed anche i! pri- 
mo affrontato) è quello del riconosci- 
mento di caratteri stampati smgle-font. 
Attualmente in questo settore l'attività 
di ricerca è essenzialmente focalizzata 
sul problema del riconoscimento di ca- 
ratteri poor-qualitv, che trova un interes- 
se significativo m molte applicazioni di 
tipo specifico, quaSi ad esempio i già ci- 
tati sistemi per il riconoscimento di tar- 
ghe 0 . più m generale, per il nconosci- 
mento dei caratteri presenti su supporti 
non necessariamente di tipo cartaceo. 
In queste applicazioni $i ricorre spesso 
all'Individuazione ed all'uso di informa- 
zioni contestuali che permettono di ot- 
tenere risultati accettabili, anche in pre- 
senza di un elevato deterioramento 
qualitativo. 

La valutazione delle prestazioni esibi- 
te da questi sistemi, è resa complessa 
dal fatto che non è possibile definire de- 
gli indici assoluti di valutazione, la per- 
centuale minima di riconoscimento da 
Conseguire è infatti strettamente dipen- 
dente dal tipo di applicazione per cui il 
sistema è stato progettato: mentre in 
alcuni campi una percentuale di errore 
deirordine del 2-3% può essere ancora 
tollerata, per altri potrebbe non esserlo 
affatto. 

Si consideri ancora il caso del ricono- 
scimento delle targhe automobilistiche 
se il sistema è utilizzato per II pagemer- 
to automatico del pedaggio autostrada- 
le 0 per l'inoltro automatico di multe 
IdutoveloxI, un errore genererebbe una 
mancata riscossione del credito o un 
addebito alla persona sbagliata. In caso 
di ambiguità è allora necessario l'inter- 
vento di un operatore umano. 

Per quanto attiene i sistemi di lettura 
automatica di documeriti cartacei, non è 
difficile definire del valori di riferimento 
per le percentuali di riconoscimento. Il 
mimmo che ci si aspetta di ottenere da 
un affidabile nconoscitore automatico di 
caratteri stampati è un riconosciuto del 
99%: tenendo conto infatti che una pa- 
gina di testo stampato contiene in me- 
dia circa 1600 caratteri, un errore 
dell' 1 % implica l’aver acquisito circa 16 
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errori per pagina. Come è facilmente irv 
turbile, valori percentuali di errore anco- 
ra più critici non sono di fatto accettabili 
in applicazioni reali 

Questi requisiti sono oggi ampiamen- 
te soddisfatti nel caso di documenti sin- 
gle-font di buona qualità' per questi so- 
no stati ofopostt, nel corso degli ultimi 
venti armi, diversi sistemi m grado di ga- 
rantire percentuali superiori al 99.5%, 
Ciò nonostante essi non sono commer- 
cialmente molto tnteressenii. in quento 
restringono in maniera inaccettabile l'in- 
sieme dei documenti trattabili. 

Per il caso dei caratteri stampati di 
buona qualità esistono invece molti si- 
stemi OCR per il multi-font e l'omni- 
font che, facendo uso di contesto, rie- 
scono a raggiungere un livello di affida- 
bilità tale da essere oggi proficuamente 
utilizzati in prodotti commerciali ampia- 
mente diffusi. Molte aziende offrono si- 
stemi di riconoscimento sempre più cu- 
rati neH'interfaccia utente e veloci nella 
classificazione, per aumentare ulterior- 
mente le loro efficienza, alcuni prodotti 
vengono realizzati su hardware dedicato 
0 venduti Insieme ad un'apposita sche- 
de specificamente progettate per que- 
sta funzione (come accede ad esempio 
per i prodotti in ambiente DOS e Macin- 
tosh). 

In tabella i si riporta una sintesi 
dell’attuale stato dell'arte per i sistemi 
OCfi per il riconoscimento di caratteri 
stampati. 

Per quanto attiene il problema del ri- 
conoscimento di caratteri manoscritti o 
corsivi, SI è assistito negli ultimi anni ad 
un notevole sviluppo di applicazioni di ti- 
po più specifico quell ad esempio l'iden- 
tificazione o la verifica di firme e di testi 
che trovano largo impiego nel settore 
bancario e commerciale. In particolare. 


a partire da un testo manoscritto, oltre 
al suo riconoscimento, ciò che può es- 
sere richiesto è l'identificazione dell'au- 
tore 0 la verifica che il testo in esame 
Sia stato effettivamente scritto dal pre- 
sunto autore (tipiche applicazioni si tro- 
vano in tutti quei settori nei quali è for- 
temente sentito il problema della sicu- 
rezza delle informazioni o dei controllo 
del personale che ha accesso a deter- 
minate risorse). Va comunque detto 
che in questo settore la situazione e no- 
tevolmente diversa rispetto al caso del 
riconoscimento di testi stampati; men- 
tre da un lato, infatti, la ricerca è parti- 
colarmente attiva ed interessata alla ri- 
soluzione del problema nella sua gene- 
ralità, allo stato attuale non sono ancora 
commercialmente disponibili sistemi 
off-lme in grado di trattare in maniera 
soddisfacente il caso del manoscntio 
multi-writer e, a maggior ragione, 
deiromni-wnter Per il manoscritto on-h- 
ne, viceversa, emergono delle interes- 
santi applicazioni nel caso di single-wri- 
ter: infatti alcuni strumenti di uso tipica- 
mente personale, e che pertanto stret- 
tamente rientrano in questo caso, stan- 
no attualmente trovando una buona dif- 
fusione commerciale. Computers ed 
agende elettroniche con interfaccia 
utente a penna ottica piuttosto che a ta- 
stiera 0 mouse, ne sono tipici esempi. 
In questi casi, dopo un adegualo adde- 
stramento orientato a caratterizzare la 
grafia dello scrivente, il sistema è m 
grado di riconoscere lo scritto con una 
adeguata affidabilità. 


Gaetano Di Stasie é rsàOiubS'^'^^ Ifamie MC-hnk 

I'l'K ,'jiiniSni, .'Hit 'I Mario Venie è rsggmna bile tre- 
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Éulogos 

Sistema lessicole integrato per l'analisi linguisllra 
e il miglioramento delia leggibilità 


Éulogos é un programma in ambiente Windows che analizza il lessico di testi e di 
corpus insiemi di testi diversi!, anche di grandi dimensioni, scritti in italiano. Éulogos è 
stato applicato in diversi ambiti, tra i quali il linguaggio della Pubblica Amministrazione; 
I campi di applicazione sono essenzialmente: controllo e miglioramento della 
leggibilità, attraverso il controllo delle parole usate nel testo rispetto a uno o più 
vocabolari di riferimento. Ha in memoria, tra gli altri, il Vocabolario di Base della lingua 
italiana, di Tullio De Mauro (inserito per gentile concessione dell'autore). Grazie a 
questa caratteristica è possibile, per esempio, analizzare i testi secondo i criteri 
lessicali raccomandati nel Codice di Stile, dove Éulogos è citato (vedi riquadro); analisi 
linguistiche lessicali su testi e grandi corpus con produzione di liste di frequenza, 
conteggi, grafici, ed estrazione di lemmi per l'analisi di linguaggi settoriali e la 
costruzione di lemmari e glossari 

di Nicola Mastidoro 

Prima Pane 


Éulogos può attingere a molti dizio- 
nari interni, che possono essere definiti, 
riempiti e usati attraverso semplici mec- 
canismi: per esempio, il Vocabolario di 
Base è uno dei dizionari interni. Il siste- 
ma dei dizionari interni è stato studiato 
per consentire analisi linguistiche e di 
leggibilità adauando l'analisi alle partico- 
larità lessicali del testo. I dati sui lemmi 
comprendono sia le forme della flessio- 
ne 0 coniugazione regolare, sia le forme 
alterate, abbreviate, di superlativo, ecc. 

Il programma permette di rappresen- 
tare I dati finali per mezzo di diversi 
strumenti: grafici, liste di frequenza con 
indici di dispersione e uso. liste di lem- 
mi 6 di forme, l'indice di leggibilità GUL- 
PEASE, dati per fogli elettronici. 

Éulogos è nato dai risultati delle tesi 
di laurea deH'auiore, svolta con il prof 
Tullio De Mauro (vedi [Mastidoro 1991) 
e (Maslidpro 19921), Nelle sua prima 
versione Éulogos era uno strumento di 
ricerca e sperimentazione; la versione 
attuale, completamente riscritta in Para- 
dox per Windows e con un'interfaccia 
utente interattiva e semplice, è stata ar- 
ricchita con nuove funzioni ed è fatta 
per essere utilizzata anche da chi non 
ha dimestichezza con programmi di 
anelisi testuale. 


Éulogos funziona in amoiente Win- 
dows. Perché funzioni è sufficiente un 
elaboratore con microprocessore 
80386, 4 Mbyte di RAM e 15 Mbyte li- 
beri sul disco fisso. Tuttavia, per le eia- 
borazioni più complesse e per analizza- 
re testi molto lunghi, è consigliabile una 
macchina più veloce, con 8-16 Mbyte di 
RAM e 30 Mbyte liberi sul disco fisso. 
Éulogos è previsto per funzionare ar- 
che in ambiente di rete. 

Che cosa fa 

Éulogos analizza il lessico di testi 
scritti in lingua italiana, e offre una serie 
di strumenti per la consultazione e ge- 
stione del patrimonio lessicale di nfert- 
mento per fa lemmatizzazione. 

Il processo di analisi usa principal- 
mente i dati prodotti dalla lemmatlzza- 
zione di tutte le occorrenze, cioè le pa- 
role. del testo La iemmatizzazione (vedi 
riquadro) viene svolta partendo dai dati 
morfologici dei lemmi, memorizzati nel 
sistema per mezzo di un apposito lin- 
guaggio di descrizione e gestione, illu- 
strato più avanti. 

Attraverso la lemmatizzazione, Éulo- 
gos permetta di: 

evidenziare le parole in base ai criteri 


di vocabolario che l'utente indica al si- 
stema. I criteri di selezione dei vocabo- 
lari consentono di estrarre particolari ca- 
tegorie di parole, consentendo quindi di 
intervenire in modo puntuale e mirato 
sul lessico del testo. Éulogos può se- 
gnalare le parole che non riconosce o 
quelle che appartengono a vocabolari 
diversi da quelli scelti per l'analisi, Se 
per l'analisi lessicale si sceglie di usare 
il Vocabolario di Base della lingua italia- 
na. si ottierie anche un'ar^alisi di leggibi- 
lità rispetto ad esso: 

calcolare liste di frequenza, siatrsti- 
che sul lessico e l'indice GULPEASE: 
raccogliere i lemmi di un particolare am- 
bito linguistico e defirtire dizionari inter- 
ni dedicati II sistema offre queste pos- 
sibilità attraverso funzioni compieta- 
mente interattive. 

Com'è fatto 

Éulogos è un programma scritto in 
Paradox per Windows, costituito da una 
decina di moduli per circa 1 Mbyte di 
codice sorgente commentato. 

La gestione dei dati è ottenuta per 
mezzo di circa 40 tabelle in formalo Pa- 
radox, la cui manutenzione è compieta- 
mente svolta dal programma. 
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Durante l'analisi di un testo il sistema 
crea automaticamente un gruppo di ta- 
belle nelle quali registra i risultati 
dell'analisi e alcuni dati di servizio. La di- 
mensione delle tabelle dei risultati è 
proporzionale alle dimensioni del testo 
0 corpus analizzato. Anche la gestione 
di queste tabelle è svolta dal program- 
ma. 

Dal punto di vista della progettazio- 
ne, Éulogos è costituito da quattro bloc- 
chi funzionali, il cui intervento è traspa- 
rente per l'utente; il Vocabolario di Si- 
stema, il sistema di gestione dei dati 
mortologici, la lemmatizzazione (descrit- 
ta nel riquadro «La lemmatizzazione»), 
la definizione e produzione delle liste di 
frequenza. 



gole lemma, assegnandole a vocabolari 
0 livelli diversi. La struttura dei VL è sta- 
ta creata per I seguenti motivi: 

attualmente le liste di lemmi come il 
Vocabolario dì Base, classificano i lem- 
mi in base all'indice d'uso del lemma 


(calcolato sulle somme deile frequenze 
assolute di tutte le sue forme nei sot- 
toinsiemi del corpus), ma non distinguo- 
no l'indice d'uso delle singole forme. 
Così, consultando il Vocabolario di Base 
nella sua forma cartacea (riportato in 


«Il Vocabolario di Base 
dello lingua italiana» 


Il Vocabolario di Sistema 

Il Vocabolario di Sistema (VdS) è la 
parte di Éulogos che gestisce le infor- 
mazioni morfologiche e grammaticali 
SUI lemmi. 

Le informazioni del VdS sono gestite 
su due livelli: dati morfologici e vocabo- 
lari logici. Il livello dei dati morfologici è 
gestito con un apposito linguaggio, de- 
scritto nel prossimo paragrafo. 

Il livello dei vocabolari logici (VL) con- 
siste nella possibilità di distinguere di- 
versi gruppi di forme e di lemmi all'in- 
terno del VdS. I VL sono a loro volta 
strutturati m livelli di vocabolario. 

I VL sono gruppi di forme che l'uten- 
te vuole segnalare come raggruppati: 
per esempio, le forme dei lemmi del 
Vocabolario di Base Airinterno di ogni 
vocabolario le forme sono a loro volta 
distribuite in livelli: per esempio, i tre li- 
velli del VdB Ifondamentaie, atto uso, al- 
ta disponibilità). Ogni forma può essere 
segnalata in più di un VL, e per asse- 
gnare un intero lemma a un VL, si asse- 
gnano ad esso tutte le sue forme La 
struttura è aperta: l’utente può inserire 
nuovi lemmi e definire nuovi VL. oppure 
anche aggiungere nuove forme ai lem- 
mi già presenti. 

Questa struttura consente di creare 
insiemi di lemmi e di forme, con i quali 
rendere molto selettiva l'anelisi del les- 
sico; è anche possibile, per esempio, 
differenziare gruppi di forme di un sin- 


II Vocabolario di Base della lingua italia- 
na (VdB) di Tullio De Mauro a un elenco di 
lemmi scelti prevalentemente secondo cri- 
teri statistici. 

I lemmi del VdB sono i più usati dell’ita- 
liano. e sono stati selezionati perché, es- 
sendo i più frequenti nella nostra lingua, 
sono i lemmi che tutti, o quasi, sappiamo 
usare e capire m modo corretto. La scelta 
dei lemmi è stata fatta m base al Lessico 
Italiano di Frequenza IBortoiini et a. 1972], 
integrato con un insieme di lemmi (quelli 
di alta disponibilità} determinati per altre 
vie. 

L'integrazione è stata necessaria perché 
la lista di partenza é il risultato dello spo- 
glio di testi scritti, ed é ormai dimostrato 
che vi è in tutte le lingue un insieme di 
lemmi che. pur essendo quasi del lutto as- 
senti nella lingua scritta, sono a tutti noti 
Per esempio, iemmi come forbice, abbron- 
zare, ecc. 

È stata la prima opera di questo genere 
realizzata in Italia (per gli studi fatti all'este- 
ro, vedi ISeiarone 1977|]i, e a lutt'oggi è 
uno strumento d’importanza fondamentale 
per controllare e migliorare la leggibilità di 
un testo secondo criteri scientifici. Infetti 
le parole che non sono nel VdB sono ma- 
no comprensibili per le persone meno sco- 
larizzate 9 quelle poco abituate a leggera, 
e Quindi se si vuole essere sicuri che il te- 


sto sia comprensibile a tutti bisognerebbe 
usare solo tali parole. Questo non vuol dire 
che un testo ad alta leggibilità sia chiuso a 
nuova parole, ma vuol dire che quando si 
usa un lemma non di base, soprattutto 
quando è un lemma importante per capire 
Il testo, bisogna spiegarne II significato, 
usando nella spiegazione solo lemmi pre- 
senti nel VdB. 

Un testo sitamente comprensibile non 
ha s<^o questa caratteristica (vedi il fonda- 
mentale Fenomenologia dello scrivere 
chiaro (Lumbelli 19901), ma l'uso del VdB à 
condizione comunque necessaria. 

Un esempio di scritture ed sita leggibi- 
lità è il mensile Due Parole, edito dal dipar- 
timento di Scienze del Linguaggio deirUni- 
versità di Roma «La Sapienza». I redattori 
di Due Parole scrivono anicoli usando «I 
VdB e spiegando le parole che non vi ap- 
partengono. Inoltre, la redazione applica 
anche altri criteri di leggibilità, attinenti alla 
grafica (caratteri grandi, illustrazioni che 
non spezzano il testo, ecc.) e al modo di 
disporre i contenuti (riquadri di spiegazio- 
ne, testo a nuova riga per ogni frase, 
ecc.). 

Stiamo conducando con Euiogos uno 
studia statistico sulle prime quattro annate 
del mensile (per un totale di circa 140.000 
forme). I cui risultati saranno pubblicati a 
breve. 
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Il «Codice di stile»: 

Éuiegos e l'onoiisi dei testi delia P.A. 


Qualche mesa fa è stato preseriato il 
Codice di stile delle comunicazioni scritte 
ad uso delle amministrazioni pubbliche, 
pubblicato a cura del Dipartimento della 
Funzione Pubblica della Presidenza del 
Consiglio dei Ministn. 

Scopo del Codice di stile è dare alcuni 
elementi di base per sensibilizzare >a pub- 
blica amministrazione sul problema della 
leggibilità, fornendo anche indicazioni prati- 
che ed asernpi. 

È Is prima pubblicazione di questo gene- 
re prodotta in Italia da organi dello Stato, e 
prende esempio da testi analoghi già circo- 
lanti da anni in altri paesi (come il Menual 
de Estilo del Lengueie Administrativo in 
Spagnai. 

Il Codice di stile dovremmo leggerlo tut- 
ti. grazie agli esempi e ai sugaenmenti pra- 
tici e possibile capire immediatamente l'im- 
portanza dello scrivere chiaro, e la respon- 
sabilità che CI assumiamo quando scrivia- 
mo un testo senza preoccuparci di adattar- 
lo a chi dovrà leggerlo. Per esempio; chi 
scrive un bando pubblico per l'assegnazio- 
ne di contributi per l'acquisto della prima 
casa, ha il preciso dovere di scrivere nel 
modo più chiaro possibile, perché per molti 
cittadini l'esatta comprensione del bando 
potrebbe significare la soluzione del fonda- 
mentale problema della casa 

Circa 50 pagine sono dedicate proprio 
agli esempi di nscnttura, curati da Maria 
Emanuela Piemontese: vengono riportati 
alcuni testi destinati al grande pubblico 


(bandi pubblici, mcxduli di versamento, ecc.l 
e, per ognuno di essi, la versione semplifi- 
cata secondo i criteri indicati nel Codice di 
stile stesso. 

In alcuni casi, come il bando per i contri- 
buti all'acquisto della prima casa, il risultato 
è impressionante, mostrando come le stes- 
se informazioni possono essere date m 
modo incredibilmente più chiaro senza nul- 
la togliere al buon italiano. 

Il proposito dell'opera è dichiarato nell'irt- 
troduzione di Sabino Cassese, dove a titolo 
di esempio è riportata questa frase di una 
circolare mmisteriele’ «isi lamentai la ec- 
cessiva incidenza della pendenza dei proce- 
dimenti arnministrativi sulle esplicabilità 
delle posizioni di vantaggio degli ammini- 
strati». che vorrebbe dire, semplicemente, 
che ila durata dei procedimenti ammini- 
strativi finisce per impedire l'esercizio dei 
diritti dei cittadini» 

Superfluo commentare. 

Nella parte prima del Codice di stile vie- 
ne illustrato lo stretto rapporto tra diritti dei 
cittadini e chiarezza dei testi, attraverso 
l'analisi del linguaggio delle leggi e delle 
Pubbliche Amministrazioni. Questo aspetto 
del rapporto Stato-cittedmo e ormai univer- 
salmente riconosciuto di fondamentale im- 
portanza. e costituisce per il nostro Paese 
un primato negativo 

Nella parte seconda sono descritti studi 
ed esperienze in questo campo. 

Ir questa parte è citata la più importante 
esperienza finora realizzata m Italia di anali- 


si sistematica con elaboratore del lingueg- 
gio della Pubblica Ammimstruione L'anali- 
si, realizzata con il Sistema Éuiogos da Ni- 
cola Mastidofo e Maurizio Amizzont e coor- 
dinata da Elisabetta Zuanelli, ha preso in 
esame un corpus di circe 90,000 occorren- 
ze composto da alcune centinaia di testi 
(lettere, circolari, ecc.l e ha prodotto due n- 
sultati principali: analisi rispetto al VdB e 
definizione di un primo elenco di lemmi ed 
espressioni del lingueggio della Pubblica 
Amministrazione. 

Questa è stata la prima ricerca dei gene- 
re condotta in Italia, sia per dimensione del 
corpus che per strumenti e risultati, e co- 
stituisce un importante precedente per fu- 
turi sviluppi in questo settore. 

Per lo svolgimento della ricerca é stato 
scelto il sistema Éuiogos proprio perché 
consente di lemmatizzare confrontando 
con il VdB a perchè permeile di produrre 
automaticamente liste di frequenza e mate- 
riale di sintesi inoltre, grazie alla possibilità 
di definire i vocabolari ittici. ■ nuovi lemmi 
incontrati durante l'analisi sono stali utiliz- 
zati per definire un primo nucleo di un lem- 
mario della Pubblica Amministrazione Éu- 
iogos ha permesso irtohre di analizzar? i ta- 
sti per intero, senza ricorrere a campionatu- 
ra. 

É In studio una versione di Éuiogos dedi- 
cata afla Pubblica Amministrazione, fatta in 
modo da assistere durante la redazione dei 
testi attraverso suggerimenti lessicali e 
schemi argomentativi prestabiliti 


|De Mauro 1989, pp 153-1831), non è 
possibile stabilire se una forma di un 
verbo è più usata di un'altra. Da questa 
considerazione è nata l'idea di classifi- 
care I lemmi non solo a livello (di lemma, 
ma anche al livello di singola forma: la 
disponibilità di questo dato consentirà 
di verificare alcune ipotesi di correlazio- 
ne tra leggibilità del testo e frequenza 
relativa delle forme di un lemma; 

Éuiogos è stato progettato come si- 
stema da utilizzare nell'analisi di testi di 
qualsiasi tipo, sia per verificare la leggi- 
bilità, dove li VdB è indispensabile, sia 
per fare studi statistici più generali. In 
questa prospettiva, sarebbe stato ridut- 
tivo legare la lemmaiizzazione di un te- 
sto a tutti I lemmi presenti nel VdS sen- 
za poter frapporre qualche filtro, che 
consentisse una maggiore selettività. 
Cosi e possibile segnalare le forme e i 
lemmi che, pur lemmatizzati, devono 
essere evidenziati; 

poiché la capacita del VdS non ha li- 
miti teorici. CI è sembrato utile poter de- 
finire all'interno alcune suddivisioni con 
le quali costituire nel VdS un vero e pro- 
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La lemmalizxazione 


Per lemmatizzazipne 51 intende quel pro- 
cedimenio che noi tutti facciamo qtjando irv 
conifiemo una parola sconosciuta e la cer- 
chiamo in un dizionario. Per esempio, se 
m'imbattessi nella parola nporto» e non ne 
conoscessi il significato, aprirei il dizionario 
e cercharei... che cosa? È proprio qui il pro- 
blema; IO, lettore umano che conosco la lin- 
gua italiana, so bene che se voglio trovare 
□orto» devo cercare »porto», ma anche 
portare» e -porgereu, e in base at conte- 
sto Stabilire quali dei tre vocaboli è quello 
giusto Ma per l'elaboratore non è così 
semplice; fino ad oggi, gli elaboratori, per 
quanto veloci siano e per guanto articolati 
possarro essere 1 programmi, non possono 
capire un testo. Per dirla m modo più scien- 
tifico. un elaboratore non può accedere al 
piano semantico del testo 

Sono stati fatti diversi tentativi per otte- 
nere, da parte di un programma di elabora- 
tore. un comportamento analogo a quello 
della comprensione, almeno per gli aspetti 
più basilari, come appunto la lemmanzzazio- 
ne. I tentativi fatti, tra 1 quali molto interes- 
santi quelli con le reti neurali Ivedi IParisi- 
Castelfranchi 19871), sono riusciti a ottene- 
re risultati interessanti su testi predigeriii, e 
non su testi qualsiasi 

Quello della comprensione del testo è un 
problema molto sentito anche per chi si oc- 
cupa di traCuzione automatica. Comunità 
Europea, per esempio, ha investito ingenti 
risorse in questo settore <il servizio iraduzicr- 
ni della Comunità Europea è il più grande e 
complesso del mondo), ma 1 programmi 
non sono ancora sufficientemente affidabili 
su testi non controllati, e comunque la tra- 
duzione deve essere almeno controillata, e 
spesso rivista, da un operatore umano 
A questi problemi se ne aggiunge un al- 
tro. Il programma di un elaboratore lemiria- 
tizza m base a un proprio dizionario di mac- 
china, che contiene 1 dati morfologici sui 
lemmi e altri dati utili Quando il programma 
si imbatte in una parola che non corrispon- 
de a nessuna di quelle che conosce, segna- 
la il fatto airoperatore, che deciderà se inse- 
rire la forma nel sistema (sia come nuovo 


lernma che come forma dr un lemme già 
noto) Ma che cosa succede quando la for- 
ma appartiene a un lemma non presente 
nel dizionario di macchina ed è però omo- 
grafa a quella di un lemma presente? In 
questo caso il programma non putì segnala- 
re Che la parola è sconosciuta perché la può 
lemmatizzare, hé può segnalare che appar- 
tiene a un lemma perché, appunto, non lo 
conosce 

E allora, dopo queste considerazioni, co- 
me SI fa a lemmatizzare un testo usando un 
programma su un elaboratore? 

Vi sono diverse soluZEoni, la maggior par- 
te delle duali studiate per grandi elaboratori. 
Uno degli sforzi che sono stati fatti per Éu- 
I090S ò Stato proprio quello di raggiungere 
una buona affidabilità e velocità della lem- 
matizzazione usando un normale elaborato- 
re da tavolo 0 portatile 

In generale, 1 programmi utilizzano criteri 
probabilistici, in base ai quali le lemmaiizza- 
zione scelta è quella più probabile secondo 
alcune categorie di valutazione. Le catego- 
rie attengono generalmente alle parole che 
precedono e seguono quella in analisi, ai se- 
gni di purvteggiatura piu vicini, ad alcuna in- 
dicazioni generali fornite dall'utente riguar- 
do al particolare testo. 

Il meccanismo di lammatizzazione di Éu- 
logos per prima cosa estrae dal testo da 
lemmatizzare le parole che lo compongono 
e una sene di informazioni aggiuntive, come 
la posizione della parola rispetto al piu vici- 
no segno di punteggiatura, ie parole che le 
stanno intorno (cioè prima e dopo), ecc. 
Questa operazione, apparentemente bana- 
le. può presentare casi difficili da trattare e 
richiede lo studio di un algoritmo molto arti- 
colato. In Éulogos, l'algoritmo di scansione 
è stato sperimentato per diverso tempo, 
con la collaborazione d> Maurizio Amizzoni, 
e Viene tuttora continuamente aggiornato 

Dopo aver estratto l'occorrenza e le infor- 
mazioni che l'accompagnano, inizia la lem- 
matizzazione vera e propria II programma 
applica una sene di algoritmi che fanno due 
operazioni 

1 cercano lutti 1 pnssibili lemmi che pos- 


sono produrre quella forma, 

2. in base alle informazioni di contorno, 
stabiliscono la lemmatizzazione piu probabi- 
le. cioè quale dei lemmi che possono pro- 
durre quella forma deve «ssere segnalato. 
Nel caso che vi siano più lemmatizzaziom 
possibili e partire da uno stesso lemma, il 
sistema tenta anche di stabilire quali delle 
torme del lemma è la piu probabile. Ili ogni 
caso, vengono anche memorizzale le lem- 
matizzazioni scartate 

Entrambe queste operazioni sono com- 
plesse, 8 in più la seconda non è mai infalli- 
bile' il programma può proporre la lemma- 
tizzazione probabile, ma deve essere sem- 
pre verificata dall'uomo perche ci sia la cer- 
tezza della sua esanezza Ciò a causa del 
fatto che la scelta viene operaia attraverso 
calcoli di probabilità, e non m base al signifi- 
cato del testo, è un po' come stabilire il co- 
lore di oggetti di forma diversa avendo gh 
occhi bendati. 

Riguardo all'esatta lemmatizzazione, va 
osservato che può essere verificata a due li- 
velli. livello di lemma e livello di (orma. Al li- 
vello di lemma, la lemmatizzazione è esatta 
quando il programma segnala per una certa 
forma il lemma giusto, mentre al livello di 
forma deve anche indicare di quale torma 
del lemma si tratta. Il salto tra questi due li- 
velli di esattezza è roievola. e richiede uno 
sforzo di elaborazione assai diverso. 

La lemmatizzazione di Eulogos procede 
con una vefocnà di circa 10 parole al secon- 
do. ed è ir lase di collaudo un nuovo algorit- 
mo che dovrebbe portarla oltre le 25 parole 
al secondo L'affidabiiiU della lemmaiizza- 
zione di Eulogos à. m media, superiore 
aH’90% per la lemmatizzazione al livello di 
lemma, mentre è piu bassa al livello di for- 
ma. Le cifre qui indicate soro per le versio- 
ne attuale degli algoritmi, è previsto a breve 
un miglioramento sensibile di questi pare- 

Fatta la lemmatizzazione. Éulogos offre 
una particolare finestra di lettura, con la 
quale è possibile fare una sene di interventi 
che aumentano sensibilmente l'affidabilità 
sin dalle prime correzioni della lemmatizza- 
zione, poiché il programma può estèndere 
selettivamente a tutto il lesto analizzato le 
correzioni (vedi figura) 

Le funzioni di aggiornamento della lem- 
matizzazione sono state studiate per essere 
veloci, data l'enorme mole di dati che pos- 
sono avere d'avanti (un corpus di 80.000- 
1OO.Ó0O forme e una quantità che conside- 
riamo mimma per uno studio statistico si- 
gnificativo). Grazie all'uso esteso di indici, 
l'intervemo delle funzioni é spesso imper- 
cettibile 

Un'ulteriore verifica pud essere fatta pro- 
ducendo una lista di frequenza generate, su 
tutto il lesto analizzato. Scorrendo rapida- 
mente l'elenco dei lemmi è facile individua- 
re anomalie, che possono essere subito rin- 
tracciate sulla lemmatizzazione. 

Grazie all'insieme di questi strumenti è 
possibile giungere in breve tempo a una 
iemmatizzazione esatta dell'intero testo, e. 
di conseguenza, a liste di frequenza piena- 
mente affidabili. 
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L'indice GULPEASE: 

la leggibilità delle slrvzieni del modello 40/94 


L’indice GULPEASE e un indice di leggitji- 
liiO. Un indice di leggibilità è una iermula 
matematlcà che attraverso un calcolo d> ti- 
po statistico è in grado di predire la reale 
difficoltà di un testo m base a una scala pre- 
definita di valori. 

Per definire O formula di un indice di leg- 
gibilità SI può tener conto di diverse vartaOili 
Imguisticne. cioè dalla misura di alcuni para- 
metri del testo. Le venabili linguistiche più 
semplici sono, per esempio, lunghezza me- 
dia delle parole e lunghezza media delle fra- 
si Vi sono variabili linguistiche che sono in- 
dipendenti dal contenuto del testo, come 
appunto le due citate, oppure variabili lingui- 
stiche legale al lessico, alla struttura del pe- 
riodo, ecc. 

Sono siate definite molte formule per la 
predizione della leggibilità, tuttavia quelle 
che hanno avuto maggiore successo sono 
quelle che considerano variabili linguistiche 
di facile calcolo, come per esempio la lun- 
ghezza delle parole e delie frasi 

A maggior ragione. i programmi che cal- 
colano automaticarnente il valore delle for- 
mule si limitano, nella maggior parte delle 
applicazioni, a formule semplici, cioè a quel- 
la formule che considerano variabili lingui- 
stiche indipendenti da lessico, struttura 
grammaticale, ecc. 

La formula di leggibilità che ha avuto 
maggior successo e diffusione è quella di 
Rudolf Flesch, nota come Formula di Fle- 
sch Essa considera solo due variabili lingui- 
stiche. lunghezza media delle parole 
espressa in sillabe pei parola, e lunghezza 
media delle frasi espressa m parole per fra- 


La formula di Flesch, che deve la sua dif- 
fusione proprio alla sua semplicità, ha perù 
due inconvenienti il primo è prodotto dal 
fatto che la formula è stata progettata per 
l'inglese ed è, quindi, tarata sulla struttura 
morfologica e sillabica di questa lingua; il 
secondo è rappresentato dal problema del 
conteggio delie sillabe 

Infatti, questo tipo di calcolo si mostra 
particolarmente complesso nell'ambito del- 
la lingua italiana, poiché esso non è comple- 
tamente formalizzabile mediante regole di 
portala generale, se non ricorrendo a stime 
di tipo statistico, il CUI limita, purtroppo è 
quello di non poter descrivere e riprodurre 
esattamente là sillabazione delle singole pa- 
role di un testo. In particolare, nel campo 
della Sillabazione le difficoltà maggiori sono 
prodotte dall’accentazione e dalla presenza 
di dittonghi 

Il fatto che la formula é nata per l’inglese 
È stato affrontato da Roberto Vacca, il qua- 
le, nel 1972. ha adattato i parametri della 
formula alla lingua italiana (vedi IFranchma- 
Vacca 19861). Il secondo problema, quello 
delle sillabe, è ancora aperto. 

Nel 1982 il GULP - Gruppo Universitario 
Linguistico Pedagogico, presso l’Istituto di 
Filosofia dell'Università degli Studi di Roma 
"La Sapienze» - ha definito una nuova for- 
mula. la formula GULPEASE, partendo di- 
rettamente dalla lingua italiana {vedi ILucisa- 
no-Piemontese 1988I elLucisano 1992]). La 
formula GULPEASE. oltre ad essere la pri- 
ma formula di leggibilità tarata direttamente 
sulle lingue iisliana. ha anche il varìtaggio di 
calcolare la lunghezza delle parole in lettere, 
e non piu in sillabe Proprio questa caratteri- 


stica ci ha consentita di reelizzare una ver- 
sione informatizzata di questa formula con 
un buon livello di affidabilità 
La formula è stata definita rispetto a una 
scala di valori che é stata messa in relazio- 
ne con il grado di scolarizzazione del lettore 
{vedi grafico pubblicato tn questa pagina) 

Il calcolo automatico di una formula di 
leggibilità impone di affrontare non pochi 
problenii, dovuti essenzialmente alla cecità 
dell’elaboratore elettronico rispetto al con- 
tenuto del testo. Il problema maggiore è la 
punteggiatura; per esempio, per calcolare la 
lunghezza delle frasi bisogna stabilire dove 
inizia e dove finisce ogni frase, e m molti ca- 
si è tutt'aliro che semplice farlo (basti pen- 
sare ai molteplici usi del punto). 

La soluzione adottata in Éulogos, studiata 
da IVtaurizio Amizroni lAmizzoni 1991], con- 
siste nel costruire un modello de! testo in 
analisi e su quel modello stabilire i punti di 
fine (rase. 

Proprio questa caratteristica consente al 
sistema di calcolare l'indica GULPEASE con 
affidabilità molto elevata 

L’analisi di leggibilità con l'indice GUL- 
PEASE di Éulogos à stata utilizzata per ana- 
lizzare la differenza di leggibilità delle istru- 
zioni del modello 740/94 con quelle del mo- 
dello 740/93. Il grafico espone i risultati, illu- 
strati dai funzionari del Ministero delle Fi- 
nanze nel corso della conferenza stampa di 
presentazione del modello 740/94, 
Confrontando il grafico con la scala della 
leggibilità risulta che le istruzioni di 
quest’anno sono più chiare, ma continuano 
ad essere nnqlio difficili per chi no» à alme- 
no diplomato 


Éulogos 

Istnaioni del Modello 740. Confr onio tra le versioni 1993 e 1994 
Leggibilità secondo l'indice Gulpease 


Gràfico di confronto 

do’^GJLPEASE^el'le 
fstruiiorn dei rnodeMi 
740/33 e 740/94 Nel 
eiQuMro Sull’indico Guf- 
peose, scafa della leg- 
giOihtO m rapporto a/ 
grado di scolenaazio- 
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pno patrimonio lessicale suddiviso per 
aree. Ciò consente di gestire, per 
esempio, l'analisi e gestione di linguag- 
gi settoriali, e quindi permette di svere 
Ulta lemmatizzazione più puntuale (se si 
analizza un testo di musica può essere 
mutile che il sistema segnali ie eventua- 
li omografie con lemmi dell'astrofisica). 
La definizione di dizionari interni dedica- 


ti a linguaggi particolari rende Èulogos 
molto utile anche neirindagine termino- 
logica, perché consente di verificare ra- 
pidamente l’uso di termini, oppure an- 
che di ricavare da un testo la terminolo- 
gia dell'argomento trattato. 

Attualmente sono registrati nel VdS 
circa 12.000 lemmi (9.000 circa dei quali 
appartenenti al VdB). Grazie a questi da- 


ti, Éutogos è in grado di riconoscere ol- 
tre 130.000 forme (dati maggio 1994) 
La grande quantità di forme, che è il ri- 
sultato della possibilità di registrare le 
forme particolari, le forme alterate e di 
superlativo, le abbreviazions. ecc rende 
l'algoritmo di lemmatizzazione molto se- 
lettivo, riducendo fortemente il numero 
delle occorrenze non riconosciute. 


Letteratura, medelli e computer 

Manuale teorico-pratico per t'applica^ione 
deirififorniatrca al lavoro letterario 
di CiusBfve CigliQzzi 
Ed. Euroma - La Goterdica 
335 psgme 


Nemmeno lo spazio una volta sacro 
delle lettere sembra poter più sfuggire 
allo sguardo inglobante dell'informati- 
ca. 

Sempre più chi si occupa di lettera- 
tura. di arte, di archeologia (e chi più 
ne ha più ne metta) si trova a trattare 
con strumenti che promettono grandi 
vantaggi in cambio di qualche piccolo 
sacrificio e di un po’ di pazienza. 
L'informatica ha così cominciato a mo- 
dificare consuetudini tanto radicate da 
apparire immutabili e a proporre nuovi 
strumenti per la conservaz'ione, la tra- 
smissione e l'elaborazione della cultu- 
ra. 

Tutti possiamo vedere come f'iper- 
testo SI confronti col libro tradizionale 
e come la capillare diffusione delle reti 
stia trasformando con vertiginosa rapi- 
dità il mondo in cui siamo chiamati a 
vivere. 

In questa situazione lo studioso 
umanista ha la spiacevole sensazione 
di trovarsi nella situazione di quei mo- 
naci che copiando ostinatamente libri 
garantirono le conservazione della cul- 
tura classica. 

Capita in aggiunta che l'incontro tra 
chi studia una o più discipline umanisti- 
che e una macchina, non sia quasi mai 
una faccenda indolore (e. di solito, ba- 
sta ripensare al nostro professore di 
Italiano per averne la prova provata) e 
capita anche che l'informatica abbia 
riempito con tale sistematicità Io spa- 
zio in CUI viviamo da rendere inevitabile 
l'incontro/scontro dell’uomo di lettere 
(che può essere anche semplicemente 
uno studente, ma anche un insegnan- 
te, un dirigente, un manager) con le 
nuove tecnologie. 

Da queste riflessioni prende le mos- 



se il viaggio che questo libro propone 
al lettore. 

Un percorso che si affianca a quello 
di un'umanità che sta abbandonando la 
“galassia Gutenberg» per avventurarsi 
negli spazi picchettati da von Neu- 
mann e Touring. Un itinerario che é 
confortato daH’ormai acquisita consa- 
pevolezza che se deve esistere al 
mondo un individuo che da sempre 
possiede gli strumenti adatti a com- 
prendere realmente «come ragiona» 
un «computer», questo è proprio un 
filosofo, un linguista, un archivista, un 
umanista insomma 

Il libro di Giuseppe Gigliozzi (che 
esce neH'ambito della collana «Stru- 
menti di Italianisticau, curata dal Dipar- 
timento di Italianistica detl'Università 
degli Studi di noma «La Sapienza») si 
rivolge a chi - a qualunque titolo - af- 
fronti lo studio delle materie umanisti- 
che, m generale, e della letteratura na- 


liana in particolare, nel 
tentativo di far superare a 
un lettore che - presumi- 
bilmente - andava male in 
matematica quel filtro che 
la macchina frappone tre 
r«homo umanisticus» e la 
disciplina che fa agire l'ela- 
boratore: l’informatica. 

Uno schermo che ri- 
schia, seco'ndo l'autore, di 
nascondere come il reale 
probtema che si propone a 
chi affronti il mondo delle 
nuove tecnologie sia soprat- 
tutto quello di comprendere 
autenticamente il proprio og- 
getto di studio; di riconoscer- 
ne, cioè, gli elementi costituti- 
vi e le relazioni che intercorro- 
no tra questi elementi, di riu- 
scire a disegnare un modello 
coerente di ciò che vuole ana- 
lizzare. 

È questo un testo dalla dop- 
pia faccia. 

La prima, più accessibile e 
tranquillizzante, è quella del ma- 
nuale che spiega con la massima sem- 
plicità possibile metodi e tecniche; la 
seconda è quella teohco-metodologica 
che. dopo aver ripercorso le tappe del- 
la storia dell’informatica, si propone di 
mostrare al lettore quale sia il punto di 
vista corretto da cui guardare alle nuo- 
ve tecnologie. 

Giuseppe Gigliozzi, aiutato da una 
vena ironica con cui tenta di alleviare la 
fatica di una lettura che in alcuni punti 
potrebbe non risultare agevole, attra- 
versa tutti i settori dell'applicazione 
dell’informatica airitaliamstica, illustre 
le più importanti iniziative italiarve e 
straniere, fa la rassegna di prodotti, 
presenta gh applicativi più utili e spiega 
le più raffinate metodologie, fino a gui- 
dare il lettore nella bottega dell'alchi- 
mista in CUI SI potrà trovare il listato di 
due programmi dedicati all'analisi te- 
stuale da completare e perfezionare. 

Marco Calvo 
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I prsz 2 i nportati nella Guiilacomputer sono cooiunicatl dai 

distnbutori dei van prodotti e si rifenscono alla 

vendila di singoli pezzi all'utenie finale. Sui prezzi indicali possono 

esserci variazioni dipendenti dai singolo 

distributore. Per acquisto OEM e comunque vendile multiple sono 

generalmente previsti sconti quantità. 

I dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di uscita 
in edicola della rivista. MCmicrocoinputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. Tutti I 
prezzi sono IVA esclusa ed espressi in migliaia di lire. 


AiemS.pA ■ Zona Artisàrtile- 33030 Buia (UD)- Tel. 0432/9671 



1S1KFD144MH0 210M 
1CSKFD1UMHD210M 
>S8KFD1MMMD»5M 
MBKFO V44MH0 210M 
:(MSK FD 1.44MH0 546M 
W8KFD1.44MHD210M 
leSKFDIUU ito 545M 
:rweKFD1.44MH0 2IOM 
:heeKF0l.44MH0 S4SM 
;he 8K FD144M Hb 2tÓNi 
:Im8K FD 144MH0 420Ii4 


2.501 
3.786 
4.376 
3.235 
3.625 
3.464 
4 054 
3.643 
4.433 
2.S13 
3.165 


PCD Italia - Via Piranóello. I - 20060 Basìano IMI) - Tel. 02/95451 1 


IVóax Multiineaia Italia S.f.l. ■ P.sa di Villa Fie/alll. 1 -COfS^floms 
Tel. 06/7012316 


386S»25HUR0lA8Q-B038«sx2SMH2HD8OMvi0«Oca.VGAWin0 31 1.060 

386SX» HURDU. 160 - 60386s> SSMHz HO 160M «des cot. VGA Mlim) 3 1 2i00 

386SX/25SPRIIifTA40 - 80385n2SMHrHD40MvM«ecel.VGAWitTa 3.1 1.590 

3865»25SPRlNTA80-8l)3«5»25MHJ-HO80Mvilleo(»I.V(3AWHKl.3 1 1.610 

4B6DX/33HURaUt100-HH66Cx33MH2H0100MvHl«COl VGAWind 31 S.170 

4860X/33HURDLA213 - 60466d>50MHzHD213MvK]«OCal VSAWind.3.1 3.570 

48S0X/33 SPRINTA 100 - 30466dx 33MHz HO tOOM vklH Ul. VGA Wmd. 3.1 3.990 

4$6DX/33SPAlNTA2l3-80486cl>:33MHzHD2l3MvldNci>I.VGAWiiil3.l 3.390 

46SOXI30 HURDUA 100 - 8048601 50MHZH0 100M Vid» col. VGA Wnd. 3.1 3.800 

466DX/50HURDUA213 - 80466dx50MHzH02l3Mvi4n»l VQAWmO.3.1 4.200 

486OV50SP«INTA1«0-3048e0i50UHzH01D0MrtcMCC! VSAWiiKl.3.1 3550 

4860X/5aSPRlNTA213-304e5(li(S0MHzHD213MvhM0H( VGAWiiKl 31 4.050 

48e0)Q766HU1tDLA100 - 80486dii266MHzl4010CMvliteo»l. VGAWind 3.1 4.000 

4660X2J66HUIt0LAZ13-B0486di>2 66MHzH0213Mi4()MCSl VGAWind 3 1 4 400 

4a6DX2y66SPRINTA100 - 604S6dx266MHzH0100M>ri<IsoEt)l VGAWnLSI 3.S6D 

465OX2/e65PRIinA2l3-8O48«dx266MH2HO213Vlrt0MCt)l VQAWifld.31 4260 

4»6SXl25HJROLAIOD-8l)4S6»25MHzHDIOOMvl))wnl VGAWind 31 2.500 

436S)035 HUROLA 213 - e0486sx35MHz HO 313M video «ri. VGAWind. 3 1 3.900 

486SX'25SPniNTA1O0-aO4SSsx25MHzHO 100Mvld«Ml. VQAWind 3.1 2 350 

466SX/25 SPRINTA 2 13 - 60486» 26MHz HO 21 3M vtOw Mi. VGA Wmd. 3.1 3.600 

486SX/33HJROLA100-B04e6s>33MHzHD10mivil]eocol VGAWind. 3.1 3 500 

486SXl33HUROLA213-BO4e6st33MH2H0313MviOweal VGAWmd.3.1 3.000 

386SLTREKA40-pona1il»803aSslHD40M 2.350 

386SLTnEKAMAX8a-|ioHatile60366slHD80W 3990 

MSI4C04-i<WiitDiSVSA 550 

MV14C04-nionltDrVQA 521 


Amsirad S.pA - Vii flkxim. 14 ■ 20156 Milano - Tel. 02/32631 
PC7 465$LC 33 13C - 60466;lc 33MKz HO 130M monitdr ciMirs 14M39 2.190 

PG7 486SLG 33 130 • a0456slc 33MHz HD 130M morillor colore HR 14M28L 2.390 

PC7 488SLC33 210 - 80466slc 33MHz HO 210M monitor coOre 14M39 2 540 

PC7436SLC33210 - 80486slc33MH2HD2l0MmOAil0rC6OnHR14M28L 2 740 

PC9 486DX2 S0 130 - KHBSdxZ SOMHz HD I30M mommi colore 14M28L 3 235 

PCS 486DX2 50 130 • 60486d>i2 50MHz HO 130M momiloi colore 14M39 3 09S 

PCS 486DX2 SO 210 - 804860x2 SOMHz HD 21QM momilorcolciie 14M26L 3.44S 

FC9488DX2S0210-8O486dx2S0MHzHD2t0MlTWIltDrcolore14M39 3245 

PC9 486DX2 SO 340 • àM86dx2 SOMHz HD 340M momitor colore I4M28L 3 595 

PCS 4860X2 SO 340 - 804S6dx2 SOMHz HD 340M momilor colore 14 M39 3.395 

PCS 4860X2 66 210 - 804860x2 66MHz HD 21 OM monilorcolore 14M28L 3 945 

PCS 486DX2 66 210 - 804860x2 66MHZH0 21 OM mcniior colore 14M39 3.745 

PC94B6DX2 66 340 - 80466dx266MHzM0 340MinofliloicokKe14M2eL 4.035 

PCS 486DX2 66 340 • 804860x2 66MHz HO 340M immlor cokHe 14 M39 3 895 

NC1SONOT6PAD COMPUTER 439 

POAeOOPENPAO-personaidigitaJassisUnl 799 


Apple Computer S.pA - Via Milano, 150 ■ 20093 Cologno Moiaese IMI) 

Tel. 02/273261. 

Nota- la Appli Cómputernon ha un listino dai piea all'utenu Onala. Per infot- 
mazionl è necessario rivolgersi direttamente ai n vendiifon. 


UM-AUDIO-schedasonamlSlHt 520 

MiA-soUNO-scrtadesanoiaSOit 190 

MM-VIOEO - sclieOa videa overlayed act|ulelzK)ne immiginl 690 


Alan Italia S.p.A - Ws V. Belimi 21, 20095 Cusano Milanino (MI} 
Tel. 02/6134141 


MEGA STE 2 HD - Mot 68000 16MHz RAM 2M FO 3S' HO 40M 
MÉGA STE2 OPEN - MmoroU 68000 l6MHz RAM 2M n) 3 S' 

MEGA STE 4 HO - Mol. 6800C 16MKz RAM 4 M FD 36' HO 4BM 

MEGA STE 4 OPEN - MctOroM 68000 16MHz RAM 4M FO 3.5' 

sre 1040 BASE - Motorola 68000 8MKz IM 192K ROM FO 3.S%mo0uiat TV 

STe 1040 PROFESSIONAL • Moioroia 66000 BMHz 4M 192K 





KPC-l02-inlerfKci4se 


HPC-202 - memcryea'O da 6 <k per PC-tcìic 
HPC-203 • memwycaid de 128K per PC-totlo 


1.790 
1.290 
2 090 
1590 
795 

996 

259 


790 

399 

299 


795 

1.495 

1.390 

599 

6.900 

69 


249 


AWe/M/nftirniaftCaS.f./. -VtoS, Pellico. 8 -20089 Ramno (M!) 
Tel. 02/57512041 


ALM 3860X 40C - 3S6clx 40MHz RAM 4M C 128K FD 1 44M HD 60M VGA I 590 

ALM386SX33 - 386»33MHzRAM1MFD144MVGA 75Q 

SILVER 3860X 40C - 3861» 40MHz RAM 4M C 128K FD 1 44M HD 120M VGA 1 790 
SILVER 366SX33 - 3661X 33MHz RAM 2M FD 1 44M HD SOM VGA 1 490 

ALM 486DX 33C • 486(]« 33MHz RAM 4M C.128K FD 1 .44M HD 120M VGA 2..290 

ALM486DX 50C - 4660X SmH; RAM 4M C.128K FO 1.44M HD 120M VGA 2.790 

ALM 4860X2 SOC - 486dx2 50MHz RAM 4M C.123K F0 1 44M HD 120M VGA 2.500 

ALM 4S6DX266C • 4S6dx2 66MHz RAM 4M C.123K FD 1 44M HD I20M VGA 2 890 

ALM 486SX 25- 486SX »MHz RAM 4M FD1.44M HO 120M VGA 1 690 

GOLD 486DX 33C - 488ax 33MKz RAM 4M C 256x; FD 1 44M HD 259M VGA 3.390 
G0L0486DX2 50C-486ax250MHzRAM4MCi56KF0l 44MKO250MV6A 3 600 
GOLD 486DX2 56C ■ 486dx2 66MHz RAM 4M C.2S6KFD 1 44M HD 250M VGA 3 990 
GOLD 486SX 25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 2S0UVGA 2 790 

SILVER 486DX 33C - 486flx 33MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HO 120M VGA 2 590 

SILVER 486DX SOC -488i1k SOMHzFUM 4M C.128K FD 1 44U HO 120M VGA 3.090 

SILVER 4860X2 50C - 486d<2 SOMHz RAM 4M C.128K FD 1.44M HO 250M VGA 2 790 
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GUIDA eOMPUTIt 


>12 RAM 4U C.12eK FD 1.44M HD 2S0M VQA 
M4MFD1.MM HD120MVGA 
imBOMKjRAMBMR) 

'tnlkim 60MHz RAM BMFO 


3.1»0 

1.B30 

12.SOO 


1.44M>1 2MH0340MV(ÌA 9.900 

MA6IC 800K -SaOsxl 93MH2 RAM 2M HI 1.44M HO 120M VGA ICO 9‘ 2.EOO 

NOTEBOOK • 466lUc 33MH2 RMI 4M FD 1 44U HD 120M VGA LCD 10' 3.290 

OATABOOK MONITOR 10" • colori VGA 1024x768 1.132 

MONITOR 14" COLORE • VGAT/SCAN 0.39 1.132 

OATABOOK MONITOR 9" -tnonocromilico VGA 640x480 288 

MONITOR 14' MONOCROMATICO - VGA 1024x768 220 


BreamI S.p.A. • Centro Commercisis San Felice Lotto S - 20090 Serrale IMI) 
Tel. 02/7532031 

Bteand S.p.A. ■ Strada Pro\fìndah di Famel, 20 ■ 34015 Maggia (TS) 

Tel. 040/231042 


81 44 V324IS - imovr 1 4.4 Kbps esumo |mod. V.34) 890 

8192VFC-mo0«ni1$4nipsesumo{inod.V.341l 926 

B240VFC-moiMm24,Oiaipsesteno|inoO.V34) 1.147 

8288 VFC-moiltrn 28.8 mps «limo |mod.V34| 1.339 


Brottrer Office Eqwpment S.p.A. - Cemro Direzionale Lombardo CD/3 - Via Rome, 
106 ■ 20K0 Casiina He’ Pecchi (MI) 


STAM FANTE M 1 389 - 9 sghi 60 m. 160 W pkt 
STAMPANTE M 1816 ■ 16 aohl 88 col 300 et» pica 
STAMPANTEM1918- 16 aghi 136 COI. 300 cps pica 
STAMPANTE U 2 $16 • 16 a«ni 136 eoi. 300 Cps picp CO 
STAMPANTEM4316- 18aetH 136COI. SOOepspia 
r! M 1 924L - 24 aghi 1 36 Cd. 22$ cps pica 
TE M 2524L - 24 aghi 1 36 Cd. 300 cps pica c 
STAMPANTE HJ 400 • Intt-HI 60 COI. 11 
STAMPANTE HJ770-infc|elrts. 36' ' 

STAMPANTE HL4 PS -I 
STAMPANTEHL6-IKE 
STAMPANTE HL6V- la: 

TE HL 18H - laser 1 0ppin RAM 2M rls. 600 dd M. par Al 
LiOPS-t 

STAMPANTE HL18V- laser lOppnr RAMU 



CalcompSp.A ■ Via dei Tulipani, S ■ Pieve Emanuele (MI) 
Tel.02/S0791S19 



6.9H 

8.4H 

18.990 

12.990 

14.990 

11.990 
4.790 
3.990 


6.990 

8.990 

19.900 

28.900 

33.900 
3 300 

4.200 

8.500 

6.200 
7 450 

9.500 
9.900 
12.100 

645 

898 

998 


TAVOLEnASIISOEDCM-ASADSpressurpan 1193 

TAVOUTTA 341 20 SER - A4 ser. trasd t cceRa 993 

TAVOLETTA 341 80 SER - A3 ser trasd a scella 1 .795 

TAVOLETTA 34240 SER - A2 ser. Irasd a scada 3.890 


Centro HL- Via Luca Unducel. S/R - 5013B Firena ■ Tel. 055/669024 
HL38ESJ( 33MH2 • 38fex 33MH1 RAM 2M FDD 1.44M HO 40M S VGA mon colore 1 106 


HL48eOX2SMHzVESAL0CALBUS-486dx25MH2 RAM 4M FDD 1.44M 
KD210MS.VGA 1596 

HL486DX33MHZ VESA LOCAI BUS - 486(tx3aMH2 RAM 4M FDD 1.44M 
HD210MS.VGA 1.976 

HL48SD)(2 E6MN2 PCI - 486dx2 GCMHlRAM 4M FDD 1.44M HO 240M SVGA 3.161 
HL4880X2 66MHz VESA LOCAI BUS- 486dx2 66MHz RAM 4M FDO 1 44M 
KD210MS.VGA 2.431 

HL FtNTILIM 86MHz PCI - Penliura 66MHz RAM 6M FDD 1.44W 
KD240MSCSISV6A 4.778 

MONITOR 14" • ecidi 423 

MONITOR 14" • cciDii MPRII 492 

MONITOR 14"- coioreMPRIt MunrscantiibornAitron 640 

MONITOR 15' -colore MPRII 789 

MONITOR ir- colore MPflII 1.500 

MONITOR 17"- coldeMPRII Multiscaritubo Trinitron 1.941 

SCHEDA AUDIO ■ compatibile Sound Blaster 16 Bit.camp. 94 

CO-ROM - interno, dogplg velociti 349 

FAX/MODEM-madeiiiU.SA 4S0 


Commotftire Italiana - V.fe FaMo Testi. 280 - 20126 Milano 
Tel. 02/661231 


A600-Amiga6C0 68000 7MHzlMD8aOKll 367 

A1200-AmK)al2(n68ECa2014MHzAGA2M 880Kb 571 

Al 2M DVN - Amiga 1 20C Kil Desklop Synamlte BCS 

A400Q-40 3-12 - AmiQa 4000 6804Q 25MHz A6A 6M I.76M HD 120M 3.916 

A4IKH-303-l2-AimB9 4000 e8ECO3O2SMH2AlàA4M1.78MH0 12QM 2.863 

1Q84 • monitor e colon. auOio stereo 370 

1942 - mondof a coien tucync 0.2anm. audio stereo 872 

MPS1270- stamparne a geno d'IncMoslro parai. bOiKo/nero SO colonne 303 

CO 32- Amiga CD32 6BEC02I} 14MHz AGA2M CD-ROM 586 

COJOYPAD-|oypac|)erAmiaaCD32 34 

CDMPEG-moduloFMV|MPEGlperArmoìCD32 403 


Compaq Computer S.p.A.-Milanoliorì Strada 7 Palmo RI - 20689 Rocano (MI) 
Tel. BZ/575901 

Noia: la Compaq non ha un listino dei prezzi aii'itlenle tinaie. Per inlorrmsonl è 
necessario riw^rsr direttamente ai rivsntìHon 


Computer Diìcptrnf Direi. Generale • Via l Romagnola, 81/83 
58012 Famacene (PI) ■ Tel. 0587/422022 

OCX 486DX 33 VESA L BUS- m.tower 33MHz RAM 4M FD1.44M HD170Mm. 


Cd. SVGA 2570 

DEX 4860X2 66 BUS PCI - m lower 66MHz RAM 8U FD 1 .44M HO 250M VGA 
S3-BUSPC1 3.590 

DEX MULTIM 4860X 33 - C lop 33WHz RAM 4M CD-ROM HO 170M 
col.S.VGA14’S&tuier 3390 

DEX PENTIUM PROC^ BUS PCI - lower RAM BM ED 1.44M HD 280M 
VGA S3yATI bus PCI MS-DOS6 4.490 

S0UNDBLASTERCR£ATIVE-t6bll 420 

videoblas^rcreath^- $99 

CDRQMCHlN0NCDS535 'mterl S7SHI293msintarnoniunisassiiine 930 

CO ROM CHINON CDX $35 - interi. 5CSI-II 290ms esterno miltisessHne 1.02$ 

COROMNECCDRSOO-interl.^l-lltSSmsinemomuldsessione 863.000 

CO ROM NEC COR 600- interi. SCSMI tSSms esUm« multisessiona 1.150 

CO ROM SONY CDU 561 • imerl. SCSI-li 295itis intamo mdtisessione 73S 

AC£CAO-iavolsitigrefice12'x12' 130 
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AZ IntofUììHca S.r.l. ■ Centro Comw.leS. Michele in Bsctielo Via Martiri ài 
Liggen im ■ SS050 Lucea ■ Tel. 05831^70367 

4e60XS3-B0486(»S3MHzRAM4MFD144MK0 210M 14' SVGA calori 2 690 
4K0X H ' 804S6d< SOMU RAM4M FD 1.44M 1tD210M 14' S.VGA colori 2.320 
486DX2 SO - B0A86<D£ SOMHI RAM 4M FD 1 44M HO 210M 14' S VGA colori 2030 

486DX2 se - 804850x2 66MH2 RAM 4M FD 1.44H HO 210M 14' S VGA calori 2990 

486SX 25 - e04S6sx26MHz RAM 4M FD 1 44M HO 210M 14'S.VGA COMn 2.160 

PENTIUM 80 - Penllum 60MH; RAM 8M FD 1.44U HD 340M 14' S.VCA colori 5.380 


■iTiìr.:ì;in 



PC4e6r40Cy-8O48Sdlc4ÓMHzRAM4M FD 1 44MHD 250M non. VGA colon 
PC486«6CB - 80486(1x2 66MHz HAM 4M FD 1.44M HO 250M non. VGA colon 


2 279 
1.933 
3.146 


3.286 


Gvi intorrnaoca S.r.l - Ma L Sarzioii Senior. 3S/A ■ 001 57 Soma 
Tel 0674181910 


2R 386SX/40-3B65140MH2RAM1MFOQ144MHD45MV6A2S6K 690 

2R 386DXT40 - 3660> 46MH? FlAM 4M FDD 1.44M H0 1 30M VGA 266K 1 .300 

2R 4S6DLCr40 - 466(llc 40MHi RAM 4M FDD t 44M HD 170M S VGA 1024x768 1.390 

2R 4aaDX'33 - 46641 33MHz RAM 4M FDD 1.44M HO 210M 8 VGA 1M 2.000 

2R 466DX2/66 ■ 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 2WM VGA 1M 2.490 

28 MONITOR 14--calOrlVGA02enis 1024x768 mierlKCilto 490 

3R MONITOR 14' • colori VGA 02ems 1024x788 non nterlscciato S20 

2R MONITOR 14--»leHVGA039ms 1024x768 Mertacclate 440 

2R MONITOR 14' - monKtorraOco S.VGA 1024>76S 210 


£pson Italia S.pA ■ Via F.lll Casiraghi. 427 ■ 20099 Seste S. Giovarmi (MI) 
Tel 02/282331 


FX 870 ■ slampanto 9 igni 80 col. 1 0 roirt 380 cps 755 

FX 1270- stamoanK 9aghi 138 col.10lant38dciis 880 

LX400-sianpame9aeniSaco4 iSOcps 3tS 

LXiSO-ciainpime94oni80cot.200cp8 530 

LXlOSO-sanipante9agliil3ecol ZOOcps 740 

DFX 9000 - samunn 1 8 sglll 138 col 1 066 cps 5.290 

L0 100 ■ curnponH 24 aghi 80 eoi. 167biC6li><tl 339 

LDS7(Fr-stainpante24aafti80cot.22Scp5 630 

LO107D« •SQ>nponM24ag1>l13e col. 22S cps 1 020 

Lail70-ctom|ianie24»alii I36c«l. 300cp; lOloni 1.290 

LQ2SSD-stainpantc24aaiii 136C0I 333cps 2.2% 

SOSTO-sQmp.getiod'incn 4g tigeiil 80 col 5SOcps9lom 1320 

S0 1 1TO -sUirp.ooitcil'lrKh. 48 ugèlli l36col.S50c(is 91001 l 790 

STYLUS 800 ■ slamp. eetiod‘incli.48 ugelli 60 ed. iSOcps 9font S39 

EPL6200 -stanp. lasar &ppnM3000plflAM 1M I.44S 


g< Inlormslica S.r.l. ■ Vis Alberto Ascan. 172-00142 Roma -Tel. 06^192010 


PC TOP 38G'40 - 8038ESX 40MHz RAM 4M Cachs 8K FD 1 44M HO 170M VGA I 565 
PC TOP 486/33 VESA - 8048S 33MHz RAM 4M C.2S6K FD 1 44M HD I TOM VGA 2880 

PC T0P486/33V • 80486 33HHZ RAM 4M CaclK 8K R) 1 44M HO I70M VGA 2.250 
PC TOP 486/H VESA - 8048650MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M HO 17DM VGA 2.780 


PC TOP 486«6 VESA - 804860x2 66MHz RAM 4M C.2S6KFD I.44M KD 170M VGA 2320 
PC TOP 48&66V • 804860x2 66MKz RAM 4M Cache 8K FD 1 44M HO T70M VGA 2.780 
PC TOP 4SSSX/2S - 80488SX 25MHz RAM 4M Cache 8K FD 1 44M H 0 T7DM VGA 1 7S8 


LANI6-GChe0adirMeNE2OCl0coinpatiaile 136 

HD170- hard disk 170M 466 

HS250 -nard01sh 256M 550 

K0340- hard disk 342M 740 

HD420- hard disk 420M 980 

HD520- hard disk S20M 1360 


MODEM TOP 24-I - interne. 300/1200/2400 90 

MODEM TOP 24-IV - mlerno 300/1200/2400/75 (viOanUI) 1 40 

290E - nouso 2900 dpi. Microsolt/Mouse System pad 24 

29(S - mouse 2900 dpi. MIcrosall/Mouse SysUm 16 

S03a7-DX40-copro(»sHreinaUiiuticallTDX40 210 

80387-SX25 • Cóproecssore malentaiico ilT SX 25 1 42 

S0387-SX33 - coprocassore maienulica UT SX 33 174 


ACTION 0.4000 AG33/21 HC • 8048S0X 33MH7 RAM 4M FD 1.44 
HD210MS.VGAni.ircol. 

ACmON D.4000 AG33/42HC - S048Sd> 33MHz RAM 4M FD 1 .44 
HD420MS.VOARI 14-col 

ACTION D.4000 AQS0/2IHC - 8048S(1k 2 50MHz RAM 4M FD 1.44 
HD210MS.VGAm.14'col. 

ACnON D.4000 ACS0/42HC - 804860x2 50MHz RAM 4M FD 1.414 
HD 420MS.VGA m.lA'col. 

ACTION 0.4000 A6E6/21HC - 804860x2 S6MHZ RAM 4M FD 1 44 
HO 210MS.VGA in.t4-cat. 

ACTION D.4000 AG66/42HC - 804860x2 66MHz RAM 4M FD 1 .44 
HO 420M S VGA m.U'col. 

ENDEAVOR C 25«1 HC - 80498SX 2S4HZ RAM 4M FD 1 44 
HQ 210MS.VQA m.14‘C0l 

ENDEAVen C 33/21 HC • B048601 33MHz RAM 4M FD 1 44 
HO 210MSVGAm14'COl 

ENDEAVOR C 33/42HC - 80486tlx 33MHz RAM 4M FD 1 .44 
HO 420MS.VGA m.14* col 

ENDEAVOR C 50/21 HC • B0486dx2 50UHz RAM 4M FD 1.44 
HO 210MS VGA rn,14' Cd. 

ENDEAVOR C 5G/42KC - 804S6dx2 SSMHz RUkM 4 M FD 1.44 
HO 420M S.VGAm.14'C0l. 

POWER SPAN 40/SH ' tOWd 486dx2 66MHz RAM 8M FD 1.44 
HD540MSCSIS.VGA 

POWER SPAN 50/SH - timer PenPum 60MHz RAM 8M FD 1.44 
HD 540M SCSI SVGA 

ACTION NOTE 4000 4 - sub n.tnok a0466slc 33MHz RAM 4M FD 1 .44 
HD 120M LCD VGA 

ACTION NOTE 4000 8 - sub n.Dook 804B6SIC 33MKz RAM 8M FD 1 44 
H012QMLCD VGA 

ACTION NOTE 450 ^ n.Dook 80488slC 25MKz RAM 4M FD 1.44 
HO 12QMLCDVGA 

ACTION NOTE SOOC - n Soc* 80486etc 25MHz RAM 4M FD I 44 
HO 120MLCDVGA cM. 

MONITOR ELC 14MPR-II - 14* colore MPR-11 S.VGA ris. 1024x768 
MONITOR ELC 15F - 15' Mibre MPR-II S.VGA rls 1024x768 lU. 


3.480 

3.960 

3.740 

3.950 


Spiaer Electmies S.a.s. - Via C. Boutìiemn, 18 - lOlZ Torino ■ lei. Ol T/5309? 1 
Corri Tech S.r.l. -ÌAaMìcMangelaPerogllo. l5-i)Olf4Roina-Tel.06/529418l 


P1414MX- 14.4 modem 14.4S/Rlax 630 

PI92MX- 19.2 modem 14.4S4113X 680 

P9624 MX ■ 2400 noOim 9600 SA) fax per Mac 320 

PCMC/IA II • 14.4rrodPni 14.4 S/R tax 690 


4. OSO 


EMSctiriva Computer Lines -Vìa Eleltrocnimica. 40 - 22053 Lecco (CÙì 
2,390 Tel. 0341/220500 


3.180 

3390 


4.100 

3.100 


4.100 

695 

950 



PRDMQ SLC33170S M - 486$lc 33MHz RAM 2M FD' 1 44M HD 170M VGA 1M 
MFD144MHD25MVGA IM 
SX 33MHz RAM 2M FD I 44M ris. 800x6» 

M FD1.44MVGA1M 
1z RAM8MFD144MHD: 


=D1.4X 


IHD34 


1706 
1795 
2.314 
2909 
3042 
1 815 
2.429 
2.522 
2652 
UU 

2.467 

2.565 

811 

1.427 

1.5S2 

773 

4.863 

5.276 

5,579 
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GUI»* COMPUTIR 


Frasi ■ Via Osi Roselo. 50 - 50010 Vallinì/Bagno a Ripoll (R) ■ M 05S/S%2rs 


» 4QMH2- RAM 4M C.128K FD 1.44M HO 170M VGA 
]X 33MHz L. BUS - RAM 4M C 356K FD 1 44M HO I TOM VGA 
3X SQMHzLBUS- RAM 4M C.256K FD 144M HO 1 TOM VGA 


I6s< lOMHl RAM 1M FD 
«»2SMHzlUM1MFO 
NF 46851040 ■ Wle booA B048fòlC 25MH; 4M 
RF 488SX/35 LOCAI BUS COLORE ■ noli 
120MLCDVGAcelfiri 
RF 4885:025 lOCAL BUS PCMCIA - nc» I 
120MLCDVGA 


SOUND GALAXTNX PRO 18-e 



Fujilsu Italia S.pA • Vìa Msiciuorre Gioia, 8 - 20124 Milano 
Tel. 02/6572741 


STAMPANn DI1 ISO CP IT - 24 aghi 1 10 al. 200 CI» 06Q^n 13 lonts 

i/F par coun 740 

STAMPANTFDl1t50SfT-24aglli110e«l.3OQc|is3G0)(3G0dDi13<onlSl/F»rUIc 740 

STAMPANTE DI1250 PET- 24 aghi l3Sc«l. 200 cp$3e0x3S0dpi 13 lonts 

l/FparalUla 899 

$TM4PANTEDL1250SIT-24aghi13ecol 200 cps 360x360ilp< 13 IHIB l^ SlrtaH 960 

STAMPANTE D13600PFT- 24 aghi 13S C«). 300 sps 360x3S0(lp<8lgrt8 

l/F parallela 1.680 

STAMPANTE DL3800 PFT - 24 aghi 138 COL 333 cps %(h3S0(lpi 14 loms 

l/F parallela 1.850 

STAMPANTE DL3800 PS IT- 24 aghi 136 col 333 cps 3SOi3eOdpl 14 lonts 

l/FparTs«t. 19B0 

STAMPANTE DL46O0 C - 24 aghp 136 col 333 cps 3S0x360dpc 61 

l/FparTser.ctHote 3.100 

STAMPANTE DL5600C-24aant138col 405 cps 360x3S0dpi 81 

l/F parTsr cMr« 3.950 

STAMPANTE DLS800 IT - 24 aghi 136 CM. 420 Cps 360k360()pi 81. l/F parTsw 3 600 

STAMPANTE 8100 PLUS IT • peno^m^HOslrs 60 col. 180 cps 3«0dpl 12 loms 

l/F parali 500 

STAMPANTE VW800 IT - lascf 6ppm A4 3000pi RAM i M 14 lonts l/F pariii/ser. 1.830 

STAMPANTE VM800 E IT - laser 6Dpm A4 3000pi RAM 2M 1 4 fonts l/F parallTser 2.420 

STAMPANTE VM2200 IT - User 22|»m A3/A4 300dp< RAM 2 5M 14 fonu 

l/F parall/ser. 17.000 

STAMPANTE P180 - lermita portatile SO col. 67 cps 360x360dpi 4 lonts l/F par 780 



Hewlett Packard Italiana SpA - Va G. di VHiorfo. 9 
20090 Cemasco Sul Naviglio m- TeS.02/92121 

VALUE LINE 2 4.100 340 - e04S6d>:4 66MH2 SM FD 1 44M HO 340M 1024(768 5 4 05 

VAIUE LINE 2 4A5E 170 - e0486sx 2SHHr 4M PO I 44M HD 170M 1ia4>;768 2 280 

VALUE LINE 2 4/33$ 210 - Sl>4e6n 33M Ha 4M FD 1 .44U HD 2 10M 1024x768 2.670 

VALUE UNE 2 4AD 340 - 804660x2 SOM Kt 4M FD 1 44M HO $40M 1024x768 3.655 

VALUE LIME 2 4/66 340 - 50486d(2 66M Hz 8M FD 1 44U HD 340M 1024x768 4 660 

V£CmA4e6F2S U ITO- Ba4S6sa2SMHz4MFD1.44M HO 170M 1024x768 2.630 

VECTRA4B6/25 U 240 - B048Su2SMHz4M FD 1 44M HO 240M 1024x768 3 185 


VECTRA486/2S N 170 • 80486sx 2SMFU4M Hi 1.44M HO 170M 1024x766 2. 690 

VECTRA 456/25 N 240 - 804%sx 23MHZ4M FD 1.44M HD 246M 1024x766 3.045 

VED7RA 486/25 NI 170-8048Ssx3SUH24M FD1.44M HD 170M 1024(768 2.900 

VECTRA 486/33 M 1 70 - 804B6<I( 33MH; 8M FQ 1 44M KD 170M 1 024(768 3.605 

VECTRA 486/33 M 240 • 60486d> 33MHa 6M F0 1 44M HO 240M 1024(758 4.155 

VECTRA 486/33 N 170 - 604B6dx33MHz AM FD1.44M HO 170M 1024(788 3 35C 

VECTRA 456/33 N 240 - 80466d(33MHz4M FD 144M HD 240M 1024x768 3.70S 

VECTRA 4B&33 N1 170- 604S6[lx 33MHz4M FD 1.44M HO 17DM 1024(768 3 560 

VECTRA 456/33 XM 240 - 5l)486llx 33MHz W FD 1.44M HD 240M 1280X1024 4.895 

VECTRA 486/33 XM 450 - 8a486dx 33MKz 8U FD 1.44M HD 450M 1280X1024 5.715 

VECTRA 486/50 XM 240 - 804864x2 50MHz 8M FD 1.44M HO 240M 1 260X1024 S 465 

VECTRA 486/50 XM 450 - 804884X2 SOMHZ 8M FD 1 44M HO 450M 1280X1024 6.285 

VECTRA 486/66 N 240 - 80486(1x2 86MHz 4M FD 1 .44M HO 240M 1024x788 4.340 

VECTRA 466/66 XM 240 • 804864x2 66MHz 8M FD 1 44M HO 240M 1 280X1024 5.»0 

VECTRA 48656 XM 450 - 804864x2 66MHz 8M FD 1 44M HD 450M 1 280X1024 6 770 

VECTRA 486S/33 M 170 - aOASSsx 33MHz 4M FD 1 44M HD 170M 1024x768 3.640 

VECTRA 4865^3 M 240 • 804B8s> 33MHz 4M FD 1.44M HD 240M 1024x768 3.39$ 

VECTRA 466S/33 N 170 • 804S6sx 33MHz 4M FD 1 44M HO 1 70M 1024x768 2-900 

VECTRA 486S/33 N 240 - 604668X 33MHz 4M FD 1 .44M HO 240M 1024x768 3 2SS 

HP OMNIBDDK 425/10 • a0486slc 2M FD I 44M HD 10M FLASH 640x480 2.920 

HP OMNI BDOK 425/42 - 8048Sslc 2M FD 1 44M HD 42M 640x480 2. 340 

HPOMNlBI>0K 430/105 - 8l>486s]c4M FD 144MH0 10554 540x480 2.530 

MOhiTORCOLOHE-ZrvGAHs. IEOini200 4 775 

MONITOR COLORI ERO. UV6A- 14' ULTRA VGA 943 

MONITOR COLORE ERG. U.VGA - 15' ULTRA VGA 1,171} 

MONITOR COLORE ERG U.VGA- ir ULTRA VGA 2130 

MONITOR COLORE S.VGA - 14' SUPER VGA 592 

MONITOR MONOCROMATICO - 14‘ VGA 461 

HPOESIUET310-staiTi|iani«{|tl!Qa'inch.[noiwcr/e<ri.300dpi 599 

HPDESIUET5daC-5laiTipantBgetla<riticli rnonocrJcol aOOdpl 889 

HFDESKWRITERS20-sLainp.gVliKli.mor) 300dpiA4iiH ser/AUk 675 

HPPAIMTJETXL300-A3/A4 5.200 

HP PAINTJET XL 300 PS -A3/A4.ppst«iipl 8.380 

HPLASEnJET4l-stami>anleta!ier.4ppir>.lU6.S00ilai 1 499 

HP USERJET 4ML - stimpanla laser. 4 ppm. 4Mb. 300 dp). postscripl 2.450 

HPLASERJET4SI-sUmparteUs<r. IBppm.EOOdpi 7.200 

HPLASERJET 4SI MX -Stampella laser, 16 pom. 600 dpi. pPSscnpI 10.000 

HP SCANJET IICX -scan. 400dpi 167M lonVor MiMr. per 1% IBM/AT o M.Cmnnel 2.290 
HP SCANjn II P - scan. SOOdpi 2S6 tori Vor.*inl8rI. per PC iBM/AT o M Channel 1.200 

HP DESIGNJET 200 - plolter/getto IncMoslrD Tarmato A4/AO. monocromabeo 9.200 
HP DESIGNJET 200 - plottef/gelto Inchiostro formalo A4/Al,monocromatKO 6.900 

HPDESIGNJET 600 - plotttr/gWo inelwjslrq Igrraa» A4/A0, monpcromaDM 17.000 

HP DESIGNJET 500 - pUtter/geTto inclwstro formalo A4/A1 . monocromalico 14.500 
HP DESIGNJET 650C - plolt»r/oen« inchioslro (armalo A4/A0. colort 23.500 

HP DESIGNJET 550C -pURer/genoincni{istffll8rmatoA4/Al court 20.000 

HP7440ACOlORPRO-p1otter/o«nna.torma{pA4. Bpenne 2.300 

HP7475A- pmtir/penna. lornvalo A3/A4. 6 penne 3.250 

HP755DB - ploner/petmt, lormaro A3/A4, a penna 7.150 

HP DRAFTMASTER RX PLUS ■ piotter/penna. formalo A4/A0. Spetm 18.500 

HP DRAFTPRO PLUS • ptoitar/penna. lomuio AVAfl. 9 penne, loglio 11.000 

HP QRAFTPRO PLUS- plottar/penna. toman A4/A1. 8 penne. toglo 8.000 


Hitactti Sates Italana S.p.A ■ Via Ludovico di Breim. 9- 20 IS£ Milano 
Tel. 02730231 

f4MVX-momtOr14-3Q/40hH7rar7axl024i768ini.MPRII 690 

1 S MVX - monitor 15' 30/58UU He. tw 1 924(76877212 MPRIl 1. 190 

17MVX-monitorl7'3CI/64kHzr«max128D(1024ni MPRIl 2.390 

20 MVX -monitor 20“ 30784kHz rie max 1280x1024 n i 3.490 

CM 2087 ME - rrtpnltar 20' 70«BkHz ns. max 1280x1024/74Hz MPRIl 4.350 

CM2187ME-301 -monltorGr 38/78kHzrts. max 1600x120(R60H2 3.350 

CM2197A-rnomtor2r64/63kHzrls max12S0(1024nl. 5.790 

STAMPAmE W-170E- a subkmaziofleiermica. nion PAL 3.990 

STAMPANTE VY-30QE ■ a iiibliniaàNieUrmHU. colori PAL. 16.7Meolon 5.600 

STAMPAhlTEVy^aOO- a sulihiiaztrineiBrnMa. colon PAL 16.7M colon, lamuta A4 19.000 
CDH 1700S EY • CD-ROM drive est per XT AT P&2, 32ams. buffer 120Kh 1,290 

CDR 1700S EZ - CD-ROM drive esl. per PS/2 Microchatme) (come tiHxl.1700 S EY) 1.490 
CDRiesiKSCSi 2- CD-ROM Srive ersi perHoet AOi{iierSCSI.300ms.QiilTer 64Kb 1.390 
CDH 190OS EY DOUBLÉ SI%EO - CD-ROM drrvt eel. per XT AT PS/2 
260ine.buHeM2eKB 1390 

CDR ISOOS EZ DOUBUSPEED • CD-ROM drive asL par PS/2 MicroChannel 
{come mod 1900 SEY} 1625 

CDR 3700 EY- CD-ROM drive IIIL per XTATPSi^SOOins. bufisi 64KD 1 150 

CDR 37SOS SCSI 2- CD-ROM Oliva inL par Hosi Aoapier SCSI 300ms. OulTer 64KD i.i7S 
COH6700EVDOUBl£SPQD-CO-ROM(Sveiinl|ìerXrATPS«.2eOms.l)ulteil28KD 1.230 


ZQ7 
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c>3l3 Pool s.r-l- Vìi Cassi Mor^ng. l9-OOIOOPoirìa-T9l. 06^231331 


2.e70 
2.S20 
2.1S6 
2614 
3.4S4 
3666 
3.306 
3 460 
600 
3» 
255 
369 
666 
964 
327 
2.632 

429 

430 
679 

IBM Semea - CifconvaUiiione iato Salo - 20090 Segrale {M!) - Tti 02/5962! 
lexmaiklitìenmtQnalS.t.l. • Via RmlOia. ISEaitìziofA Milano S. felics 
20090 SaoiStB m - W. 02/281031 


(W6362-C20-386slc26MH2RAM2MKD60MDO$S.2ofSC. 1686 

PSVP63S2-C4t-3e8slc2SMK2RAM4UHD170MO0SAiVII>ID prK. 1743 

PSfVP6362-C4A-3S6slc25MH7RAMEMHD170MO&2prsc 2191 

PS^ MOD. 56-OBE - 4S6slc2 25/50MH2 RAM 8M HD 104M OS/2 prec. 4.7H) 

PSIÌ MOD. 56-DBA - 486slc2 2S/60MH2 RAM 8M HD212M OS/2 prtc. S.261 

PS/2 MOO. S6- 1 ex - 4a6stc2 2S/SOMH2 RAM 4M Ethem«t T/TW 3.904 

PS/2 MOD S6-2BX • 48SSiC2 25/60MH/ RAM 4M Tottn Ring 4 654 

PS/2 MOD. S6-ABX • 4B6s Ic2 2S/SOMHC RAM 4M EltitrrM T/TH. 3.904 

PS/2M0D 56-9B«-4a6sk:2 2S/60MH2RAM4MHD104M 3994 

PS/2M0D 56-38A-4B6s)c22S/54MH7RAM4MH021SM 4.705 

PS/2 MOD. 57-OBA - 486sic2 23^Hz RAM SM HD212M OS/2 pTK. 6.6S7 

PS/2 MOO. 57-V01 - 4S6slc2 25/60MHZ RAM SU HO Zx212M OS/2 prec 6 990 

PS/2 MOO. 7-OLffi - 4B6W 33MH2 RAM BM HO 104M OS/2 prK. 5.380 

PS/2 MOD. 764)UA-4S6si33MHiRAM8MhD212MOS/2prR. 6060 

PS/2M00 76-6U6-4B6SA33MH2RAM4MKD104M 4 760 

PS/2 MOD 77-OI/A • 4e6di(2 33/E6MH7 RAM 6M HO 212M OS/2 pr«c. 6999 

P&/S MOD 77-OLM • 4S8s> 33Mhb RAM 8M HO 104M OS/2 prec. 5.650 

PS/2 MOD. 77-OUA • 4B6u 33MH2 RAM 6M HO 212M 0S/2pree 6.200 

PS/2 MOD. 77-00 F- 4S6S7 33MH2 RAM 6M HO 400M 0S2 prec 6.286 

PS/2 MOD. 77-VOI - 4K$x 33MHz RAM 6M HO 2x212M OS/2 prPC. 7.550 

PS/2 MOD 77-V02 - 4S5crx2 33/66MH2 RAM 8M HO 2x2l2M OS/2 prec. 9 600 

PS/2MOO BS-0!U-486sj(33MHzRAM8MH0212M 7.950 

PS/2 MOD. 85- VOI • 486SX 33MHz RAM 6M HO 2*212M 9 720 

PS« MOD 90-AlA- 486dx2 50MHz RAM 6MHD2I2M OS/2 prec 8.670 

PS/2 MOD 90-ALF • 486dx2 SOMHz RAM BM HO 400M OS/2 prPC IO 458 

PS/2M0D 95-AHA'486»23MH2RAM8MH0212W 9S77 

PS/2M0D 95-AHF-46Ssx25MHzRAM6MHD4(HM 11626 

PS/2 MOO 95-ALF - 486dx2 50MHi RAM BM KD 4O0M 13 912 

PS/2 MOO. 9S-AMF • 486Cx SOMHz RAM SM HO 400M 22 520 

PS/2 MOD. 95-AMT - 486dx SOMHz RAM 1 6M HO 1Gb 31 1 80 

PS/2 MOD. 95-V02 - 486dx2 SOMHz RAM 16M HO 2>400M 20110 

PS7 MOD. M57-1 BA • 4S6slc2 Z&SOMHz RAM 8M HD 212M OS/2 CD IT 8 005 

PS/2 MOD. M77-1 HA - 486dx2 33/66MHZ RAM BM HD 2 12M OS/2 CD IT 1 1 329 

PS/2 MOD M77-1 UA • 4665» 33MHz RAM BM HO 212M OW CO U 9 193 

PS/VP 6384-M40 - 486dx 33MHz RAM 4M H0 1 70M DOSAlVINO. prec. 3.047 

PS/VF6384'M4B-486(ll33MH2RAfin6MH0170M0S/2prec. 4.209 

PS/VPe384-W40 - 486dx233/66MKzHAM4MHD170MDOS/WIHD prec. 3.699 

PSA/P 6384-W4B • 486dx2 33miHz RAM 16M HD 170M OS/2 prec 4.895 

PSAIOn - 38861 25MHz RAM 2M HO 8SU mono 2.849 

PSArt» VIDEO 14- -V6A 706 

PSA/P VIDEO 15- -VGA 1026 

(WPVIDE017--VGA 1955 

2380001 -sumpante 9 aghi 80 Cd. 320/270/55 cps 4 tontrps 920 

238I4M1 ■sUmpanCpSaghi 13SC0I 32IV27a/56i:w4tomtes 1180 

239CK)Ol-snmpant624aoM80c«l.200/18CI«Oeps8lpmp8S. 980 

2391-OOi-sarnpente24BghM36cal 200/19IV60cpsaii>nti» 1250 

40704301 -stampanuaganod‘inch>optroE4 ugtiii ii0cpsA4 960 

4072-001 -stampante 8 getto d'Inch 64 ugelli 136col 3O0cpsA4/A3 1 990 

407M01 ■ stampanis a gene d'mcliioslrp 4 tpsHnp 4 coWi A4/A3 6.750 



4M FDt.44MVGAOOS WINDOWS 
4M FO 1.44M VGA DOS WINDOWS 
M 4M F0 1 44M VGA DOS WINDOWS 
M 4M FO 1 44M VGA DOS WINDOWS 


ID 120Mb 

HCM 425 E -14- colori 

KCM 540 EV- 15' 031011 ultra VGA 

HMM 413 • monoromaDco VGA 

PINDVIA 930 • Stampante 80 col 9 pln2l6cps paraUVanaia 

PINOVIA 2440 - sumpante 136 col. 24 pln 264 cps parallela 

PINDVIA 2430 - stampante 136 col. 24 pin 300q>s paiali/senw 

HO 80M6 - lormatorp 

HOl.lGe-rgrmatUId 

HOIOOMB-Iofinattata 

HO I20MB • lormattato 

HD 2D0MB - Iprmatiatp 


4019-E0I - stainpaiite laser Sppm RAM 512K SOOxSOOdpi 1 916 

4029-010- stamparne laser Sppm RAM I M 300x30(Mpl 2 560 

4029-020- slampanle laser Eppm RAM 3M 300x300dpH 3 3S0 

4029-030 -sanparip laser l(^mn/VM3M 300x3OTdpi 3 770 

51K-0I9- Biamparle a nasi, termico 80 cdonne S3cps 830 


Intercomp S.p.A • Via della Saena, 27-37139 Verona - Tel. 04S/8S10533 



RAM 2M FD 1 44M HD 34EM VGA 

VU44M D»SKFD144MHDI2Gb 
RAM 4M C.256Krai44MHD17« 
RAM 4M C256K R] 1 44M HD 4201 
4MC.128KFD144MHD1.2QP 
KF0144MHD 17W 
33MHz RAM 4M C.126KF0 1 44M HD 340M 
50MHz RAM 4M 0.128K F0 1 44M HD 1 2GP 
SOMKz RAM 4MC.12BK F0 1 44M HD 170M 
50MKz RAM 4M C.126K F0 1 44M HD340M 
RAM4MC.128KF0144M H0t.2Gb 


2250 
10300 
I 6D0Q 



TARGET 48BSX-33170 
TARGET 488SX-33 340 - 80l486sx 
HÓNITORCOLORE 14’-S.VGA03S 


Noair Multimeaia Itala &r.L- Pjia di Villa Pnueh, 1-00182 Poma - lei. 06/70 12818 



3.700 

1100 

1.950 

1800 


Jen f/gflTCMi«a S.t.t. - Zona lnd.l«C. Fermi - 62010 Mpnff/yptiw (MCI 
Tel. 0733/586423 



25SKF0 I.44M 

PENTIUM 60 - Pentium 60MHz RAM 8U C 256K F0 1 44M HO 34QM 
PENTIUM 60 - Pentium 60MHz RAM 8M Cache 2S6K FD 1 44M PCI 

sx 20MHz RAM 4M FD 1 44M HO 40M 9' 



MONITOR 2055 - 20* multisUTi ras. l2S0x1024 schermo ptattDanbnflesso 
MONITOR MONOCROMATICO - 14* VQA toslon bianchi rtp. 1024x766 
HARD DISK 8SMD- l7msAT bus 


1090 

3710 
3995 
1770 
2 415 
2140 
2762 
765 
1270 
6555 
5.26S 


2.425 


484 

945 

1685 

2.280 

227 


388 
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HARD DISK 1.0CQ ■ 10n» 5CSI/2 Z.393 

HAHDDISK2S2Mll-14l«ATbiis 

HARD DISK 340MI)>12insSCSI/2 67S 

HAH0DISK»3MI)-l2ni$SCSI/2 1.343 

HARD DISK PER NOTOBODICfNDTEPnO • 120U 5SS 

HARD DISK PER NOTOBODtÙNOTEPflD • 250M 930 

FLOPPY DISK DRIVER 99 

FLOPPY DISK DRIVER S'1/4 • 1.2M 127 


Lositetìì Mii S.r. I. ■ CsiUto Oireiionait Colleùni. Palmo Anàiomoiia InQr. 3 
20041 Agiate Srìana (MI) - Té. 039i905SS6S 

SOLIRDMAH 16- scHeda audio 18 blIqualiliCS.S.KasltrcomHtibile 340 

SCANA4AN 25G PC - scanrw maruale per PC268 o super. lOO/AOCklpi 550 

SCANMAN 32 MAC -scsnrHr nan. 32 nv. gr. per MAC PLUS o sup 540 

SCANMAH32«CWDOS- 370 

SCANMAN32<0MNIPAGE- 399 

SCANMAN COiDR PC • scan ner man pale 16.8 milioni di col. par PG336 999 

MOUSEMAU SUS • per mane destra con scneda inteit. (BUS) 8 Dii 124 

MOUSEMAfj C0M8O • per mano Sesira porla seilLla 6 PS/2 124 

MOUSEMAU LARGE - coma II mod. SIAALL ma di dimensioni maggiori 124 

MOUSEMAFJ MAC • per mano destra a ite pulsarti 145 

MOUSEMAie RAD IO - come SMM.L con sego . Irasmesso via onde radio 230 

MOUSEMAFi SINISTRO -come II meri. SMALL ma pei i mancini 124 

PILOTMOUSAMlSA/ATARl-aduepulanti SS 

PHOT MOUSE P&^-mousa per porta PS/2 a due pulsami 7S 

PHOT MOUSE SERIALE -mouu seriale a ire pulsanti 7$ 

TRACKMAN MAC - Irackball Ire pulsanli ser-PS/2 19S 

TRACKMAN PC - trackbail per mano desPa Ire pub iW.-PSIZ 160 

TRACKMANPORTABLE-1iactt»KperportaOliPepul3.ser-P$/2 200 

CYBERMAN - dbooaitrvo di puntamemo mteraHivg 199 

AUOIDMAN • dsposdivo inpul/oulpui vocaleedmer por wma 1 270 

FOTOMMFHUSMAC-disiHKitivotoiooral.iligitam 2»llv. grigio 1490 

FOTQMAN PLUS PC - dispositivo loiogral.-digitaliT. »5 Ini. grigio 1 390 


O.TOP e590TA07-4S6d>! 33MHz RAM4M FD1.44M HO 2T0U 4.Q50 

O.TOP 8S30T A20 - 466dt 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 54GW 4 650 

Q.TOP B592S A07 • 486d>266MHz RAU4M FD 1.44M HD 210M 4.700 

O.TOP 8S92G A20 - 488di266UHz RAM 4M P0 1 44M KD 540M 5350 

SLIMSSaTA07-4S6sx33MHzRAM4MFD144MHD210M 2.950 

SLIMeS44TA2a-4SS»33MHzRAM4MFD1.44MHD540M 3550 

SLIHB54STA07-4S6di:33MHzRAM4MFD144HHD210M 3 600 

SUM^5TA2a-4&Bds33MHzRAM4MFD1.44MHD540M 4.100 

SUMB6S2GA07-4B6dx2 66MHzFtAM4MFD1 44MHO210M 4150 

$LIM 85526 A20 • 488(lii2 66MHz RAM 4M FQ 1.44M HO $40M 4.750 

D.T0PB5»S PENTIUM -60MHI RAM 4M H)144MHD270M 7 350 

D TOP 8595H PENTIUM - 66MHz RAM 4M ED 1 44M HD 270M S ODO 


Delta s.a - V5S BroOollni. 30 -21046 Marne (VA) ■ Tel. 0332^31 


IICI/Q7H20X- HO inlerro 124Mb 3.5' lOms per Mac IICI e Quadra 700 1.050 

IICI/Q7I-S15 - HD Interno SISMO 3.5' lO.Sms pei Mac IICI s Quadra 700 3 690 

IICX/CI-313NP - HO Interne 3S3Mb 3.6* 14ms per Mac IICX a CI 3.500 

ltCX/CI-S15NP - HD intemoSISMb 3.5* 10.5ms per Mac IICX e C) 4.250 

MS 60 - HO esterno aiMO 3.5* 1 Sms per Igni i Msciniosli 1 250 

MS 1 2DX - HO eeiemo 1 24MD 3i* 16ms per lutti I Maciitlosti 1 390 

MS 200X- HD esterno 200MS 3.5’ 15ins per lutti i MaciMPSti 1.690 

MS313-HDesUme323Mb35*14irisperiimilM3Cintosh 3290 

MS414 •HOeaerro414M635*12m5perIu10lMscimos!i 3900 

MS 515 - HO esiemo 51 5Mb 3.5' 10,5ms per lutti i Madntpsn 4 100 

MS lOOt - HO esterno 1001Mb 3.5* lOms par tutti t Maontosh 4.900 

SE/II l-On ■ HD mtemo 81 Mb 3.S* 16ms per Mac II. IIX. IIFX 95Q 

SE4I i-200 • HO interno 200Mb 35* 15ins per Mac II, IIX. IIFX 1.400 

SEdI 1-515 ■ HD iniemo 5lSMb 3.r lO.Sms per Mac II. IIX. IIPX 3690 

CPM)2000-sisteniaDATeslemo2-36bda35" 4t90 

CPKO80D0-sbtema0ATestemo3-80bda3.5* 4 590 

DAR120-caztiKCUperCPKD2000 55 


Vifwestnann rally- Via Boisini, 6 - 20094 QonìVi m ■ Tel. 02/486081 


MT8l -Slamp*nteserule9aelii,30eal.l0epiveloci1il55cps 299 

MT 81 CARICATORE -logli singoli 1 vasca 197 

WTS3-3Binp.seila!einair7punu24agbi.80col velocllb216cps 500 

MT63CARICATDRE-toglisinooli1vasca S8 

WT84-stamp senalematr./punii24agni.l3ecol.v»loc 2I6 cds 824 

NfT 84 CARICATORE - logli singoli I vasca 60 

MTt50 9-stainp serTmatdeepunt 9 AghiB0/t36COl 12epl 360cps 1.008 

MT ISO 24- starno ser7matrlcepuirti24agrilB0/l36col 12cpl360cps 1.358 

MTIS1 9-stamp serTmatrice punti 9 agni 80/136 col. 12cpi3S0cps 1.136 

UT 151 24-stamp. sar7maTncepun1i24aglii8CI/136col 12cpi3SCKps 1518 

MT 93 - slamp. getlo/ln^Kistra 64 ugelli SDO/ISOsps 360«pi 13 (cm 1 .106 

MT 93 CARICATORE - logli singoli 1 vasca 201 

T 701B' SUmg. oetlo/ìnctiiosiro 50 ugelli TSOeps 13 Ioni 480 

T701BCARICATORE-Iooli9ic<is<ilvasea 75 

MT 900SPS - stamp. di pagina Sppm PostScript 43 Ioni 3000 pag/mese 2.497 

T 9005 -slamp. di pagina Sppm 3000 pagTmese 24 Ioni t 148 



Memorax Telex Italia S.pA ■ Centro Summit ■ Vìa Bresaa. 28 ■ 20063 Cemusso 

S/him- TBl.02/S2mi 

DTOP8S80C AQ7 - 486Si 25MHI RAM 4M FD 1.44M HO 210M 3.350 

D TOP 8SS0C A20 - 486sj( 25MHz RAM 4M FD 1 44M H D 540M 3 950 


PuOtlimar System ■ Via Canova. 20 ■ 92016 Sibera (AB) - Tel. 0925/540266 

MM388-A • S0386di 40MHz RAM 4M R) 1.44 955 

MM38B-B - S0386dx 40MHz RAM 4M FD 1.44 HO 40M 1.IS7 

MM388-C-B0386dx40MHzFtAM4Umi.44HD84M 1,238 

MM48&-A-S04B8 66MHzRAM4MC.128KFgi 44 2.022 

MM4S&-B - 60466 66MHz RAM 4M C.12BK R) 1 44 HO 210N 3 674 

MM4B6H: • B0486 33MHz RAM 4M C.128K R3 1.44 1 S47 

MM4S8-D - 80488 33MHz RAM 4M C.128K FO 1.44 HD 210M 2.207 

MM4SG-E -80488 33MHz RAM 4M C.128KFD1 44 HD210M 2.324 

MM486-F - 80466 SOMHz RAM 4M C.126K FO 1.44 1.796 

U M48G-6 ■ 30486 50MHz RAM 4M C.120K R] 1 .44 HD Z10M 2 457 

MONITOR 14* - colora muRIsIneionismo 1024v768 028 595 

MONITOR 14' - calore raiuNisIncionlsmo 1024>768 0 28 649 

MONITOR 20* - colon scbeims piatto « setieda 1 024k768 1.720 

MONITOR 19' - monocromalico r scheda 1280x1024 msil- Cw DTP 2.295 

PLOTTER- A3 A4 Togiio mobile 1250 

DIGmZ-12M2'cenMik>ecentialore 650 

DIGITIZ - irx12‘ con siilo e cantialore 850 

SISnMADATAGU0-RmpMolHS(ifIwar«CAD.CUTeMM486'33 16700 


Mono S.r.L ■ Ve Masaccio. Il -42100 Reggio Emilia -Té. 0S22/S12B28 


MSIISHEETFEDSCANNERMAC-perMACHsohizione300ir300dpi 1318 

MSIISHEnFEDSCANNERPC/ATODS-perOOS 1318 

MSlISHEETFEOSCAItNERPQMCADOS-perODS 1.318 

SCMMAKER3ST-arBamassiiTQ36!i:36mm 3 500 

SCANUAKEft45T-areainessiinj5‘>5' 13.400 

5CANMAKER II - Alea massima 8.S*x13.S' 2.143 

SCANMAKERIIER-ai«amassimaB.5'x13.5' 3S3S 

SCANMAKERIIXE-areanussimaa5’x13.S’ 2990 

AUTOMATICDOCUUENTFEEOER-perScanMaketlI S64 

OMNIPASEPROFESSIONAL2.it IE- per DOS 2.105 

OMNIPA3EPROFESSIONAL2.it IE- per MAC 2274 

TRASPARRICVOPTlON-perScanMaXarlI V700 
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M3 Intomaoa ■ Via Forti 62 ■ t0O49 Tonno ■ Tei. 01 1/73970» 


Ing. C. OiivetU i C. S.p.A. - Vie Meravigli. t2 ■ Z0t23 Milano ■ M 02/S6361 


9««SX-4OMIUFUM2MFOI.‘MMHOZ10MVGA »0 

3(R86DLC - 40MH2 RAM 4M Cache IZGX fO 1 44M HD 210M VGA 1.310 

g04<6DX2-SOMH2RAM4MCachc12SKF0144MHD210MVGA 1690 

304660X2 - 66MHz nut 4M Cache 123K FD 1 44M HD 210M VGA 1 900 

M0m00K4S£SLC-486slc33MHzRAH4WF9144MHDl2&McDpt«»s 2 600 
SCHEDA MUSICALE 16 BIT - compatitale S«un4 Btester 270 

SCHEDA MUSICAU 6 BIT • «etnpailbile SOun« Gias»' <30 

SCHEDA DIGITALIZZATRICE VtOEO - 600 

SCHEDA VGA* acwieraince di Windows T6niittoiv di colon 150 

MOOEM-240Onaxpock»1 220 

GRUPPO CONTINUITÀ -500W con fattene e (ihio 5» 

STREAMER - 120MO eslamo SL parallela 400 


NCR Italia S.p.A. - Vie Cassala. 22 ■ 20US Milano ■ Tel. 02/531601 


322S-8O3B6ix25MHa2MFS144MH0SflMnion 14"VGAcal 1730 

3320-S03S6sx20WHz2MFD 144MH012DM mpn. 14’ VGAcol 3.040 

321SE - 00466»! 2SMHZ2M FD 1 44MHSSCM nwn. 14'V6Acol. 2.160 

3230 - 804B6s< 33MFU 4M FD 1 44M H0 1 20M myi. 14’ VGA col 2 740 

3321 • 604B6CK 20MHJ 2M FD 1 44M HO 120M mon. 14’ VGAeoI 3.3S0 

3330 - 30486dx33MHz4MF0 1 44MH0 IZOMmon 14'VGAcal 3 2S0 

3330-aO4a6dx33MH24MF0 144MHD leOMmon 14'VGAC0l 3 460 

3330 - 00486SX 2SMHZ 4M FD 1 44M HD 80M mon. 14' VGA col. 2.^ 

3343 - 60486dx33MKz4MF0144MH0100Mllloil 14‘VSAC0l 7 290 

N B0OK3l70-80386$l2SMKz4MF0144MHD30ULCOV&A 3.350 


NEC Italia S.r.i. -ViaLPa Vinci. 97-20090 Traiano S/N (MI) ■ Tel. 02/4S<1Sl 


Muftsync 4FGE- montlor IS'ci 


S 102 


<p 24 aghi 80 col. 1S2 cps 6 M rasKtenli 425 

mp 24agh{l3ei»l 192cppatcmr«siilefiu 770 

mp. 24 aghi 80 COI. 219 Cps 8 Ioni resrdenti 850 

mp 24aghii36col 2i6cos8lomnesi0eni 780 

ip 24agiii80«ri 300eis8toniresKie<iii i.oao 

ip 24aghi136cPl.300Qi4Blomiesldenli 1270 

' «lOOcpsIllont 449 

soinZSOinsiraiisl rate SOKh/sec 9S0 

sinnef.mta4SCKl»iK. 920 

isimnst.ratBASOKOiW 1190 

V1E.ST£RNO-CO-ROM680Ut)MuKispfn28Onislrailsl rale300Kb/5» OSO 

71 INTERNO - CO-ROM E80Mb MuHispin 260tn9 liansi nie 300KtVsec. 870 


Oki Systems (Italia) S.p.A -Centro Commerciale ‘Il Girasole" Lotto 3.0S/8 
20084 Laatnarella (MI) ■ Tel. 02/9007S410 


ML280 - 9ag»,SOcoWrin4.300cps,lnipara1«la 630 

Ml320ELITE-9A|lii.80cola(me.36Cicps mi parallela 1.150 

ML321 ELITE -Bighi. ISScdUyine. 360C9S. ini paralWli 1.230 

ML34tO-9aohi136colonneS50c|)SÌnl pairser,RS232 3.490 

ML380-24aghi.8Dcolaiirvi.160cps. M parallela 880 

Mk 368 ■ 24 agni. 60 counoe. 270 epa. ini. parallela 1 290 

ML 386 • 24 agni. 136 cotonile. 270 cps. im. parallela 1 S80 

ML390FlAT8EO-24aplu. 1D6uloone.27Dcps.int parallela 2.399 

Ml395B-24aghi136coloniie486cp«iin par^RS232 2.790 

Ml398C-24agnii39coicno«488cp4inl par/serRS232 stampa colon 3.190 

MlS20-9aom.eOcotanne.433cDS.ini paraHela 1299 

WL 521 - 9aóhl. 136 colonne. 433«B. mi. pvaDeb 1 .495 

ML590-24aghi.80ulonne.3E0cps, ini paiaDela t .590 

ML591 -24agni, l36co1onns. 360cps.int. panlHla 1790 

OL 400 EX 'aampaniscspni. RAMSl2K.nl parai oser.RS232 1.450 

OL4iaEX*suiTvpani»4optii. RAM 1 SM. im parai osar RS232 1 660 

OL8iO-etampaiiteBaoni.RAMlM.ini parallela 3250 

OL830- slampanie Bpprr.f1AM2M.iiit parallela PoslsctlpI ADOBE 3250 

OL 880- stampante Bppir. RAM2M, ni. parallela PostScript ADOBE 4 190 

OL 870 - stampante a opm RAM4M,int parallela Postscnpi ADOBE 4.750 


M3004I2 40 - Ot i36és> 2SMHz RAM 2M HO 40M VGA mormor coloie 2.10S 

M3OO4K88-DTi3eesx25MH2RAM2MH08SMVGAinonilaru<i» 2.295 

M300-02 120 ■ DT i386sii 2SMRZ RAM 2M HD I20M VGA moiMor colore 2.46S 

M300-1SaS-DTi38esx2SMHzRMI4MHDeSMVaAtnionilorcalOfe 3.070 

M300-1 S >20 • DT i386si2SMH2 RAM4M HO 120M VGA* monrtof colore 3 305 

M300-15 210 - DT i388si 2SMH2 RAM 4M HO 210M VGA* monAoi cobire 3.760 

PCS-11 40-eS38esx16MhUHAM2MHD40MVGiAmonnorwt«re 1.650 

PCS-11 85 - eS 386s> 1 6UHa RAM 2M HD 8SM VGA monitor ctAxe 1 805 

PCS-11 120-BS38esi16MH2RAM2MHD120MVQArTKinHorcol(ire 1.960 

PCS-33 40 - ATT Ì386SII 25MHi RA1M 2M KD 40M VGA monitor colore 1 969 

PCS-3385 ■ MT i38697 2SNHr RAM 2M HD 68MVGA mcniior coloie 2.115 

PCS-33 120 -MT i 386SX 2SMH? RAM 2M HD 120M VGA monitor colore 2.270 

M300-26 40 - OT i486SX 25HHz RAM 4M HD 40M VGA. monitor colore 2685 

M30C-26 85- DT I486SX 25MHz RAM 4M HD 66M VGA* monitor colore 2 645 

M300-2B 170 - DT I486st 2»VHzRAM 4M HD I7DM VGA* monlloi colore 3 240 

M300-2B 240 - OT i486SX 2SMHz RAM 4M HO 24QM VGA* monitor calore 3.530 

M300-30 85 - DTi496si 25MHz RAM 4M HD85M VGA* monllor colore 3.505 

M300-30210 - OT I4865px25MHz RAM 4M HO 21QW VGA* monitor colore 4,975 

M300-30S10 ■ DT 14860)1 25MHz RAM 8M HO 810M VGA* monitor colore 5 SS5 

M300-30/P 1 70 -OT I436di2 80/2SMHZ RAM 4M HO 170M VGA.mocilor calore 4.935 
M300-30IP 510 • DT 4B6d(3 S0V25MHZ RAM BM HO S10M VGA* monitor colore 7220 
M48O-20 210-OT I486flx 33MHz RAM 4M HD 210M VGA* menitOl colme S.57S 

M480-20510 -DT i486dx 33MHz RAM 4M HO S10M VGA* monlloi colóie 7285 

M6-42O65-0Ti4^33MHzRAM4MHO85Mmonilsrcolen 3900 

M6-420l70-OTi48eex33MHzRAM4MHD17aMnionnorcolO'e 4400 

M6-420 240 - DTi488sx 33MHz RAM 4M HD 240M mpriRor colore 4.700 

M6-440B5-DTI486<Ix33MHzRAM4MHD88Minonl10(CSlOfe 4 5» 

M^440 170 - DT i466di 33MHz RAM 4M HO 1 70M monitor colore 4 620 

H6440240-DTi48edx33MKzRAMBMH0240M'monl1DrcolOn S.400 

H6-440 510 - r i486dx 33MHz RAM 8M HO S10M monitor colon 6 520 

M8-460 170 - DT I488dx2 33i66MHz RAM 4M HD 1 70M nxtnitor cohre 5 820 

M6-460 240-DTi46S<lx2 33.«MHzRAMSMHD240Mnx>n!t4rcoliHe 6400 

W6-46O5tS-DTi486dx2 33i86MHzRAM8MHD5t0Nmomtarcoli)rs 7 520 

PCS-44 85 • MT |48$5X 25MHz RAM 2M HO 85M VGA* monitor coWe 2.9» 

PCS-44t70-MTl486sx2SMHzRAM2MHD170MVGA*manltareoKire 2.9» 

PHILOS 33 - N3386SI 20MHz RAM 4M HO 84M VGA. 3.900 

PHI10533XX1L MP •N9386SI20MHZRAM4MHDB4MVGA* 5100 

0UADERM033-SNa386sx»MH:RAW4HND6OMVSA 34» 

PHILOS 44 - N3 486st 25MHz RAM 4M HO 84M VGA* 4.6» 

PHILOS 44/COL. MA • NB 486»] 2SMHZ RAM 4M HD I20MVGA* 7 0» 


Compuler ImJuslry S.rl. - Via Sfiato. 29/A - 36061 Bassano Del Grappa (VI) 
Tei. 0424^23628 


T3860X/40 • SeSdx 40MHz RAM 4M C.12BK HO 250M FO 1.44M S VGA 14' 
T4880LC/40 - 4S6cllc 40MHz RAM 4M C.126K HO 250M FD 1 44M S VGA 14' 
T48S0X/33C • 486dx 33MHz FIAM 4M C.256K HO 2SOM FD 1.44M S.VGA 14' 
T4860X/40A • 486ilx 40MHz RAM 4M C.256K HO 2S0M FD 1.44M S.VGA 14' 
T4860»66 - 4860)2 MMHzfWN 4M C,25eX HD250M FD 1.44M S VGA 14' 
T486SLCr4D - 49SslC 40NHZ RAM 2M HD 1 7DM FO 1.44M S VGA 14' 


PEN 60 • Pentium 60MHz RAM 8M HD 340M FD 1.44M S VGA 14' 

H 600X 4860X2 - 486dx2 50MHz RAM 4M HO 2»M FD 1.44M LCD VGA ccloH 

H BOOM 486SLC2 - 486slc2 50MHz RAM 2M HO 20«M FO 1 .44M LCD 

N 6D0K 486SLC2 - 486SIC250MHZ RAM 2MHD200UFD1.44M LCD VGA colon 

MONITOR 14- - S.VGA 1024x768 

MONITOR ir-S. VGA 1280x1024 

MONITOR 20’ • 5.VGA 160tal280 

MONITOR ZI' - S.VGA 1280x1024 

HDD I7DMB-IDE 

HDD 250UB-ÌDE 


1.650 
1740 
2160 
2 230 


39» 

49» 

25» 

34» 


2.7» 

43» 

4» 

470 

525 

S» 



MODULI SIMM4MB-3cnip 


» 

67 

140 

» 

340 


F^nicComputers Italia s.rl. -via A. Volta, ioa ■ 42024 Casteinovo Sotto (RE) 
Tel. 0522/636334 

m340-a0386di40MHzRAM4MFO1.44MSVGA1MOOSWInd mouse 1.620 
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MCmicrocomputer n. 1 42 - luglio/agosto 1 994 




OUIOA COMPUTIR 


PH •I33- S048Edx33MHz RAM 4M FO 1.44M S.VGA 1M OOS Wind. mouss 2.280 
PH 46S - e0486(K2 88MH! RAM 4M FD 1.44M S.VOA 1 M DOS Winil. trousc 7.78S 

PHV 483 ■ &04a6di 33MFU RAM 4M FD 1 44M S.VSA 1 M DOS 6.0 Wind. mouse Z 393 

PHV 450 • 804SSd< 50MN2 RAM 4M FD 1.44M S.VGA 1 M DOS 6.0 WjoiI. moi^ 2.740 

PHV 466 - 804SSil>t 56MHz RAM 4M FD 1.44M S VGA 1M DOS 6.0 VIAnd. mouse 2.376 

4860X - noie Hook S048&dx :»MHz RAM 4M FD 1 .44M HO 170M irarocrom. 5.064 

466SX • roto t>»XSD486»33MH: RAM 4M FD 1.44M HO 170M monocroin. 4.600 

ANYI •schedaSVGAscQulszianeiminagini 1.006 

ECOi-seH«daSVGAicqulsiziAn«input/aul|Hil 2.313 

PC TV - scheda acquisizione Immaglri da TV per PC 679 

POCKET -rnodeni4ax14400v14400BPSV23 MHPS &W Windows Inlemo 733 

S14400 ■ (nodenviaK l440a'l4400BPS V23 MHPS SW Wndows esieira 493 

S14400/I • modenvrax 14400/14400BPS V23 MNP3 SW WindoM interno 453 

S192O0 - modem/lw I92D0BPS SW Windows ISO 9002 esterno I 067 

S9624A - modem/lax 240C46IHePS MMP5 SW Windows esterno 227 

S9624ATI -modenvrax 240iy96008PSMMP5 SW Windows interno 186 

S9696/I - modeiTUI» 9600WMB PS V23 MNP5 SW Windows interno 415 

TRAME DRABBER- 679 


Mi»f<fS.r.f. ■ yiàMssaCC/O. ir - 42100 ffeggio emilla ■ W. 0522/512828 
B60 PRIMT SYSTEM - Stampante laser 8 ppn 600 dpi RAM 1 2M PoslScripl 10.450 
PS 1 700 - stampante laser 17 ppm 300/600 dpi RAM 8M PostSsnpi 15.750 

PS 410 - santpame laser 4 ppm 300 dpi R/M 2M PostScript 3.650 

PS 815 • sompame laser 8 ppm 300 dpi RAM 4M PostScript 4.750 

PS28O0 - stam panie laser 20 ppm RAM 16M PostScript 29.950 

PS320i0'«ampantflasér32ppn<RAM16MPiMlScrìpt 46.950 

COLQRSCRIPT210 -stampamea irasf. lermlcoSOO dpi RAM 8M 11 .990 

C0L0RSCRIPT230-stampanteairasr.tenmco3OQdplRAM 13M 19740 

Quasar S.rl ■ Via Diagonale. 319 ■ 130SO PraUivero Trhrero (VC) 

Tel. 015/7383804 


4SM0 CACHE M00.44 - 6048S40MHZ RAM 4M (isp 16M) Cache I26K 1 
FD144MS.U0A 1490 

43&-SCV66 CACHE M0D.46 - 60486dx2 SIV66MHz RAM 4M 

(«Sp.!6M)Cacne126K1FOI.44MS.VQA 2.150 

486DLC MOD.40 • 8D466aiC RAM 4M (esp. 32M) 1 FD 1.44M S.VQA 1.290 

MONITOR • 14- ci»on mutlislnc VGA 483 

MONITOR- 14- colon VGA 430 

MONITOR - 14- monocronialico VGA 210 

STAMPANTE- 136 cokKine 192 cps a 24 agni 900 

STAMPANTE-136colonne330cpsa9aohi 600 

STAMPANE - 60 colonne 192 cp$ a 9 agni 3S0 

STAMPANTE BUBSLE JET -80 colonne 490 

HARD0ISK170-all1usda17OM 430 

MARO OISK 2S0 - al Bus da 25QM 690 

HARD OISK 340 - al bus da 340M 790 

FLOPPYDISKDfllVER-3-1/2(1-44M> 99 

FLOPPVDISKORIVER-S-1/4(1.2M| 129 

ESPANSlONEDIMEMORIA-1Mb 99 


Morto S.r.l. ■ Vìa Masaccio. 1t ■ 42100 Reggio fm/tó - Tel. 0S22/S12S28 

MONITOR L COLOR OISPUY - per DOS e per MAC 6 768 

MONITOR P. COLOR DISPLAY - t»r DOS e per MAC 4.536 

MONITOR FULL PAGE DISPLAY - 15- ris. 640x870 pixel retresh video 75Hz 

per MAC 1 209 

MONITOR PIVOT 6UILT-IN V. - 15' r(5. 640x870 pixel reireab video 75Hz 

per MAC 1.517 

MONITOR TWO PAGE OISP 19'-19-rel video 71H2perMACvH.2 

9ao.A4aHiancate 1.723 

MONITOR TWO Page OiSP. 20' - 20* rei. videa 7lHa per MAC vis.2 

pag.A4aHiancate 2.137 


Roland DG Italia - Vìa fsehia ■ vaia Rosa - 64010 Mamnsicum (TE) 

Taf. 0881/710282 

PN-1Q2-5e<verdirBteiabase2 2.SOO 

PN-lOS - serverai rete 10 base S 2500 


PN-lOT-serverdirelelObaseT 

mC-lOOQA - plotter per l'iTltaBHo 50 cm 

PNC-1 100 • plotter per firtlaoiio 61 cm 

PNC-1600- plotter per rimaglio plano A1 

PNC-1800- plotter per i'irtiagiio 122 cm 

PNC-1900 - p1o«er per l’intaglio plano AO 

SCP-85G - plortet da intaglio -STIKA" grigiQ 

SCP-8SW - plotter da intaglio 'STIKA' bUnco 

PLX-140 - plotter laser A3 4Wdpi con caeseCo 

PLX-160 - plolter laser A3 60Odpi 

OPX-2500 - plotter piano A2 cor accBsori penna/matila 

OPX-3500 - plolter piano Al cor accessori penna/ineiila 

OPX-4600A- plotter piano AO con accessori penna/mabla 

DXY-1150 - plotter da tavolo XY A3 magnetico con accessori 

OXY-1250 - plotter da tavolo XY A3 elettrostatica con accessori 

OXY-1350 ■ potter da tavolo XY A3 1 MP con accessori 

RR-11G - ptolterda tavolo A4 magreticp grigio deagno/iaglio 

RP-11W - plotter da (avolo A4 magnetico Bianco dtsegnoriaglio 

RP-12G • ptottcr da tavolo A4 eletir. grigio disegro/iaglio 

RP-12W - plolter da tavolo A4eMlr. bianco disecnryiaglio 

RP-21G - plotter da tavolo A3 magret grigio disegno/taglio 

RP-21W - plotter da tavolo A3 magnel tdanco disegnoRaglio 

RP-22G - pattar da tavolo A3 elettr grigio disegnoAagllo 

RP-22W - plotter da Uvoio A3 elettr. bianco disegnoAsgilo 

LTX- 420 - plotter termico AO 200dpl 

LTX-21 21 - pioner umico A3 200dpi uabo auiomitico 

LTX-2141 -piotiirumwAaeDOdpi taglio auiomstiM 

LTX-2341 - plotter Umico Al 400dpl tagliQ aulomatico 

LTX-2441 - potter lamico Aoeoodpl taglio auto malico 

GRX-350 - plotter velile, loglio mobils ISO-At/ANSI-B 

GRX-459 - plotter verte . loglio rnoblls iSO-AO/ANSt-E 

GSX-3O0O - pLver. I. mobile ISO-A1®y4 %VZrì/4 ANSI-EK-B-A perVmal 

GSX-4000 • pi ver. I. mob. iSO-miZOU B1/2/3/4 ANSI-E-D-C-S-A p/ntal 


2.500 

7.490 

9.490 
15.900 
19.50D 

24.000 
1 350 
I 350 
6.40D 

7.500 
9.000 

11.000 
17.000 

t.990 


1 200 
t.500 
1.500 
t.490 
1.490 

2.200 

18.000 

4.100 

S600 

33.000 

38.000 
6.590 


14.000 


Saaiel Sistemi S,n.c. - Via Romagnosi. l4-500l9SestofiQrenting(Fl) 
Tel. 05y42ld800 



750 
4.000 
2.200 
4.500 
8 000 




Man System S.P.A.-, 
Tel. 039/5040639 


0. 74 ■ 20049 Concoiejzo (Mi) 


BP-78ao-stairmama2dagni 136 co 
LT-20 BAT PORTATILE - stampantó 24 ag 
LT-20 PORTATILE - stampante 24 aghi 3C 


Ite 18 agiti 136 col. 960/800 cpl par/ser 
24 agili 136 col. 240/200 cpl par. 

Ite 24 agni 1 1 0 col 324/270 cpl par/sir 
Ile 24 agni l3Scoi 324/270 epr par/ser 
ante 24 aghi 1 36 col. 324/270 cpf par. 
ie24aghl80cot.i9- - 


SP-24i5At-starnpante9agM2 

iNlA4eSLener300cpl par 
OP-104 - siamp laser A4 BS. Laaer. 4 ppn par/ser 
0P-10fi-stamp l^r A4 BS, Latter, 8 ppn par/ser 
OP-1l5-siamp. Issar MBS, Lafler. 15 ppm par/ser 


Tuttinformatica s.r.l. - Largo De Dominicis. 7 -00159 Roma 
Tel. 06/43X160-1 

D333/1 - 386sx 33MHz RAM 2M FD 1 .44M VGA OR-DOS 6.0 840 

0333/1 K - 388SX 33MHz RAM 2M FD 1 44M HD 105M VGA OR-DOS 6.0 1.200 

D333/210 - 386sx 33MH2 .RAM 2M FD 1.44M HD 210M VGA DR-QOS8 0 1.440 


MCmicfocomputer n. 142 - luglio/'agosto 1994 
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OUIDA COMPIITI! 


dx 40MH: RAM 4M C.128K FD 1 .44M HD 1 QSM S VSA 
dx 40MH; RAM 4M C 128K FD 1 44M HO 210M S VGA 
.dx 40MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 103M S.VGA 
idx 40Mt1z RAM 4M C.128K FD 1.44M KD210M S.VGA 
U 33M H; RAM 4M C.256K FD 1 44M HQ ì 03M S.VGA 
dx 33UH2 RAM 4M C.2S6K FD I 44M HD 2I0M S VGA 
dx SDMHt RAM 4M C.2S6K FD 1 44M HD 105M S VGA 
dx SOMKz RAM 4M C 256K FD 1.44M HD 210M S VGA 

dx2 eSMHz RAM 4M C.2S6K FD 1.44M HD 21 OM S.VGA 
•dx G3MHZ RAM 4M C.25SX FD 1.44M HD 105M S.VGA 
dx 3GMHZ RAM 4M C.23SK FO 1.44M HD 210M S.VGA 
dx33MH2 RAM 4M C.2S6K FD 1 44M HO 1DSM S VGA 
dx 33MHz RAM 4M C.2S6K FD 1 44M HD 210M S VGA 
: • 486dx SOMHz RAM 4M C.2S8K FD 1 44M HO 1 0SM S VGA 
'SOMKz RAM 4M C.25GKFD 1 44MHD 210MSVGA 
' 6«MHZ RAM 4 M C.256K FO 1 .44M HD 10SM S-VW 
T4S6/2ia - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FO 1 44M HD 220M S.VGA 
MONITOR COLORE • 14" 0.28 1024x7M 




FLEX MASTiR XM.435Q 


Sl0t6(ISA)/2lVL| 
FliX FWER SPX.z 
4lol6(ISA)/Z[VL) 


Slot 



3.170 

3.330 

3.620 

3.650 

3.9SQ 


aEXLIQHT SLX.3440 - 386»! 40MHz RAM 2M C.16K FD 1 44M slot 3|ISA| 
REX LIGHT SLX.4225 • 486SX 25MHz RAM 4M FQ 1.44M SlQl 3<ISA) 

FLEX LIGHT SLX.4633 - 4 66dx 33MHz HAM 4M FD 1 .44M Slot 3(lSA) 

RFX MASTER XM.4833 VII -48Gdx 33MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 

:0x2 SOMHz RAM 4M C.126K FD 1.44M SlOI 
VL - 4B6dx2 50MHz RAM 4M C 256K FD 1.44M Slot 
VL - 486dx2 6SMHZ RAM 4M C.2S6K FD 1 44M slot 
VII -466sx 25MHz RAM4MC.128K FD1.44M 
VU - 486dx 33MHz HAM 4M C.128K FD 1.44M 
VU - 486dx2 SOMHZ RAM 4M C 128K FD 1 44M 

S«il6(ISA)/SlVL| 

aSX POWER SFX.4866VLI -486dx2 SSMHz RAM 4M C.128K FO 1.44M 
$lol6(ISA)/2(VLJ 

FLEX POWER SPX.493Q VL- 489dx2 SOMHz RAM 4M C.256K FD 1 .44M 
Sl«8(EISA)J3(Vl) 

:R SPX 4966 VL-486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 
» VL • 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 
» VI ■ 486dx2 SOMHz RAM 4M C.256K FD I 44M 
U - n.book 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M 
iO ■ n.60<^ 4B6SX25MHZ RAM 4M FD 1 44M 
t20-nt>ao4i486si 25MHz RAM 4M FD1 44M 

2SO - n.h»li 486SX 25MHz RAM 4M R0 1 .44M 

DI. 

>0 • n.book 486dx2 SOMHz RAM 4M FD 1.44M 
>0 - n.book 486dx2 SOMHz HAM 4M FD 1.44M 
n Dook486<lx2 SOMHz RAM 4M FD 1.44M 

HD I2DM VGA LCD 10" wl. 

FLEX aOOK NWX.4eSOO 250 ■ n.book 486dx2 SOMHz RAM 4M FO 1.44M 
HD250M VGALCOIO'COl, 

MCX.i436-monil(irl4- colori nsoluztore 1024X768. 30-38kHz, oicot0.38TOfr 
MCX 1438 • monrtor 14' colon nsdizzloiw 1024X768. 30-3SkHz. piclil 0.2B>iim 
MIA 1431 -monHDr14''nionocrom ris. 1024X766, loslcri bianchi, orienubils 
HARD DISK DRIVE 1 70M3 • 3 1 4ms 

HARD DISK DRIVE 213 MB • 3.5' 14ms 
^•3.5■J4m3 
l-S.S'lOnis 
IB-3.5"14ms 
IB-3.6"1lFns 


O.TOR COMPAHO PC0-4UX-25 170 • 466sx25MHz RAM 4M FD 1.44M 
HO170MEV6A3 

O.TOP COMPAHO PCD-4LSX-25 340 • 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M 
HD340M EVGA3 

O.TOP PCO-4G/E6-1 EISA 340 - 486dx2 33/66MHZ RAM SM FD 1 44M HO 34DM 
D.TOP PCD-AG/eO-l EISA 520- 486dx2 33zS8MHz RAM SM FD 1 44M HO S20M 
D.TOP PCD-AH/IFO- 486dx2 33Z86MHZ RAM 4M FD 1 44M HO 1 70M E.VGA3 
D.TQP PCD-4H/33 1 70 - 4S8dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 1 70M E.VGA3 
D.TDP PCD-4H733 340 - 4B6dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 340M E.VGA3 
O.TDP PC0-4H/340- 486dx2 33/6SMHZ RAM 4M FD T 44M HO 340M E.VGA3 
O.TOP PCD-4H7620- 486dx2 33166MHz RAM 4M FD 1 44M HO S20M E.VGA3 
O.TOP PCD-4HSX/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M E .VQA3 
O.TOP PCD-4Hsx733 170 - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M E.VGA3 
O.TOP PCD-4HSX/33 340 - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 340M E.VGA3 
O.TOP PCD-4HVL750 170 - 486dx2 2SZSOMHZ RAM 4M FO 1 44M HD 170M S3 
O.TOP PCD-4HVL;50 340 - 486dx2 2Sm<Hz RAM 4M FO t 44M HD 340M S3 
O.TOP PCO-4Ly25 170 - 486sl 2 SMH 2 RAM 4M FD 1 44M HO 17DU E.VGA2 
O.TOP PCO-4L'25 340 - 48681 2SMHz RAM 4M FD 1 44M HO 340U E VGA2 
O.TOP PCD-AUOS 170 - 48651 33MHz RAM 4M FD 1.44M HO I7DM E VGA2 
O.TOP PC0-4U33 340 - 486sl 33MHz HAM 4M FD 1.44M HD 340M E VGA2 
O.TOP PCO-4LOX2«0 1 70 - 486dx2 2550MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 1 76M E.VGA3 


3.360 

8.200 

8.900 


5.800 

6.370 

3.100 


4.H0 

3.700 

4i70 

3.S90 

4,540 



RAM4MFD1.44M HD2C 


16.300 

17.800 
3 300 
) 3,700 

:0 HX. 4 700 
tOcol. 8.200 
tOwl. 4.290 


2.720 
3.190 
3.290 
3.810 
3 6S0 
3.950 
5.1S0 
5.450 


Ccm.Inl. S.3.S. - Vii Cara//om, 22- 42100 Peesio Emilis ■ Tel. 0522/513240 


IMFD144MH0210M14'c«l 0.28 
486dx 33MHzRAM 4M FD 1 44M HO 2lOM 14' col 0.39 
3 • 486di 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 210M 14' col. 0.28 



3.400 

4.140 

2.280 

2200 

2.950 

6.0S0 




CPO 1430 - Monilor 14' 1024x768 Mulliscan 

CPO 1730 ■ Monitor ir 1024x768 Mulliscan 

CPO 2036S - Menitor 20' 1230x1024 Multiscan 

RMO S 350 - Onve msgrata-oK>co 3.5' 12|ktb sslBmo.ninjio da 128Mb 

SMO E S1 1 - Drive magnslo-otlico 5.25' 650Ub inlsino 

SMO P 301 - Dnvt magrAto-otllcfl 3 5' 128Mb rnlsma 

SMO S 51 1 - Dnvt iriAgnetg-oRlci] 5.25' 650Mb «sterno 

COU 31 A-02 - CD-ROM AT-BUS Inl.tAudid cornp. Kodak Ptlbto-CD muitis«S3io 

CDU 535-01 • CO-ROM AT-BUS ini.«Aij(liQ corno. Kodak Pboio-CO sinoQlas»! 

COU 5S1-01 - CD-ROM int.tAudId corno. Kodak Ptioi»-CO wijRistssiore 

COU 6206-15 - CD-ROM AT-BUS «sI.tAudio camp. Kodak Pboto-CD singola se 


6.450 

3.320 

5.750 

2.770 

6.350 
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CDU 6^11 - CO-ROM Iftlore «st.SCSitAuilio nr IB^1 XT AI PS/2 m.30 1 .890 

COU 6211 - CO-ROM SCSI inl.tAuEliocoinp. Kodek PHoio-CDsIfioolisesswn 1.380 
CDW900E • CD inaslerìng syslem 19.900 

sor 2000 - Drive DAT ia 2Gli 2.990 

SDT 4000 - Drive DAT daftGb 3.400 


S/H2/oCD/n/wf9fC.SD.f(fraf8, 39 'BSOSì Afono IrpinofAV}' 

340 DT • 30386 40MH2 2M FD I 44M HD 1 3014 S.VGA 

340 MT -80386 40UH2 4M FD 1.44M HD 210IVI S.VGA 

340 TT - 80386 4DMH2 4U FD 1 44U HD 340M S.VGA 

433 MT - 80486 33MHz 4M FO 1.4AM HD 340M XSV64K 

433 rr - 80486 33MH2 8M FD 1.44U HD S40M XSV 16M 

4S0 MT • 30486 SOMHz 4M FD 1 .44M HD 340U XSV 64K 

450 TT - 80486 SOMHZ 8M FD 1.44M HD 540H XSV 16M 

466 MT • 80486 66MH2 8M FO 1.44H HO 340M XSV64K 

468 TT • 80486 66MH2 16M FD 1.44M HD S4WI XSV P9000 

566 DT • PeflUuir 66 cacha PCI 8M FD 1 .44M HD 170M XSV 64K 

566 MT - Penlium 66 ucha PCI 8M FO l .44M HO 34(H4 XSV 16M 

566 TT - Pentium 66 cacKe PCI I6M F0 1 44M HD 54QM XSVP WOO 

XMON 14C - monitor 14' 1024x768 colore 


XMON 17C - monitor ir 1230x1024 color* 
XMON Zie - monrtoi 2V 1230x1024 colore 



XeON - cantroller inlelligerte 4Mb esche (exp. 8Mbl 


3.973 

2.229 

4.131 


6.28C 

6.824 

8.751 

480 


243 

324 

198 

447 


salar Compuler S.r. t. • Vii P. Soriano * 5. Atìdrea delle Fritte ■ 06132 PeruQii 
Tel. 075/5289080 


msm-mo -soseesiaaMH: isa rau 2m fo i 44 m hd 2sqm vga 
MS-DOS6 2 WIN3 11 

3DXISA2B-AMD • 3Q386de 40MH2 ISA RAM 4M FD 1.44M HD 250M VGA 
MS-DOS6.2 WIN3.I1 

3DXISA3B-AMD - 603B6dx 40MHz ISA RAM 4M FD 1 44M HD 3S0M VGA 
MS-DOS6.2 WIN3.1I 

3DXISA4B-AMD • 603B6llx 4QMHZ ISA FtAM 4M FD 1.44M HD 420M VGA 
MS-DOS6.2 WIN3.11 

3DXVL2B-AMD • 8038S<I( 40MHU VESA RAM 4M FD 1.44M HD 250M S.VGA 
US-DOS6.2 WIN3.11 

30XVUe-AMD - 8D386<ix 40MHz VESA FtAM 4M FD 1 44M HD 3SDM S.VGA 
MS-OOSe.2V/IN3.1l 

30XVU6-AWD - 80366411 40MKz VESA RAM 4M FD 1.44M HD 420M S.VGA 
MS-D0S6.2 WIN3.I1 

4100I3B-INTEL ■ 46GcU4 I DOMKz V.SP4.PCI RAM 4M FD1.44M HD 330M SVGA 
MSDOS6 2WIN311 

4IOOI4B-INTEL -4B6llx4 100MHz V.SP^I RAM 4M FD1.44M HD 420M SVGA 
MSOOS6.2 WIN3.11 

41 OOlSe-l NTEI. • 486cli4 1 «MHz V SP4.PCI RAM 4M FD1 .44M HD 34DU' SVGA 
MSD0S62WIM3.11 

433138-IHnL - e04860x33MH2 V.SP. FIAM 4M FD 1.44M HO 350M S.VGA 
MS-D0S6.2WlN3.il 

433I4B-INTEL ■ 804S6dx 33MHz V.SP. RAM 4M FD 1.44M HO 4Z0M S.VGA 
MS-DOS6 2WIN3.t1 

433ISB-INTEL - SOASEdx 33MHZ V.SP. RAM 4M FD 1.44M HO 540M S.VGA 
MS-DOS6.2WIN3 11 

440A3e-AMD-8O483dx4OMHzV.SP RAM4U FD 1.44MHD 350M S.VGA 
MS-DDS6.2WIN3.il 

440A4B-AMD • 80486dx 40MHz V.SP. RAM 4M FD 1.44M HD 420M S.VGA 
MS-DQS6 2WIN3.11 

44DA5S-AMD' 80466dx40MHzV.SP RAM4U FD 1 44MH0 S40M S.VGA 
MS-DDSS 2 WIN3 11 

4B6A3S-AMD • 804866x2 66MHz V.SP. RAM 4M FO 1 44M HO 350N SVGA 
US-DDS62 WIN3 11 

466A43-AM0 - 8CM66dx2 66MHz V.SP. RAM 4M FD 1 .44M HD 420M SVGA 
MS-OOS6.2 WIN31I 

466A5B-AMD • 80486(1x2 66MHz V.SP. RAM 4M FO 1 .44M HD 540N SVGA 
MS-DDS8.2 WIN3.11 

4E6I3B-INTEI ■ 804860x2 66MHz V.SP. RAM 4M FD 1 44M HO 350M SVGA 
US-DDS8.2WIN3.il 

466146-tKTEL - 80486dx2 68MHz V.SP RAM 4M FD 1.44M HD 420M SVGA 
U5-DDS32 WIN3 11 

4E6I5B-INTEL- 804360x2 66MHz V.SP. RAM 4M FD 1.44M HO 540M SVGA 
MS-OQS82WIN3.il 


1236 

1.603 

1637 

1.716 

1546 

1.694 

1.659 

3015 

3.637 

3.290 

2.154 

2.176 


2.133 
2.366 
2.361 
2 383 


2 425 
2.678 


476I3B-1NTEL • 466dx4 75MHz V.SPtPCI RAM 4M FO 1.44M HD 350W SVGA 
M5D056.2WIN3.11 2789 

475I4B-1NTEL • 4B6dx4 75MHz V,SP*PC1 RAM 4M FO 1 .44M HD 420M SVGA 
MSDOS6.2WIN3.11 2.811 

47SI5B-'INTEL-486dx4 TSMHzV.SP^PCI RAM 4M FO 1.44MHDS4SU SVGA 
MSDOS6.2WIN3.il 3.GB4 

486SX3B-INTEL-80485SX 33MHz V.SP. RAM 4M FD 1.44M HD3S0M S.VGA 
MS-D0S6.2WIN3.11 1.831 

486SX4B-INTEL -S048esx 33MHz V.SP. RAM 4M FD 1 44M HO 420M S.VGA 
MS-D0S6.2WIN311 1353 

486SX5B-HinL • S0486sx 33MHz V.SP. RAM 4M FD 1.44M HD S40M S VGA 
MS-OOS6.2WIN311 1106 


P60I3B-PENTIJM - 60MHz PCI RAM 8U PO 1 44M HO 3S0M S.VGA DOS6.2 W3.1 1 3.889 
P6tll4B-PENTIUM - 60MHz PCI RAM 8M FD 1.44M HD 420M S VGA OOS6.2 W3.1 1 3.S91 
P80l5B-PENTIJM-eOMHzPCIRAMSMFD 1.44MHOS40MS.VGADOS6.2W311 4.144 
P55I3B-PENTIJM - 56MHz PCI RAM SM FD 1.44M HO 350M S.VGA DOSSI W3.1 1 4.010 
P66I46-PENTIJM ■ 66MHz PCI RAM SU FD 1 44M HO 420W S.VGA DOS6.2 W3.1 1 4.032 
P86I6B-PENTIUM - 66MHz PCI RAM SU FD 1 44M HD 540MS.VGA DOSSI W3.1 1 4 285 
MONITOR 14- COLORE - nBOluzIene 1024x768. non Interlaeùu. pilct) 0.28 487 

MONFTQR 15* COLORE - risoluzione 1230x1024. non Interlscclato. pitch 0.28 680 

MONITOR 17" COLORE -risoluzlcne 1280x1024, non irtlirlaccialo. pitch 0.26 1.487 


Modo S.r.l. - Via Masaccio, 1 1 -42100 Reggio S/nflIa - Tel. 0522/512828 



3.887 
5.769 
8 006 
11.011 



sk Fasi e WiOa SCSI-2 lOOOMb 
skFasieWIda SCSI-2 2000Mb 
skFaslaWm* SCSI-2 61 00Mb 
et back-up. arclnv.datl capaciti 9O0Mb 


9.208 
16.429 
24.303 
10 448 


Delta S.r.l. - Vii Brodedini. 30-21046 Malnate iVAj ■ Tel. 0332/803! 



PHOOF POSITIVE MB -stamparne a sublimazione A4 300dpi 
PROOFPOSiTiVE SCSI -stamparne asublirrazipneA4 300dpi 


2.570 


6.350 

6.450 

2.450 
2.950 
13.650 
15.550 


21.300 

21300 


Data Pool S.r.l. ■ Vìa Casal Morena, 19 - 00100 Roma -Tel. 06/7231331 


JUNIOR 333S - 386sx 33MHz RAM 2M 1 FD 1.44M VGA 693 

JUNIOR 3400 - seeox 40MHz RAM 4M 1FD 1.44M VGA 913 

YOUNG 325S-B03B6SX 25MHz HO SOM 2.130 

eA8Y425S-60466sx25MHzH0100Mmcn DQSWinilows 2.260 

BABY 4330 • 60486dx 33MHZ HD I OOM mon. DOS Windows 2.68Q 

JUNIOR 433D - 466dx 33MHz RAM 4M 1FO 1.44U VGA 1 450 

JUNIOR 4S0D2-466<)x2 50MHz RAM 4M 1FD I.44M VGA 1 650 

SENIOR 425S - B0486U 25MHz RAM 4M 1 FD 1 44M VGA DOS 1 340 

SENIOR 4330 • 80486dx33MHz RAM 4M 1 FD1.44M VGADOS 1.750 

SENIOR 45002 -8048Sax2S0MHz RAM 4M1 FD1.44M VGA DOS 1.960 

SENIOR 46^2 - 804860x2 66MHz RAM 4M 1 FD1 44MVGAOOS 2.260 

YOUNSB620BO-804B61ICRAM2MHDBOM 2.400 

YOUNS8^120-BO486slcRAM2MHD12OM 2.60Q 

YOUNG 8620 200 • 80486SIC RAM 2M HO 200M 2.S00 

YOUNG TW4330 - 804860X 33MHz H0 1 2DM 3.948 

YOUNG TW4330 TR -80486tlx 33MHz HD 120M TP 6.983 

MONITOR14'-Ol8 S20 

MONITOR 14'-0.39 460 
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OUIDA COMPUTIR 


HDS0M6- 272 

HO 170MB- 390 

HD15B- 2.QS1 

HO 342MB - $30 


Texas Inslruments Italia Poitable Computer Printer Oh. - C O Cclleonì P.Perseo 

Via Paracelso. 12 -SÙÙ4I A.Biiama fiM/J - Tel. 039/63221 

T MAn 4000 W N SV26 ■ 406» 2SMH2 BAU 4M FO t .44 KD 12ÓM LCD 

tnonoc'. Wini) imxlsm 3.490 

1 MATf 40C0E WIM 0X2/40 - 486dx2 «OMHj HAM 4M f 0 1 44 HO 200M LCD 

COI 5TN Wind. modem S.490 

T MATE 4000E WIN 0X2;^ -4^x2 30UH2 RAM 4M FO 1 44 HQ 200M LCD 

monoor Wino modem 4990 

T MATi 4I»DE WtK DX^C -4864x2 SOMHz RAM 4M FD 1 44 HD ZOOM LCD 

col D.Scan WVid mod 7.490 

TA4ATi40a)EWIKDX2/30DC -486dx2 SOMHz RAM 4M FD 1.44 HD200MLCD 

col STN Wlnd modem 6490 

T.MATE 4000E WIK 0X4/73 - 486dx4 7SMH2 RAM 4M FD 1.44 HO 340W LCD 

GDI D Scan wind mod. B.990 

T.MAH 4000E WIM SX/2SC • 486s< 2SMHz RAM 4M FD 1.44 HO I20M LCD 

COI . STNViiiml modem 3.990 

MICROMARC -sbmoanlegenodncliicrstro300>c300doi300cps 599 

MICRO LASER PRO EOO 23 - Starapome laser 600x$00dpi eppm R AM 6M 

PostScnpt231om 2.BS0 

MICRO LASER PRO 60063 - sumpante laser 600x600d[il Bp[im RAM 6M 

Postscripiestom 3.490 

MICRO LASER PLL S - slampinte laser 300x300dpi Sppm RAM 51 2K 1 790 

MICRO LASER PLUS PS17 -stamp laser 3«lx300llpi 9ppm RAM 512K 

PostScript 17 lord 3490 

MICRO LASER PLUS PS35-stamp. laser 3«x300dpl9opm RAM312K 

Postscnpissfem 2.790 

MICRO LASER TURBO 9 -Stempsnle laser 300»3Wdpi Spera R^H 2.3M 33 lont 3.590 

MICRO LASER TURBO 1S -slampaMe laser 300x300dpi lOppin RAM 2.3M3Sloiit 6.D90 

MICRO LASER XL - siampanlB leser 3a0x300dpi iBiipm RAM 312K 4.290 

MICRO WRITEH-sumpanielED300x300llpiSppni RAM S12K 1.D90 

MICRO WRITER PS 23 - Stammille LED 300x300flpi 5ppm RAM 2M 

PostScript 23 Ioni 1.490 

MICROWRrTtRPS63-siamp3nleLi0 3aOx300dpl5ppmRAM3M PostScrlpl 65 Ioni 1.890 


Tiilip Compule/s Italia S.p.A. - Via Mieenale. 76/3 -20138 Milano 
Tal. 02/58010^1 


DC 3A68X 35 - SOSBBsx 25MHz 3M FO 1.44M HD 80M SVGA 
DT3S8SX25 - 80386 sx 25MH2 2M FD 144MHO I20MSVGA 
0C4&6OX25-8D4SSdx33MHz4MFD1 44MHD 120MXVGA 
PC 486SX 33 - 804S60X 33MHz 4M FD 1 44M HD 120M XV6A 
DE 4830 X 33E -60486 33MHz 8M P0 1 44M HD20DM SVGA 
DE 486DX 5l£ • B0486 60MH; 6M F0 1 44M HD 410M SVGA 
DE 486DX 66E - 80486 66WHz 8M P0 1 44M H 0 S25M SVGA 
DE 486SX 2SE - B0486Sx 25MHz 4M FD 1 44M HO 120M IDE 
DT 486DX 33 - e0486i]x33MHz 4M FD 1 44M HO 2D0M XVGA 
□T 48SDX 50- 8048EQ> 50MHZ4M FD t 44M HO 290U XVGA 
DT 486DX 68 - 804860. 66MHz 4M FD 1 44M HO 200M XVGA 
DT 486SX- 804S6S31 25MHz 4M R3 1 44M HD ZOOM XVGA 
Tfl 486DX 33E - 80486flx 33MHz 8M FD 1 44M HD 525M SVGA 
TR 486DX 90E - 80486d«2 SDMHz 8M FO I.44M HD S2SM SVGA 
TR 486DX 6EE - 804864x2 66MHz 8 M FD 1 44M HD 1 2GD SVGA 
NB 386SL-25 - n.bosk 803ft6sl35MHz 3M HO SOM irci. DoeSKeyHop 
MB 388SX-2S - n.txiok SOSeSsx 25MHz 2M HD 60U inol Oos&Keytop 

MONITOR t4--paWrwfiileS5l 
MONITOR 14- -SVGA SSI 
MONITOR 14"- XVGA SSI 
MONITORI 7" -Hi-Res SSI 


1.400 


4.740 
6.020 
7310 
3.460 
3.340 

4.070 

2.480 

6.160 

9.230 

10.740 
2.850 
2 070 
2 980 

280 

600 

eoo 

1890 


yr7z£/a/s5,f.l. - Va 5srz Oa/ns50, 20 -00165 Roma -Tel, 06^93fl73fS 


8X325/1700- 8a3B6sx 25MHzRAM 2M FD 1.44M 1 .500 

PL340S/E ■ B0388SX 40MHz RAM 2M Ettierret ^ 

PX34Q 17EC - eoasesx 40MHz RAM 2M FD 1 44M HD 170M 1 .500 

BX42SSy2SOD • S0486sx 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M 2.0SC 

M0433S 2500 - B048SS. 33MHz RAM 4M C.12SK FD 1 44M HD2S0M 2.800 


UD450T 2500 - 80486dx2 50MHz RAM 4M C2S6K FD 1.44M HD 2S0M 3.250 

1G4SCSI2EISA 6.300 


PD433S - 80486SX 33MHz B/M 4M C.128K FD 1.44M HD Z50M 2.370 

PD466F- 804860^ 66MHz FIAM 4M C.128K FD1 44M HO 2S0M 3.250 

PX425S 2300 - 80486SX 23MHz RAM 4M C.1 2SK FD 1 44M NO 250M 2.150 



MCR2 - CHiten itore Array 9 moduli con 2 alment. da 2D0W (MESA) SCSI 1. 

MRA - contandole Array 9 moduli senza allmem. (MESA) SCSI 800 


Unìware Sistemi S.r.l.- Via Male/a. 3 - 00182 Roma -Tel. 06/7024544 


Pcm 3860X140 • 33fid>40MHz RAM 4M FDD 1 44M HO 210M SVGA DOS 6.2 1.378 

PC WIN 386SX/40 ■ 386sx 40MHz RAM 2U FDD 1.44M HD40M SVGA DOS 6.2 922 

PCWIN4iSSOLC/40 - 486cllC 40MHz RAM 4M FDD I.44M HD 2I0M SVGA DOS6.2 1.440 
PC WIN 4I880X/33 VESA- 486dx 33MHz RAM 4M FDD I.44M HO 210M SVGA 
VESA DOS 6 2 1.940 

PC WIN 4S60X/S0 VESA -4a6dl SOMHz RAM 4M FDD 1 44M HO 210M SVGA 
VESA DOS 6.2 2.140 

PC WIN 4860X2/50 VESA - 4S8dx2 SOMHz RAM 4M FDD 1 44M HD 210M SVGA 
VESAD0S 6 2 2.200 

PC WIN 486DX2/G6 VESA • 486<dii2 GSMHz RAM 4M FDD 1 44M HO 210M SVGA 
VESA DOS 6.2 2i40 

PC WIN IBM 466«6 \^SA- 486 66MHz RAM 4M FDO I.44M HD 210M SVGA 
VESADOSS2 1.689 

PC WIN REHTIUM/6Q PCI - Penlidin 66MHz PCI RAM 8M FDD 1.44M HD 4S0M 
SCSISVGAOOS6.2 4.490 

MONITOR 14' -SVGA colora0.28pllch 1024x766 450 

MONITOR 14' -SVGA ciWr»0.2Bpllcli 1024x768 low einission 490 

MONITOR 1S' -SVGA celerà 0.26 pilcn 1280x1024 low «mission digitala 8» 

MONITOR 17' -SVGA colora non inisii 1024x758 low emissior stereo 1.450 


Spider Electn}ni(;$s.a.s,- via C. Bouebemn, 18- tOl22Torino 
Tel. 011/530321 

Gom. Tech S.r.l. • Vìa Miclielangelo Perorilo. 15-00144 Roma 
Tel. 06/5294181 

COURIER KST - modem Duel SDndard omologato 
C0URI6R V.32 TURSO - modem HSTOual Standard 
SHARED ACCESS COMM. - Salvar 386 
8HARED ACCESS LAN MODEM - 
SHiWINa KIT -modem 
SP0RT5TER 2400 - nuMam esterni) 

SPORTSTER 14.400 FAX - modem esterna 
SPORTSTER ta 400 PC CARDFAX • modim 


350 

380 

360 


Noax Multimedia Italia S.rJ. - Aizza di Villa f torelli, 1 -00162 Roma 
Tel. 06/7012818 

928 MOVIE - scheda gral. accalLpergraUca/lllmati AVtcon VESA Media Channel 2.350 


CAPTiVATOR - schede acquisiztarie/Hinpresstone iiirrati AVI digitali 830 

DVA 4000 -scheda overlay/acgulsiL fmraaBinialta lisaliizione 2.850 

MEOIASPACE • scheda cdmpiess./decorapiess. video lormaii JPEG-U 3.400 

RAPIER24-schedagr3licaacceH rlsoluz maxtl52)t8e2 24bit 6.480 

RAPIER 24 XTV • come RAPIER 24 rna con acqursizlope immagini 5.680 

MEOIATOR - scan convertei esl. da SVAXVGA MAC a PAL 3.700 


Noax Multimedia natia S.r.l. -Roadi Villa Fiorelli. 1 -00182 Roma 
Tel. 06/7012818 

TUN ER • scheda per PC siripnlzzatnce televisiva 245 

VIGA 32 PLUS - scheda trame buHer 24bii Targa compahSHe 3. 350 
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Western Systems - P.aa Marsala. 4 - WIZS Setiova - 7s(. OlO'astSSeì 


WS 42SD2B - 48Sfl2 S0MH2 RAM 4M C. 256K FDD \ .44M mouse 
OOS 6,2Wind.3.1 

WS 423XB • 486SIL 2SMH: RAM 4M C 128K FDD 1 .44M rrouu 
OOS6.2WI(ld. 3.1 

WS 433028 - 48602 6»Mhlz RAM 4M C. 256K FDD 1.44M tnouu 
SOSSSWirKi 3.1 

WS 433X8 -ASSsx 33MHz RAM 4M C. 128KFDD1.44M ntiMS« 

DOS 6.2 WltlB. 3.1 

WS PTSOa- 1(1» Pemium 60MHz RAM 8M C, 2S6K moust DOS 6.2 Wiml. 3.1 
WS 14 SVESA - morilor 14' SVGA 1024x7680.2800 Muhlscan 
MPHll non ((Iteri 

WS 14 SVGA • monitor 14" SVGA 1024x788 0 28dp SOHzMPRII 

WS 17 SVGA - monitor 17' SVGA 1280x1024 O.SSdp Multscan MPRII dOd inur. 

WSPCtl-ScneOaVGAlWPCl 

WS P» 2 - SdieOa VGA 2M PCI 

HD4»S-Har4 0«kSCSl4S0M 

HD 2000S - HarO DteK SCSI 2DOOM 

K0 200A-Hard Disk lDE2(K»ll 

HD340A-H3rd OiSk IOE340M 


780 

380 

raso 

320 

495 

1200 

3.7S0 

440 

620 


WS 120 • Floppy IXsk Drive 1 .2M S.25’ 115 

WM 04 - CD-ROM interno conp. PtralD CO. schede avdIoSbH allop 650 

WMO; -CD-ROM inl.comp. Photo CD, sch. audio stereo letitaRop.. 980 

WM 06 - CD-ROM ini.csnip, PhotoCO.sch, audio sterpo l6bi4pRop. 1.280 

WMIELEPC 'dioitilizzaiore video con simonizzstore TV incorDoraio 61S 



ìKfD2.88M HD120MWi(lfl, 6 
I8M HD 240M Wind. 6 
■te RAM 4M C.2S8K FD 2.88U HD 420M Wind. 8 
4' VGA colón 640x480 
WV-670- video SuperVGA MUUTISYHC 1024«76S 

WV-6506S- video 15- Mloii1280»1024 t 

WY-670- vidN 17' colon 1280x1024 2 


E LEVELD.T0P425SH21Q-BO486sx28MHzRAW4MfD 1.44MH021CMSVGA 2.4SD 
E LEVEL O.TOP 433 OH 210 - S0486dx 33MHz RAM 4M FD t ,44M HD 210U SVGA 3.200 
E. L5VEI.O.T0P 433SH2I0-6O48SSX33MH2RAM4M FD 1.A4M HD 210M SVGA 2.780 
E. LEVEL O.TOP 4S0XH 210 - 804860x7 SOMKz RAM 4M C.128K FD 1 .44M HO 
210WSV6A 3.500 

E. LEVEL D.TOP 430XH 340 - 804860x2 SOMHz RAM 4M C 128K FD 1 .44M HD 
340MSV6A 3 950 

E. LEVEL D.rOP 466XH 210-804880x2 66MKz RAM 4M C.I28K FD 1 .44M HO 
2IDMSVGA 3.950 

£ LEVEL O.TOP 466 XH 340 - 804860x2 E6MK2 RAM 4M C.1 28K FD 1 .44M HO 
340M SVGA 4.400 

PROF. D.T0P42S SU 88 - 80486SX 28MHz RAM 4M C.8K FD V44M HO 83M SVGA 2.600 


PROF. D.TOP 425 SH 170 - B04864X 25MKz RiW 4M C.8K FD I.44M HD 170MSVGA 2 800 
PROF. D.TOP 433 SH 245 - 80486SX 33MHz RAM 8MC.128K FD 1 44M HO 246M 
SVGA 3.950 

PROF. D.TOP 433 SH 340 ■ 80466sx 33MKz RAM 8M C.138K FD 1 44M HO 340M 
SVGA 4.250 

PROF. D.TOP 480 XH 24S - 8046Edx2 SOMHZ RAM 8M C.128K FD 1 44M HO 248M 
SVGA 4.800 

PROF. D.TOP 480 XH 340 - 804666x2 50MHz RAM SM C.128K FD 1 44M HD 40CM 
SVGA 5,700 

PROF. D.TOP 4S0 XH 170 • 80486dx2 SOMHZ RAM 8M C.8K FD 1.44M HD 170M 
SVGA 4400 

PROF. D.TOP 480 XN 245- S0486dx2 SOMHz RAM SM C.8K FD I .44M HD 245M 
SVGA 4 800 

PROF. D.TOP 480 XT 340 - 80486dx2 SOMHz RAM 8M C.S12K FD 1.44M HD 340M 
SVGA 6.000 

PROF. D.TOP 4ffi XH 245 • 80486dx2 68MHz RAM SM C.12SK FD 1 44U HD 248M 
SVGA S.060 

PROF. D.TOP 466 XH 340 - 604B6dx2 66MHzRAM 8M C 128K FD 1 44M HD 340M 
SVGA SÌ80 

PROF. O.TOP 4$E XT 340 - 604866x2 E6MKz RAM SM C.512K FD 1.44M HO 340M 
SVGA 6500 

PROF, sue N.BOQK 320U83R -336sl 20MHz RAM 4M FO 1 .44 M est. HO 8SM ICO 
VGA 2.600 

HOMEIOFFICE N.BOOK 433VL 80 • 486slc 33MHz RAM 4M C 1K FD 1.44M HD BOU 
LCD VGA 3.450 

HOMEIOFFICE N.BOOK 433VL 200- 48Gslc33MHz RAM 4M C.1X FD 1 44M 
HD 200M LCD VGA 3 900 

HOME/OFFICE M.BOOK 433VLP - 486slc 33MHz RAM 4M C 1K FD I.44M HD ZOOM 
LCD VGA colore 5.400 

PROF. N B00K428LNt - 466»! 2SMHz RAM 4M C.8K FD 1 44M HD200M LCD VGA 5.800 

PROF N.BOOK t25LNC* • 486el 25MHz RAM 4M C.8K FO 1.44M HD ZOOM 
lCOVGAcol.ri.9ttiva 10.700 

PROF. N .BOOK425LNP.> -486dl 25MHz RAM 4M C BK FD 1.44M HD 20DM 
LCD VGA colare 7.300 

PROF SUB N.BOOK 42SL- 466sl 25MHz RAM 4M C 8KFO t 44M Bsl H0 120M 


LCD VGA 


4.600 


re Su(ter VGA Fiat Squart altra rieoluzidi» 

ZCM-1790 - noniior ir ctHors Super VGA alita risoluzione lecnocooia FTM 
2CM-142E - naniior 14' SuperVGA 1024x768 
ZCM-1440 - moniiot 14' Super VGA 1024x768 RalSouat? 

COMPUPRINT 4/43 (PARI-sump Saohi 136 ul 70/250CPS parali 7BarCode 
CDMPUPRIVT 4/43 (SER) - atatnp. 9 aghi 136 col. 7CV280cps set. 1 8ar Code ra 
COMPUPRINT 4/51 (PAR) - si. 9 aghi 136 Col 7OG0Ocps par colare trulliCdp (4) 
COMPUPRINT4/51 (SER)-«.9aglli 136col.7S/3DCcps$ei colore mullicop. (4) 
COMPUPRINT 922N PLUS -sC. 9 aghi 80 COI BQlESOc^s parisor. mutticop (3) 
COMPUPRINT 923 PLUS -St. 9 aghi 136 col. 60/250cps parUsor. munrcop. (3) 
COMPUPRINT 931 (PAR] - SI. 9 agni 136 COI. 60/250CPS (Hf. colore Riultk»p. (4) 
COMPUPRINT 931 {SERJ -$t. 9aoNi 136 «1 60/250«K5er. colore multicoo (4| 
COMPUPRINT 4/64 -st. 18 aghi 135 col. 7S/40hps parali mulVctip. (6) 

COMPUPRINT 970 -St. ISaghi 1 36 col I90/eo0cp3 par/ser niull.|6| 7 B.Code 
COMPUPRINT 4/84(PAR)-st.24aghil36C0l 12tl/300cps par mult(e) 7 B.CoOS 1.680 
COMPUPRINT 4z54iSER)-sl.24aBhil}6CTLl2iy3OOcpsser,muli.(a|7 0.Cooe 1.760 
COMPUPRINT 914 -81.24 3901136 001 6(l/180cp$ parali inullicop (4) 689 

COMPUPRINT 914N ■ SI. 24 agili 80 COI. SO/lBOcps parali, nuiticopia (4) 509 

COMPUPRINT956IPARJ-SI 24 aghi 136 «H. 140/370cpS[Br mulr.(8| 7 B.CoOS 1 B80 
COMPUPRINT 956 ISER) - st. 24 aghi 136 cd 140/370cps ser mult.(6} 7 B.Code 1 980 
PAGE MASHR 200 -slamp getto d'Inch 3O0dpi 2/4ppin cassetta 70 log» trasportah. »9 
PAQEMASnR201 -stamp getto d'ihch. SOOdpi 2ppm cassette 150 logli desk top «9 
PAGE MASnn 413- stamp laser 4ppm DOOdpi memona 1MinLpar.^r. GET 1.450 
PAGE MF£TER SIS- sQmp, laser 9ppm300dDi memcria 2M mi, par;sgr. GET 2.460 
PAGE MASTER 1021 -St. laser lOppm 3O0dpl mem.2M par/ser. Irome-retro 2.460 
PAGEMASTEinB25-st laser 16pom3O0dDiih«m.2M par/ser Ir/relrgGET 4190 


2.000 


te 1770 


2350 


SIspac Gruppo Cfsra - STr Urvento. 280 - 10078 Venaria Heale (TO) 

Tel. 011/42431 

BreanrfS.pA - Centro Commerciale San Pelice Lotto 6 - 20030 Segnate (Mll 
Tel. 0Zf7532Q3t 


U1496B -modem. 16600 Dps tlax su schede 712 

U1496 8«-inixSem,l920Qbps*t3xsu3Cheda 903 

U1496E-m(]()em, l680Qbps rlaxesierhp 712 

U1496Et-ffl(xleni.192i001)psr-laxe!terrp 903 

U1496P- portelile anche per leletoni cefi ulan 968 

U1496 R ■ modem card 16800 bps 1 347 

U1496R«-mpdemcatcM920Qb|is 1.240 

U1 496 - modem, 19200 hps« fax «pannano LCD esterno 1.379 
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MICRO MARKET 


ATTENZIONE, Per gli annunci a caraftere commerciale - speculativo è stata istituita la rubrica MCmicrotrade. Non inviateli a 
MCmicromarket, sarebbero cestinati- Le istruzioni e il modulo sono a pag. 401 . Per motivi pratici, si prega di non lasciare co- 
municazoni o chiedere informazbni (telefoniche o scntte) riguardanti gli annunci inviati. 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di 
maisriale usalo o comunque in unico esem- 
plare fra privali. Vedere istruzioni s modulo a 
pag. 401. Per motM pratici, si prega dinon 
lasciare o crirsdsre informaiiorìi ItèleforìichB 
oscnftej nguardanti gli armunciinviati 



comoMtD I» issiiira. <3im pe> 'ispoy da 3,5'. «iwclQf»- 
d>j C'oi>«r su CD digusliznlore Vi0«cn III. timo a lirs 
dOOUO TslsWesO Alberto l«M9)373S5 


ISOOoscn.ia Calogsfo Bonasia ■ C.b. aparta ■941D0 


Vande s Ut 60 000 Iran «mplais d. msnual» .i Kay- 
btlnbsr var. S.OO longmaM) é il rnigliOi sditwsra asisien- 
la Dai imoad<ic i accassd il eemputei Senvare Firme- 
posta C.l 10990B6& - Genovs Cantra 

Vendo numari irratrtCi delle rnnsia MCrmciCCOmoutar. 
K Ei^zimn The games mach>ne. Ciak □uimoruoie Ab- 
bate Glusappa • V!s Zu ratti. » • 71100 Foggia. Tel. 
08Sli«3S422 

Vendo tspansiDne da 128 K p» PSdr sn» 3 Abbate 
Gluaeppe - Via Zuriitl. 29 - 7110 Foggia. Tal, 
0B61ÌB334Z2 

Winword 6 - AuiocaS 12 • Cota»dmwl4, Excel 4 • Pubii- 
re. tei 09327674208 


gim suoni e animsTiors acc acc I, Amiga assemblar e 
Amiga luigiiaggio C Telalonaie ora paiii il 071/7920932 
e ebiadeta di Ftble 



30S DX40, i Ub 6AM. I HO 12C Ub. 1 HD 30 MB. SV- 
GA CvBius. 1 MB. moniioi SVGA osliera sotl-ckcb 101 
tasti. I FDD 1 44. Mouse Tel. Stefana OSI Ì3974S3 

PC Aninrad 1640 con 040 KB RAM. drive 1625) 300 Kb. 
HD oa 70 Mb. lattiera italiana, mooiior B/H 14' grafica 
Harcules o EGA. procisaort 3088 8 MHi. otbrna stalo, 
tutto a L 3Ó0.000 con programmi a manuab in amaggio 
Tea. tal. 02/29520212 isersi 

Vendo per PC i seguenti giochi originelh Rollino Ron- 
ne. The manager, CiscomBii, Arma letale. Dune. eeolB 
L 90 000 r s s cedeuno Vendo inolile MS-DOS 0.0 r 
MS DOS S.2 steo-us e sole L BO.OOO -i s s Chiemaia 
ore pasti « 0966/72447S e chiedere d ' Giuseppe 

Programmi 01 pubblico oommxj esniiewe«e, vengo |m- 
psruriona su CD-FtQM dell Amanca Titgn nuovasimi al 
solo rimborso spase Spedizioni su dischatb da 144 in cui- 
te mia Td. (II941 561361, Salvatora Hhno senimjni) 


sys II. Pian, acc della ABN a r I di Ferrsre Compro moF 
ue moniioi 3|- coIck Per informazioni lei. 
09B4/a2330-82H9.B3SS5 

Straimmtr Backup Tape oerailele miorosolutione SO 
Mb-Diu3neein l20Ub- L 700000 Uugnalnl-Vfi 
Palmieri. 36 -20141 Milano. Tal. 02;S9616C15 

PC Z2S8D - Amslred -12MHz HD 40 Mb - dope« dri- 
ve 1 .44 Ub - copmkissoie 287 - rromlci «olere 1 4' - 
DOSE - Windows 3 1 - scheda giucni mouse - uogrsm- 
mi vari L 700 DQO • Tei. 085/6008726. Vagnonl ^azza- 
rano - Via Massine. 29 - Glullanova ITEI 

Basi Midi General Standard leccolU di 1620 L 45.000 
Forno tiue icRe oei windovve reccole di 800 II 45 OOO 
Programmi a gechi L 2 500 dieco convzBSO Paole, tal. 
06/Z24447S8 


Vendo numeri inslraii MC amata 1966-1994 Par intor- 
marioni Frenceteo Mini - Viale Adua «A - 07100 Ses- 
eari. Tel. 079/270374 dopo le 2100 oppure 
0337/747254 

Arniga 2000 Ka 1.3 eemplelo Piv drive DPI . J«rius XT. 
Hard disk 33 Mb. dtiva 1 1/4. soflwara vstio vendo L 
1 000.000 funirdienal Tel. D3B3/4231T Roberto h s 

Vendo lulabaok Toshiba TIffiOC 388 SX 75 MHz. HO 
86 Mb. 4 Mb RAM. vkWc LCD colori l DOS * Irsekbeli 
Genius 4 base itespono. manuak. lutto coma nuova en- 
core in garan:i3 L 3 200 000 irailabili Ore seisii 21 - 
22.30 tal. 011/597445 Luce 

Vendo siempanie gatto d’Inchiostra Canon BJ 300 
80 colonna nuova, mei usata ad imballata Alta delmuio- 
re DPI 360x380. modulo conimi» e Foglo imgols « car- 
tuccia nuove • menuala Ha Solo L BOO.OOO • spesa co 
siBli InvoconiiessegnoiutTluiid Oidmaia sutnto a Pia- 
rangelo Patrizi - Via BattagNnl 32 - 73100 Lecce 

Verde 38S SX-T6 csprocessate 1 Mbyte RAM - case 
aiim • Conuoifei Ida • FD- 2Mrial> - 1 eranel - 1 rnousa 
IPS2I - acheda video VGA lacakSOOl - hard disk de 45 
lv%vte dhve da 1,44 M Irtuovol - testare - mouse (Nuo- 
vo) L ozono non ueuebiii Tel. on/8911937 Mesel- 


corrpiaeo La Mothertxwa viene lomiiscomplaiedi me- 
0976/341946 e chiedete di Donalo 



dello e manuBie •Slruziom. comoaubue HP7479 L 
■ 800000 Tel. 081/6348726 


Il completo di nume- 
lei. OB2S/'2<70I Ole 


Vendo Aldue Photoelyler 2-0 vrmdows disponibili nV- 
giiaia di disegni ed immagini pei Amige, PC e Meo An- 
drea, tu. 0429/82686 


Vendo I seBuami numeri di MCmlcrocomputen 83. 84, 
SO. £7 99. 71 , d4l 76 al 7S. 94. 98. 97. 9B e del fOO al 
1 19 a L 3 500 e dal 120 al 130 a lire 5 000 Oidinaizioni 
minima 5 collie Spese eh spedizioine a carico deiracqui- 
lenle Tel. allo 6864/706889 ore pasti e chisdare di Mi- 
niala 

KardOlik e manuali oar Amiga/PC M&OOS corno ven- 
do a buon entra Giorgio Pliaza - Via T. Vaeelle. 21 - 
20062 Manza IMI). Tel. 039/83S166 

vendo Macintosh llfx 3 Mb RAM. HD 80 Mb. tasners 
esissa. scheda video 24 bit accaieraia Rsdiiis Oirect co- 
lor ex. mondof Apole RGB 13 Trmition. System 7.1 din 
gtnaie Manuali, cavi, iimaalii Anna Csifoia. corso Euro- 
pa, ao - 83010 9. Angele e Scala lAVI. Tal. 
0829/902626 



Vendo notebook Unlblt siilo 486 DLC 33 MHz - 4 M 
RAMNO 120 -Tiackfaall irvxvporata • Hoopy 1.44 -com- 


2 300 000 Marcello, tal. 0686/509810 Livorno 

Vendo Desktop 386 e nottteek Quasemo Obveni. SVGA 
65 ODO colori. vKMoblasler. HO SOMO. come nuovi, ga 
lerziaoiginali. L 1000.000 Tel. 0382/26253 Roberto 


Vendo acheda SVGA. Fahrenheit VA - ISA I Mbyte. 
640x4Wirue colai. 1280>|1024 IScalon. ingresso Voics 
ennolalibn canmisiolona L 3SO.OOO Michele, tal. 
036/609382 


lice vendasi. Chiamare lo 0336/926316 dopo la ore 



Intel 4680x33 L B - monaoi NEC - 8 Maga PAM - 2 HD 
Ipocol Tel. 037B/36I»94 

Occasione vendo le seguenii UnIiBSCSI removipile Sy- 
bleHP660Mb ^Hlonara ore uHkio. ioli 055^31^ 

Programmi cendammio- ContabiliU -latturazione - ag 
immeCaiian - medici -eculitti-oHiCihe -carruzeria-Hie- 
sira - dentisti - fctogiafi - etc per egni esigenze gesl»- 
naie lei ore 3-19 al D6/3079382 

Arroga 2 OOOGOOOdtt» SCS ^^x'TMbylBS^NeT^^ 

260 000. CPU BB01O L 4 0 000 Telflonsre e Michela 
080/5019956 

Vendo Olivelli PC811 38S ss ccmpitio di mouse, mo- 
nitor e ccMn, coprocesscre: 4 Mb di RAM; HD42 Mb II 
ludo ccnedelo di DOS 5. Windows 3 1 - usarne mesi 
Regalo prrrgiammi vari L 1 300 000 non naliebih Tel- 
05S4/96064 Andrea Viareggie ILUI 

CevH doppio regalo vendo Quaderne Olivetti rumo 
modellfl PTXTW, HO TOMO, M5 Des 50, rnierooroets- 
sore NecVSPHL cdmpatcMe 8099, 10 MHz. dupiey 
LCD 640x400 lasiiera ilaliana, L 400 000 Tal. 
9588/807996 (ore pesili iMarlo Menclni. 

SCSI hardware prolassionala cado HD Maxicx 340 Mo 
L 750000 FujiUu41SMeL 860 bOO Conuoller uHrssio- 


3&6 
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le 34 F VLB L 300 000. scnede «iQso 2 mix &UI L. 
modo 12 Mb RAMI ■ smni 24 1 Mb L 300000 Ifflol- 
IO «KOI max iKieU Ul. 06M/617735 


programmi Ciulli origmalil inclusi DeLuxa Vidoo MI c 
Oomio CI Tixt complitD di cavi, mousa o inanmli. L 
3 2DOOOOlrattlDili Ttf. 02^300U18. Paolo 


nuali cu di 100 discbstli. aura C64 x poni di ncamM. 
Joislick, 2 stimeniaiori ella somme di L 450 ODO + spase 
aspaOnona Tolalonsreal 0364/S32IKIT Falloa 


Amstrad vi daoKrrttura comoucor Pevr%12 con sian> 
panie, doppio onve. progcammi e manueii italiano venda- 
V Olancarlosaia. tal. 0774i/5319B1 

Atari PCFella - tra megaCyie di ao^twaie ongmala e 
P 0 cado per cambio modalls ora ulticio Tal. 
oeszfesoszz. Maura 

Vanda - scamiM progiamirii o ogry sanare, po a ilti- 
lawara par Aian Faicon Tal. IW22/619D$9 Usa 


MCmlcrocompuier Uicro & Paisonal Computai • iivu 
sla vana e libn di inlwmatica vendo Richiedere lista a 
Paola Colombini - Via Lago di Garda. 4 - 0001D Villa 
Adriana. Tal. g774/3BlZ30 ore sereni 

Vendo atampanta laaec C.tleh C16, BPPM. poatecnpi 
35 Ionia. 4 Mb Ram. amulaeana Apple, NP, Epson, co- 
me nuova 13000 copia) a U. 2.000.000 fllccardo. (al. 
SZi9S01«2« 

Vendo progrannmi pai il calcolo a H disegno esecutivo 


ora serali 0924/64354 


Telelonne ore pesti 0973/41 21 3 


159.000*^40331/597170 Franceaoo 



Vendo PC Palmare Elox (prave su MC n 1 131 completo 
Oi deriva astarno 1.44 Mb compra» < borselb pei il tra- 
sporto cavo ed sltmentiton prerro atrsccitto L 4S0 ODO 
Telelonara ora pasti Franco. 1^. 0445/383602 

Sumpania Star ICIO color, causa irtulilitae. vonoasi a 
L 2B0.000 Tal. DBQ/09225BS Caiaisilo Manine - Via 
Virgilio. 36 ■ 72015 Fatano (BRI 

ondata 80236 20 UHr. 1 MB di RAM. H D da 75 Mb. 
doppd Olive 04 1 44 e 1 2. moniiot oiidata monocioma- 
Iice. MS-DOS 80. PC toois 6 0 Windows 3 1. piu ulilitv 
van. vendasi al 1 100 OOD Tel. 930/8922563. Ciremli 
Manlnp ‘Via Virgilio. 36- 7Z9IS Fatano IBRI 

Commodora SX 64 Ctecirtiwa sunaMe con monllor a 
colon vendasi • l 5000CXI 701.060/8322588 Caiamla 
Martino • Vii Virgilio. 36- 72615 Fatano CORI 

Monitai monocromallco Ondati piu Khadi pei altm- 
pania parallelo per MSDos. vaodesi a L 100 000 Tal. 
060/8922588. Caramic Martino - Via Virgilio, 36 - 
72P15 Fatane (BRI 

Vendo Kird-dlsk Fuitsu 4S MD a sala lOO.OOO. Marco 
Ciammllli Tal. «95/aoi639 



Vendo HD 1.25 GB 900 000. HD 320 Mb SCSI L 
450 000 Oisponitoili Simm I MO 70 ut L 78 000. disk 
HO 2 Ub Bulk lisa arioi L 95G cadauno Vasta dspom- 

disponiMiia software Par inlormanom Eminuala. tal. 
OÌ6/60S1264 

Vanda K 386«X 4 Mb Ram 25 MHr VGA 2562 PD 40 

Adlib.monilar 14’ VGA con USGOS B Óa WindowsS t 
installai' Tulio m olKmo sialo Claudio, tal. 
0823/961714lutldaL 1O0Q0O0. 

TVtunar per game gur. per Irafformire il vidaogioco .n 
TVcoM CedaSiL ISODOD Angolo. tal. OHl/8962272. 

msniD loglio tipo las. HP sten Jai Plus cpmpanbile. 
amplMo d> hardware e softwaic di installuiond. ooas- 
Oilo di iPictuie Fubliflwr 3 1i a programma di OCR L 
^SO 000 liraitab I Tal. 0141/204417 dopa Q/a 20 GO 
duadete d' Dine 

Vanda unita canirae del MaelniothLC II. HD 80 Mb. 10 
Mftam, coprocatsdra mettmabco. te MHz. manuali e 
discneui dal S 0 dngmali a L 2 000 000 Tal. 
080/9512450 Chieder» di Finooiepssii 

Zoom VFP V.32 bo lax/rnodiinn 114.400/14 4001 imento 
V 42 bs 61 MNPS compialo di menuali e tottwa/e origi- 
nili vendo a L 3SO.ODO liailabii» Tel ora pasn 
P1 31 /71B46 e cbiedare di Mesalmd 


Scheda sucM Windows Sound Syslam. 16 bit 44 kHr. 
Codec, ricoootcHTianio vocale. compatibiM. vendo con 
cohletiona originale icuflia a mici a i. 190.000 Tal. 
0541/771545 Francesco o.p. 


Stampante laser IBM postsciipi. 600 DPI reali, senais. 
oaraiiels. /kSpiewL. S PP M,. pralicamama nuova, ven- 
do par casMts etliviia L. 3.000.000 Tel. 0522/557756 
PaolP 



IOAS. JXtaOsberpL aoo 000 Tslelonare ore ufficio elio 
051/328102 » chiedere a- Crletiano 

Htrdwiia SCSI VLft cado tchade video 3 mai 2 MG 
Rem L 270 000. Damond 24 Gui L. 350 000. MoiHei- 
board Ganoa 485 turbo/c L 300 OOO. Adapisc 2B43/K 
coniroller Asm L 860 OOO. Modsm 28 SOO OS Robolu» 
Tsrbo/FaxL SSO.tXXl RlccenSo. tal 0585/617735 

Vanoe latiara CO Rom Philips doppia valooiU con van 
CO tutte niHve L 400.000 nen tran Taf. 0330/792644 

Cadeai MlerotoK Windows NT cee relativa lican» 
d'uso aDre2tDdiiBaliz!0 Teiafonaiedailiara ilalia 15 
Tel. 0934/550611 

Olivetti Pci 286. CPU Intel 286. I Mb Ram HD 20 Mb. 
1 drive I 44 Mb. monttor 1 coioti 14 ponici, scbada video 
VGA 256 Kb 640x400. mouta a 2 tasti Dos con licsnn 
d'uso • manuali originali, giochi ed utility a L 1 200000 
TBlefonare ore pasti allo 0823/341633 e chiederà di 

Vendo modem par PC-2400 Da ud L 60 000 t spadaio- 
ne. vendo un, midi per sound Biesiei L 90 000 Icom- 
prende sottwaie oiiginarB) * spedizione Tal. 
081/S 1B0B7S, Giovanni 

cuna 30 maga di liia 1 Mid a Modi a so'iwara I Exa) 
musicalB PO a aharewara i.ano da 98$ usa vendo I 
100 000 comprava spaditione Tal. 0522/911174 loie 


Marco Caminllll, lei 0S5/40163B 


FOD 1.44 UB3.5' 360 Kb 5,25', monilor colon VGA 256 
ce«n 14- tesiiaiB 1 02 Usti manuali in lUkano. mauss e 


Il Telelonara ora serali eHo 0125/804525 e clvedara di 


irinaoik Tel venaeidl-ckimarM:a03T6/440a47paolo 

Venda monitor 14* colori VGA I024<7es al 450 000 

modem llax per PC 240CV3900 beud hayes oompetib<le a 
L ISO.OOOcauaeinuliSzzo Davide, tei. 0142/456700 

Vendo pidgremma musicala Allegre 1 0 otiimo per 
sountRilasiar sre L 200 OOOm parlaita unditioni Mgl- 
l/a eudioblastei ^ rndi a L 200 OOO II lutto 1 L 
350 000 Davide, tei. 0142/456700 

Vendo Cornmadora 128 r regisiiaiora e lOvSKl * ma- 
nueli Basic e linguaggio mscchma I4l * cassaita giochi e 
utility a L 130 000 tran Vendo iromtar eden Gelosa 
AV-R691 « smionizzaiora e Tv 12 canali Philips a L 
270.000 (tali Divide, tal. 0171/695515 

vendo Amiga 2000 espanso 5 Mb II v4 Fast Rem). 2 Dr 
ah Dnvaa iniaini. Hard Disk Quanium, 52 Mb con cpn- 
voiiar SCSI-2, mpmiDr colon Mac 30 Mulbsync. scheda 
vidspantiliickaring, cassa stereo, lesiiare italiana, 40 




Vendo pacchetti scftwaia ongviali ,n asamplara uruco, 
completi di loro manuale d'uSO (versioni m inglasel fiOr. 
tan Utiirtv 7 0, Nenen Commandei 4.0. Stsckar 3 0. Tur- 
bo ^scal Bedano 1 5 (per Wndowsl Prezzo da eoneor- 
dars Tel.O6/9994t24.Vmariolda0Oon 21.301 

Vandk) Moduli RAM bancmda 1.3. 4. 8. 16 maga, sche- 
de madri HD. Fad. CPU. 4 tulio 1 prazr oazz VKo. tal. 
0330/822997 

Vendo 1 seguami numeri di MCmicrocanipultr 123- 
124-I25-728-129-I30-131-I33-134, di Computer Pro- 
g/emming 1 7-1 9. Tutto m porfetto stalo a L 5.0001'uno. 
oppure a L 45 OOO vi blocco. Chieda re di Felice, lei. 
061/8235726 

Vando C84 in onirro staio compialo di. 2 legistreion. dri- 
ve. aiarnpanta MPS 903, 3 Cainga iSimon B eoe 1, ma- 


tiaatora 34 F L 300.000 - HD SCSI Maclor 40 Mb L 
MORam I6M 270000 Tal. 0564/617735 



Karaeli» per Wlndaws 3.1 programma data basa, luka- 
bdx Riaver a video itaraelie par bali musicali rnidi fila e 

100000 Tel 82/66048670 

Vanda CD-flam Graphics 1 per US-Oos, Amiga, Maon- 
tosh. Un» con 425 rrtega di sollwaie, oer Amiga vendo 
inolir» su CD now iitars whal 1 cali gamas voi I & 2 
coniename ognuno 100 gnclv per COTV. CD^ e Amiga 
dotalo di lelioid Solo zona Roma ora serali Cteudio. lèi. 
06/5699098 


Vendo PC 38B 0X33 MHz cocroeassora rr 
Mb Rem. HO Fujitsu da I8O Mb. Fi vpv driv 

Tovvei medio a L t 600 OOO. Teieloiuiie o 


06/90626246 e ctueOere 0 Giorgio 



Svendo a m, 
96/97«ai99 
ga Magazine 
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MICIO MARKIT 


5-93/5-93/9-93ri-&4. Tht Gb^vs Vlsi:hin« «I 49 al S4. 
Fanu AntBnIe.tol. 0783^1916 

VenOG monilsr Commodata 1B84 Darfetlam»niB ’un- 
{lonenla s L lao DOO Maurizio Morinl. tei. 
D77S/Z00890 lOopo la 21 DO) 

Intaifacola par >i coHagamario di auaiMS> daia-Mnk Ca- 
ama PC IBM 0 c£FnpaiiE>li Tmleiisce idau nei due sen- 
si. Hssitiine dJ siimoe e mocMca dagli stessi L 60 OOO 
comiptess spesa soeduione Carlo, tei. 0675013S21 ore 


grelicfte lipo Targa o vista □ perfrigto con Lumona Dei 
larga s conguaglio de concordare Emilio, tal. 
02/6686737 • Utlano 

Basi Midi GM a Geiii WSl-2 rapenoric rorrenesco pro- 
duziona propie eeSs o acanvOie Converta Msi nudi i m 
nudi 0 par Vemani I7O0-27DO-MDF2 Tiatlarisce Biai 
mid GM in lormato Gam WS1-2 Tal. 06/6SS32». Mar 
co ora21-32 

Eccezionalal Vendo WlnChart Prolasalonel lavoEoao 


Prezzo !.. «H.OOC Lue* Ctignolati, tal. 0S1P2O740 do- 
po le 13. Bdlogns 

Vendo Amiga ZOBO I MB d> Chip, 2’ drive. Xickaiati 
1 3/2 04 orig Commodort L 500 000. controllar GVP 
SCSI a 2 MB di Ram asp a 8 L 250.000. hard dlik 
Fugttsu 86 Mb SCSI L 220 OOO. digilalizzatore VIdeoit III 
L 230 DOO: siampante Nec P6 plus ean kn edera L 

390.000 Marce, tei. 065/433926 ara pasti 




Varalo HD 42 MB cennar L 100.000, apnedatudio Titiin- 
derpoard compaiiBils SounOblaatar a AsiiD l_ 190.000, 
stampante Saghi imagownier per Apple lla/c L 

200.000 Tal. OZ/717864, Gugllalmo 


Roberto. P.za Nagralll. 4/G • 2 


Monitor Multisvnc cotale 14 solilo (mai nsoluzrona 
640>480i 111 parlaita condizioni ingresso analogico 
IVGAI a/o TTL lEGA-CGAl L 300 000 Taloionare allo 
0721/959024 ora oasii Paole 


vando programma tharawaia PO a freewera Alcuni 
taampi ambanii op - C/^0 - cemvtucazionr - DTP - mia- 
grali - l-nguoggi • utility data baaa grslica - word oree 


giochi Mav serietà Liste gmluile Rrvolgeisi a Pelalla 
Giovanni - Via San Marco - 84043 Agropoli ISA). Tot. 
P974/B25344 Spadiz celeri rramiie gnau 

Vendo hard dlik lOO Mb . eonlroHei SCSI-2 Oktagen 
508 compleio di 2 Mb d> MM par Alliga 500. oerlocto 
usato poco L 750 OOO. Tal. 0834/571017 chiedere Ci 


a3.45ul6.7^ 79«ua&«e-S7 a L 3000 a laseicois Ta- 
Monara allo 050/587766 n Mar» 



I. 0985/51940 




71100 Foggia. Tel. OSSl/839422 


lata, «ra DOmaniMne 0331/597247 


Vendo manoeii Ui Turi» Paseei 6 g 49 - Ooi - Wordata' 
GW Basic Jackaon editore r 90 tlischetu con ptogrim- 
rm a corei ai eulOiSlriizKine. a L Z30000 lutto Scambio 
programmi MS’Doa Ferrara Massimo • Via Macella. 
74 -80036 Palma Campania INAI. Tel. 081/6242645 

Vendo MCmIsocciTipulet dal n 7 al n 139 ir bloece 
Andrea Cappfin. Tal 0422/23364 era pasti 

L lOOOOOirKbaeswa pestali Whare m ma vvcslil is 
Carmen SandiagoZ, Juai granarna and me Introduction 
IO CS-Rom teieioria allo 0964/484124 MIehala 


giochi Max sarietA Luta gratuita Rivolgetsr a Pasqua- 
(SA).Trt 0974/922340 SpadlZ calCTi Irinut* p4ta'' 

Vendo oiivattl M260 80266. CPprtK rnaitm 1B0267, 
HDU 40 Mb. 2 FDD 3.0' 1 44 Mb. nwusa OIrvelli. morti- 
lor 14' Ciiveiti VGA colore, atsrnpartte Isditacionaie Oli- 
vatti MD292 130 colonna, ptaorammi vari, il lutto a L 
1300000 TeiafonBieallo09K/331l»4 orepasli 

Vendo coproceasore imal 80287-tO. microprocesaara 
Intel 60288 12/S: n 16 chips Barn 6110 Q nvagabvlal 
Talafonara allo 095/398534. Basila Salvatori 

Vendo Amiga 1200 ♦ nard disk BO maga u stampante 
Epson LX-800 II lutto 4L 950 eoo TeleFonara aart 
02/46003481. Oonato 

Vendo 4 aimm da 1 Me 130 pm), originali Apple, compe- 

losb Usi. onginau Apple, a L 70 000 Massima sanata 
Fisienzo Da Santis. tal. 077S/676473 IDiesaisli) 


Carco schada Atitl-Flidcar oer Am«a 2000 Darle. Tal 
0644/500001 o p 

Compro dlaco {isso par Alari ST 1040 Talolonara dada 
20 00 alla 2030 MInglonI Valantlno. Tel. 0744/814936. 

Baal Midi par karaoke * PHG karaoke compro, cerco an- 
eh» giochi MS430S Sonveia n Eugenio De Fabritis - 
Villa A. Moro 43/A - 71043 Manfredonia IFQ. 

CERCO manuale possibil mante ih italmno del programma 
30 Studio v3.0 o precedenti GrediscOafKha scambia ifr 
inlomiazioni e Consigb ubli par Ouesto gendia 0 softwa- 
re Contattala Adriano CalBfMno elio 060/676321 lOlfr 
pulii Oppure ip«r 1 peaaauéb di uri modami laacdra un 
meassopio m mavnc al ppvit 95 3/2 2 IToaeanat] 

Carco manuale d eTha Lagand ol Kyrandlaa acamlko 
co" programmi 5 compro a prezzo modico Talalonara 
ora sani 0S6/740723 chiade/s d< Roberto. 

Cempto Amiga CD32 uaaie Vando C64 Eaeculive por- 
tatila (caso Cd" monicor eoloii a disk drival a piazze da 
eoncoRlaie Tal ora senliinTi/691742. Walter. 

Compo drive 1DS0 od analogo per Aun aOCFeOO-SOO-XL 
e 130XE a L 60 000 Talefonara ora pran/o cbiedata di 
Stefano. Tel. D6S/80S882. 

Carco HD con compilar por PC KT Dtasi&lmanienon 
40M Assicuro nsposla Munì Sslvaloie - Vie dalla Vil- 
letta 6 -SS07I Capo d'Oilando Tal. 8941/902211. 

Cerco programmi per embienio Clipper EC. in penicotare 
CodeCése 50. Scrivere 9 Ceranti Stefano Via Canio. 
390 - 44043 Borgo di VIgarano Malnatda IFE). Te«lo- 
IB (ore 20 00-21 001 0532/436665. 

grammi applicawi om Ftoner Svreet-P Bruno VrUn - Via 
S Potai - 34074 Monlalcone 0481/474608 (casali 
0461/461333 Ivff.l. 


336 SL . 20 MHz • Ram 4 M e&pandibila • dnva 1 44 . HD 
60 Mb - vnoeo LCD - VGA - Dos 6 2 - VAndows ofiice L 

7.000 000|raie0i'i Tal. 08S/S930361 


e cavi Scart a RGB, manuale d'uao con mtaelk ongmali. 
'agata adaaryi ne<Kiac g nviaia specializzata 


Caitsa asctaaniaia canceiiazionf cerco vrgentamania fl- 

les sintamt a paiolo#* 0*1 proiiramma Prefim4. $cn- 

varo a dott Liaigf lombotdi - via Sohlappon 16 - 6612S 
Napoli. 
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MS-DOS - Wlndowi - lotrlMo pi09nmm> • 
iSrrJT^lOe Ferrara. Tat. Oe02/Ma«64. 


MS-DOS C«T«« pro7«mmi d» Ogni gana<a OaconDO v*- 



Cambto programmi • MS-DOS • Windowa quabiea< ga- 
nera - Basi - Oarrre - Cad - Draw - Ua> sanaU • VKo. 
Taf. 03»/S2»Sr. 


MS'DOS. Win 3.1. Win WT. camtKr programmi ad eapa- 
rianaa fttapondo a luitj, invela la vostra fiata Si aaaicjra 
ma« aenatt Senvare a Igor Sonat - Via daaamann 6 • 
34141 Trfafla. Tal. I)40(M»7T2. 


Scarnlw programmi MS-DOS a rnanusii Semrare a Mas- 
simo Farrara • Via MaeallB. U ■ BD036 Palma Campa- 
nia INAI. Carte >41286 

Carco espreeaaaeta 387 pai OHvatti 
M390'<2MHrl Praoo ma< 50 000 lira Riioondara «oli) 

Gianluca - Via S Perini. 14 • S3B13 Gronammara 
lAPI. Tal. 073B/S21236. Oppure Via S Felice S3/2 - 
40 ISO Bologna. Tal. «S1/8S551 5. 

DOS # Windows sca mbio proprarrvrv d< ogni ganara. Irv 
teraesalo anede e linguaggi par orpgramrnaeona con «uli 
in itafarw Gradili ancSa mm-Wsle purcHd con progiarnmi 

VlaMortrtoSI -8M34 Caeamicelcila T. INAI 

Varrdo alo acambro libramt pa' Qulckbafio, Sane 7 ' 
POS • Vacai Basic Tslelonsia do «MS/aS6039 eveura 
09<8/8S025 Ibuedara di Msuroi 


Scambio orogramm' MS-DOS - Windows - Msasime aa- 



0964/41S23». 


EspaneO lacracne d programmarana Oblact Osianiad. 
knguaooeCx.Tcaree eonuili con darsena un anttaga 
ospOnarra Antonio Ds Danatis • Via Ponirlitio, HA • 
SoralFRI Td- 0778/83343$ 

Sunday Club 8SS (0S$4/03733ffi i on Ine area gra- 

fica Wn Gasnaa, OIX acc Fraa Download s'*. > cnrernadi 
?4rv24r> par nloo beta ur FD eenvara aCaganoo L 3000 
in IranccOodi s Suntlay Club BBS - Centra Restdcncla- 
la Collina Selam 1. 1 - 87040 Montalto Utfugo (CSI . 

Possaason carnptnar Aringa, poesOimeni» sopassjoneo 
compi/lacgrefics, carco Giorgio Piazza - V. T. Vecsilo, 
21 - 20053 Monca IMII.Tal. 039/S364M 


cedoaoloiacanirscim: Pai spenura sottwaa Hoiiia. car- 
co cgiiaadrarona d SvKippaiori v& pr canstgii « nm- 
DO a ragnovions aorganu Carelli incl<« aigarti ingM- 
M/liel Dar neduzioni manuiii a loliwaie. companao da 

condrziori Gagliardi A. • 8.P. 65 • 55202 Commarcy 
Cada! Francia. 


MS-DOS scarribo qualaisei genera ck progrimrra. iiwiate 

è Um' PesllialU Bzbritlè^VIs ^artagM “*24060 
Sosorels IBG). 

Amiga appesSipiUie grelicS 1/30 icembii meiaiiale lii- 
spette iego*i iriviograbs lisu Futvle Albrlaìo - vie Fhi- 
ineAdesa. 10 - 20132 MlCane. Tal. 02/2562049. 

Cimbe erogramm oar amlMnii Windows MS-E70S. va- 
sti iisia Ma< aenatt Ininara vestta leu a Salvatori An- 
tonie - Viele CidiiH per la Resistenze. 724/C - 00120 
Rome. 

Scempie pregramml su CD-ROM par sisigmi WS-OOS 
Unn MKiniosn nvom bsla delUgkali e fondaicrii e TW 
Mane - Viale Slrasburga. 373 - 9014$ Palarme. Tal. 
091/0710660 ora Miea 

Amiga pubblico dominio- ultimi arivi Kiondilie AGA O) 
Pimi Phti A 1200 Damo - Lvaounovu AQa • Magabaii 
AGA ■ Mad FgMar AGA- C(»«rs UnkiTiiied -Pian Diats • 
ace Por kcia nto conlsnare Alassandto Andiaisteatn - 
Via San Mattaa 4S - 53037 San Glmionano 181). Tal. 
0677/041232. 

P« Macimosti aamM prooiammi di funi i io aanaf# 
0 laMlanare • Di Barlolomao Gluaappa • V. Pancalduc- 
ci. SO • 02100 Macarata. Tri. 0733/23SB01. 

Scarnalo progiamm m DOS. Pialto Cardana • Vico Ro- 



Pauwerd Sottwara Club canta ruon soo Ira pitigrim. 
matotiC Placai, Cooole Base Adapcsijcna alcuna Ol- 
eina d> Mbdi FberiBs Tcois OisviuODo bienis lucroii' 
Par irderma.ii(>n. Stilane Senni . Canna penala 13 - 
09037 San Gaviflo ICA). 

Eapario tecn«ha S> erdarimmia;.nr>n Objen Oiientad. 
Cr«. Wndovra l^bgramrrang. ncnca contatti con para» 
ne mlainssaia Dr. Antonio Gè Doitatls. Tel. 
0776/633435 

GItG BBS, non 11 le aolu BBS. prova non ca ne oennrp 
T aspattiemp par oafcara .naiarrw CMageii susuc ar 
000/5042101 t>’nponaartuno2v)iZI.192008NI 24n 

Club cS anelisi tecnica di borsa, su Meitaloo. Iscnnr 
liRrar a Omega Supar Cnaru 3 0 imma saa per acamtm 
ansa» Proasima aoanure B 8 5 « aggtomemanio peti 

rVEI. Tel.Oei/SQOOSa Anena necil-t- 


MICRO MEITING 


Cerna e< l« io avara io CD-ROM gn-lina n una BBSr Ta 
plana alla Full Cemmunlcetion BBS 080/5493150, e lo 
scopniai Ancne 126 8K IHST 


Cornucopie BBS. 02/25526616, Osile l3 00alW 3 00 



maltaggi e eccelse Videgiei 

NIghi Stsr BBS n pfovmoa a> Frpi-nenei CD-ROM i v 
nea e programmi Slwrewarp per PC-MS0O5 ed Am-oa 
Inolvaeraa conlargnte naiionaii ad iniemuienak Tal 



inserzioni*'^BS»‘^gratuite 
VIA DI PORTA MAGGIORE. «5 
00185 ROMA 

® 06/ 701 99 



232 PAGINE 

50.000 ANNUNCI 

500.000 LETTORI 
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BBS07rS/<71607. P«' inrotcnaz>oiii I»l 0776/«2416« 


Awranie prog^anìrTiatore «utodidBtti in DBasa IV iiareo- 
54 5«r4rYi4n|Q inlafB544|0 Bqriv^rB a Procopio Marco - 

Vii ChIlM, 14 - 25070 Prmgll* (BS|. 

MK-Club c 9 <liSD09<2i9na oi sgm uienie Mtcnicsri per 
ssamSio praramm sniiawriis, awerienj». dgcumcnu- 
z»n« Aiutiamo anche neouisnii Scrrvate. tnOicando is- 
lalano. a Msc-Club -C.P 207 - 60100 Napoli. 





Ou» «mrloriil* lenza lnv (li lucro diapsne di mieKa eli 
pieflramml ShBr«w«r« a ogni genera, alcuni in Italiano 
Inviando L. I D.OOO iiceverew un diaco Tippaio comenen- 
19 le lAU dettagliala 1 10 animazioni OL moazaleto corrv 
ptsie del programma di viauelizzapone Infoiac Club - CP 


Ila, carcaai collaaorazione regolare 4' uedvilon 
ingiiSoAial . per rradumni manuali e solivrare. cempenao 
da stabilire PCS5. 8 P. »S, 69202 Commercv Cedex 
Arancia. 

Maeport BBS par Uaeinlosri Punto di nlanmanto par 
24h>u24 Tt1.02/4S»8SS9. 


Amocon 8BS. 24h |i giomd ano 0773/709613 a Terreo- 
ri4-LT Velocita lima 19200 2yiel Onlmaollro SCO Gii 
rammmii tra cu arena 9rendea Beverly Hillsed auro an- 
core Oiiamaorai 


New-Bbe - 0996/468433-469376 1 300/1 4400 7 giorni su 
24 ore 9l gemo Tiovaibi tanto soltwora 11.5 Sigal. posta 
eMmonea. chal muMrwr e numerosi gèbchi on-Mie En- 
tra anche tu nel fanlastoe mende di New Bbs. parecopri- 
re l'amema vetA la smcanui. par fare nuove eonesean». 
par drverbrti ihsi«ffle e lanio altre ancora 


BBS Gralk» I024C7SS 256 
0S0/8964BB2 d> videe Shile Sar 

Windows. Download libero 




Mantova Data Unk B6S 24 ora Online 0376/364001 
MSDOS, OS/2, VYindons. analisi tecnica di Doisa - 
1200/144004 1 .8 Giga Shareweia 

Tha nilv BBS a Palermo -2CD amine • HD 350 MS ol- 
ire 1 ,6 Gqs di progiammi Shareware pre MS-DOS s Win- 
dows boria 24h sv 24h 7al. 091/6162847. Valociia da 
1200a I4400HST-Cemetiiiisue>ieirovsiaiamci 

E risia Eliti BBS. Per crescer» he bisogne di vd Cercls- 
mo collaboratori d cosysop La BBS rispsnda alle 
02/69762100 tutti < giorr, dalle 19.30 alla 930 Feslivi 
tutta II giome Soena. lanuscienas. lactaratura. Iantina a 
iiviste telamatKhaaono solo alcuni degli argontanii Vi 


£ mia una nuova BBS. Air Amarìca BBS apenura tulli > 
gnvnidallaTOOO Tal. 091/476223. 

BBS Voyagar programmi pd e anareware »r IBM a 
pelibils Tri. 06/4515275. 06/41733342. 


Alari ST-STE-TT-Falcen. Kai un Aleni Ora non m' piu 
solo Night Ezpress &6S ti aspetta con SOO meg di 
soltwBiB asdusivameme per il tuo Ateo Attiva 24 oie s< 
givamo. 300-1 6 900 BPS lUSH-DSl 075/5728866. 


utanii par scambio 1^ opinioni, mformoziorii o altro Lu- 



Qran Sesso BBS: boereiive 24/24. 7 g«rni le setumena 
Migliaia di iiia Shaiawaa on-linB 14400 BPSnopo 
1001/12 hing-Nel Tel. 0862/606263. 

Amiga & MS-DOS PO B Shareware Programmi gralci. 

ancha x AGA Catalogni a l 6 000 I2disli) de inviare a 
Battati Daniala - Vii Roma, 2966 - 36614 Sanierab 
IVIl. Tel. 0445/540066. Specilicaie »e per Amiga 6 MS- 
DOS 



Ught in tha night BBS - 650 MB on Ima - SUO SH a PO - 
Biae massaggi locali a Ludonot - 3000/t 400 • 9Ni • Ani- 
CUu - accesso ubato - fraa cowniosa per tulli - filas MS- 
DOS, MS-Windows. osA. Man • alea i-lard Gii - olllins 
rsatlar - chisnv alo 6931/682909 dalla 23 00 alla 2 00. 

Nauromanlt BBS: a prime a Ben per Mac! BNI , 14400- 
2400. daiit ore 22 alle S Th« oower io thè pseple Tal 
060/511609. 


inlormazioni su docempilatora di lilsa i M1.P di Winholol 

sa/luliano Modalità a -comoanso da subiine PC55 6.6. 
66 - 66202 Commarcy cadax Francia. 

Monica BBS, l'unica BBS a 14 400di FerT ctiiomaia sub- 
iQi Download dal prmo oouagamanio' Aree messaggi 
nezionaii e iniernazionaiii Syaop Andrsa Tel, 
0&43/72ini2 24h V 32B - V42B 


Trampolino BBS suppone complalb oi pregrsmmststi 

050/703929. 

scambio esperienza, mionnuigni od eventuali nHebora- 
ziode per lo sviluppo di soliwaie tecniccKUMttico. possi- 
bilmsnie di Palermo o zona iimiirole Conutlua Valla 
Elia - Via Auloaomia Siciliana, 22 • 90163 Palarma. 
Tal. e Fax 091/305302. 


Lo Sitar awara chi recente, per tutte le esigenze ed a 
bassissimo costo, lo inivi rei nostro Club, che preieva so- 
u d» miglion CD-ROM Spedisci 1O.00Q Ire s Oivsnieiai 
SOCIO ricevendo II catalogo su disco Fondaaiona Neu- 
mann > Shareware Uub • Piazza Tuscolo. 24 - D0183 
Roma 


Euro Club A.S.F. vender, ptcfione direnamenis da CD- 
ROM. migi«ie di programmi e sorenii slwreware m vari 
vngueggi • tutte le novità mensili per WirvDos e aggior- 

csniissim^itdio a poche ceninae di ke a programma), ri- 
chiedi K catafogo su disco da 3.5 HD aHagenda lue 4000 


di programmazione File per Access, Visuil Baeic Outck- 
Bafic, Foxro, CSiC— ». Parade». Tv'bo Fescai. Oippat, 
XBase. ecc Duainare 0664/272976 par ih'ionTiaziorv sul- 
le moOaitU di accesso 


MICRO tradì 


Ainupci 8 paga/rierito di carattere commerciale-speculativo fra privati e/o ditte: vendita e raaUzzazione di matenaii hardware e software, offer- 
te varie di co/lahorez/one e consuteme, eccetera. Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio. Vedere istruzioni e modulo a 
pag. 401. Non si accattano prenotazioni par più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero. AfC/n/crocompu/sr si ri- 
serva il diritto di respingere, a suo insindacatile giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro restituzione della som-' 
ma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie pa/esemente co/itrs/fstte di software di produzione 
commerciale. Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche ù scritte} riguerdan ■ 
ti gli annunci Inviati. 


A.T.S (Advanced Trade Software). 

Software avanzato pier la gestione del ma- 
gazzino. Gestisce; calcolo ajtomatico prez- 
zi, codici è barre, prevemivi. vendita al ban- 
co. distinta di vendita, fatturazione, ordini 
fornitori con autogenerazione dei valon otti- 
mali. inventario razionalizzato, grafici acqui- 
sti e vendite, movimenti IVA, incasso del 
giomo-mese-anno. La procedura permette 


la visione analitica e globale su base gioma- 
liera-mensile-annua dell'andamento azien- 
dale. Un vero e proprio strumento manage- 
rìale BELTELS.R.L.TéU)36/840768. 

CD-ROM direttamente dagli Stati 
Uniti Vendita per corrispondenza. Ri- 
chiedete il listino gratuito a: D.P.C. Casel- 
la Postale 33060 Mortegliano (UD) op- 


pure allo 0A32-760545. 

BBS Fido Trieste 040/3783111 Imultili- 
nea 24h/24h| accesso libero, posta elettro- 
nica nazionale ed intemazionale fidonet/in- 
ternet, tantissimo software originale MS- 
DOS e Windows, tutte le migliori novitó 
PD e sharewara, spedizione rapida di- 
schetti, Mg 
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MC 142 

Destdero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 

□ Micromarket 

□ vendo □ compro J cambio 

Annuno gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati. 

□ Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privati. 

□ Mierotrade 

Annona a pagamenio di caraltera commeroala-specutativo fra privslii e/o dine; vendila e realizzazione di maiensli hardware e 
software onginele, offerte vare di coHaborazione e consulenza, eccetera. Allegare L. $0.000 (m assegnol per ogni annuncio llurv 
ghszza massima; spezie sul retro di questo modulo) Non si sccettano premiazioni per più numeri, nè pei pù a< un annuncio 
sullo stesso numero 


Aar mstrvrpranoS'P'epi ^ non /tscure pomunwom o cTuMere informazioni Raierorucne 0 smrw npMrtWna •nnvno mvisp 



MC 142 


Cognome e Nome 

indirizzo 

C.A.P Città Prov 

Firma 

Inviatemi le seguenti copie di MCmicrocomputer al prezzo di L. 9.000 ciascuna. 

Prezzi per l'estero: Europa e Paesi del bacino mediterraneo (vis aerea) L, 14.000. Altri (via aerea) L, 20.000 


Totale copie Importo 

Scelgo la seguente torma di pagamento: 

□ assegno di c/c intestato a Technimedia s.r.l 

□ versamento sul c^c postale n. 1 441 4007 intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 001 57 Roma 

□ vaglia postale intestato a; Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9-00157 Roma 

□ CartaSi □ Diners □ American Express N.l I 1 l.i 1. 1 1 J. I. I. .1 ,1. ,IJ 1 I Scad.LL/_JJ 


M & non 91 efhtnjono «pfdizooi cpnriassMiKi _. 

Firma. 



MC 142 


Cognome e Nome., 

Indirizzo 

C.A.P Città Prov. 


j □ Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno) 


□ Rinnovo 

I Decorrenza dal n 


Abbonamento n 


□ L 64.000 □ L. 166.000 □ L. 230.000 □ L. 286.000 

Italie Europa e bacino Mediterrarteo USA. Asia, Africa Oceania 

Scelgo la seguente torma di pagamento; 

□ assegno di c/c intestato a Technimedia s.r.l 

□ versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia 8.r,l.- Via C. Perrier, 9-00157 Roma 

□ vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Vìa C. Perrier, 9 - 00157 Roma 

□ CartaSi Q Diners □ American Express N I I I I I I I 11 I I I I I I I I Scad. l_l_ /_LI 


Firma 
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Testo ciell'annuncio Imax orca 350 caratieril 


MC 142 


Anen2i9iie - gu gnni/fw «v/an pef fé M<c'S"faf*ei e Mwonwring n ew< comefwe wf« nteatfw C5wmerpefe-.s{»ecu(e- 

trvee srfi a/>nunet Micromi rnóncanii OeH importe saranno cesiinauaenaa cn» sia àata alcuna spocifica comuniceziofie agh au- 
tori, Pei gli annunci rstiJw a Microtratìe. MCmicrocomputer si riserva il ehrrtro respingere, a suo insintìacaOiie giutìiiio e een- 
2e spi^trioni. gualsiesi annuncio dietro semplice restituaiona cfeffa sorTvns mviata. (npsrrcobreserenrKi respinte le offerte di 
vendita di copie oa/esemenre con'ffaffatfe di software di produzione conimemaff 

Per motivi pratM. ^ prega dì non lascJare eomunleadonlochiBdònliìformeiloni Iteleloniche o scrlttef riguardanti gli 
annunci Inviati. Scrìvere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a; Technlmedie • MCmicrocompiiter • Vie Cerio Perrier n. 9 • 00157 Rome. 



Compila il retro di questo tagliando e spediscilo oggi stesso 

Spedirs In busta chiusa a: 


TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 
Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n. 9 
00197 ROMA 

Tel, 06/418921 • Fax 06/41732169 




CAMPAGNA ABBONAMENTI 


Compila il retro di questo tagliando e spediscilo oggi stesso 


Spedire in busta chiusa a; 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 
Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n. 9 
00157 ROMA 

Tei 06/418921 -Fax 0&41732169 

^ 
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PriMus-Win: Un altro pianeta! 


PriM 



In un mondo 'Giurassico' d> 
programmi di Computo Metri- 
co e Con tadllilà dei lavori, sarebbe facile asserire, 
soprattutto severo, che il proprioprodottoè unaltro 
'pianeta' Sembrasoloun giudizio di parte, vero?... 
e se a dirlo fossi TU? 

PriMus-Win è cosi sicuro della sua superiorità che 
na deciso di farsi METTERE ALLA PROVA. 
Vedrai che vantaggi!!! Lavorare con piu docu- 
menti aperti a video contemporaneamente sulla 
scrivania virlualeeprencfe re dati in maniera sem^ 
plico ed intuitiva con il drag & drop per portarli dove 
VUOI. Avere a disposizione strumenti supsrpotenii 
di ricercacome SuperFirtd che li permettono di 
ritrovare voci contenute in più listini specificandone 


le caratteristiche (tanffa. parole contenute nella 
descrizione, intervalli di prezzo, ecc.), Usufruire 
dell'aiuto continuo della Barra guida e della velo- 
cità di accesso alle funzioni della Toolbar. Curare 
anche i più piccoli dettagli dei tuoi elaborati grazie 
all'anteprima di stampa conzoomealla possibile 
immissione di grafici, foto ed immagini g com- 
menio dei nghi di misurazione. Importare autcma- 
licamenle prezzari in formati ASCII. DBF, C.G.I.A. A. 
Milano enei formati degli altn programmi tìicompu- 
lo e contabilità più diffusi ed infine inserire lesti, 
tramite la penna scanner, direttamente all'interno 
di PriMus-Win. 

Finalmente un prodotto software cheirsorpren de* 
prima dell'acgursto- Per una valutazione immedia- 
ta e serena, la ACCA propone, a sole L. 50.000', 
PriMu3-Visuaf-Win;un paccheltoche comprende 
la versione di PrIMus-Win con tutte le funzioni 
atliveeilsolo limite della vociarchivlabili. Il manua- 
le d'istruzione e il corso in videocassetta 
Ed in più, per garantirti un nsparmio sicuro, a! 
PrìMus-Vìsual-WIn è allegato un coupon/assegno 


ContabliiàCaniieneRiievazione 
Costi per Windows 

AQ3A 


SOFTWARE 



Modula di PnUus-Win per la redazione auto- 
malica del computo da programmi di grafica 
calcolo 


il CUI importo (L. 50.000 -r IVA) andrà totalmente in 
detrazione sull'acquisto di unqualsiasi programma 
della ACCA s.r.l . 

Adesso puoi essere Tua dire che Pr IMus-Win è 
un altro pianeta! 


QspgoiTEMi sgarro pr 


d) Corso dnstruzkoni 9u vtdsocsssalta VHS 
4iCou»ivassesna di lire SO ODO • IVA 
PAGHEftO' ALPOS'hNO LA SOMMA PI LIRE 72, SM 


IL. 50 000 1 11 aooapeouionei • iva igs 
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ACCA s.r.l. ■ Via Michelangelo Cianciulli • 83048 MONTELLA (AV) - Italy - Tel, 0827/89-504 pbx - Fax: 0827/801-235 


• CorelDRAW 5 

• Corel VENTURA 5 

• Corel PHOTO-PAIHT 5 

• CorelCHART 5 

• CorelMOVE 5 

• CorelSHOWS 


■gilJiii 1 

COlBTB 

F»itslonailtàOLE2.Q 
Divsrtsirti tffsttl "norpliing* 

Qf Notevole mlglioromonto In 
ftloelti e prestazioni 
^ Inteipfeift PostScript Interno 
Sci^cnniento foni standard; 
sostituitone font PANOSE 
Centinaia di miglioramenti 
in PMOTO-PAINT; maschere, 
oggetti fluttaantl, 
dispositlone su superfici 30 
e filirt aggiuntivi 
90 tipi di grafici; 250 
funiloni di foglio elettronico 
Quote dinamiche, funzioni 
avanzate di precisione e 3B 

0itettU' 

• 625 font 

B 22,000 immagini cllp^ e 
simboli 

o lOOfotognflead 
alta rtsolazloae 

• CeielTRACE 5. Corel MSSAIC 5. 
ARES Font M(nder~, Adobe 
Acrobat Reader'’, CorelQUERV, 



TRE collii mcuisi 


CorelDRAW! 

La mhiziiinrmigliitre per grafica ed ediliirùieleaninica 



CorelDRAW 5 combina le funzionalità grafiche di CorelDRAW con quelle 
professionali di editoria elettronica di Corel VENTURA 5 in un'interfaccia utente 
omogenea. Offre un sistema rivoluzionario di gestione del colore, prestazioni 
ancora più potenti e centinaia di miglioramenti, mantenendo la facilità di utilizzo 
standard dei prodotti Corel. Da documenti piccoli con molta grafica a pubblicazioni 


lunghe con mollo testo. CorelDRAW 5 fornisce gli strumenti ideali per illustrazioni. 


editoria, foto ritocca, presentazioni, grafici e animazioni. TseMunenttomitn 



Contiene 6 applicazioni complete ed utility preziose 
comprendenti un interprete PostScript interno. CorelDRAW 5 
è il prodotto software di grafica ed editoria più completo e 
flessibile attualmente disponibile. 


i 


I 
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COREL 

1-613-728-3733 



